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简介
关于本产品

与 DM3 的区别
DM3 与 Dante 音频网络相兼容。DM3 STANDARD 只能作为一款独立的产品使用。

注
除非另有说明，否则请使用 DM3 的专属适配件。

目标用户
本产品面向习惯于混合 PA 系统音频场景（例如在大厅或活动中）的人士。

用途
本产品用于乐队现场表演、公司活动或制作音乐等多个声源的混音。

10

简介 > 关于本产品



本说明书的结构
DM3 系列说明书可从 Yamaha Pro Audio 网站以 PDF 格式下载。说明书也可以 HTML 格式查看。
https://www.yamahaproaudio.com/

n 使用说明书
本使用说明书主要介绍面板各部分的名称及其基本操作。

n DM3 系列参考说明书（本说明书）
本说明书主要详细介绍了各种功能以及如何在操作产品时应用这些功能。其中还介绍了如何在电脑上操
作软件（DM3 Editor）来进行设置和操作控制台。
https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/rm/

n DM3 Editor 安装指南
其中介绍了 DM3 Editor 的安装步骤。
https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/ig/

n DM3 StageMix 用户指南
其中介绍了如何使用 iPad 应用程序以无线方式控制 DM3 系列。
https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/ug/
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符号
( 在本 DM3 系列参考说明书中，面板上的开关被称为“键”。面板上的控制旋钮均被称为“旋钮”。

旋钮可以从最小值转到最大值，也可以无休止地转动。
( 显示在显示屏上的虚拟按钮被称为“按钮”，虚拟旋钮被称为“旋钮”。面板上的控件写在括号[]

内，以区别于屏幕上显示的虚拟按钮和旋钮。（例如：[CUE]键）部分名称可能写在某些控件的括号
前面。（例如： USER DEFINED KEYS [A]键）
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实用软件的结构
DM3 系列可以使用各种实用软件。有关该软件的详细信息，请访问 Yamaha Pro Audio 网站。
https://www.yamahaproaudio.com/
有关如何下载文件、安装软件或进行高级设置的信息，请参阅上述网站和/或下载后的程序安装指南。

n DM3 Editor
借助该软件，您可以在计算机上对控制台进行设置和操作。也可以完成备份主机设置和在没有控制台的
情况下设置控制台等操作。

n DM3 StageMix
该 iPad 应用程序用于以无线方式控制 DM3 系列系统。混音师可以从与系统分开的位置直接操作参数，
例如舞台上表演者的位置。

n DM3 MonitorMix
该软件供智能设备使用，以便以无线方式控制 DM3 系列的 MIX 发送。

n Yamaha Steinberg USB Driver
这是一款用于将计算机与 DM3 系列相连接的驱动软件。通过 DAW 软件，其最多可以控制 18IN/18OUT
个音频信号，或远程控制 DAW 软件。

n ProVisionaire Control
该款 Windows 软件允许用户创建一个与安装环境和操作方式相匹配的控制面板并远程控制本设备。

n ProVisionaire Touch
该款 iPad 应用程序允许用户创建一个与安装环境和操作方式相匹配的控制面板并远程控制本设备。
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固件更新
DM3 系列的规格允许对控制台进行固件更新，以改善操作性、增加功能和/或解决问题。
有关更新固件的信息，请访问以下网站。
https://www.yamahaproaudio.com/
欲知控制台更新程序和设置的相关信息，请参阅网站上的固件更新指南。
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商标
( 本说明书中的插图和屏幕截图完全出于解释之目的。
( 我们对使用该软件或本说明书的效果或影响不承担任何责任。
( Windows 是美国 Microsoft Corporation 在美国和其他国家的注册商标。
( Mac 和 iPad 是 Apple Inc. 在美国和其他国家注册的商标。
( Mackie Control 和 HUI 是 LOUD Technologies Inc. 的注册商标或商标。
( 本说明书中的名称和商品名是相关公司的注册商标或商标。
( 本说明书中包含的字体由 DynaComware Taiwan Inc. 独家开发。
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控制及功能
顶部面板

顶部面板概览
以下介绍了 DM3 系列顶部面板的功能和部件名称。

FX/MON OUTPUTc

d

a

b

i

h

g

f

e

MAIN

a 显示屏
显示屏可以通过触摸进行操作。（第 18 页）

b [TOUCH AND TURN]旋钮
在调整所选参数时使用。（第 18 页）
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c CHANNEL STRIP 部分
该部分相当于传统模拟调音台的通道模块。它用于操作当前所选通道的主要参数。（第 19 页）

d [MAIN]部分
该部分主要用于操作 STEREO 通道。（第 20 页）

e [USER DEFINED KEYS]部分
操作由用户自行分配的功能的键。默认情况下，会分配打拍节奏、书签等一些常用功能。（第 22 页）

f [HOME]键
返回 HOME 屏幕。（第 23 页）

g [FADER BANK]部分
切换分配给面板的音量控制器。（第 21 页）

h [PHONES]部分
用于通过耳机监听 MONITOR 选择的信号或 CUE 信号。（第 24 页）

i USB 接口
该接口用于连接 USB 存储设备。（第 25 页）
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显示屏和[TOUCH AND TURN]旋钮
显示屏可以通过触摸进行操作。使用[TOUCH AND TURN]旋钮，可以对参数进行直观的操作。

b

a

a 显示屏
除了单触/双触之外，还可以通过在显示屏上滑动、轻扫和捏合缩小/放大进行操作。

b [TOUCH AND TURN]旋钮
对在显示屏上选中的参数进行操作。

相关链接
“屏幕的基本操作” (第 42 页)
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CHANNEL STRIP 部分
CHANNEL STRIP 部分相当于传统模拟调音台的通道模块，其操作所选通道的主要参数。可以自定义在
CUSTOM FADER BANK 屏幕上分配的通道。

a

b

c

d

a [SEL]键
该键用于选择要操作的通道。按下该键会使其点亮，并且在显示屏上选择该频道作为操作对象。在立体声通道
上时，每次按下[SEL]键，都会在 L/R 通道之间进行切换。

b [CUE]键
[CUE]键用于选择要监听的通道。当 CUE 开启时，该键点亮。

c [ON]键
切换通道的开启/关闭。通道开启后，该键点亮。在 SENDS ON FADER 模式下，从该通道发送到当前选中的
MIX BUS、FX BUS 或 MATRIX BUS 的信号在开启/关闭之间切换。

d 音量控制器
音量控制器用于调整通道的信号电平。在 SENDS ON FADER 模式下，它调整从该通道至当前选中的 MIX BUS、
FX BUS 或 MATRIX BUS 的发送电平。
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[MAIN]部分
[MAIN]部分主要用于操作 STEREO 通道的参数。可以自定义在 CUSTOM FADER BANK 屏幕上分配的通
道。
当使用常规的 FADER BANK 或分配了 MAIN 的 CUSTOM FADER BANK 时，其会在 SENDS ON FADER
模式下操作 SEND MAIN。

a

b

c

d

MAIN

a [SEL]键
该键用于选择要操作的 STEREO 通道。每次按下[SEL]键，都会切换要操作的 L/R 通道。

b [CUE]键
[CUE]键用于选择要监听的 STEREO 通道。当 CUE 开启时，LED 点亮。

c [ON]键
切换 STEREO 通道的开启/关闭。开启时，该键点亮。要作为 SEND MAIN 操作，请在 SENDS ON FADER 模式
下切换发送目的地总线的开启/关闭。

d 音量控制器
这可以调整 STEREO 通道的输出电平。要作为 SEND MAIN 操作，请在 SENDS ON FADER 模式下将发送电平调
整为发送至总线。
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[FADER BANK]部分
[FADER BANK]部分用于切换分配给面板的音量控制器。选中的键会点亮。

FX/MON OUTPUT

c

a

e

d

b

f

a [INPUT 1-8]键
通道 INPUT 键 1-8 显示在 CHANNEL STRIP 部分。

b [INPUT 9-16]键
通道 INPUT 键 9-16 显示在 CHANNEL STRIP 部分。

c [FX/MON]键
ST IN、FX RTN 1-2、FX 1-2、MONITOR 和 STEREO 显示在 CHANNEL STRIP 部分。

d [OUTPUT]键
MIX 1-6 和 MATRIX 1-2 显示在 CHANNEL STRIP 部分。

e [CUSTOM 1]键

f [CUSTOM 2]键
CUSTOM FADER BANK 显示在 CHANNEL STRIP 部分和[MAIN]部分。

如果同时按下[CUSTOM 1]键和[CUSTOM 2]键，则分配给面板的音量控制器将切换到 DAW REMOTE
BANK，并显示 DAW REMOTE 屏幕。DAW 软件可以使用 CHANNEL STRIP 部分或[USER DEFINED
KEYS]进行远程控制。

相关链接
( “CUSTOM FADER BANK 屏幕” (第 90 页)
( “配置 CUSTOM FADER BANK” (第 254 页)
( “调用 CUSTOM FADER BANK” (第 255 页)
( “DAW REMOTE 屏幕” (第 164 页)
( “对于配置 USB MIDI 端口” (第 267 页)
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[USER DEFINED KEYS]部分
操作由用户自行分配的功能的键。
默认情况下，会分配打拍节奏和书签等常用功能。

注
( 当在[FADER BANK]部分选中 DAW REMOTE BANK 时，DAW REMOTE BANK 的功能是固定分配的。
( 要选择 DAW REMOTE BANK，请按[FADER BANK]部分中的[CUSTOM 1]和[CUSTOM 2]键。

相关链接
( “USER DEFINED KEYS 屏幕” (第 77 页)
( “将功能分配给[USER DEFINED KEYS]” (第 252 页)
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[HOME]键
按[HOME]键，将显示屏返回至顶部 HOME 屏幕。

在 HOME 屏幕上按下[HOME]键，将显示屏切换到在 PREFERENCE 屏幕上通过 Key Function 配置的任
何内容。

相关链接
( “HOME 屏幕” (第 144 页)
( “PREFERENCES 屏幕” (第 84 页)
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[PHONES]部分
可以用耳机监听通过 MONITOR 选择选定的信号或 CUE 信号。

a

b

a [PHONES]插孔
用于插入耳机插头的插孔。

b [LEVEL]旋钮
该旋钮用于调整从[PHONES]插孔输出的信号电平。
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USB 接口
USB 接口用于连接 USB 存储设备。

除了在 DM3 文件中保存或导入数据外，还可用于播放保存在 USB 存储设备上的音频文件，或将调音台
输出录制为音频文件。

注
( 受支持的格式为 FAT32。
( 在访问设备进行保存、加载、删除等操作时，屏幕上会显示 ACCESS 指示器。在显示时，请勿移除 USB 存储设备或关闭控

制台的电源。否则，可能会损坏 USB 存储设备和/或损坏控制台或 USB 存储设备上的数据。
( 某些 USB 存储设备可以被写保护，以防止意外擦除数据。如果设备上有重要数据，请使用其写保护功能来防止数据覆盖。反

之，如要保存数据，请首先确保 USB 存储设备的写保护功能已解锁。
( 在移除 USB 存储设备之前，请触摸工具栏上的移除 USB 存储设备按钮。在显示指示安全的信息后，移除 USB 存储设备。

相关链接
( “工具栏” (第 51 页)
( “RECORDER 屏幕” (第 62 页)
( “SAVE/LOAD 屏幕” (第 80 页)
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后面板
以下介绍了 DM3 系列后面板的功能和部件名称。

d

c

e

a b

gf

a [OMNI OUT]插孔
XLR-3-32 型输出插孔，用于输出模拟音频信号。这些插孔主要用于输出 MIX 通道和 STEREO 通道。

b [INPUT]插孔
连接麦克风和乐器等设备。
( 1 - 12：

XLR-3-31 输入插孔
( 13 - 16：

与 XLR 和 TRS 听筒插头兼容的组合插孔。

c 电源开关
当开关处于 (｜) 位置时，电源打开。
当开关处于 (z) 位置时，电源进入待机状态。

须知
( 如果自上次操作后已过去 10 秒，电源开关将进入待机状态。电源开关进入待机状态之前的状态会得以保存，当电

源重新打开时，系统会恢复到该状态。
( 要从待机状态下重新打开电源，请等待约 6 秒钟。反复打开和关闭电源可能会导致故障。
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d [DC INPUT]接口
用于连接附带的电源适配器。首先将本设备连接到电源适配器，然后将其插入电源插座。

警告
( 只能使用附带的电源线。此外，切勿将任何其他产品与附带的电源线一起使用。否则，可能会导致损坏、过热和/

或火灾。附带的电源线专为日本而设计（最高 125 V）。

注意
( 在连接或断开电源线之前，请务必将控制台置于待机状态。
( 即使电源关闭（待机时），电源线内也有少量流动电能。当本产品长时间不用时，请从插座中拔出电源线。

e Dante PRIMARY/SECONDARY 接口（仅限 DM3）
这些接口用于 Dante 音频网络连接，如 Tio1608-D 等 I/O 设备。要使用的接口是符合 etherCON CAT5e 的
RJ-45 接口，由 Neutrik 制造。

须知
( 为防止电磁干扰，请使用 STP（Shielded Twisted Pair）电缆。使用 STP 电缆时，确保接口的金属部分和电缆的

屏蔽部分与导电胶带或类似物相接触。

注
请勿在 Dante 网络中使用网络交换机的 EEE 功能（*）。在支持 EEE 功能的交换机之间会自动调整功耗设置，但有些交
换机无法正确调整这些共有设置。这意味着在某些对 Dante 网络不利的情况下，可能会启用交换机的 EEE 功能，从而损
害时钟同步性能并导致音频中断。因此，请注意以下几点。
( 如果使用管理型交换机，请关闭使用 Dante 的所有端口的 EEE 功能。请勿使用不允许关闭 EEE 功能的交换机。
( 如果使用非管理型交换机，请勿使用支持 EEE 功能的交换机。此类交换机无法关闭 EEE 功能。

*EEE（Energy Efficient Ethernet）功能：一种在网络流量较小时降低以太网设备功耗的技术。它也被称为“绿色以太
网”或 IEEE802.3az。

f [USB TO HOST]接口
USB B 型接口
本产品通过 USB 电缆与计算机相连，可作为多达 18 IN/18 OUT、96 kHz/32-位的音频接口。它还可以通过
USB-MIDI 控制 DM3 系列和远程控制 DAW 软件。
为了与计算机进行通信，有必要安装 Yamaha Steinberg USB Driver。

须知
( 使用长度小于 3 米的 USB 电缆。
( 在拔出和重新插入 USB 电缆的过程中，至少等待 6 秒钟。

g NETWORK接口
这是一个用于连接计算机的 RJ-45 接口。使用以太网电缆（建议使用 CAT5e 或更高的电缆）。

须知
( 为防止电磁干扰，请使用 STP（Shielded Twisted Pair）电缆。

27

控制及功能 > 后面板



侧面板
以下介绍了 DM3 系列侧面板的功能和部件名称。

a

a 通风孔
本产品配有散热风扇，以防止内部过热。如果本机内部温度变高，则风扇自动开启。两侧均有通风孔。

注意
避免堵塞产品的通风孔（散热缝隙）。如果通风孔被遮盖，内部可能会过热，从而导致损坏和/或火灾。
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连接
模拟连接

模拟输入连接
DM3 系列等 I/O 设备的 INPUT 插孔主要用于连接麦克风和线路电平设备。

Tio1608-D
修补程序的切换在 SETUP 屏幕 → PATCH 屏幕上进行配置。修补程序的切换也可以从 INPUT 屏幕 →
INPUT CH PATCH 屏幕进行。

相关链接
( “PATCH 屏幕” (第 106 页)
( “INPUT CH PATCH 屏幕” (第 173 页)
( “IN/OUT 修补程序的默认值” (第 338 页)

29

连接 > 模拟连接



模拟输出连接
输出相关通道（MIX、MATRIX、STEREO（L/R）、监听信号（MONITOR OUT L/R 通道）和 INPUT 通
道的直接输出信号）的输出信号等信号可以修补到 DM3 系列的 OMNI OUT 接口和 I/O 设备的 OUTPUT
的插孔。
DM3 系列的顶部面板配备了一个用于监听的 PHONES OUT 插孔，因此可以始终监听选为监听音源的信
号。此外，将 MONITOR OUT L/R 通道分配给所需的输出插孔后，便可以通过外部音箱监听相同的信
号。

Tio1608-D

Monitor speaker
Main speaker

修补程序的切换在 SETUP 屏幕 → PATCH 屏幕上进行配置。修补程序的切换也可以从 OUTPUT 屏幕 →
OUTPUT CH PATCH 屏幕进行。

相关链接
( “PATCH 屏幕” (第 106 页)
( “OUTPUT CH PATCH 屏幕” (第 216 页)
( “IN/OUT 修补程序的默认值” (第 338 页)
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Dante 网络连接

I/O 设备连接
DM3 可以通过菊花链或星形连接这两种方式连接到 I/O 设备（如 Tio1608-D）。
此外，具有两个端口、1 条主线（PRIMARY）和 1 条子线（SECONDARY）的设备可以通过冗余连接相
互连接，从而防止故障。
借助 DM3 的 Auto Setup 功能，可以使用 Dante 修补程序将其轻松配置到受支持的 I/O 设备。

相关链接
( “Dante” (第 339 页)
( “Dante Auto Setup 功能” (第 32 页)
( “菊花链连接” (第 33 页)
( “星形连接” (第 35 页)
( “冗余连接” (第 37 页)
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Dante Auto Setup 功能
DM3 的 Auto Setup 功能可将 DM3 的 Dante 修补程序自动配置到 Dante 网络中的兼容设备。
其不使用诸如 Dante Controller 的外部软件，而是可以轻松地在 DM3 控制台与兼容设备之间设置修补
程序。
有关与 Auto Setup 功能兼容的 Dante 设备的信息，请参阅相关链接。

相关链接
( “Dante Auto Setup 兼容型号” (第 336 页)
( “Dante Auto Setup 修补程序” (第 337 页)
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菊花链连接
菊花链是一种像一串珠子一样连接设备的方式。它是一种无需使用网络交换机的简易型网络结构。适用
于只有少量连接设备的简单系统。
连接的设备越多，所需的延迟就越长。此外，如果发生系统故障（如电缆断开），则菊花链会切断网
络，并使设备失去与链中其他设备的通信。

n AUTO SETUP DM3 和 I/O 设备的连接示例
使用带有 DM3 的 I/O 设备的 Dante 接口，按以下方式进行连接。

FX/MON OUTPUT

DM3
PRIMARY

1

2

1

PRIMARY

SECONDARYTio1608-D (UNIT ID:Y001)

DZR (UNIT ID:Y001)

DZR (UNIT ID:Y002)

MAIN

n I/O 设备的配置
使用 DM3 AUTO SETUP 功能连接到 Tio1608-D 或 DZR-D/DXS-XLF-D 时，按以下方式进行配置。
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[Tio1608-D 的配置]
( UNIT ID = 1
( SECONDARY PORT = DAISY CHAIN
( START UP MODE = REFRESH
( QUICK CONFIG = OFF

[DZR-D/DXS-XLF-D 的配置]
( UNIT ID = 1-8 中的任意 ID
( MODE（DANTE MODE）= STANDARD
当使用 Dante Controller 而非 AUTO SETUP 时，请根据其说明配置每台 I/O 设备。
在 DZR-D/DXS-XLF-D 音箱的 DANTE SETUP 屏幕上，配置 DZR-D/DXS-XLF-D 的 UNIT ID。
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星形连接
星形连接是一种当网络交换机位于中心位置时连接设备的方式。通过使用支持千兆以太网网络交换机的
网络交换机，其可用于需要宽带宽的大型网络。我们推荐拥有各种网络交换功能（如任何数据线的时钟
同步或优先考虑语音传输的 QoS ），以便控制和监控网络。

n AUTO SETUP DM3 和 I/O 设备的连接示例
使用带有 DM3 的 I/O 设备的 Dante 接口，按以下方式进行连接。

PRIMARY

PRIMARY

PRIMARY

Tio1608-D
(UNIT ID:Y001)

PRIMARY

DM3

DZR
(UNIT ID:Y001)

1

1 DZR
(UNIT ID:Y002)

Network switch

FX/MON OUTPUT

MAIN

n I/O 设备的配置
使用 DM3 AUTO SETUP 功能连接到 Tio1608-D 或 DZR-D/DXS-XLF-D 时，按以下方式进行配置。
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[Tio1608-D 的配置]
( UNIT ID = 1
( SECONDARY PORT = DAISY CHAIN
( START UP MODE = REFRESH
( QUICK CONFIG = OFF

[DZR-D/DXS-XLF-D 的配置]
( UNIT ID = 1-8 中的任意 ID
( MODE（DANTE MODE）= STANDARD
当使用 Dante Controller 而非 AUTO SETUP 时，请根据其说明配置每台 I/O 设备。
在 DZR-D/DXS-XLF-D 音箱的 DANTE SETUP 屏幕上，配置 DZR-D/DXS-XLF-D 的 UNIT ID。
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冗余连接
冗余连接需要一个由两条线路（1 条主线（PRIMARY）和 1 条子线（SECONDARY））组成的网络。通
常情况下，由 PRIMARY 线路进行通信，但如果出现问题，例如 PRIMARY 线路中断，则通信会自动切换
到 SECONDARY 线路。与以菊花链方式构建的网络相比，星形配置的连接方式可以构建一个更能防止故
障的网络环境。

n AUTO SETUP DM3 和 I/O 设备的连接示例
使用带有 DM3 的 I/O 设备的 Dante 接口，按以下方式进行连接。
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SECONDARY

SECONDARY

PRIMARY

PRIMARY
Tio1608-D
(UNIT ID:Y001)

DM3

DZR DZR

Network switch

Network switch

FX/MON OUTPUT

MAIN

n I/O 设备的配置
使用 DM3 AUTO SETUP 功能连接到 Tio1608-D 或 DZR-D/DXS-XLF-D 时，按以下方式进行配置。

[Tio1608-D 的配置]
( UNIT ID = 1
( SECONDARY PORT = REDUNDANT
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( START UP MODE = REFRESH
( QUICK CONFIG = OFF

[DZR-D/DXS-XLF-D 的配置]
( UNIT ID = 1-8 中的任意 ID
( MODE（DANTE MODE）= STANDARD
当使用 Dante Controller 而非 AUTO SETUP 时，请根据其说明配置每台 I/O 设备。
在 DZR-D/DXS-XLF-D 音箱的 DANTE SETUP 屏幕上，配置 DZR-D/DXS-XLF-D 的 UNIT ID。

注
( HA 遥控器无法从 SECONDARY 端进行操作。
( 在 DZR-D/DXS-XLF-D Dante 下，SECONDARY 功能不可用。
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屏幕概览
屏幕细分

控制台的显示屏可大致分为 5 个区域。
c da

e

b

a 工具栏（第 51 页）

b 主区域

c SENDS ON FADER 区域（第 224 页）

d ADMIN 区域（第 225 页）

e Channel Name 区域（第 226 页）

n 主区域中显示的内容
主区域中显示的内容会随所选择的图标和/或通道而变化。
通道设置状态均显示在 HOME 屏幕上。（第 144 页）
HOME 屏幕具有 3 种类型的屏幕，以 8 个通道或 1 个通道为单位显示。
每次按下[HOME]键/HOME 按钮后，显示内容都会发生变化。
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配置屏幕用于对所选通道进行高级设置。
a b

a 导航区域

b 详细信息区域
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屏幕的基本操作
显示屏可以通过触摸进行操作。您也可以使用[TOUCH AND TURN]旋钮来微调参数。除了单触和双触之
外，您还可以滑动、轻扫、捏入和捏出屏幕。

n 切换屏幕
触摸屏幕顶部的方框，切换到配置屏幕。
按下 HOME 按钮/[HOME]键，返回 HOME 屏幕。
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您可以通过从 SETUP 屏幕 → PREFERENCE 屏幕选择 Key Function → [HOME] Key 来选择在 HOME 屏幕上显示的内容。当选
中多个项目时，每次按下 HOME 按钮/[HOME]键后，显示内容都会发生变化。
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n 滚动
在带有滚动条的屏幕上，向上/向下或向左/向右滑动屏幕会显示下一个屏幕。
滑动操作可实现快速滚动。
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n 操作 EQ 的 Q
在手动模式下，在 EQ 屏幕上选择一个句柄并在其上捏合缩小/放大，对所选句柄执行 Q 操作。
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注
这项操作在 1-knob 模式下不可用，该模式用于通过 1 个旋钮控制多个参数。使用屏幕顶部的模式切换按钮选择手动模式。

n 使用[TOUCH AND TURN]旋钮操作参数。
如下图所示，在触摸（a）所需参数并将其选中后， 使用[TOUCH AND TURN]旋钮（b）操作该参
数。选中的参数以粉色框显示。
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1-knob 模式
( 1-knob 模式旨在通过[TOUCH AND TURN]旋钮轻松操作 EQ 和压缩器的多个参数。1-knob 模式激活后，无法单独操作参

数。可以从 EQ 和压缩器屏幕开启/关闭 1-knob 模式。
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通用屏幕操作

菜单
在屏幕右侧的菜单滑动指示器上向左滑动，以打开菜单。
这将打开一个用于操作当前屏幕的选项菜单。
菜单中的项目因所显示屏幕的不同而异。有关每个菜单的信息，请参阅该屏幕的说明。
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a

b
a 菜单

菜单中的项目因所显示屏幕的不同而异。有关每个菜单的信息，请参阅该屏幕的说明。

b Library 按钮
触摸 Library 按钮，打开通道预置 LIBRARY 屏幕。
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SOFT KEYBOARD 屏幕
可以从 SOFT KEYBOARD 屏幕编辑标题和注释。显示的内容因屏幕的不同而异。此处以保存一个场景时
显示的 SOFT KEYBOARD 屏幕为例进行说明。

c d

f

ea b

a Cancel 按钮
取消编辑并返回上一屏幕。

b Title 字段
输入该场景的名称。

c Comment 字段
输入任何附加信息。

d OK 按钮
保存编辑结果。

e Fade Time 设置
指定淡入淡出时间设置，并开启/关闭场景中使用的淡入淡出时间。要显示 FADE TIME 屏幕，请触摸右侧的按
钮。

f 键盘
输入所触摸的字母。
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操作按钮和滑块

n 关闭按钮
触摸以关闭当前屏幕。

n OK 按钮
应用当前条件。

n Cancel 按钮
取消操作并返回上一屏幕。

n 清除按钮
清除输入的信息。

n 跳转按钮
显示相关屏幕。

n 滑块
触摸以启用，以粉色闪烁指示。
拖动显示屏上的滑块或转动[TOUCH AND TURN]旋钮进行设置。

n 声相滑块
触摸以通过[TOUCH AND TURN]旋钮启用操作，以粉色闪烁指示。
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n 平衡滑块
触摸以通过[TOUCH AND TURN]旋钮启用操作，以粉色闪烁指示。

n 编辑图标
打开一个用于编辑信息的屏幕，如键盘屏幕。

n 菜单
触摸其上显示有[w]的按钮以显示菜单。

n 文本框
对于允许输入数字的文本框，触摸以启用更改，这将以粉色闪烁指示。
呈粉色闪烁时，触摸可打开屏幕，以输入数值。
也可以通过转动[TOUCH AND TURN]旋钮来设置该值。
对于允许输入文本的文本框，触摸以打开 SOFT KEYBOARD 屏幕。

n 开启和关闭
触摸以在开启与关闭之间切换功能。
开启时（示例）：

关闭时（示例）：
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屏幕功能和名称
工具栏

工具栏配置有用于系统设置屏幕的常用功能和图标。无论主区域中显示什么内容，会始终显示工具栏。
a b c d e f g ih j

a 显示 SCENE 屏幕。（第 52 页）

b 显示 METER 屏幕。（第 58 页）

c 状态指示器
在以下 3 种情况下显示状态。
( ACCESS：

访问插入 USB 接口的 USB 存储设备时。
( OSC：

接通振荡器时。
( DAW：

连接 DAW 和 USB-MIDI 时。

d 显示 RECORDER 屏幕。（第 62 页）

e 显示 MONITOR 屏幕。（第 71 页）

f 显示 SETUP 屏幕。（第 75 页）

g 显示 LOGIN 屏幕。（第 138 页）

h 显示当前时间。

i 移除 USB 存储设备按钮
连接 USB 存储设备时显示。
在移除 USB 存储设备之前触摸。

j HOME 按钮可显示 HOME 屏幕。（第 144 页）
其功能与顶部面板上的[HOME]键相同。

注
( 触摸任何图标都会改变主区域的显示内容。
( 要返回上一屏幕，请再次触摸该图标，或触摸屏幕右侧顶部的关闭按钮[X]。
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SCENE 屏幕

SCENE 屏幕
SCENE 屏幕用于管理之前保存的调音台配置或“场景”。
调用一个场景时，您可以免除某些设置被调用（称为“调用安全”）。

a

d ec

b

a 场景列表选择按钮
允许您在可用的场景列表之间进行切换。

b 场景列表
显示一个已保存场景的列表。
您可以触摸该列表中的一个标题，按该标题对项目进行排序（Information 除外）。
只需触摸即可选择一个场景。选中的场景将高亮显示，然后可对其进行保存、调用或编辑。
在当前调用的场景的前方会显示一个绿色三角形。
Fade Time 字段指示 Fade Time 功能是否启用及其设定时间。
每次触摸该列时，都会显示或清除锁定图标。当显示图标时，该场景处于写保护状态。
场景的最后保存日期显示在 Date 列中。

c Store 按钮
将当前调音台设置保存到在场景列表中选定的场景编号中。
触摸以打开编辑标题和注释的屏幕。
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d Recall 按钮
调用在场景列表中选定的场景。

e Edit 按钮
触摸以打开编辑标题和注释的屏幕。

n SCENE 屏幕菜单
向左滑动 SCENE 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。

a

b

c

d

a Copy
复制选定场景的设置。

b Cut
剪切选定场景的设置。

c Paste
将复制或剪切的场景粘贴到选定的行中。

d Delete
删除选中的场景。
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相关链接
( “SCENE EDIT 屏幕” (第 55 页)
( “FADE TIME 屏幕” (第 56 页)
( “保存场景” (第 235 页)
( “调用场景” (第 237 页)
( “编辑场景” (第 238 页)
( “设置场景的淡入淡出时间” (第 239 页)
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SCENE EDIT 屏幕
SCENE EDIT 屏幕用于配置场景的标题、注释和淡入淡出时间。

ca b

a Title 文本框
输入该场景的名称。

b Comment 文本框
输入有关场景的任何附加信息。

c Fade Time 设置
指定淡入淡出时间设置，并开启/关闭场景中使用的淡入淡出时间。触摸跳转按钮，打开 FADE TIME 屏幕。
触摸一个文本框，在其高亮显示的情况下，可使用[TOUCH AND TURN]旋钮。

相关链接
“编辑场景” (第 238 页)
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FADE TIME 屏幕
在 FADE TIME 屏幕上，可以单独开启/关闭应用场景淡入淡出时间的通道。

a
a 通道按钮

开启/关闭反映淡入淡出时间的各个通道。开启时，通道变为白色。

n FADE TIME 屏幕菜单
向左滑动 FADE TIME 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

a All ON
开启所有通道的淡入淡出时间。

b All OFF
关闭所有通道的淡入淡出时间。

相关链接
“设置场景的淡入淡出时间” (第 239 页)
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METER 屏幕
在 METER 屏幕上时，可以显示所有通道的 IN/OUT 电平，并可切换电平计的计量点（检测电平的
点）。

d e

a b c

a 输入计量点选择菜单
从菜单中选择输入电平的计量点。
( PRE HPF：

在耳机放大器之前（在 HPF 之前）
( PRE FADER：

在音量控制器之前
( POST ON：

在[ON]键之后

b 输出计量点选择菜单
从菜单中选择输出电平的计量点。
( PRE EQ：

在 EQ 之前
( PRE FADER：

在音量控制器之前
( POST ON：

在[ON]键之后
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c Peak Hold 按钮
开启时，其将保持每个电平计的峰值。关闭时，保持在该点的峰值电平的显示将被清除。开启/关闭 Peak Hold
按钮时，输入和输出通道都会受到影响。

注
可以将切换开启/关闭 Peak Hold 按钮的功能分配给[USER DEFINED KEYS]。

d 电平计
显示各通道的输入和输出电平。
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e 电平计显示选择按钮
允许您选择显示的电平计数量。有 3 种模式可供选择。
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相关链接
“USER DEFINED KEYS 屏幕” (第 77 页)
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RECORDER 屏幕

RECORDER (TITLE LIST) 屏幕
RECORDER（TITLE LIST）屏幕的可用功能包括播放插入 USB 接口的 USB 存储设备上的歌曲文件
（BGM 和音响效果），或将一个 2 MIX 源（STEREO 或 MIX 通道）录制到 USB 存储设备上。

注
( 无法同时进行录制和播放操作。
( 正在录制的信号无法输入到 INPUT 通道。
( 只能使用 FAT32 格式的 USB 存储设备。如果需要，将一台设备连接到 USB 接口（顶部面板右侧），并从 SAVE/LOAD 屏幕

上的菜单中对其进行格式化。
( 要进行录制，请使用一台能够以 HDD 或 SSD 的速度写入的 USB 存储设备。此外，请尝试提前在 USB 存储设备上进行录

制，以确保有足够快的写入速度。
( 要播放 MP3 文件，其采样频率必须为 44.1 或 48 kHz 且比特率介于 128 - 320 kbps 之间。也可以播放 VBR（可变比特率）

文件，但无法准确显示歌曲长度和经过时间。
( 要录制 MP3 文件，其采样频率必须为 48 kHz 且比特率为 128、256 或 320 kbps。
( 要录制 WAV 文件，必须以 96 kHz 和 24-bit 或 48 kHz 和 24-bit（引导时钟为 96 kHz）或者 48 kHz 和 24-bit（引导时钟为

48 kHz）进行录制。
( 如果项目数（包括文件夹数）超过 150，则无法在歌曲列表中显示。如果超过 150 首歌曲，请将其分为单独的文件夹。
( 长录制文件的最大容量为 2 GB。要继续长时间录制，请在数据超出 2 GB 前分割数据。

fe g h i j k l m

a b c d

a 父目录按钮
显示比当前目录高一级的目录。
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b 当前目录
显示 USB 存储设备目录的当前目录路径。

c USB 存储设备信息
显示 USB 存储设备的卷名。
还显示 USB 存储设备上可用空间的容量和百分比。

d 文件列表
显示当前目录中的音乐文件。
您可以单击列表中的一个标题，按该标题对项目进行排序。
触摸以选择一个歌曲文件的名称，然后进行播放、暂停或编辑。
如果选中该复选框，则在播放所有歌曲时将播放一个文件。
文件名显示在 File Name 列中。
艺术家信息显示在 Artist 字段中，长度显示在 Time 字段中。
如果项目数（包括文件夹数）超过 150，则无法在歌曲列表中显示，并且操作 e 至 m 不可用。
在这种情况下，将显示“Recorder supports a maximum of 150 items in a folder. Please remove some files
from this folder to continue.”。

e 跟随播放按钮
在连续播放过程中，当前歌曲在歌曲列表中高亮显示，此按钮可以开启/关闭跟随功能。开启时，选择不同的文
件会关闭该功能。

f 歌曲文件信息显示/指示器
播放 MP3 文件时，显示比特率和播放位置。
播放 WAV 文件时，显示采样频率和播放位置。
录制 MP3 文件时，显示经过的录制时间。
录制 WAV 文件时，显示采样频率和经过的录制时间。

g 播放模式选择器按钮
指定循环播放模式设置。
触摸以在可用模式之间进行切换。

一次播放一首歌曲（SINGLE）。

重复播放一首歌曲（SINGLE REPEAT）。

播放在歌曲列表中勾选的所有歌曲（ALL）。

重复播放带有勾选标记的所有歌曲（ALL REPEAT）。
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h PREVIOUS 按钮
触摸以将播放位置移至当前或上一首歌曲的开头。

i 停止按钮
停止录制或播放。

j 播放/暂停按钮
播放或暂停歌曲。

k NEXT 按钮
从下一首歌曲的开头开始播放。

l 录制按钮
激活待机模式进行录制。如果文件夹中的音频文件数（包括文件夹数）超过 150，则录制按钮将不起作用。

m 编辑文件名按钮
打开 SOFT KEYBOARD 屏幕以编辑文件名。

n RECORDER 屏幕菜单
向左滑动 RECORDER 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。

a

b

a Make Dir
在当前目录中创建一个新目录。如果文件夹中的音频文件数（包括文件夹数）超过 150，则 Make Dir 将不起作
用。

b Delete
删除选中的文件。
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相关链接
( “录制” (第 244 页)
( “从 USB 存储设备播放” (第 245 页)
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RECORDER (INPUT/OUTPUT) 屏幕
RECORDER（INPUT/OUTPUT）屏幕用于操作 RECORDER 输入和输出。

hg i

a b c fd e

a 录制源选择按钮
显示要录制的通道名称。如果录制源电平过高，指示器将点亮。
触摸跳转按钮，打开 RECORDER PATCH 屏幕。

b RECORD 电平计
显示录制音量电平。

c RECORD 电平滑块
设置录制音量电平。

d 播放电平计
显示播放音量电平。

e 播放音量电平滑块
设置播放音量电平。

f 播放通道选择按钮
选择播放 USB 存储设备音频数据的通道。
触摸跳转按钮，打开 PLAYBACK PATCH 屏幕。
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g 录制格式选择菜单
触摸以打开菜单，然后选择录制格式。
从以下录制格式中选择。
( MP3 48 kHz/128 kbps
( MP3 48 kHz/256 kbps
( MP3 48 kHz/320 kbps
( WAV 48 kHz/24 bit
( WAV 96 kHz/24 bit

注
仅当引导时钟为 96 kHz 时，才能选择 WAV 96 kHz/24 bit。

h 录制 CUE 按钮
开启和关闭录制源的 CUE。

i 播放 CUE 按钮
开启和关闭播放源的 CUE。

相关链接
( “从 USB 存储设备播放” (第 245 页)
( “选择用于录制的输入” (第 242 页)
( “配置播放输出” (第 246 页)
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RECORDER PATCH 屏幕
RECORDER PATCH 屏幕用于选择要录制的通道。

c

ba

a 录制源通道名称
显示要录制的通道名称。

b 修补程序端口名称
显示修补程序目的地的 RECORDER INPUT 名称。
按下 L/R 按钮，切换选择 L/R。

c 录制源通道按钮
用于选择要录制的通道。
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PLAYBACK PATCH 屏幕
在 PLAYBACK PATCH 屏幕上，选择播放 USB 存储设备音频数据的通道。

c

a b

a PLAYBACK 端口名称
显示修补程序源的 PLAYBACK 名称。
按下 L/R 按钮，切换选择 L/R。

b 修补程序目的地通道名称
显示修补程序目的地的通道名称。

c 修补程序目的地通道选择按钮
用于选择修补程序目的地的通道。

n PLAYBACK PATCH 屏幕菜单
向左滑动 PLAYBACK PATCH 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

a Clear All
清除修补程序（将其设定为 None）。
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MONITOR 屏幕

MONITOR (CUE/MONITOR) 屏幕
MONITOR（CUE/MONITOR）屏幕用于控制通过耳机或近场监听音箱监听的信号。
在该屏幕上，您可以选择要连续监听的音源，并将监听音箱信号更改为单声道或添加延迟。CUE 功能也
可用于监听单独的通道。

i j k l

a b c d f ge

h
a CUE 点选择按钮

选择信号路径中要监听的点。
( PFL：

在音量控制器之前
( AFL：

在音量控制器之后
( POST PAN：

在平移之后
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b CUE Mode 按钮
用于切换 CUE 模式。
( Mix CUE：

为多个通道启用 CUE。
( Last CUE：

为选中的最后一个通道启用 CUE。

c PFL Trim 设置文本框
用于在选择 PFL 时调节 CUE 监听音箱音量。可将其设定在 -30 至 +20 dB 的范围内。
触摸以显示每个值的输入屏幕。

d Mono 按钮
开启时，监听音箱信号变为单声道。

e Cue Interruption 按钮
切换 CUE 是否中断监听音箱输出。

f Delay 按钮
延迟监听音箱信号。
当由于调音台与 FOH 音箱之间的距离而存在时间差时使用。

g 监听音箱输出按钮
开启和关闭监听音箱输出。
无论此设置如何，信号都会输出到[PHONES]接口。

h 监听音箱选择按钮
用于选择监听音箱源。

i 延迟设置文本框
可通过 frame、meter、sample、feet 或 ms 指定延迟。
可通过 PREFERENCE 屏幕 → Other → Display Delay Scale 选择单位。
触摸以显示每个值的输入屏幕。

j 监听音箱电平计
显示监听音箱电平。

k Clear CUE 按钮
将所有的 CUE 作为一个批次清除。

l 监听音箱电平滑块
调整监听音箱输出电平。
无论此设置如何，信号都会输出到[PHONES]接口。

相关链接
“检查 CUE 信号” (第 247 页)
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MONITOR (OSCILLATOR) 屏幕
在 MONITOR（OSCILLATOR）屏幕上，您可以检查振荡器设置并将其开启/关闭。DM3 系列具有内置
振荡器，可用于向任何通道输出正弦波或粉红噪声等信号，以检查外部设备和测试场地特性。

e f

b c

d

a

a 振荡器模式按钮
用于从以下 3 台振荡器中选择。
( SINE WAVE：

输出连续的正弦波。
( PINK NOISE：

连续输出粉红噪声。
( BURST NOISE：

间歇输出粉红噪声。

b 参数字段
根据振荡器模式显示可用参数。
当振荡器模式设定为 SINE WAVE 时，会设置振荡器频率。
当振荡器模式为 BURST NOISE 时，会设置 Width（噪声长度）和 Interval（噪声时间间隔）。
当振荡器模式为 PINK NOISE 时，不显示任何内容。

c 振荡器输出按钮
开启和关闭振荡器输出。开启时，会将振荡器信号发送到通过分配按钮选定的总线或输入通道。
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d 振荡器分配按钮
确定将振荡器输出信号发送到哪些通道。触摸按钮以指定单独的通道（可以选择多个通道）。

e 振荡器输出电平计
显示振荡器输出电平。

f 振荡器输出电平滑块
调整振荡器输出电平。

n MONITOR（OSCILLATOR）屏幕菜单
在 MONITOR（OSCILLATOR）屏幕右侧的菜单滑动指示器上向左滑动，打开以下菜单。

a

a Clear All
清除所有分配内容。

相关链接
“配置振荡器” (第 250 页)

74

屏幕功能和名称 > MONITOR 屏幕



SETUP 屏幕

SETUP 屏幕
在 SETUP 屏幕上，您可以进行常规的调音台设置，也可以对修补程序、调用安全、用户定义键的分
配、自定义音量控制器内存库和其他首选项进行设置。

o p q r sm n

b f h j lc da e g i k

a User Defined Keys 图标
显示 USER DEFINED KEYS 屏幕。（第 77 页）

b Save/Load 图标
显示 SAVE/LOAD 屏幕。（第 80 页）

c Preference  图标
显示 PREFERENCE 屏幕。（第 84 页）

d Custom Fader Bank 图标
显示 CUSTOM FADER BANK 屏幕。（第 90 页）

e MIDI 图标
显示 MIDI 屏幕。（第 92 页）
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f Word Clock 图标
显示 WORD CLOCK 屏幕。（第 100 页）

g Recall Safe 图标
显示 RECALL SAFE 屏幕。（第 101 页）

h Bus Setup 图标
显示 BUS SETUP 屏幕。（第 103 页）

i Mute Group 图标
显示 MUTE GROUP ASSIGN 屏幕。（第 104 页）

j Patch 图标
显示 PATCH 屏幕。（第 106 页）

k Dante Setup 图标（仅限 DM3）
显示 DANTE SETUP 屏幕。（第 108 页）

l Ch Link 图标
显示 CH LINK 屏幕。（第 122 页）

m Brightness 图标
显示 BRIGHTNESS 屏幕。（第 126 页）

n Network 图标
显示 NETWORK 屏幕。（第 128 页）

o Time 图标
显示 TIME 屏幕。（第 132 页）

p Log 图标
显示 LOG 屏幕。（第 134 页）

q About 图标
显示 ABOUT 屏幕。（第 135 页）

r Console Lock 图标
显示 CONSOLE LOCK 屏幕。（第 140 页）

s +48V Active 按钮
开启和关闭控制台的幻象电源功能。

注
该按钮关闭时，即使每个通道的 INPUT 屏幕上的 +48V 按钮已开启，也不会供应幻象电源。
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USER DEFINED KEYS 屏幕
USER DEFINED KEYS 屏幕用于配置分配给[USER DEFINED KEYS]的功能。

a b
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a DAW Remote Keys Enable 复选框
打开时，[USER DEFINED KEYS]固定为 DAW REMOTE BANK 功能。在 DAW REMOTE BANK 上时，无法分配给
[USER DEFINED KEYS]。

注
在 DAW REMOTE BANK 上时的键功能
( [1]键：

退回一个 DAW 内存库或通道
( [2]键：

前进一个 DAW 内存库或通道
( [3]键：

倒回 DAW 播放
( [4]键：

快进 DAW 播放
( [5]键：

停止 DAW 播放或录制
( [6]键：

开始 DAW 播放
( [1]+[2]键：

在[1]和[2]键内存库与通道之间进行切换
( [3]+[4]键：

开启/关闭 DAW 循环模式
( [5]+[6]键：

开始 DAW 录制

b KEYS 设置按钮（1-6）
触摸打开屏幕（功能选择屏幕），选择分配给[USER DEFINED KEYS]的功能。

n 功能选择屏幕
在 Function 选择屏幕上选中一项功能时，会显示 Parameter 1 的候选项，选中 Parameter 1 的功能
时，会显示 Parameter 2 的候选项。如果所选功能之后的下一项功能无候选项，则不会显示 Parameter
1 或 Parameter 2 的候选项。
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相关链接
( “将功能分配给[USER DEFINED KEYS]” (第 252 页)
( “可分配给 USER DEFINED KEYS 的功能” (第 325 页)
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SAVE/LOAD 屏幕
保存的文件和子目录显示在 SAVE/LOAD 屏幕上。

c d

e f g h

a b

a 父目录按钮
在当前目录中向上移动一个目录。
如果当前目录已位于顶部，则该按钮会变灰。

b 当前目录显示
显示当前目录的路径。

c 卷名显示
显示 USB 存储设备的卷名和可用空间。
在计算可用空间时，会显示“Calculating Size”的消息，而涉及访问 USB 存储设备的操作不可用。
计算可用空间所需的时间取决于所连接的 USB 存储设备的容量。对于大型 USB 存储设备可用空间的计算，可
能需要 3 分钟或更长时间。
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d 文件列表
显示保存在 USB 存储设备上的文件和子目录。当某个项目高亮显示时，表示该项目已被选中且可以进行后续操
作。
触摸文件列表中的一个标题，以按该标题进行排序。每次触摸时，都会在升/降序之间切换排序顺序。
( File Name：

显示文件和 DM3 目录名以及指示类型的图标。
( Comment：

显示在系列文件中输入的注释。
( Date：

显示文件的“修改日期”。

e Save As 按钮
将 DM3 系列的内部设置另存为一个新文件。

f Save 按钮
覆盖并保存 DM3 系列的内部设置。

g Load 按钮
加载选定的 DM3 系列设置文件。
可以加载 TF 系列的设置文件。加载时，会将该文件转换为供 DM3 系列使用的文件。
也可以加载 CONSOLE LOCK 屏幕上显示的图像文件（png、bmp、jpg、jpeg 文件）。
按下 Load 按钮，打开 LOAD SELECT 屏幕。

h Edit 按钮
打开 SOFT KEYBOARD 屏幕，以编辑文件名和注释。

n SAVE/LOAD 屏幕菜单
在 SAVE/LOAD 屏幕右侧的菜单滑动指示器上向左滑动，打开以下菜单。
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b

a

f

c

e

d

a Copy
复制选中的文件。

b Paste
将文件粘贴到当前目录。

c Make Dir
创建一个新目录。

d Delete
删除选中的文件。

e Format
格式化连接的 USB 存储设备。

f Clear Lock Image
清除 CONSOLE LOCK 屏幕上显示的图像。

相关链接
“SAVE/LOAD 数据” (第 324 页)
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LOAD SELECT 屏幕
在 LOAD SELECT 屏幕上，您可以配置加载 DM3 系列设置文件时要加载的数据。

a b

c d
a All/Custom 选择按钮

切换要加载的数据。如果选中 All，会加载所有数据。
如果选中 Custom，会显示用于选择待加载数据的复选框。

b 数据选择复选框
选中要加载项目的复选框。
在 All 和 Custom 下，均会显示 User Account 复选框。

c Load 按钮
触摸以加载设置数据。

d Override Protected Scenes & Libraries 复选框
开启时，还会在加载设置数据时擦除受保护的场景和库。要保留受保护的场景和库，请取消选中此复选框以将
其关闭。

相关链接
“SAVE/LOAD 数据” (第 324 页)
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PREFERENCES 屏幕
在 PREFERENCE 屏幕上，可以设置操作环境，如屏幕显示、[SEL]键操作等。

edcba
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a Auto CH Select 部分

( INPUT/OUTPUT：
设置当通道的[ON]处于开启状态时，是否将其打开。
您可以为输入通道和输出通道单独打开和关闭此功能。

( [CUE] > [SEL] Link：
设置当通道的 CUE 处于开启状态时，是否将其打开。

( [SEND SEL] > [CUE] Link：
设置在 SENDS ON FADER 模式下，是否将 CUE 与通道选择相链接。

( Memorize[SEL] Position for Each FADER BANK：
设置是否记住每个音量控制器内存库的通道位置。
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b Confirmation 部分

( Store/Recall：
如果开启，则分别在进行存储/调用操作时，会显示一条确认消息。

( INPUT Patch/OUTPUT Patch：
如果开启，则在更改修补程序时，会显示一条确认消息。
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c Language 部分

( Ch Name Language：
选择用于通道名称的语言。

注
对于英语以外的任何其他语言，请使用 DM3 Editor 或 DM3 StageMix。
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d Key Function 部分

( [TAP] Key Blink：
开启/关闭已分配 Tap Tempo 的[USER DEFINED KEYS]键的闪烁。即使在该键关闭的情况下，也可以输入打
拍节奏。

( [HOME] Key：
按下顶部面板[HOME]键或显示 HOME 按钮时，选择要显示的 HOME 屏幕部分。每次按下[HOME]键/HOME
按钮时，都会按顺序显示已打开的部分。
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e Others 部分

( Display Delay Scale：
可以将在 DELAY 框中显示的延迟单位设定为 sample、frame、meter、feet 或 ms。

( Frame Rate：
以 frame 为单位，选择延迟设置的帧速率。

( Panel Assistance：
将 Brightness 设定为低时，面板 LED 会暗淡地发光。

( DAW Remote Mode：
从 DAW REMOTE BANK 自动模式、Steinberg 模式和 Other 模式（主要是 ProTools）中选择。
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CUSTOM FADER BANK 屏幕
在 CUSTOM FADER BANK 中，您可以随意地分配通道。可以使用两个 CUSTOM FADER BANK。其还为
常规的 FADER BANK 和 DAW REMOTE BANK 设置[MAIN]音量控制器的分配。

a b

c
a CUSTOM FADER BANK 选择按钮

用于选择要配置的 CUSTOM FADER BANK 或 MAIN。
CUSTOM 1 和 CUSTOM 2 为将通道分配给音量控制器提供了完全的自由度。
MIXER MAIN 为常规 FADER BANK 设置[MAIN]音量控制器的分配。
REMOTE MAIN 为 DAW REMOTE MAIN 设置[MAIN]音量控制器的分配。

b 通道按钮
用于选择要分配给在 c 中选定的音量控制器的通道。
将 MAIN 分配给[MAIN]音量控制器时，它会在 SENDS ON FADER 上变为发送主通道。
如果选择 None，则不会为相应的音量控制器分配任何通道。

c 音量控制器按钮
用于选择要为其分配通道的音量控制器。

n CUSTOM FADER BANK 屏幕菜单
向左滑动 CUSTOM FADER BANK 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

a Clear All
清除所有音量控制器的分配（将全部设定为 None）。

b Default
将所有音量控制器的分配重置为默认值。

相关链接
( “配置 CUSTOM FADER BANK” (第 254 页)
( “调用 CUSTOM FADER BANK” (第 255 页)
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MIDI（Setup）屏幕
用于设置 MIDI IN/OUT 的屏幕。
对每个发送（Tx）和接收（Rx）进行设置。

a b c d

a 端口选择按钮
用于选择 MIDI 的发送/接收端口。
( USB：

USB 接口
( OFF：

未使用

注
此处配置的 MIDI 端口在您的计算机上显示如下。
( 场景、音量控制器和通道开启/关闭控制端口

Windows：Yamaha DM3-1
Mac：Yamaha DM3 Port1

( DAW REMOTE 端口
Windows：Yamaha DM3-2
Mac：Yamaha DM3 Port2

b Ch 选择按钮
选择 MIDI 通信通道。
从 Ch 1-16 中选择。
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c Program Change 选择按钮
开启/关闭音色变换通信信号。

d Control Change 选择按钮
开启/关闭控制变换通信信号。
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MIDI（Program Change）屏幕
用于将场景记忆分配给 MIDI 音色变换的屏幕。

a

b c d
a 音色变换列表

显示分配给音色变换的场景列表。
( Ch：

显示通道编号。
显示选中 Single 和 Bank Mode 时的内存库编号。

( No：
显示音色变换编号。

( Program Change Event：
显示分配给音色变换的场景标题。
触摸以打开场景选择屏幕。

b UP/DOWN 按钮
向上/向下移动音色变换列表中的通道或内存库。

c 音色变换选择按钮
开启/关闭音色变换通信信号。
其功能与 Setup 屏幕上的音色变换选择按钮相同。

94

屏幕功能和名称 > SETUP 屏幕



d Mode 选择按钮
( Single：

通过 Setup 屏幕上设定的 MIDI 通道进行传送的模式。
在 Single 下选中 Omni 时，会传送所有 MIDI 通道的音色变换。
只能通过 Setup 屏幕上设定的 MIDI 通道进行传送。
在 Single 下选中 Bank 时，会传送控制变换的 Bank Select。

( Multi：
通过所有 MIDI 通道进行通信的模式。

n 场景选择屏幕
场景选择屏幕用于将场景记忆分配给音色变换。

b

a

a 音色变换显示
显示分配给场景的 MIDI 通道编号和音色变换编号。
显示选中 Single 和 Bank 时的内存库和音色变换编号。

b 场景列表
用于选择分配给音色变换的场景。
如果未分配任何场景，请通过 Function 选择 No Assign。
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n MIDI PROGRAM CHANGE 屏幕菜单
向左滑动 MIDI PROGRAM CHANGE 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。

a

b

a Clear All
清除分配给音色变换的所有场景。

b Default All
将音色变换分配设定为默认值。

96

屏幕功能和名称 > SETUP 屏幕



MIDI（Control Change）屏幕
MIDI Control Change 屏幕是用于将音量控制器和/或[ON]键分配给控制变换的屏幕。

a

b
a 控制变换列表

( No.：
显示控制变换编号。

( Control Change Event：
显示分配给控制变换编号的参数。
触摸以显示 MIDI CONTROL CHANGE 选择屏幕。

b 控制变换选择按钮
开启/关闭控制变换通信信号。
其功能与 Setup 屏幕上的 Control Change 选择按钮相同。

n MIDI CONTROL CHANGE 选择屏幕
MIDI CONTROL CHANGE 屏幕用于将参数分配给控制变换。
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cb d

a

a 控制变换显示
显示分配参数的控制变换的控制编号。

b Function
选择要控制的功能。
如果没有为控制变换分配任何参数，请选择 No Assign。

c Parameter 1
用于选择输入或输出通道。

d Parameter 2
用于选择通道编号。

n MIDI CONTROL CHANGE 屏幕菜单
向左滑动 MIDI CONTROL CHANGE 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

a Clear All
清除分配给控制变换的所有设置。

b Default All
将所有音色变换分配设定为默认值。

相关链接
“可分配给控制变换的参数列表” (第 328 页)
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WORD CLOCK 屏幕
WORD CLOCK 屏幕用于配置 DM3 系列的字时钟。

a b

c
a 引导时钟频率

显示当前引导时钟的状态。
( 96 kHz：

以 96 kHz 同步
( 48 kHz：

以 48 kHz 同步
( Unlock：

未同步

b 引导时钟选择按钮
选择用于引导时钟的频率。

c Dante 时钟显示（仅限 DM3）
当其成为 Dante 音频网络中的时钟引导器或时钟跟随器时显示。

注
( 如果 Dante Controller 已应用 Device Lock ，则无法更改引导时钟。
( 如果已在 Dante Domain Manager（DDM）的域中注册，则无法更改引导时钟。
( 如果 AES67 Mode 模式已 Enabled，则无法将引导时钟从 48 kHz 更改为 96 kHz。
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RECALL SAFE 屏幕
在 RECALL SAFE 屏幕上，配置了调用场景等项目时的调用安全功能。
调用安全是一项允许将某些参数和通道排除在调用操作之外的功能。

a b

dc
a 适用的通道设置按钮

用于选择要配置为调用安全的通道类型。
SAFE 参数的显示随着所选通道的类型而变化。

b SAFE 参数显示
触摸 w 按钮，开启/关闭所选类型的所有通道的 SAFE 参数。
所有 SAFE 参数均开启后，w 按钮变为绿色。此外，如果某些 SAFE 参数已开启，该按钮将变为绿色；如果所有
参数均已关闭，该按钮将变为灰色。

c 通道信息显示
显示通道 ID、名称和图标。
触摸 SAFE 按钮，开启和关闭该通道的安全调用。
开启时，使用 SAFE 参数选择按钮选中的参数将不可用于场景调用。

d SAFE 参数选择按钮
开启/关闭 SAFE 参数。参数开启后，将处于调用安全状态。
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相关链接
“使用调用安全功能” (第 258 页)
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BUS SETUP 屏幕
BUS SETUP 屏幕用于更改基本的总线设置（立体声/单轨切换、Pan Link 等）。保存场景时会包含这些
设置。

cba
a 信号类型选择按钮

选择每 2 条总线的信号处理方法。为每条总线选择 Stereo（为每 2 条总线链接主要参数，按奇数/偶数数字顺序
排列）或 Mono x2（用作单声道 x 2 通道）。

b Pre Fader Send Point/Bus Type 按钮
用于将可变发送电平指定为 Vari 或将固定发送电平指定为 Fixed，以便发送到 MIX BUS/MATRIX BUS。
当 Vari 下的 Send Pre 开启时，选择发送点。
( Pre EQ：

在 EQ 之前
( Pre Fader：

在音量控制器之前
无法为 MATRIX BUS 选择 Fixed。

c Pan Link 按钮
开启和关闭 Pan Link。
当 Signal Type 设定为 Stereo 时，会显示该按钮。该按钮开启时，从通道发送到 2 条相应总线的信号声相与发
送到 STEREO BUS 的声相相链接。
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MUTE GROUP ASSIGN 屏幕
在 MUTE GROUP ASSIGN 屏幕上，您可以为每个输入通道配置一个静音组。
DM3 系列可以使用六个静音组。静音组是一项将多个通道作为一个组来切换静音开启/关闭的功能。
当您希望同时切断 1 个以上的通道时，可以使用此类静音组。您也可以将同一通道混合到不同的组中。

a

c

b

a 静音组名称
显示配置的静音组名称。
触摸右上角的跳转按钮，可以编辑静音组的名称。
触摸◀ ▶按钮，切换静音组。

b Mute Group Control 按钮
打开/关闭显示的静音组。当该按钮关闭时，会禁用相应的静音组。

c 通道选择按钮
选择要分配给静音组的输入通道。

n MUTE GROUP ASSIGN 屏幕菜单
向左滑动 MUTE GROUP ASSIGN 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

a Clear All
取消分配给静音组的所有通道。

相关链接
( “将通道分配到静音组” (第 260 页)
( “配置静音安全” (第 286 页)
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PATCH 屏幕
PATCH 屏幕用于将修补程序端口配置为输入通道，并将修补程序通道指定为输出端口。

a cb

d
a INPUT/OUTPUT 按钮

在输入与输出之间切换设置。

b 修补程序源按钮
在 INPUT 下，这些会选择要修补到通过 d 选中的输入通道的源端口。
在 OUTPUT 下，这些会选择要修补到通过 d 选中的输出端口的源通道。
如果选择 None，则无修补程序可用。

c NONE 按钮
取消源端口和源通道的修补程序。

d 修补程序目的地按钮
在 INPUT 下，用于选择要修补的输入通道。
在 OUTPUT 下，用于选择要修补的输出端口。

n PATCH 屏幕菜单
向左滑动 PATCH 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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DM3

a

c

b

e

d

DM3 STANDARD

a

b

c

e

d

a All INPUT
在 INPUT 下，可将所有输入源切换到[INPUT]插孔。

b All USB
在 INPUT 下，会将所有输入源从所连接的计算机切换到[USB TO HOST]接口。

c All DANTE（仅限 DM3）
在 INPUT 下，会将所有输入源切换到自 Dante 设备的输入。

d Clear All
一次性清除所有修补程序（将其设定为 None）。

e Default All
将所有修补程序恢复为默认值。

相关链接
( “修补输入/输出” (第 256 页)
( “IN/OUT 修补程序的默认值” (第 338 页)
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DANTE（Setup）屏幕（仅限 DM3）
DANTE（Setup）屏幕用于配置 Dante 音频网络环境。
按下屏幕标题下的 Setup 按钮，打开 DANTE（Setup）屏幕。

cba d

f ge h
a Unit ID 文本框

使用[TOUCH AND TURN]旋钮设置 Unit ID。范围为 Y000 ~ Y01F。
触摸 Apply 按钮，应用设置。

b Secondary Port 选择按钮
用于选择 Secondary Port 的功能。
从 Daisy Chain 或 Redundant 中选择。

c Cancel 和 Apply 按钮
更改 Unit ID 和 Secondary Port 的设置后，这些按钮将变为活动状态。这些按钮可用于取消更改或将更改应用
于设置。
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d SYSTEM 和 SYNC 指示器

显示 DM3 和 Dante 的状态
如果出现错误、警告或信息，会显示相应的图标。
触摸可在屏幕底部显示消息。

e Preferred Leader 按钮
打开/关闭 Preferred Leader。
打开 On 可提高 Dante 音频网络中主设备的优先级。关闭 Off 可降低 Dante 音频网络中主设备的优先级。

注
( 如果 Dante 音频网络中只有 1 台设备设定为 On，则该设备将成为主设备。
( 如果 Dante 音频网络中有 1 台以上的设备设定为 On，则其中一台设备将成为主设备。
( 如果所有设备均设定为 Off，则任何 1 台 Dante 设备（包括 I/O 设备）将成为主设备。

f Bit 选择按钮
选择 24-bit 或 32-bit。

g Latency 选择按钮
用于选择 Dante 的 Latency。

h Dante Patch 按钮
触摸以显示 DANTE PATCH 屏幕。
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注
( Preferred Leader 的默认设置为 On。如果只有始终运行的设备的 Preferred Leader 通过 Dante Controller 打开（所有其他

设备均关闭），则可以明确指定主设备。
( 如果通过 Dante Controller 设定 Device Lock 或通过 Dante Domain Manager（DDM）在域中注册，则无法更改 Latency、

Bit 和 Preferred Leader 等设置。
( 在 Dante Domain Manager 域中注册后，无法打开 DANTE PATCH 屏幕。同样，如果 NETWORK 屏幕的 For Device

Control 的 IP 地址与 Preferred Leader 显示的 IP 地址的子网不匹配，则无法打开 DANTE PATCH 屏幕。

相关链接
( “Dante” (第 339 页)
( “DANTE PATCH 屏幕” (第 111 页)
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DANTE PATCH 屏幕
DANTE PATCH 屏幕显示 Dante 修补程序的当前状态，并允许进行设置。
您还可以加载 Dante 修补程序库、启用库并自动配置指定的 I/O 设备。
在 Dante Domain Manager 域中注册后，无法打开 DANTE PATCH 屏幕。同样，如果 NETWORK 屏幕
的 For Device Control 的 IP 地址与 Dante Controller 显示的 IP 地址的子网不匹配，则无法打开
DANTE PATCH 屏幕。

a

cb
a Dante 修补程序显示

显示 Dante 修补程序的当前状态。

设置完成

脱机

错误

b Library 按钮
加载 Dante 修补程序库。
触摸以显示 DANTE PATCH LIBRARY 屏幕。
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c Auto Setup 按钮
启用指定的 I/O 设备并自动对其进行配置。
触摸以显示 AUTO SETUP 屏幕。

相关链接
( “DANTE PATCH LIBRARY 屏幕” (第 113 页)
( “DANTE AUTO SETUP 屏幕” (第 117 页)
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DANTE PATCH LIBRARY 屏幕
DANTE PATCH LIBRARY 屏幕用于加载和存储 Dante 修补程序库。

c dba

e f
a Store 按钮

通过 Dante 修补程序覆盖并保存在 c 中选中的库。
如果显示锁定图标，则无法覆盖该库。

b Store As 按钮
添加当前的 Dante 修补程序并将其保存为修补程序库。
触摸以显示 SOFT KEYBOARD 屏幕。

c Dante 修补程序库列表
显示保存在 DM3 系列控制台上的 Dante 修补程序库的列表。

d Information 显示
显示在 c 列表中选中的库的注释。

e Edit 按钮
允许编辑在 c 列表中选中的库的标题和注释。
触摸以显示 SOFT KEYBOARD 屏幕。
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f Recall 按钮
加载在 c 列表中选中的修补程序库。
触摸以显示 DANTE PATCH LIBRARY RECALL 屏幕。

n DANTE PATCH LIBRARY RECALL 屏幕
DANTE PATCH LIBRARY RECALL 屏幕用于加载 Dante 修补程序库。

a b

c d
a 库标题

显示库的标题。

b Dante 修补程序显示
显示 Dante 修补的设备。
对于实际存在于修补程序目的地的项目，会以绿色显示控制台 ID、端口号和设备名称。
如果 Dante 音频网络中不存在修补程序目的地，则项目将变为灰色。

c Dante 设置显示
显示应用于已修补设备的 Dante 设置。
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d Recall 按钮
加载库的 Dante 修补程序。
会显示每个项目的设置。
加载时，状态如以下示例所示。

加载完成后，状态如以下示例所示。
触摸 Close 按钮，关闭屏幕。
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图标类型如下所示。

进行设置

设置完成

超时

设置错误
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DANTE AUTO SETUP 屏幕
DANTE AUTO SETUP 屏幕用于自动配置 DM3 Sample Rate、Latency 和 Bit 以及自动修补指定的设
备。

a b

c d
a 自动设置设备

显示可用的 AUTO SETUP 设备。

b DANTE 修补程序显示
显示用于自动修补的候选设备。
可修补端口的控制台 ID、端口号和设备名称显示为绿色。

c DANTE 设置显示
显示为修补程序目的地 I/O 设备设定的 Sample Rate、Latency 和 Bit 的值。
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d Apply 按钮
开始自动设置。
加载时，状态如以下示例所示。

加载完成后，状态如以下示例所示。
触摸 Close 按钮，关闭屏幕。
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图标类型如下所示。

进行设置

设置完成

超时

设置错误

注
Tio1608-D 不支持读取器时钟频率为 96 kHz 的连接。如果 DM3 读取器时钟频率为 96 kHz，并且 Tio1608-D 显示在目标设备
中，则会出现一个对话框，询问是否应将读取器时钟频率更改为 48 kHz。触摸确定按钮，将 DM3 读取器时钟频率设定为 48
kHz。

相关链接
( “Dante Auto Setup 兼容型号” (第 336 页)
( “Dante Auto Setup 修补程序” (第 337 页)
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DANTE（I/O Device）屏幕
在 DANTE（I/O Device）屏幕上，您可以配置修补到 DM3 的远程 HA 兼容设备 Dante。

c

d

a b

a Patch Device 列表
显示修补到 DM3 的远程 HA 兼容设备 Dante。

b With Recall 复选框
打开/关闭远程 HA 兼容设备的 With Recall 功能。
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c Device Information 显示
显示在 Patch Device 列表中选中的设备的信息。

System/Sync 指示器：
显示设备的 Dante 状态。
如果出现错误、警告或信息，其图标会显示在指示器中。
触摸指示器，可在屏幕底部显示消息。

+48V Active 指示器：
显示设备的 +48V Active 信息。
还显示型号名称和版本号。

d Identify 按钮
只要触摸该按钮，所连接设备的 LED 就会点亮。

注
( 如果出现与所连接设备有关的 System/Sync 错误、警告或信息，在设备图标的右侧会显示一个红色的 ▲ 图标。
( 远程 HA 兼容设备如下所列。

( Tio1608-D
( Rio1608-D
( Rio3224-D
( Rio1608-D2
( Rio3224-D2
( Ri8-D
( DM3
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CH LINK 屏幕
在 CH LINK 屏幕上，您可以为输入通道配置通道链接。

a b

c d
a 链接组

以彩色标签显示输入通道的每个链接组。
触摸跳转按钮，打开 CH LINK SET 屏幕。

b 链接参数按钮
为每个组设置链接参数。框 a 是选定的通道。
触摸该按钮，选择要链接的参数。
可以为发送参数选择要链接的总线。
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按钮 链接参数
HA HA 增益设置
HPF 高通滤波器设置
D.GAIN 数字增益设置
EQ EQ 设置
DYN1 GATE/DUCKING 设置
DYN2 COMP 设置
FX SEND FX 发送设置
FX ON FX ON 设置
MIX SEND MIX 发送设置
MIX ON MIX ON 设置
MTRX SEND MTRX 发送设置
MTRX ON MTRX ON 设置
FADER FADER 设置
CH ON 通道 ON 设置
MUTE GROUP MUTE GROUP 设置
TO ST TO ST 设置
DELAY DELAY 设置

注
( 在 CH 1-16 与 ST IN/FX RTN 之间的 EQ 未链接。
( Dante 设备的 HA 增益未链接。

c 链接总线按钮
选择要链接的总线。

d 链接组
显示选定通道的链接组。

n CH LINK 屏幕菜单
向左滑动 CH LINK 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

a Set All
一次性选择所有链接参数。

b Clear All
一次性清除所有链接参数。

相关链接
“配置通道链接” (第 257 页)
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CH LINK SET 屏幕
在 CH LINK SET 屏幕上，您可以配置要链接的通道组。

a

b c d e
a 通道选择按钮

触摸以在选定（蓝色）与未选定（灰色）之间切换。
显示带有标签和彩条的链接通道组。

b Select All 按钮
一次性选择所有通道。

c Link 按钮
链接选定的通道。

d Unlink 按钮
清除选定组的链接。

e Unselect All 按钮
一次性清除所有通道。
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BRIGHTNESS 屏幕
在 BRIGHTNESS 屏幕上，您可以设置触摸屏和顶部面板上 LED 以及通道名称区域的亮度。亮度设置可
以保存在 A/B 2 种类型的内存库中，并可根据需要在二者之间切换。

a b

c d e
a 内存库切换按钮

在为 Bank A/B 保存的亮度设置之间切换。
( BANK A：

以 BANK A 的亮度显示。
( BANK B：

以 BANK B 的亮度显示。

b Power Saving Mode 选择按钮
设置切换到节电模式的时间。
您可以选择 Never、30 秒或 2、5、10 或 15 分钟。

c Panel 亮度调节滑块
调节顶部面板上 LED 的亮度。
( 1 - 10：

低亮度的辅助照明，有助于在较暗的位置读取键上的打印内容。
当 PREFERENCE 屏幕 → Others、Panel Assistance 打开时，可使用辅助照明。

( 11 - 20：
在较亮的位置，无法使用辅助照明来增强对比度。
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d Appearance 选择按钮
通道名称区域中的色彩可设定为 Light 或 Dark。
Light

Dark

e Screen 亮度调节滑块
调节触摸屏的亮度。
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NETWORK（For Mixer Control）屏幕
NETWORK（For Mixer Control）屏幕用于设置通过 DM3 系列的 NETWORK 终端连接计算机或 iOS 设
备所需的网络地址。
根据要连接的计算机和网络进行设置。

注
有关如何连接到 LAN 信息，请参阅 DM3 Editor 安装指南。

a b c d

e f
a IP 地址获取方法按钮

选择获取 IP 地址的方法。
( DHCP：

自动获取 IP 地址 DHCP（Dynamic Host Configuration Protocol）。
( Static IP：

用于自行设置 IP 地址。

b IP Address
设置标识 Internet 或 LAN 上单个设备的地址。

c Subnet Mask
定义网络地址中所用网络使用的 IP 地址（其用于标识网络）的位数。
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d Gateway
在网络中，这将设置用于标识将不同媒体或协议的数据相互转换的设备（网关）的地址。

e PIN for MonitorMix
设置通过 MonitorMix 应用程序连接到 DM3 系列控制台时要输入的 PIN（4 位数字密码）。
MonitorMix 是一款表演者可用以在舞台上调整监听音箱平衡的应用程序。

f Unit Name
设置网络中显示的名称。

注
( 如果选中 DHCP 作为 IP 地址获取方法，则无需设置 b 至 d。如果选中 Static IP，则会打开一个用于设置 b 至 d 的屏幕。

输入每个项目的值。

( 为 For Mixer Control 和 For Device Control 设置不同的子网。

129

屏幕功能和名称 > SETUP 屏幕



NETWORK（For Device Control）屏幕（仅限 DM3）
NETWORK（For Device Control）屏幕用于设置控制 Dante 音频网络中的设备时所需的网络地址。

a b c d

a IP 地址获取方法按钮
用于选择获取 IP 地址的方法。
( DHCP：

自动获取 IP 地址 DHCP（Dynamic Host Configuration Protocol）。
( Static IP：

用于自行设置 IP 地址。

b IP Address
设置标识 Dante 音频网络中单个设备的地址。

c Subnet Mask
定义网络地址中所用 Dante 音频网络使用的 IP 地址（其用于标识网络）的位数。

d Gateway
在 Dante 音频网络中，这将设置用于标识将不同媒体或协议的数据相互转换的设备（网关）的地址。
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注
( 如果选中 DHCP 作为 IP 地址获取方法，则无需设置 b 至 d。如果选中 Static IP，则会打开一个用于设置 b 至 d 的屏幕。

输入每个项目的值。

( 为 For Mixer Control 和 For Device Control 设置不同的子网。
( 如果通过 For Device Control 设置的 IP 地址的子网与通过 Dante Controller 识别的 DM3 的 PRIMARY 端口的 IP 地址不同，

则 DM3 将无法找到 Dante 音频网络中的设备。因此，无法使用当前 Dante 修补程序状态显示、Dante Auto Setup、Dante
修补程序库自动设置和远程 HA 功能。要在此状态下设置 Dante 修补程序，请使用 Dante Controller。此时，如果触摸
DANTE（Setup）屏幕上的 Dante Patch 按钮，屏幕底部会显示一条消息，指示子网设置不同。
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TIME 屏幕
在 TIME 屏幕上，您可以设置控制台的内部时钟并选择日期和时间格式。此处设置的日期和时间用于时
间戳，如保存场景时。

a b c ed

f
a 日期设置

设置内部时钟的日期。

b 日期格式设置
允许您选择内部时钟的日期格式。
从以下格式中选择。
( MM/DD/YYYY：

月/日/年
( DD/MM/YYYY：

日/月/年
( YYYY/MM/DD：

年/月/日

c 区域
设置日期显示的区域。
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d DST（+1:00）
用于设置夏时制。
开启时，时间向前跳进 1 小时。

e 时间格式设置
允许您选择内部时钟的时间格式。
( 24-Hour：

以 24 小时格式显示小时
( 12-Hour：

使用 AM/PM 12 小时格式

f 时间设置
用于设置内部时钟的时间。
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LOG 屏幕
使用本设备时显示的消息以及记录的日期和时间可显示在 LOG 上。

a b

c
a Time Stamp

显示一个包含消息日期和时间的列表。
您可以触摸标题，以按日期和时间进行排序。

b Message
显示一个消息列表。
您可以触摸标题，以按字母顺序对消息进行排序。

c Save 按钮
将日志保存到 USB 存储设备。
如果未连接 USB，此按钮将被禁用。
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ABOUT 屏幕
ABOUT 屏幕显示系统软件的版本和许可证。

a b

a Version 按钮
显示系统软件的版本。

注
DM3 STANDARD 不显示 Dante 的版本。

b License 按钮
显示系统软件的许可证。
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CONSOLE LOCK 屏幕
CONSOLE LOCK 屏幕可以临时锁定控制台，以防止意外操作。
触摸 CONSOLE LOCK 图标以锁定控制台。
其功能与 LOGIN → CONSOLE LOCK 相同。

相关链接
“CONSOLE LOCK 屏幕” (第 140 页)
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LOGIN 屏幕

LOGIN 屏幕
在 LOGIN 屏幕上，您可以分配访问 DM3 系列控制台的权限。
您可以通过限制 Guest 可使用的参数来防止无意间的误操作。

a

b c
a 登录用户选择图标

触摸一个图标，切换登录用户。
还显示用户名、注释和图标。

n Administrator
可使用所有功能。
只有管理员才能限制 Guest 访问。
只能为 Administrator 设置密码。

n Guest
Guest 登录时，Screen Lock 屏幕打开；访客无法使用触摸屏。访客可以在管理员允许的范围内操作顶
部面板。
在 ACCESS PERMISSION 屏幕上，对顶部面板的操作进行了限制。
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可为 Guest 配置访问权限和注释。
要从 Guest 登录切换到 Administrator 登录，请长按 Screen Lock 屏幕。

注
( 出厂时未设置管理员密码。
( 如要限制其他用户的操作，请务必设置管理员密码。
( 如果以 Administrator 身份登录时断电，系统将在下次开机时要求输入相同的密码。如果希望以 Guest 身份登录，请按密码

输入屏幕上的取消按钮，然后从打开的 LOGIN 屏幕中选择 Guest。
b Console Lock 图标

触摸打开输入 Administrator 密码的屏幕。
输入正确的密码后，CONSOLE LOCK 屏幕将打开。

c User Account 图标
触摸以显示 USER ACCOUNT 屏幕。

相关链接
( “ACCESS PERMISSION 屏幕” (第 143 页)
( “为访客用户应用访问权限” (第 262 页)
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CONSOLE LOCK 屏幕
CONSOLE LOCK 屏幕可以临时锁定控制台，以防止意外操作。
如果显示 CONSOLE LOCK，所有控件将被禁用。
要解锁 CONSOLE LOCK，请长按 CONSOLE LOCK 屏幕。当密码输入屏幕打开时，请输入登录用户或
管理员的密码。
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USER ACCOUNT 屏幕
USER ACCOUNT 屏幕用于设置管理员密码和 Guest 用户的访问限制。

a b dc

e
a 用户选择区域

用于选择用户并编辑其访问限制设置。
有关所选用户的信息显示在右侧。

b User Name
显示要编辑其访问限制设置的用户的名称。

c Password Edit 按钮
设置 Administrator 的密码。Guest 没有密码。
在用户选择区域选择 Administrator，然后触摸 Edit 按钮打开 SOFT KEYBOARD 屏幕并设置密码。
首次配置密码时，请在 Verify 文本框中输入密码，然后在 New Password 框中再次输入该密码进行确认。要更
改现有密码，请在 Old Password 框中输入当前密码，然后设置新密码。
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d Comment 文本框
这是针对 LOGIN 屏幕上显示的注释。
在用户选择区域选择 Guest 后，可以编辑 Guest 注释。触摸文本框，打开 SOFT KEYBOARD 输入注释。

e Access Permission Edit 按钮
设置 Guest 用户的访问权限。
在用户选择区域选择 Guest，然后触摸 Edit 按钮打开 ACCESS PERMISSION 屏幕。
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ACCESS PERMISSION 屏幕
在 ACCESS PERMISSION 屏幕上，您可以选择允许访问的参数，并设置 Guest 用户的访问限制。
仅当以管理员身份登录时，该屏幕才打开。

a b c

a Fader Bank Allow 选择按钮
设置允许 Guest 操作的音量控制器内存库。
( All：

允许操作除 DAW REMOTE 之外的所有音量控制器内存库。
( Custom 1：

仅允许操作 Custom 1。
( Custom 2：

仅允许操作 Custom 2。
( Custom 1/2：

允许操作 Custom 1 和 2。

b USER DEFINED KEYS 按钮
用于允许或阻止使用[USER DEFINED KEYS]键。

c [ON] Keys
用于允许或阻止使用通道条上的[ON]键。
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HOME 屏幕
HOME 屏幕

通道设置状态均显示在 HOME 屏幕上。要将其打开，请触摸顶部面板上的[HOME]键或按下屏幕上的
HOME 按钮。
HOME 屏幕包含以下 3 部分。
( SELECTED CHANNEL 部分
( CH STRIP 部分
( FADER 部分
可通过 Key Function → [HOME] Key 从 SETUP 屏幕 → PREFERENCE 屏幕选择要在 HOME 屏幕上显示
的部分。如果选择 1 个以上的部分，每次按下[HOME]键/HOME 按钮，显示的部分都会发生变化。
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注
只要使用 DAW REMOTE，就会显示 DAW REMOTE 屏幕。

n HOME 屏幕菜单
向左滑动 HOME 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

c

a CH Copy
复制当前通道的设置。

b CH Paste
将复制的通道设置粘贴到选定的通道上。

c CH Default
将当前通道的设置重置为默认值。
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n 如为 MIX/MATRIX 通道或 FX BUS

b

a

c

d

a CH Copy with Sends
复制包括发送在内的通道设置。

b CH Copy
复制当前通道的设置。

c CH Paste
将复制的通道设置粘贴到选定的通道上。

d CH Default
将当前通道的设置重置为默认值。

相关链接
“从一个通道复制设置，并将其粘贴到另一个通道” (第 263 页)
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SELECTED CHANNEL 部分

SELECTED CHANNEL 部分
在 SELECTED CHANNEL 部分，您可以显示和配置所选通道的所有参数。要将其打开，请触摸顶部面板
上的[HOME]键或按下屏幕上的 HOME 按钮。

注
您可以通过从 SETUP 屏幕 → PREFERENCE 屏幕选择 Key Function → [HOME] Key 来选择在 HOME 屏幕上显示的内容。
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CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2
以下说明了 CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2 通道的 SELECTED CHANNEL 部分。

lj k

ihgfedb ca

m
a 显示 FX 2 屏幕。（第 188 页）

b 显示 FX 1 屏幕。（第 188 页）

c 显示 SEND TO 屏幕。（第 192 页）

d 显示 HA 的状态。
触摸以高亮显示，然后转动[TOUCH AND TURN]旋钮来调整增益。
高亮显示时触摸，打开 INPUT 屏幕。（第 168 页）
立体声通道上显示两个 HA。

e 显示输入端口。
高亮显示时触摸，打开 INPUT 屏幕。（第 168 页）

f 显示 DELAY 屏幕。（第 186 页）

g 显示 LIBRARY 屏幕。（第 220 页）

h 设置 RTA Offset。
调整 RTA 灵敏度。触摸以高亮显示，然后用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。
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i 设置通道的 DYN1。
触摸跳转按钮，打开 DYN1 屏幕。（第 180 页）

j 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）

k 显示 ASSIGN 屏幕。（第 194 页）

l 设置通道的 EQ。
1-knob 按钮在 1-knob 模式与手动模式之间切换。
在 EQ 屏幕上，可以作出选择 1-knob EQ 模式类型和切换滤波器类型等设置。
触摸跳转按钮，打开 EQ 屏幕。（第 175 页）

m 设置通道的 DYN2。
1-knob 按钮在 1-knob 模式与手动模式之间切换。
触摸以高亮显示，然后转动[TOUCH AND TURN]旋钮来调整参数。
触摸跳转按钮，打开 DYN2 屏幕。（第 183 页）
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FX BUS 1-2
以下说明了 FX 1-2 通道的 SELECTED CHANNEL 部分。

d

cba

a 显示 FX 屏幕。（第 188 页）

b 显示 SEND FROM 屏幕。（第 218 页）

c 显示 LIBRARY 屏幕。（第 220 页）

d 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）
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MIX 1-6
以下说明了 MIX 1-6 通道的 SELECTED CHANNEL 部分。

hf g

edcba

i
a 显示 SEND FROM 屏幕。（第 218 页）

b 显示 DELAY 屏幕。（第 186 页）

c 显示 LIBRARY 屏幕。（第 220 页）

d 设置 RTA Offset。
调整 RTA 的灵敏度。触摸以高亮显示，然后用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。

e 设置通道的 GEQ。
触摸以高亮显示，然后转动[TOUCH AND TURN]旋钮来调整参数。
触摸 GEQ ON FADER 标记将其打开，启用顶部面板的音量控制器。
触摸跳转按钮，打开 GEQ 屏幕。（第 210 页）

f 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）

g 显示 OUTPUT 屏幕。（第 213 页）
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h 设置通道的 EQ。
1-knob 按钮在 1-knob 模式与手动模式之间切换。
在 EQ 屏幕上，可以作出选择 1-knob EQ 模式类型和切换滤波器类型等设置。
触摸跳转按钮，打开 EQ 屏幕。（第 175 页）

i 设置通道的 DYN2。
1-knob 按钮在 1-knob 模式与手动模式之间切换。
触摸以高亮显示，然后转动[TOUCH AND TURN]旋钮来调整参数。
触摸跳转按钮，打开 DYN2 屏幕。（第 183 页）
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MATRIX 1-2
以下说明了 MATRIX 1-2 通道的 SELECTED CHANNEL 部分。

ge f

dcba

h
a 显示 SEND FROM 屏幕。（第 218 页）

b 显示 DELAY 屏幕。（第 186 页）

c 显示 LIBRARY 屏幕。（第 220 页）

d 设置 RTA Offset。
调整 RTA 的灵敏度。触摸以高亮显示，然后用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。

e 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）

f 显示 OUTPUT 屏幕。（第 213 页）

g 设置通道的 EQ。
1-knob 按钮在 1-knob 模式与手动模式之间切换。
在 EQ 屏幕上，可以作出选择 1-knob EQ 模式类型和切换滤波器类型等设置。
触摸跳转按钮，打开 EQ 屏幕。（第 175 页）
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h 设置通道的 DYN2。
1-knob 按钮在 1-knob 模式与手动模式之间切换。
触摸以高亮显示，然后转动[TOUCH AND TURN]旋钮来调整参数。
触摸跳转按钮，打开 DYN2 屏幕。（第 183 页）
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ST L/R
以下说明了 STEREO L/R 通道的 SELECTED CHANNEL 部分。

hf g

edcba

i
a 显示 SEND TO 屏幕。（第 192 页）

b 显示 DELAY 屏幕。（第 186 页）

c 显示 LIBRARY 屏幕。（第 220 页）

d 设置 RTA Offset。
调整 RTA 的灵敏度。触摸以高亮显示，然后用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。

e 设置通道的 GEQ。
触摸 GEQ ON FADER 标记将其打开，启用顶部面板的音量控制器。
触摸跳转按钮，打开 GEQ 屏幕。（第 210 页）

f 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）

g 显示 OUTPUT 屏幕。（第 213 页）

h 设置通道的 EQ。
1-knob 按钮在 1-knob 模式与手动模式之间切换。
在 EQ 屏幕上，可以作出选择 1-knob EQ 模式类型和切换滤波器类型等设置。
触摸跳转按钮，打开 EQ 屏幕。（第 175 页）
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i 设置通道的 DYN2。
1-knob 按钮在 1-knob 模式与手动模式之间切换。
触摸以高亮显示，然后转动[TOUCH AND TURN]旋钮来调整参数。
触摸跳转按钮，打开 DYN2 屏幕。（第 183 页）
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CH STRIP 部分

CH STRIP 部分
在 CH STRIP 部分，您可以一次显示和配置 8 个通道的参数。要将其打开，请触摸顶部面板上的[HOME]
键或按下屏幕上的 HOME 按钮。

注
您可以通过从 SETUP 屏幕 → PREFERENCE 屏幕选择 Key Function → [HOME] Key 来选择在 HOME 屏幕上显示的内容。

相关链接
“PREFERENCES 屏幕” (第 84 页)
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CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2
以下说明了 CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2 通道的 CH STRIP 部分。

a

b

c

d

e

f

g

h

i

j

a 显示 INPUT 屏幕。（第 168 页）

b 显示 EQ 屏幕。（第 175 页）

c 显示 DYN1 屏幕。（第 180 页）

d 显示 DYN2 屏幕。（第 183 页）

e 显示 DELAY 屏幕。（第 186 页）

f 显示 FX 1 屏幕。（第 188 页）
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g 显示 FX 2 屏幕。（第 188 页）

h 显示 SEND TO 屏幕。（第 192 页）

i 显示 ASSIGN 屏幕。（第 194 页）

j 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）

159

HOME 屏幕 > CH STRIP 部分



FX BUS 1-2
以下说明了 FX BUS 1-2 通道的 CH STRIP 部分。

c

a b

a 显示 SEND FROM 屏幕。（第 218 页）

b 显示 FX 屏幕。（第 188 页）

c 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）
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MIX 1-6 和 MATRIX 1-2
以下说明了 MIX 1-6 和 MATRIX 1-2 通道的 CH STRIP 部分。

a

b

c

d

e

f

g

h

a 显示 SEND FROM 屏幕。（第 218 页）

b 显示 EQ 屏幕。（第 175 页）

c 显示 GEQ 屏幕。（第 210 页）

d 显示 DYN2 屏幕。（第 183 页）

e 显示 DELAY 屏幕。（第 186 页）

f 显示 SEND TO 屏幕。（第 192 页）

g 显示 OUTPUT 屏幕。（第 213 页）

h 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）
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ST L/R
以下说明了 STEREO L/R 通道的 CH STRIP 部分。

fa b c d e

g

a 显示 EQ 屏幕。（第 175 页）

b 显示 GEQ 屏幕。（第 210 页）

c 显示 DYN2 屏幕。（第 183 页）

d 显示 DELAY 屏幕。（第 186 页）

e 显示 SEND TO 屏幕。（第 192 页）

f 显示 OUTPUT 屏幕。（第 213 页）

g 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）
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FADER 部分
在 FADER 部分，您可以显示和配置具有 8 个通道的音量控制器条。要将其打开，请触摸顶部面板上的
[HOME]键或按下屏幕上的 HOME 按钮。

注
您可以通过从 SETUP 屏幕 → PREFERENCE 屏幕选择 Key Function → [HOME] Key 来选择在 HOME 屏幕上显示的内容。

c

a

d

b

a 音量控制器
操作通道的音量控制器电平。

b ON 按钮
切换通道的开启/关闭。

c 显示 CH VIEW 屏幕。（第 196 页）

d CUE 按钮
打开和关闭通道 CUE。
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DAW REMOTE 屏幕
DAW REMOTE 屏幕

DAW REMOTE 屏幕用于远程控制 DAW。
同时按下 CUSTOM 1 键和 CUSTOM 2 键，打开 DAW REMOTE 屏幕。可以通过选择 Preference  →
Others → DAW Remote Mode 来更改显示的内容。

如果 DAW Remote Mode 处于 Steinberg：
a

k n o p q r sl mj

gc d fe h i
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如果 DAW Remote Mode 处于 Others：
a

k n o p q r sl mj

gb c d fe h i

a [SEL]模式切换按钮
用于切换[SEL]键的功能。
( Auto Mode：

选择自动模式。
- Read：打开 Read 模式。
- Touch：打开 Touch 模式。
- Latch：打开 Latch 模式。
- Write：打开 Write 模式。
- Trim：打开 Trim 模式。
- Off：关闭自动模式。

( Channel Select：
用于选择通道（音轨）。

( Fader Touch：
发送触摸事件。

b Rec/Rdy All 按钮
打开所有音轨的预备录制。
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c ONLINE 指示器
如果 DAW 和 USB MIDI 已连接，则会显示 ONLINE 图标。

d TIME CODE 指示器
显示时间代码。
顶部的描述随时间代码的格式（Time Code、Frames、Beats）而变化。

e Scrub/Shuttle 切换按钮
当时间代码高亮显示时，在 Scrub 与 Shuttle 之间选择[TOUCH AND TURN]旋钮的操作。

f DAW 指示器
如果 DAW 已连接，则 DAW 图标会显示在状态指示器中。

g [<][>] Mode 显示
显示 DAW REMOTE 键的[<][>]功能。
( Channel：

增加/减少通道
( Bank：

增加/减少内存库

h 移动内存库按钮
移动遥控器下的通道，一次可移动 8 个通道。

i 移动 Channel 按钮
移动遥控器下的通道，一次可移动 1 个通道。

j Level 指示器
显示通道电平。

k 通道名称
显示通道（音轨）名称。

l Rec 预备按钮
打开音轨的预备录制。

m 起始点按钮
返回起始点。

n 倒回按钮
倒回播放。

o 快进按钮
快进播放。

p LOOP 按钮
打开/关闭循环模式。
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q 停止按钮
停止录制或播放。

r 播放按钮
开始播放。

s 录制按钮
开始录制。

相关链接
“对于配置 USB MIDI 端口” (第 267 页)
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通道特定屏幕
INPUT 屏幕

在 INPUT 屏幕上，您可以配置 INPUT PATCH、打开/关闭幻象电源、切换信号相位和调整输入增益。

n 对于 CH 1-16
a dcb

fe g
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n 对于 ST IN、FX RTN 通道
h
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a INPUT PATCH 按钮
允许您选择输入通道的输入源（输入端口）。
( IN：

来自连接到[INPUT]插孔的设备的输入。
( DANTE：

来自 Dante 端口的输入。当从连接到 DM3 和 Dante 的 Tio1608-D 或舞台箱中选择输入时，使用此选项。
( USB：

来自连接到[USB TO HOST]接口的计算机的输入。
( FX：

来自 FX BUS 的输入。
( PB：

来自 Playback 的输入。用于选择来自插入顶部面板上的 USB 接口的存储设备的输入。
触摸跳转按钮，打开 INPUT CH PATCH 屏幕。

注
( 当选择 USB 时，增益滑块变为数字增益，+48V 按钮被隐藏。
( DM3 STANDARD 无法与 Dante 一起使用。
( 如果选择 DANTE 且输入来自无法操作耳机放大器的设备，则增益滑块变为数字增益，+48V 按钮被隐藏。

即使输入源设定为 DANTE，但如果 DANTE 设备位于脱机通道上，或者 DANTE 在辅助端口上工作，也会显示
OFFLINE。
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如果输入源设定为 DANTE，则在发生错误时会显示 ERROR。

b GainFinder
显示输入增益电平。调整输入增益时，请将其调整到电平显示的中心位置。当输入源设定为 USB 时，会显示数
字输入增益电平。

c 电平计
显示增益调整后的电平。

d 数字增益文本框
允许调整数字增益。默认设置为 0 dB。您可以触摸文本框使其高亮显示，然后使用[TOUCH AND TURN]旋钮来
调整设置。也可以再次触摸文本框，通过键盘屏幕调整设置。

171

通道特定屏幕 > INPUT 屏幕



e +48V 按钮
打开/关闭耳机放大器的幻象电源（+48V）。
( ON：

打开幻象电源。
( OFF：

关闭幻象电源。
如果 USB 是选定的输入，则不会显示 +48V 按钮。

须知
( 幻象电源

如果不需要幻象电源，请将 +48V 按钮设定在 OFF 位置。
使用幻象电源时，请注意以下几点，以防止损坏控制台或连接的设备以及信号噪声。

( 如果连接到[INPUT]插孔的设备与幻象电源不兼容，请关闭 +48V 按钮。
( 如果 +48V 按钮已打开，请勿连接或断开电缆。
( 在打开/关闭 +48V 按钮之前，请将通道的音量设定为最低水平。

注
使用幻象电源时，如果连接到[INPUT]插孔的设备的 Hot 与 Cold 之间存在阻抗差，可能会产生噪声。

f 增益滑块
为输入选择 INPUT 时，该滑块会调整耳机放大器的模拟增益。
在 +17 dB 与 +18 dB 之间调整模拟增益时，会打开/关闭 PAD（-24 dB）。
为输入选择 USB 时，该滑块会调整数字增益。

g φ（相位）按钮
允许更改信号的相位。
打开时，会翻转输入信号的相位。

h Gain Unlink 按钮
对于立体声通道显示。触摸按钮时，可以临时单独调整左右通道的增益。释放按钮时，可以同时调整两个通道
的增益，但两个通道之间的增益差保持不变。

相关链接
“INPUT CH PATCH 屏幕” (第 173 页)

172

通道特定屏幕 > INPUT 屏幕



INPUT CH PATCH 屏幕
INPUT CH PATCH 屏幕用于配置输入通道的修补程序端口。

c

ba

a 端口名称
显示修补到通道的端口的名称。

b 通道名称
显示修补程序目的地的通道名称。可以用左/右按钮向上/向下移动选定的通道。

c 端口按钮
用于选择通道的修补程序端口。

n INPUT CH PATCH 屏幕菜单
向左滑动 INPUT CH PATCH 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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DM3

a

b

c

d

e

DM3 STANDARD

a

c

d

e

a All INPUT
允许您将 CH 1-16 的所有输入源分配到[INPUT]插孔。

b All DANTE（仅限 DM3）
允许您将 Dante 设备分配为 CH 1-16 的输入源。

c All USB
允许您将连接到计算机的[USB TO HOST]接口分配为 CH 1-16 的输入源。

d Clear All
清除所有输入源的分配（将其设定为 None）。

e Default
将选定通道的输入源重置为默认值。

相关链接
“IN/OUT 修补程序的默认值” (第 338 页)

174

通道特定屏幕 > INPUT CH PATCH 屏幕



EQ 屏幕
EQ 屏幕可用于校正音频的频率特性。
4 波段参数 EQ 可用于 CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2、MIX 1-6、STEREO、MATRIX 1-2。高通滤波器
HPF 可以在 CH 1-16 上使用。在该屏幕中，您还可以在仅需使用[TOUCH AND TURN]旋钮即可轻松操
作的 1-knob 模式与可操作单个参数的手动模式之间进行切换。

n 4 波段参数 EQ

g

b c d ea f

h i
a EQ 按钮

打开/关闭 EQ。

b HPF 按钮
打开/关闭 HPF（高通滤波器）。
显示用于 CH 1–16。

c 1-knob 按钮
在 1-knob EQ 模式与手动模式之间切换。
使用 1-knob EQ 模式时，会显示 1-knob 电平滑块。
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d 1-knob 电平滑块
调整应用的 1-knob EQ 量。

使用手动模式时，此处会显示有关所选波段的 Q、F 和 G 的信息。

e EQ 模式类型选择按钮
在手动模式下，该按钮可选择滤波器类型。您可以在 LOW 波段与 HIGH 波段之间切换滤波器类型。
对于 CH 1-16，可用的 LOW 波段滤波器为低搁架型和钟型。
对于其他通道 EQ（即没有 HPF 的通道 EQ），您可以从 HPF、低搁架型和钟型中进行选择。
可用的 HIGH 波段滤波器为 LPF、高搁架型和钟型。

在 1-knob EQ 模式下，您可以选择 1-knob EQ 类型。为人声通道选择“Vocal”，为其他通道选择
“Intensity”。
如果设定为“Intensity”，您可以使用手动模式将 EQ 设置值调整为均匀至更高强度之间的设置。
“Loudness”可用于输出通道的 EQ。此设置允许您提高低音和高音。
可用的类型取决于您正在编辑其设置的通道。

CH 1-16
HPF+4Band

ST IN
4Band

FX RTN
4Band

MIX
4Band

STEREO
4Band

MATRIX
4Band

Intensity , , , , , ,

Vocal , ― ― ― ― ―
Loudness ― ― ― , , ,

f EQ 输出电平计
显示 EQ 的输出电平。
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g EQ 图
显示 EQ 和滤波器的参数设置。调整每个波段的设置时，结果会反映在图中。
使用 1-knob EQ 模式时，您可以触摸 1-knob 电平滑块，然后使用 1-knob 电平滑块本身或[TOUCH AND
TURN]旋钮来调整滑块。
使用手动模式时，可以拖动图中的句柄来调整设置。
当 HPF 打开时，可以拖动 HPF 句柄来调整截止频率。在 1-knob EQ 模式下使用 Intensity 类型时，也可以单独
调整 HPF。
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h RTA/键盘显示
触摸未显示任何参数的图的底部时，可以依次切换 RTA、键盘和不显示。RTA 是在应用 EQ 之后，显示输入信
号频率的图。键盘显示有助于理解频率与音高之间的关系。

i RTA Offset
调整 RTA 灵敏度。触摸以高亮显示，然后用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。
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n EQ 屏幕菜单
向左滑动 EQ 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。

a

b

c

d

e

a Copy
复制所选通道的 EQ 参数。

b Paste
将复制的 EQ 参数粘贴到选定的通道上。

c Compare
允许您通过在所选通道的 EQ 参数与复制的 EQ 参数之间切换来比较这两个参数。

d Gain Flat
将所选通道的 EQ 增益设定为均匀。

e Default
将 EQ 设置重置为默认值。

相关链接
( “在 1-knob 模式下调整 EQ” (第 270 页)
( “1-knob EQ 模式机制” (第 340 页)
( “配置 HPF” (第 273 页)
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DYN1 (GATE/DUCKING) 屏幕
DYN1 屏幕可用于校正每个通道的动态范围。
当选择 GATE 时，如果输入信号电平低于阈值，则输出信号会按指定量（Range）减少。当选择
DUCKING 时，如果输入信号电平低于阈值，则输出信号会按指定量（Range）减少。DYN1 可用于 CH
1–16。

b c d ea

h j k l nf g omi
a DYN1 按钮

打开/关闭 DYN1 功能。

b Type 选择按钮
选择 GATE 或 DUCKING。

c Key In 选择按钮
从以下选项中选择 Key In 信号。
( Self Pre EQ
( Self Post EQ
( Other Ch
( MIX
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d Key In 通道选择按钮
当通过 Key In 选择按钮选择 Other Ch 或 MIX 时，会启用该按钮。
如果选择 Other Ch，请从 CH 1-16 Post EQ 中选择。
如果选择 MIX，请从 MIX OUT 1-6 中选择。

e CUE 按钮
打开/关闭 Key In 信号 CUE。

f DYN1 Key In 电平计
显示 Key In 输入电平。

g DYN1 输入电平计
显示 DYN1 输入电平。

h Threshold 滑块
确定应用 GATE/DUCKING 效果的电平。

i GATE/DUCKING 图
显示 GATE/DUCKING 电平的视觉呈现。

j Range 滑块
确定应用 GATE/DUCKING 时信号的降低量。

k Attack 滑块
如果选择 GATE，将设置从输入信号超出阈值电平到门打开的时间。如果选择 DUCKING，将设置从输入信号超
出阈值电平到门关闭的时间。

l Decay 滑块
如果选择 GATE，将设置输入信号经过 HOLD 等待时间后至门关闭之前的时间。如果选择 DUCKING，将设置输
入信号经过 HOLD 等待时间后至门打开之前的时间。设置值表示电平改变 6 dB 所需的时间。

m Hold 滑块
如果选择 GATE，将设置输入信号降至阈值电平以下后至门开始关闭之前的等待时间。如果选择 DUCKING，将
设置输入信号降至阈值电平以下后至门开始打开之前的等待时间。

n GR（增益衰减）电平计
显示信号增益的衰减量。

o OUT（输出）电平计
显示 GATE/DUCKING 输出电平。

n DYN1 屏幕菜单
向左滑动 DYN1 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

c

d

a Copy
复制所选通道的 DYN1 参数。

b Paste
将复制的 DYN1 参数粘贴到选定的通道上。

c Compare
允许您通过在所选通道的 DYN1 参数与复制的 DYN1 参数之间切换来比较这两个参数。

d Default
将 DYN1 设置重置为默认值。

相关链接
“配置 GATE/DUCKING” (第 274 页)
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DYN2 (COMP) 屏幕
在 DYN2 屏幕上，您可以为每个通道配置压缩器。
在该屏幕中，您还可以在仅需使用[TOUCH AND TURN]旋钮即可轻松操作的 1-knob 模式与可操作单个
参数的手动模式之间进行切换。

b c d ea

h jk l nf g omi
a DYN2 按钮

打开/关闭 DYN2 功能。

b 1-knob 按钮
在 1-knob 模式与手动模式之间切换。

c 1-knob 电平滑块（仅在 1-knob 模式下显示）
调整应用的 1-knob COMP 量。
在手动模式下不显示。

d Attack 滑块
这设置了从输入信号超出通过 Threshold 滑块设定的值到达到完全压缩器效果的时间。

e Key In 选择按钮
从以下选项中选择 Key In 信号。
( Self Pre EQ
( Self Post EQ
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f Key In 电平计
显示 Key In 输入电平。

g DYN2 输入电平计
显示 DYN2 的输入电平。

h Threshold 滑块
设置应用压缩器的电平。

i 压缩器图
显示当前设置的视觉呈现。

j Ratio 滑块
确定应用的压缩量。

k Release 滑块
这设置了从输入信号降至通过 Threshold 滑块设定的值以下到压缩器效果消失的时间。设置值表示电平改变 6
dB 所需的时间。

l Knee 按钮
确定曲线在阈值处的渐变或锐化度。如为 Soft，则平稳应用压缩器；如为 Hard，则快速应用压缩器。

m Out Gain 滑块
调整压缩器的输出电平。

n GR（增益衰减）电平计
显示信号增益的衰减量。

o OUT（输出）电平计
显示压缩器的输出电平。

n DYN2 屏幕菜单
向左滑动 DYN2 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

c

d

a Copy
复制所选通道的 DYN2 参数。

b Paste
将复制的 DYN2 参数粘贴到选定的通道上。

c Compare
允许您通过在所选通道的 DYN2 参数与复制的 DYN2 参数之间切换来比较这两个参数。

d Default
将 DYN2 设置重置为默认值。

相关链接
( “在手动模式下调整压缩器” (第 275 页)
( “1-knob COMP 模式机制” (第 341 页)
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DELAY 屏幕
在 DELAY 屏幕中，您可以设置从 MIX、MATRIX 和 STEREO 通道输出的信号的延迟，以及输入到
INPUT 和 ST IN IN 通道的信号的延迟。

a b

c d
a DELAY 按钮

打开/关闭 DELAY。

b LR Link 按钮
其将 DELAY 打开/关闭的操作与延迟时间相链接。如果延迟时间设定为不同的值，则会在保持差值的同时链接延
迟时间。
对立体声通道显示选定的通道。

c DELAY 设置文本框
可通过 sample、frame、meter、feet 或 ms 指定延迟。选中后触摸，打开输入数值的屏幕。

d DELAY 滑块
允许您设置延迟时间。
延迟时间可按 sample、frame、meter、feet 或 ms 单位显示。

n DELAY 屏幕菜单
向左滑动 DELAY 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

c

a Copy
复制所选通道的 DELAY 参数。

b Paste
将复制的 DELAY 参数粘贴到选定的通道上。

c Default
将 DELAY 设置重置为默认值。
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FX 屏幕
在 FX 屏幕上，您可以设置效果类型和参数。

b c d ea

i j khgf
a FX 按钮

打开/关闭 FX。

b Send 按钮
对 CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2 显示。
确定是否向 FX BUS 发送（打开）或不发送（关闭）信号。

c EFFECT TYPE 按钮
触摸打开 EFFECT TYPE 屏幕，选择效果。

d 类型/库名称显示
显示所选库的类型和名称。

e R Safe 指示器
显示 FX 模块的调用安全状态。
触摸以显示 RECALL SAFE 屏幕。
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f FX 发送电平滑块
对 CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2 显示。
用于调整 FX BUS 的发送电平。

g Pre 按钮
对 CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2 显示。
允许您选择将前置音量控制器信号还是后置音量控制器信号发送到 FX RTN 通道。
( ON：

在音量控制器之前
( OFF：

在音量控制器之后

h 参数滑块
允许您调整可用于当前效果的参数。

i 参数滑块选择按钮
触摸以显示可用于当前效果的其他参数滑块。

j FX 输出电平计
显示 FX 模块的输出电平。

k CUE 按钮
打开/关闭 FX 模块 CUE。

n FX 屏幕菜单
向左滑动 FX 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。

a

b

c

d
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a Copy
复制选定效果的参数。

b Paste
将复制的效果参数粘贴到选定的效果。

c Compare
允许您通过在所选效果的选定效果参数与复制的效果参数之间切换来比较这两个参数。

d Default
将选定效果的参数重置为默认值。

相关链接
( “EFFECT TYPE 屏幕” (第 191 页)
( “RECALL SAFE 屏幕” (第 101 页)
( “设置效果” (第 277 页)
( “设置发送至 FX BUS 的电平” (第 281 页)
( “数据列表” (第 358 页)
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EFFECT TYPE 屏幕
在 EFFECT TYPE 屏幕上，您可以选择效果类型。
触摸所需按钮进行选择。
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SEND TO 屏幕
在 SEND TO 屏幕上，您可以配置从每个通道发送到 MIX/MATRIX BUS 的信号量。
您可以左右滑动以查看其他总线。

a

c

b
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d

a SEND ON 按钮
确定是否向 MIX/MATRIX BUS 发送（打开）或不发送（关闭）信号。

b SEND LEVEL 滑块
调整发送到 MIX/MATRIX BUS 的信号量。

c Pre 按钮
选择发送到 MIX/MATRIX BUS 的信号在音量控制器之前还是之后发送。
( ON：

在音量控制器之前
( OFF：

在音量控制器之后
如果设定为打开，您可以通过 BUS SETUP 屏幕上的 Pre Fader Send Point 选择在 EQ 之前或在音量控制器之
前。

d SEND PAN 滑块
当 MIX/MATRIX BUS 发送目的地为立体声时显示。其可以调整发送声相。

相关链接
( “BUS SETUP 屏幕” (第 103 页)
( “调整发送至 MIX/MATRIX BUS 的电平” (第 279 页)
( “使用音量控制器调整发送至 FX/MIX/MATRIX BUS 的电平” (第 283 页)
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ASSIGN 屏幕
ASSIGN 屏幕用于调用安全或静音安全的打开/关闭等设置以及分配 STEREO 通道和静音组。

a b c d

e
a Recall Safe 按钮

打开和关闭通道 Recall Safe。
触摸 Recall Safe 按钮右侧的跳转按钮，打开 RECALL SAFE 屏幕。

b Mute Safe 按钮
您可以暂时将某些通道从静音组中排除。
如果将某个静音组静音，则不会静音该组中已启用静音安全的任何通道。

c ST 按钮
打开/关闭 STEREO 通道的分配。

d PAN 滑块
调整通道 PAN。

e Mute 按钮
打开/关闭 MUTE 组 1–6 的通道分配。
您可以将一个通道分配给多个 MUTE 组。
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相关链接
“RECALL SAFE 屏幕” (第 101 页)
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CH VIEW 屏幕

CH VIEW 屏幕
在 CH VIEW 屏幕中，概述了一个通道的所有设置。
除了相应功能的配置屏幕外，您还可以使用此屏幕更改设置。
该屏幕上显示的项目因所选通道的类型而异。

n CH VIEW 屏幕菜单
向左滑动 CH VIEW 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。

a

b

c

a CH Copy
复制选定通道的设置。

b CH Paste
将复制的通道设置粘贴到选定的通道上。

c CH Default
将当前通道的设置重置为默认值。
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n 如为 MIX/MATRIX 通道或 FX BUS

b

a

c

d

a CH Copy with Sends
复制包括发送在内的选定通道设置。

b CH Copy
复制选定通道的设置。

c CH Paste
将复制的通道设置粘贴到选定的通道上。

d CH Default
将当前通道的设置重置为默认值。
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CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2
以下介绍了 CH 1-16、ST IN、FX RTN 1-2 通道的 CH VIEW 屏幕。

ca eb

h ji k

d gf

a 通道名称
触摸以显示 CH NAME 屏幕。
触摸左/右按钮，显示不同通道的信息。

b Recall Safe 按钮
触摸以打开/关闭相应通道的 Recall Safe。
触摸 Recall Safe 按钮右侧的跳转按钮，打开 RECALL SAFE 屏幕。

c Mute Safe 按钮
触摸以暂时将所选通道从输入静音组中排除。
如果将该输入静音组静音，则不会静音该组中已启用静音安全的任何通道。

d PAN 滑块
调整通道 PAN。

e 通道打开/关闭按钮
打开/关闭显示的通道。
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f SEND TO 框
选中时触摸，打开 SEND TO 屏幕。
使用一条白线来指示从所选通道发送到 MIX/MATRIX 通道的信号量。
发送电平、所选通道的音量控制器电平和实际发送电平以水平条指示。
此处显示的信息指示发送到 MIX 通道的信号是前置音量控制器信号还是后置音量控制器信号。如果指示灯为绿
色，则为前置音量控制器信号；如果为灰色，则为后置音量控制器信号。

g FX 1/2 框
显示 FX 1/2 类型。
选中后，您可以使用[TOUCH AND TURN]旋钮来调整 FX 发送电平。选中时触摸，打开 FX 屏幕。
使用一条白线来指示从所选通道发送到 FX BUS 的信号量。
发送电平、所选通道的音量控制器电平和实际发送电平以三角条指示。
此处显示的信息指示发送到 FX BUS 的信号是前置音量控制器信号还是后置音量控制器信号。如果指示灯为绿
色，则为前置音量控制器信号；如果为灰色，则为后置音量控制器信号。

h 框
选中后触摸，打开相应功能的配置屏幕。
触摸 EQ、DYN1、DYN2 或 DELAY 框的按钮，打开/关闭相应的功能。
( HA 框：

显示 INPUT 屏幕。
( EQ 框：

显示 EQ 屏幕。
( DYN1 框：

显示 DYN1 屏幕。
( DYN2 框：

显示 DYN2 屏幕。
( DELAY 框：

显示 DELAY 屏幕。

i 通道输出电平计
显示通道的输出电平。

j 通道音量控制器电平滑块
调整所选通道的音量控制器电平。

k ASSIGN 框
选中时触摸，打开 ASSIGN 屏幕。
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MIX 1-6
以下介绍了 MIX 1-6 通道的 CH VIEW 屏幕。

d

g ih

fa cb

e
a 通道名称

触摸以显示 CH NAME 屏幕。
触摸左/右按钮，显示不同通道的信息。

b Recall Safe 按钮
触摸以打开/关闭该通道的调用安全功能。
触摸 Recall Safe 按钮右侧的跳转按钮，打开 RECALL SAFE 屏幕。

c PAN/BAL 滑块
调整通道 PAN/BAL。

d 通道打开/关闭按钮
打开/关闭显示的通道。

e SEND TO 框
选中时触摸，打开 SEND TO 屏幕。
使用一条白线来指示从所选通道发送到 MATRIX 通道的信号量。
发送电平、所选通道的音量控制器电平和实际发送电平以水平条指示。
此处显示的信息指示发送到 MATRIX 通道的信号是前置音量控制器信号还是后置音量控制器信号。如果指示灯
为绿色，则为前置音量控制器信号；如果为灰色，则为后置音量控制器信号。
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f OUTPUT 框
选中时触摸，打开 OUTPUT 屏幕。

g 框
触摸以显示相应功能的配置屏幕。
触摸 EQ、GEQ、DYN2 或 DELAY 框的按钮，打开/关闭相应的功能。
( FROM 框：

显示 SEND FROM 屏幕。
( EQ 框：

显示 EQ 屏幕。
( GEQ 框：

显示 GEQ 屏幕。
( DYN2 框：

显示 DYN2 屏幕。
( DELAY 框：

显示 DELAY 屏幕。

h 通道输出电平计
显示通道的输出电平。

i 通道音量控制器电平滑块
调整所选通道的音量控制器电平。
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FX BUS 1-2
以下介绍了 FX BUS 1-2 通道的 CH VIEW 屏幕。

a cb

d fe
a 通道名称

触摸以显示 CH NAME 屏幕。
触摸左/右按钮，显示不同通道的信息。

b Recall Safe 按钮
触摸以打开/关闭该通道的调用安全功能。
触摸 Recall Safe 按钮右侧的跳转按钮，打开 RECALL SAFE 屏幕。

c 通道打开/关闭按钮
打开/关闭显示的通道。

d 框
选中后触摸，打开相应功能的配置屏幕。
( FROM 框：

显示 SEND FROM 屏幕。
( FX 框：

显示 FX 屏幕。
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e 通道输出电平计
显示通道的输出电平。

f 通道音量控制器电平滑块
调整所选通道的音量控制器电平。
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MATRIX 1-2
以下介绍了 MATRIX 1-2 通道的 CH VIEW 屏幕。

a db

f hg

ec

a 通道名称
触摸以显示 CH NAME 屏幕。
触摸左/右按钮，显示不同通道的信息。

b Recall Safe 按钮
触摸以打开/关闭该通道的调用安全功能。
触摸 Recall Safe 按钮右侧的跳转按钮，打开 RECALL SAFE 屏幕。

c BAL 滑块
调整通道的左/右音量平衡。

d 通道打开/关闭按钮
打开/关闭显示的通道。

e OUTPUT 框
选中时触摸，打开 OUTPUT 屏幕。
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f 框
触摸以显示相应功能的配置屏幕。
触摸 EQ、DYN2 或 DELAY 框的按钮，打开/关闭相应的功能。
( FROM 框：

显示 SEND FROM 屏幕。
( EQ 框：

显示 EQ 屏幕。
( DYN2 框：

显示 DYN2 屏幕。
( DELAY 框：

显示 DELAY 屏幕。

g 通道输出电平计
显示通道的输出电平。

h 通道音量控制器电平滑块
调整所选通道的音量控制器电平。
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STEREO
以下介绍了 STEREO 通道的 CH VIEW 屏幕。

a db

g ih

c f

e
a 通道名称

触摸以显示 CH NAME 屏幕。
触摸左/右按钮，显示不同通道的信息。

b Recall Safe 按钮
触摸以打开/关闭该通道的调用安全功能。
触摸 Recall Safe 按钮右侧的跳转按钮，打开 RECALL SAFE 屏幕。

c BAL 滑块
调整通道的左/右音量平衡。

d 通道打开/关闭按钮
打开/关闭显示的通道。

e SEND TO 框
选中时触摸，打开 SEND TO 屏幕。
使用一条白线来指示从所选通道发送到 MATRIX 通道的信号量。
发送电平、所选通道的音量控制器电平和实际发送电平以水平条指示。
此处显示的信息指示发送到 MATRIX 通道的信号是前置音量控制器信号还是后置音量控制器信号。如果指示灯
为绿色，则为前置音量控制器信号；如果为灰色，则为后置音量控制器信号。
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f OUTPUT 框
选中时触摸，打开 OUTPUT 屏幕。

g 框
触摸以显示相应功能的配置屏幕。
触摸 EQ、GEQ、DYN2 或 DELAY 框的按钮，打开/关闭相应的功能。
( EQ 框：

显示 EQ 屏幕。
( GEQ 框：

显示 GEQ 屏幕。
( DYN2 框：

显示 DYN2 屏幕。
( DELAY 框：

显示 DELAY 屏幕。

h 通道输出电平计
显示通道的输出电平。

i 通道音量控制器电平滑块
调整所选通道的音量控制器电平。
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CH NAME 屏幕
在 CH NAME 屏幕上，您可以设置通道名称、图标和通道名称中显示的通道颜色。

b ca

fed
a Name 文本框

在此处输入通道名称。
触摸文本框，使用 SOFT KEYBOARD 输入名称。

b Icon 按钮
触摸以显示可用通道图标的列表。
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c Color 按钮
触摸可在屏幕底部显示可用通道颜色的列表。

触摸所需颜色，以使用该颜色作为通道颜色。

d Category 按钮
允许您选择要显示的通道图标类别。
可用的类别因通道类型而异。

e 通道图标列表
触摸以应用通道图标。
您可以上下拖动此区域，以显示所有可用的图标。

f Sample Name 按钮
根据选定的通道图标，显示常用通道名称的列表。
触摸示例名称，以将其用作通道名称。

相关链接
“SOFT KEYBOARD 屏幕” (第 47 页)
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GEQ 屏幕
图形 EQ（以下简称 GEQ）可在 MIX 1-6 和 STEREO 通道上使用。
GEQ 是一个单声道 31 波段 EQ。每个波段的宽度为 1/3 个倍频程，增益可调范围为 ±15 dB。
31Band GEQ 具有 31 个波段，最多可调整其中 15 个波段的增益。

ba d e f

g ih

c

a GEQ 按钮
打开/关闭 GEQ。

b GEQ 通道/LR Link 选择按钮
当选择的信号类型为 MIX 通道或 STEREO 通道时显示。
如果选择单轨或 MIX 通道，则不显示。
( 链式图标：

打开/关闭 LR Link。
( L/R：

左右切换选定的通道。

c 频率特性、RTA 显示、增益可控波段选择
显示参数特性/RTA。
左右滑动或触摸某个区域，以显示其他波段的增益滑块。
当 Fader Assign 打开时，您可以更改可通过音量控制器调整的波段。
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d Recall Safe 按钮
触摸以显示 RECALL SAFE 屏幕。

e Fader Assign 按钮
打开时，您可以使用音量控制器调整 GEQ 的每个波段。

f 输出电平计
显示 GEQ 的输出电平。

g 增益滑块
通过上/下拖动滑块来调整增益。
左右滑动以显示其他波段的增益滑块。
双触滑块以将增益设置返回到中间位置（0.0 dB）。
当 Fader Assign 打开时，您可以更改可通过音量控制器调整的波段。

注
当某个滑块高亮显示时，如果按下[TOUCH AND TURN]旋钮，可以通过该滑块调整的参数会在滑块选择与增益设置之间
切换。

h RTA Offset
调整 RTA 灵敏度。触摸以高亮显示，然后用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。

i 可用波段显示
显示可调整增益的未使用波段的数目。

n GEQ 屏幕菜单
向左滑动 GEQ 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。

a

b

c

d
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a Copy
复制所选通道的 GEQ 参数。

b Paste
将复制的 GEQ 参数粘贴到选定的通道上。

c Compare
允许您通过在所选通道的 GEQ 参数与复制的 GEQ 参数之间切换来比较这两个参数。

d Default
将所有 GEQ 设置重置为默认值。

相关链接
( “使用 GEQ” (第 284 页)
( “使用音量控制器调整 GEQ” (第 285 页)
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OUTPUT 屏幕
在 OUTPUT 屏幕上，您可以配置输出通道的输出方式。显示的按钮因所选输出通道的类型而异。
对于 STEREO 通道

a

b

对于 MIX 通道
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c d

对于 MATRIX 通道
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a Recall Safe 按钮
触摸以打开/关闭该通道的调用安全功能。
触摸 Recall Safe 按钮右侧的跳转按钮，打开 RECALL SAFE 屏幕。

b OUTPUT CH PATCH 按钮
显示修补程序目的地端口。
从第 2 个端口开始，其以“+”指示。
触摸以显示 OUTPUT CH PATCH 屏幕。

c STEREO ON 按钮
切换发送至 STEREO 通道的开/关。

d PAN/BAL 滑块
调整发送目的地 STEREO 通道的左/右音量平衡。

相关链接
( “RECALL SAFE 屏幕” (第 101 页)
( “OUTPUT CH PATCH 屏幕” (第 216 页)
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OUTPUT CH PATCH 屏幕
OUTPUT CH PATCH 屏幕用于配置输出通道的修补程序端口。

c

a b

a 通道名称
显示选定的通道名称。可以用左/右按钮向上/向下移动选定的通道。

b 修补程序端口名称
显示从通道修补的端口的名称。

c 端口选择按钮
用于选择来自通道的修补程序端口。

n OUTPUT CH PATCH 屏幕菜单
向左滑动 OUTPUT CH PATCH 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

a Clear
一次性清除所有修补程序（将其设定为 None）。

b Default
将选定的通道修补程序重置为默认值。

相关链接
“IN/OUT 修补程序的默认值” (第 338 页)
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SEND FROM 屏幕
在 SEND FROM 屏幕上，您可以配置每个通道的发送。

a

dc

b

a ON 按钮
切换每个通道的发送开/关。

b SEND PAN 滑块
调整每个通道的发送声相。
当 Signal Type 为 STEREO 时，仅显示 MIX 1-6 和 MATRIX 1-2 的声相滑块。
不显示 FX 1-2 的声相滑块。

c SEND LEVEL 滑块
调整每个通道的发送电平。

d Pre 按钮
允许您选择从每个通道发送前置音量控制器信号还是后置音量控制器信号。
( ON：

在音量控制器之前
( OFF：

在音量控制器之后
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n SEND FROM 屏幕菜单
向左滑动 SEND FROM 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。

e

a

f

b

c

d

a Copy
将发送电平复制到选定的 MIX/MATRIX/FX BUS。

b All Pre
打开所有 Pre 按钮。

c All Post
关闭所有 Pre 按钮。

d Paste
将复制的发送电平粘贴到选定的 MIX/MATRIX 通道。

e All Nominal
将所有发送电平设定为标称电平（0.00 dB）。

f Dup.STEREO
复制每个通道的音量控制器电平并将其应用于发送电平。
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LIBRARY 屏幕
LIBRARY 屏幕调用已保存的预设。
预设是指为某些麦克风、音箱等自定义的已保存设置。
通过调用预设，您可以根据输入类型轻松快捷地设置通道，然后根据自身的特定需求微调设置。您也可
以保存私人预设。
触摸菜单上的库按钮时，LIBRARY 屏幕会打开。

dba c f

ihg j

e

a Store As 按钮
将当前通道的设置另存为新预设。
触摸以显示 SOFT KEYBOARD，便可输入预设名称。

b 通道名称显示
显示通道的名称。

c 类别选择按钮
触摸以显示类别选择选项。
与选定类别相匹配的预设将显示在库列表中。
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d 库选择按钮
允许您在可用库之间进行切换。存储在选定库中的预设显示在列表中。
( LIBRARY A：

显示存储在 LIBRARY A 中的预设。
( LIBRARY B：

显示存储在 LIBRARY B 中的预设。

e 列表
您可以触摸该列表中的一个标题，按该标题对项目进行排序（Information 除外）。
触摸一个预设将其选中。选中的预设将高亮显示，然后可对其进行保存、调用或编辑。
每次触摸该列时，都会显示或清除锁定图标。当显示图标时，该场景处于写保护状态。
上次保存预设的日期显示在 Date 列中。
触摸 Rating 列，更改星形图标的数目。越偏好某一个预设，就给予其越多的星星，然后根据星星的数目进行排
序。

f 预设数显示
显示预设数。第一个数字表示所选类别中预设的数目，第二个数字表示预设的总数。

g Store 按钮
以当前通道设置覆盖列表中选定的预设。

h Edit 按钮
触摸可打开 SOFT KEYBOARD，以编辑标题和注释。

i Recall CH 按钮
将预设调用到选定的通道上。

注
从通道配置屏幕的菜单中打开 LIBRARY 屏幕时，以下按钮被添加并显示在 LIBRARY 屏幕上。
( Recall EQ 按钮：

从 EQ 屏幕调用时显示，该按钮仅调用 EQ 设置。
( Recall DYN1 按钮：

从 DYN1 屏幕调用时显示，该按钮仅调用 DYN1 设置。
( Recall DYN2 按钮：

从 DYN2 屏幕调用时显示，该按钮仅调用 DYN2 设置。
( Recall FX 按钮：

从 FX 屏幕调用时显示，该按钮仅调用效果设置。
( Recall GEQ 按钮：

从 GEQ 屏幕调用时显示，该按钮仅调用 GEQ 设置。
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j 调用开/关复选框
选中的复选框的参数已启用，可以随时调用。
CH 1-16、ST IN、FX RTN
( HA：

模拟/数字增益设置、幻象电源开/关、音量控制器设置
( INPUT Patch：

输入源设置
( Name：

通道名称、图标和颜色
( Send To：

发送电平、发送开启、发送声相
MIX 1-6、STEREO 通道
( GEQ：

GEQ 设置
( Name：

通道名称、图标和颜色
FX BUS 1-2
( FX：

效果设置
( Name：

通道名称、图标和颜色
MATRIX 通道
( Name：

通道名称、图标和颜色

n LIBRARY 屏幕菜单
向左滑动 LIBRARY 屏幕右侧的菜单滑动指示器，打开以下菜单。
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a

b

c

d

a Copy
复制选定的预设。

b Cut
剪切选定的预设。

c Paste
将复制或剪切的预设粘贴到显示的列表中。

d Delete
删除选定的预设。

相关链接
( “调用预设” (第 288 页)
( “编辑预设” (第 289 页)
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其他固定显示区域
SENDS ON FADER 区域

您可以使用 SENDS ON FADER 区域管理面板上的每个通道条，调整发送电平，并暂时打开/关闭至特定
总线的发送。

SENDS ON FADER 按钮
将 SENDS ON FADER 模式切换到选定的总线上。选定的按钮高亮显示。再次按下该按钮，可打开所选
总线的 CUE。按 Exit 返回正常模式。

相关链接
“调整发送至 MIX/MATRIX BUS 的电平” (第 279 页)
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ADMIN 区域

a FX 按钮
触摸以打开与主区域相对应的 FX 屏幕。
再次触摸以关闭 FX 屏幕。

b MONITOR 电平滑块
触摸以高亮显示为粉色。使用[TOUCH AND TURN]旋钮调整电平。

c STEREO 电平计
显示 STEREO 通道的电平。

d CUE 电平计
当 CUE 激活时，显示 CUE 电平。触摸 CUE 电平计以清除 CUE。
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CHANNEL NAME 区域

d e fg

ba c

a 通道 ID
显示通道 ID。

b GATE 增益衰减指示器
显示通道 GATE/DUCKING 为 ON 时的增益衰减量。

c COMP 增益衰减指示器
显示通道 COMP 为 ON 时的增益衰减量。

d +48V 指示器
当为通道输入的 HA 的 +48V 为 ON 时显示。

e 通道图标
在背景中显示通道图标。

f 音量控制器值
显示音量控制器电平值。
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g 电平计
显示通道的电平计。分别针对不同的立体声通道（ST IN、FX RTN、STEREO）显示 L/R。
在 SENDS ON FADER 模式下
在顶部显示发送至总线的通道名称。

在 GEQ ON FADER 模式下
以 8 个频率为单位显示频率和设置。

DAW REMOTE
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MAINTENANCE 屏幕
MAINTENANCE 屏幕

此屏幕用于对 DM3 系列进行维护。要打开 MAINTENANCE 屏幕，请在按下[HOME]键的同时打开电
源。

a b c d e f

g
a 显示 Initialize All Memory 屏幕。（第 229 页）

b 显示 Initialize Current Memory 屏幕。（第 230 页）

c 显示 Initialize Dante 屏幕。（第 231 页）

d 显示 Input Port Trim 屏幕。（第 232 页）

e 显示 Output Port Trim 屏幕。（第 233 页）

f 显示 Fader Calibration 屏幕。（第 234 页）

g 关闭 MAINTENANCE 屏幕。
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Initialize All Memory 屏幕
Initialize All Memory 屏幕用于将调音台的存储器（包括场景存储器和库）重置为出厂默认设置。

a
a INITIALIZE 按钮

初始化内部存储器。
初始化以下数据：所有场景数据、所有预设数据、混合数据和设置数据。
触摸以显示确认信息。触摸 OK 按钮，执行初始化。
在初始化完成之前，请勿触摸任何按钮。
初始化完成后，如果不按 Exit 按钮，则可以通过选择另一个菜单来继续维护。

注
( 初始化内部存储器时，存储器中保存的所有数据均会丢失。执行此操作时要小心。
( 还会初始化 Network 设置。
( 还会初始化 Dante 模块（仅限 DM3）。
( 此操作不会对内部时钟进行初始化。
( 如果已连接 Dante 设备，建议您先关闭并再次打开电源，以重新配置连接的 Dante 设备。
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Initialize Current Memory 屏幕
在 Initialize Current Memory 屏幕上，您可以将调音台的当前存储器重置为出厂默认设置。不会重置场
景存储器和库。

a
a INITIALIZE 按钮

初始化当前存储器。
初始化以下数据：混合数据和设置数据。
触摸以显示确认信息。触摸 OK 按钮，执行初始化。
在初始化完成之前，请勿触摸任何按钮。
初始化完成后，如果不按 Exit 按钮，则可以通过选择另一个菜单来继续维护。

注
初始化当前存储器时，当前存储器中的所有数据均会丢失。执行此操作时要小心。
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Initialize Dante 屏幕（仅限 DM3）
在 Initialize Dante 屏幕上，您可以初始化 DM3 调音台的 Dante 模块的设置。

a
a INITIALIZE 按钮

初始化 DM3 调音台的 Dante 模块的设置。初始化后，为了重新配置连接的 Dante 设备，建议您先关闭然后再
次打开 DM3 调音台。

注
( 即使 Dante Device Lock 已接合，也会初始化该模块。在这种情况下，Dante Device Lock 在初始化后解锁。
( Dante Domain Manager 的域注册已发布。
( 与 DM3 IN/OUT 通道相对应的标签被写入到 Receive/Transmit Dante Channel Label 中。
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Input Port Trim 屏幕
在 Input Port Trim 屏幕上，您可以 0.01 dB 为增量调整指定 INPUT 插孔的增益。

a

b
a 模拟输入增益按钮

在此处选择要配置的 INPUT 插孔。
选择一个 INPUT 插孔，然后使用[TOUCH AND TURN]旋钮调整该值。
调整后，照常启动调音台。

b Reset All 按钮
将所有值重置为 0 dB。出厂默认值为 0 dB。
触摸以显示确认信息。触摸 OK 按钮进行重置。

注
重置完成后，如未触摸 Exit 按钮，则可以继续使用其他维护功能。
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Output Port Trim 屏幕
在 Output Port Trim 屏幕上，您可以 0.01 dB 为增量调整指定 OMNI OUT 插孔的增益。

a

b c
a OMNI OUT 相位按钮

允许您更改 OMNI OUT 插孔的相位。

b OMNI OUT 增益按钮
选择要配置的 OMNI OUT 插孔。
选择一个 OMNI OUT 插孔，然后使用[TOUCH AND TURN]旋钮调整该值。
调整后，照常启动调音台。

c Reset All 按钮
将所有值重置为 0 dB。出厂默认值为 0 dB。
触摸以显示确认信息。触摸 OK 按钮进行重置。

注
重置完成后，如未触摸 Exit 按钮，则可以继续使用其他维护功能。
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Fader Calibration 屏幕
在某些使用环境中，电动音量控制器的动作可能会出现偏差。在 Fader Calibration 屏幕上，您可以调
整此偏差。

cba
a START 按钮

开始校准。
触摸以显示确认信息。触摸 OK 按钮，执行校准。

b Cancel 按钮
停止校准。

c Apply 按钮
应用校准并退出。

相关链接
( “校准音量控制器” (第 292 页)
( “必须再次校准音量控制器的情况” (第 294 页)
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操作屏幕
SCENE 屏幕

保存场景
将当前设置另存为场景。

1 触摸工具栏的场景区域。

2 触摸场景列表选择按钮，选择要保存场景的场景列表。
随即显示场景列表。

3 触摸一个空白场景。

4 触摸 Store 按钮。
此时会打开一个屏幕，您可以编辑标题、注释和淡入淡出时间。
输入所需项目。
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5 触摸 OK 按钮。
将当前设置另存为新场景。

相关链接
“SCENE 屏幕” (第 52 页)
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调用场景
调用保存在场景中的混音器设置。

1 触摸工具栏的场景区域。

2 触摸场景列表选择按钮，选择包含所需场景的场景列表。

3 触摸所需的场景，将其选中。
选定的场景高亮显示。
您可以触摸该列表中的一个标题，按该标题对项目进行排序（Information 除外）。

4 触摸 Recall 按钮。

调用保存在场景中的混音器设置。
所调用场景的名称显示在屏幕的左上角。

相关链接
“SCENE 屏幕” (第 52 页)
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编辑场景
您可以编辑已保存场景的名称、注释和淡入淡出时间。

1 选择要编辑的场景。

2 触摸 Edit 按钮。
此时会打开一个屏幕，您可以编辑标题、注释和淡入淡出时间。
输入所需项目。

3 触摸 OK 按钮。
其将覆盖在场景列表中所选场景的设置。

相关链接
“SCENE EDIT 屏幕” (第 55 页)
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设置场景的淡入淡出时间
您可以编辑已保存场景的淡入淡出时间。
这用于设置变换场景时更改音量设置所需的时间。

1 选择场景，以重新配置其淡入淡出时间。

2 触摸 Edit 按钮。
此时会打开一个屏幕，您可以编辑标题、注释和淡入淡出时间。

3 要打开淡入淡出时间，请触摸 Fade Time 按钮。再次触摸可将其关闭。

4 要设置淡入淡出时间，请触摸淡入淡出时间显示并通过键盘输入设置。

也可以通过[TOUCH AND TURN]旋钮来设置该时间。

5 要打开/关闭每个通道的淡入淡出时间，请触摸右侧的按钮。
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6 使用 FADE TIME 屏幕设置每个通道的开/关。

7 触摸 OK 按钮。
为场景设置淡入淡出时间。

注
( 要在中途取消淡入淡出效果，请在按下相应的[SEL]键的同时停止移动音量控制器。
( 要在不等待音量控制器效果的情况下完成，请在音量控制器移动时调用同一场景。
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相关链接
“FADE TIME 屏幕” (第 56 页)
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RECORDER 屏幕

选择用于录制的输入
您可以将录制源设定为 USB 存储设备。

1 触摸录制源选择按钮，打开 RECORDER PATCH 屏幕。

2 选择录制源
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3 拖动录制电平滑块，调整录制电平。

4 如果要监听录制源，请触摸录制 CUE 按钮将其打开。

相关链接
( “RECORDER (INPUT/OUTPUT) 屏幕” (第 66 页)
( “RECORDER PATCH 屏幕” (第 68 页)
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录制
将 2MIX 源录制到插入 USB 接口的 USB 存储设备中。

1 将 USB 存储设备插入 USB 接口。

2 触摸录制按钮。
录制按钮开始闪烁，指示调音台处于录制就绪模式。

3 当您准备开始录制时，请触摸播放/暂停按钮。
录制按钮在录制过程中保持点亮。
您可以触摸播放/暂停按钮来暂停和恢复录制。

4 当您准备停止录制时，请触摸停止按钮。
录制的文件会根据调音台的日期和时间设置自动命名。

5 如有必要，请触摸文件名编辑按钮并更改文件名。

相关链接
( “RECORDER (TITLE LIST) 屏幕” (第 62 页)
( “RECORDER (INPUT/OUTPUT) 屏幕” (第 66 页)
( “PLAYBACK PATCH 屏幕” (第 69 页)
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从 USB 存储设备播放
以下介绍了如何播放插入 USB 接口的 USB 存储设备上的音乐文件。

1 触摸文件列表中要播放的文件。
要播放存储在不同目录中的文件，请触摸父目录按钮并导航到期望的目录。

2 触摸播放模式选择器按钮，选择播放模式。

3 触摸播放按钮。
播放开始。

相关链接
( “RECORDER (TITLE LIST) 屏幕” (第 62 页)
( “RECORDER (INPUT/OUTPUT) 屏幕” (第 66 页)
( “PLAYBACK PATCH 屏幕” (第 69 页)
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配置播放输出
该功能允许您检查 USB 存储设备的播放输出。

1 拖动播放电平滑块，调整播放电平。

2 如要监听播放，请触摸录制 CUE 按钮将其打开。

相关链接
“RECORDER (INPUT/OUTPUT) 屏幕” (第 66 页)
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MONITOR 屏幕

检查 CUE 信号
该功能允许您设置 CUE 音频输入。

1 触摸 CUE Mode 选择按钮，选择 CUE Mode。

2 触摸 CUE 点选择按钮，选择要检查的点。

3 触摸 PFL Trim 设置文本框，设置 CUE 监听音箱的音量。

相关链接
“MONITOR (CUE/MONITOR) 屏幕” (第 71 页)
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检查 MONITOR 信号
该功能允许您设置 MONITOR 音频输入。

1 触摸监听音箱选择按钮，选择监听音箱源。

2 选择 Cue Interruption。
打开 Cue Interruption 按钮， 中断监听音箱输出的 CUE。

3 触摸监听音箱输出按钮，打开/关闭监听音箱输出。

4 拖动监听音箱电平滑块，调整监听音箱电平。
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5 设置延迟时间
触摸延迟设置文本框，打开屏幕输入数值。
可以通过 sample、frame、meter、feet 或 ms 指定延迟时间。可以在 PREFERENCE 屏
幕的 Others 部分配置帧速率。

6 触摸 Delay 按钮。
延迟随即打开。

相关链接
“MONITOR (CUE/MONITOR) 屏幕” (第 71 页)
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配置振荡器
该功能允许您选择振荡器输出。

1 触摸振荡器模式按钮并选择所需的模式。

2 使用振荡器分配按钮，选择要向其发送振荡器信号的通道。

3 触摸振荡器输出按钮，打开振荡器输出。
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4 在查看振荡器输出电平计的同时，拖动振荡器电平滑块以调整振荡器输出电平。

注
( 如果将振荡器模式设定为 SINE WAVE，您还可以调整振荡器的频率。
( 如果将振荡器模式设定为 BURST NOISE，您还可以调整长度打开（Width）和长度关闭（Interval）。

相关链接
“MONITOR (OSCILLATOR) 屏幕” (第 73 页)
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SETUP 屏幕

将功能分配给[USER DEFINED KEYS]
可以将功能分配给[USER DEFINED KEYS]，如下所示。

1 触摸要分配的功能键的 KEYS 选择按钮。
功能选择屏幕随即打开。
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2 滚动浏览 Function 列表并选择一项功能。

3 滚动浏览 Parameter 1 列表并选择一个参数。
如果 Parameter 2 列表中有可用的参数，则可以选择第 2 个参数。

4 触摸 OK 按钮。

相关链接
“USER DEFINED KEYS 屏幕” (第 77 页)
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配置 CUSTOM FADER BANK
可以将任何通道分配给 CUSTOM FADER BANK，如下所示。

1 触摸音量控制器按钮，选择要配置的音量控制器。

2 触摸一个通道按钮，将该通道设置为在步骤 1 中选定的音量控制器编号。

3 重复步骤 1–2，根据需要配置其他音量控制器。

相关链接
“CUSTOM FADER BANK 屏幕” (第 90 页)
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调用 CUSTOM FADER BANK
按顶部面板上[FADER BANK]的[CUSTOM 1]或[CUSTOM 2]，打开通道条中的 CUSTOM FADER BANK。

FX/MON OUTPUT

相关链接
“CUSTOM FADER BANK 屏幕” (第 90 页)
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修补输入/输出
以下介绍了如何配置输入/输出修补程序

n 输入/输出修补程序
从 SETUP → PATCH 屏幕配置修补程序。
也可以通过 INPUT → INPUT CH PATCH 屏幕配置输入修补程序。也可以通过 OUTPUT → OUTPUT CH
PATCH 屏幕配置输出修补程序。

n 修补 DM3 和 I/O 设备
DM3 与 I/O 设备之间有 2 种修补程序：Dante 音频网络或 DM3 内部混音器的修补程序。
使用 DANTE PATCH 屏幕来制作 Dante 音频网络中 DM3 到 I/O 设备的修补程序。

相关链接
( “PATCH 屏幕” (第 106 页)
( “INPUT CH PATCH 屏幕” (第 173 页)
( “OUTPUT CH PATCH 屏幕” (第 216 页)
( “DANTE PATCH 屏幕” (第 111 页)
( “Dante Auto Setup 修补程序” (第 337 页)
( “IN/OUT 修补程序的默认值” (第 338 页)
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配置通道链接
以下介绍了如何链接输入通道的特定参数。

1 触摸 SETUP 屏幕上的 Ch Link 按钮，打开 CH LINK 屏幕。

2 请在按下输入通道链接源的[SEL]键的同时，按下链接目的地的[SEL]键以链接该通
道。
也可以通过 INPUT CH 跳转按钮选择要链接的通道。

3 使用 CH LINK 屏幕上 LINK PARAMETER 字段中的按钮，选择要链接的参数（可以
选择多个）。

4 如果 FX ON、MIX ON 或 MTRX ON 按钮在步骤 3 中已打开，请使用 SEND
PARAMETER 字段中的按钮指定所需的总线（可以选择多个）。

注
( 您也可以通过同时按下并释放 2 个或多个要链接通道的[SEL]键来打开 CH LINK 屏幕。
( 当一个属于链接组的通道的[SEL]键被按下并点亮时，所有包含在同一链接组中的通道[SEL]键都会闪烁。
( 如果 INPUT 通道已链接到 ST IN/FX RTN 通道，则将忽略 ST IN/FX RTN 通道上不存在的参数。

相关链接
( “CH LINK 屏幕” (第 122 页)
( “CH LINK SET 屏幕” (第 125 页)
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使用调用安全功能
以下介绍了如何配置调用场景时使用的调用安全功能。
调用安全是一项允许将某些参数和通道排除在调用操作之外的功能。

1 触摸通道选择按钮，选择要配置为调用安全的通道。

2 触摸 SAFE 参数选择按钮，选择要实现调用安全的项目。

3 要打开所选通道的调用安全，请打开其 SAFE 按钮。

4 触摸[X]按钮关闭屏幕，并执行调用。
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相关链接
“RECALL SAFE 屏幕” (第 101 页)
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将通道分配到静音组
以下介绍了如何配置将多个通道作为一个组来切换静音开/关的静音组。

1 触摸 SETUP 屏幕上的 Mute Group 按钮，打开 MUTE GROUP ASSIGN 屏幕。

2 触摸静音组名称的左/右按钮，显示要创建的静音组。

3 触摸 Mute Group Control 按钮，将其打开。

4 触摸以选择要分配给静音组的通道。
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5 如有必要，请通过触摸静音组名称的跳转图标来命名静音组。

6 触摸屏幕右上角的 Close 按钮退出。

相关链接
( “MUTE GROUP ASSIGN 屏幕” (第 104 页)
( “配置静音安全” (第 286 页)
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LOGIN 屏幕

为访客用户应用访问权限
以下介绍了如何为 GUEST 用户设置访问权限。

1 以 Administrator 身份登录 LOGIN 屏幕。

2 触摸 LOGIN 屏幕上的 User Account 图标，打开 USER ACCOUNT 屏幕。

3 在 USER ACCOUNT 屏幕上选择 Guest 用户。

4 触摸 Access Permission Edit 按钮，打开 ACCESS PERMISSION 屏幕。

5 选择访客用户有权访问的控件。

6 要确认是否按要求设置了访问限制，请再次打开 LOGIN 屏幕并以访客用户身份登
录。

7 确保访问受限的控件不可用。

注
初始化调音台时，将取消密码。访客用户的访问限制也恢复为其默认值。

相关链接
( “USER ACCOUNT 屏幕” (第 141 页)
( “ACCESS PERMISSION 屏幕” (第 143 页)
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HOME 屏幕

从一个通道复制设置，并将其粘贴到另一个通道
以下介绍了如何复制特定通道的设置，并将其作为一个组粘贴到另一个通道。

1 触摸复制源通道，将其选中。

263

操作屏幕 > HOME 屏幕



2 在屏幕右侧的菜单滑动指示器上向左滑动。
菜单随即打开。

3 触摸 CH Copy 图标。
已复制设置。关闭菜单。

4 选择要粘贴设置的通道。
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5 在屏幕右侧的菜单滑动指示器上向左滑动。
菜单随即打开。

6 触摸 CH Paste 图标。
将复制源的设置粘贴到待粘贴的通道。关闭菜单。
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相关链接
“HOME 屏幕” (第 144 页)
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DAW REMOTE 屏幕

对于配置 USB MIDI 端口
必须配置 USB MIDI 端口才能使用 DAW REMOTE。
请按照以下步骤进行操作。

1 使用 USB 电缆将 DM3 系列的[USB TO HOST]接口连接到计算机。

2 配置 DAW 控制界面的端口。
选择 HUI 或 Mackie HUI 作为控制界面或远程设备的类型。
对于 MIDI IN/OUT 端口，为 DAW REMOTE 选择 Port2，如下所示。
Windows：Yamaha DM3-2
Mac：Yamaha DM3 Port2

注
MIDI IN/OUT 端口的 Port1 用于控制场景、音量控制器和打开/关闭通道。

相关链接
( “DAW REMOTE 屏幕” (第 164 页)
( “MIDI（Setup）屏幕” (第 92 页)
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通道特定屏幕

在手动模式下调整 EQ
以下介绍了如何在手动模式下操作 EQ。

1 打开 EQ 屏幕。

2 触摸 EQ 按钮，将其打开。

3 触摸 1-knob 模式按钮，将其关闭。

4 滚动浏览触摸屏上的 EQ 参数以调整 EQ。

注
( 当某个 EQ 参数高亮显示时，可以使用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。如此操作时，每次触摸 EQ 参数，该参

数就会在其增益（G）与频率（F）之间切换。您也可以通过触摸 1-knob 按钮右侧的 G 和 F 值在二者之间切换。
( 要调整 Q，请在触摸屏上捏合放大或缩小，或者触摸 1-knob 按钮右侧的 Q 值，然后使用[TOUCH AND TURN]旋钮

来调整设置。
( 可以根据波段为 EQ 参数选择滤波器类型。可选滤波器的类型随通道的不同而异。

( L：钟型、低搁架型、HPF（高通滤波器）
( LM、HM：钟型
( H：钟型、高搁架型、LPF（低通滤波器）

5 根据需要打开 HPF。
使用人声麦克风时，可以通过打开 HPF 来减弱低频噪声。
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相关链接
“EQ 屏幕” (第 175 页)
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在 1-knob 模式下调整 EQ
以下介绍了如何在 1-knob 模式下操作 EQ。

1 打开 EQ 屏幕。

2 触摸 EQ 按钮，将其打开。

3 触摸 1-knob 模式按钮，将其打开。
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4 选择 1-knob 模式的类型
要使用 1-knob EQ（Intensity），首先在手动模式下配置 EQ，然后打开 1-knob 模式。

对于 1-knob EQ（Vocal 或 Loudness），请使用预先配置的 EQ 曲线设置。

5 使用[TOUCH AND TURN]调整 EQ。
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相关链接
( “EQ 屏幕” (第 175 页)
( “1-knob EQ 模式机制” (第 340 页)
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配置 HPF
以下介绍了如何配置 HPF（高通滤波器）。
使用人声麦克风时，可以通过打开 HPF 来减弱低频噪声。

1 打开 EQ 屏幕。

2 触摸 HPF 按钮，将其打开。

3 触摸 HPF 句柄。

4 转动[TOUCH AND TURN]旋钮，调整 HPF。
您也可以通过拖动触摸屏中的 HPF 参数字段进行调整。

您可以在屏幕右上角的显示中检查设置值。

相关链接
“EQ 屏幕” (第 175 页)
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配置 GATE/DUCKING
以下介绍了如何配置 GATE/DUCKING。

1 打开 DYN1 屏幕。

2 触摸 DYN1 按钮，将其打开。

3 选择 Type、Key In。

4 触摸屏幕上要调整的滑块。

5 转动[TOUCH AND TURN]旋钮，调整数值。
在进行调整时，请参阅门图和每个电平计。
您也可以拖动触摸屏上的滑块来调整设置。

相关链接
“DYN1 (GATE/DUCKING) 屏幕” (第 180 页)
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在手动模式下调整压缩器
以下介绍了如何在手动模式下操作压缩器。

1 打开 DYN2 屏幕。

2 触摸 DYN2 按钮，将其打开。

3 触摸 1-knob 模式按钮，关闭 1-knob COMP。

4 调整所需参数的滑块。
拖动滑块，调整每个参数的平衡。
触摸并高亮显示时，可以使用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。

相关链接
“DYN2 (COMP) 屏幕” (第 183 页)
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在 1-knob 模式下调整压缩器
以下介绍了如何在 1-knob 模式下操作压缩器。

1 打开 DYN2 屏幕。

2 触摸 DYN2 按钮，将其打开。

3 触摸 1-knob 按钮，打开 1-knob COMP。

所有 DYN2 设置均将被覆盖。

4 使用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。
Attack 固定为 25 m，Release 固定为 296 m 和 Knee Med；Threshold、Ratio 和 Out
Gain 与[TOUCH AND TURN]旋钮的操作相链接。

相关链接
“DYN2 (COMP) 屏幕” (第 183 页)

276

操作屏幕 > 通道特定屏幕



设置效果
以下介绍了如何配置效果。

1 打开 FX 屏幕。

2 触摸效果类型按钮。
显示效果选择屏幕时，触摸所需类型的按钮。

3 触摸 Send 按钮。
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4 根据需要调整参数滑块。
您可以调整效果的特性、湿/干平衡等。

5 调整 FX 发送电平滑块。
调整效果的发送电平。

6 调整 FX RTN 的电平。
FX RTN 通道位于 ST IN 音量控制器内存库中。

相关链接
“FX 屏幕” (第 188 页)
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调整发送至 MIX/MATRIX BUS 的电平
以下介绍了如何配置发送至 MIX/MATRIX BUS 的电平。

1 打开 SEND TO 屏幕。

2 拖动所需通道的电平滑块。
调整发送至 MIX 通道的电平。

3 使用 Pre 按钮切换是在音量控制器之前发送还是在音量控制器之后发送。

使用舞台地板监听音箱时发送前置音量控制器信号，以便创建与主混音相分离的混音。
使用外部效果处理器或想要保持与主混音相同的混音平衡时，发送后置音量控制器信号。
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4 触摸 ON 或 OFF 按钮。

打开时，会将信号发送到 MIX 通道。

5 触摸 SEND PAN 滑块，然后使用[TOUCH AND TURN]旋钮进行调整。
将信号发送到立体声总线时，请调整发送声相。

相关链接
“SEND TO 屏幕” (第 192 页)
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设置发送至 FX BUS 的电平
以下介绍了如何配置发送至 FX BUS 的电平。

1 打开 FX 屏幕。

2 拖动 Send 电平滑块。
调整发送至 FX BUS 通道的电平。

3 使用 Pre 按钮切换是在音量控制器之前发送还是在音量控制器之后发送。

使用舞台地板监听音箱时发送前置音量控制器信号，以便创建与主混音相分离的混音。
在想要保持与主混音相同的混音平衡时，发送后置音量控制器信号。
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4 触摸 ON 或 OFF 按钮。

打开时，会将信号发送到 FX BUS。

相关链接
“FX 屏幕” (第 188 页)
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使用音量控制器调整发送至 FX/MIX/MATRIX BUS 的电平
以下介绍了如何使用音量控制器配置发送至 FX/MIX/MATRIX BUS 的电平（SENDS ON FADER）。
使用 SENDS ON FADER，您可以管理面板上的每个通道条，调整发送电平，并暂时打开/关闭至特定总
线的发送。

1 触摸 SENDS ON FADER 区域中的发送至总线。

其中在通道名称区域的顶部显示发送至总线的通道名称。
将发送至总线的发送电平应用于顶部面板上通道条部分中的音量控制器。

2 使用顶部面板上的音量控制器来调整发送电平。
按下通道条中的[ON]键，打开/关闭发送。

3 触摸 SENDS ON FADER 区域中的“退出”，退出 SENDS ON FADER 模式。
您也可以触摸[HOME]键/HOME 按钮，退出 SENDS ON FADER 模式。

相关链接
“SEND TO 屏幕” (第 192 页)
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使用 GEQ
以下介绍了如何操作 GEQ。

1 打开 GEQ 屏幕。

2 触摸 GEQ 按钮，将其打开。

3 在增益滑块上向左或向右滑动，以显示所需频率。

4 上/下拖动滑块，以调整其增益。
您可以通过增益输出电平计确认增益电平。
调整了 15 个波段的增益后，其余波段的增益滑块将显示为灰色。如果要调整其他波段的
增益，必须首先将已调整波段之一的增益设定为 0。
快速触摸增益滑块两次，将其重置为 0 dB（默认值）。
也可以使用[TOUCH AND TURN]旋钮调整选定的增益滑块。

相关链接
“GEQ 屏幕” (第 210 页)
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使用音量控制器调整 GEQ
以下介绍了如何使用音量控制器调整 GEQ。

1 打开 GEQ 屏幕。

2 触摸 Fader Assign 按钮，将其打开。

将每个波段的当前增益设置应用于顶部面板上通道条部分中的音量控制器。您可以在显示
屏的通道名称区域中确认应用于每个音量控制器的频率和增益。

3 在 GEQ 屏幕中的增益滑块上向左或向右滑动，以选择其他波段。
您可以向左或向右滑动 EQ 图、RTA 显示或波段选择区域，以选择其他波段。

4 使用顶部面板上的音量控制器来调整增益。
如果按下某个通道的[ON]键，则可以将分配给该通道的频率增益重置为 0 dB。

5 调整后，触摸 Fader Assign 按钮将其关闭。
如果切换到另一个屏幕或进入 SENDS ON FADER 模式，也会关闭。

相关链接
“GEQ 屏幕” (第 210 页)
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配置静音安全
无论其静音组分配如何，使用静音安全均可暂时免除某些通道被静音。
如果将某个静音组静音，则不会静音该组中已启用静音安全的任何通道。

1 打开 ASSIGN 屏幕。

2 触摸 Mute Safe 按钮，将其打开。
要取消静音安全，请再次按下 Mute Safe 按钮。

相关链接
“MUTE GROUP ASSIGN 屏幕” (第 104 页)
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设置从输出通道（MIX、STEREO）到 MATRIX 的发送电平
以下介绍了如何设置从 MIX/STEREO 通道到 MATRIX BUS 的发送电平。

1 打开 MATRIX 通道的 SEND FROM 屏幕。

2 触摸 MIX 和/或 STEREO 通道的 ON 按钮，将其打开（默认设置为开启）。

3 使用 Pre 按钮切换是在音量控制器之前发送还是在音量控制器之后发送。

4 拖动 SEND LEVEL 滑块，调整从 MIX 和/或 STEREO 通道的发送电平。

5 如果 MATRIX BUS 设定为立体声，请使用 SEND PAN 滑块调整声相。

注
( 对于设定为立体声的通道，如 MIX 和 STEREO 通道，可以单独调整左右通道发送电平。
( 如果 MATRIX BUS 设定为立体声，则设定为立体声的通道（如 MIX 和 STEREO 通道）上的 SEND PAN 滑块将变为

BAL（平衡）滑块。
( MATRIX BUS 可以通过 SETUP 屏幕上的 BUS SETUP 屏幕在立体声与单声道之间切换。

相关链接
“SEND FROM 屏幕” (第 218 页)
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调用预设
以下介绍了如何调用存储在调音台中的预设。

1 显示菜单并触摸 Library 按钮。
LIBRARY 屏幕随即打开。

2 触摸库选择按钮，选择包含所需预设的选项卡。
显示预设列表。
您可以触摸该列表中的一个标题，按该标题对项目进行排序（Information 除外）。

3 触摸所需的预设，将其选中。
选定的预设高亮显示。

4 选择要调用的项目。
选中要调用的项目的复选框。

5 触摸 Recall CH 按钮。
将预设调用到选定的通道上。

相关链接
“LIBRARY 屏幕” (第 220 页)
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编辑预设
您可以将当前通道的设置另存为预设。
以下介绍了如何保存预设。

1 显示菜单并触摸 Library 按钮。
LIBRARY 屏幕随即打开。

2 触摸 Store 或 Store As 按钮。
Store 按钮：
以当前通道设置覆盖在列表中选定的预设。
Store As 按钮：
将当前通道的设置另存为新预设。

触摸 Edit 按钮，编辑标题和/或注释。
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相关链接
“LIBRARY 屏幕” (第 220 页)
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MAINTENANCE 屏幕

如何显示和使用MAINTENANCE屏幕

1 在按住顶部面板上的[HOME]键的同时，打开调音台。
MAINTENANCE 屏幕随即打开。

触摸与所需维护功能相对应的按钮。
触摸 Exit 按钮，退出维护模式。

相关链接
“MAINTENANCE 屏幕” (第 228 页)
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校准音量控制器
在某些使用环境中，电动音量控制器的动作可能会出现偏差。在 Fader Calibration 屏幕上，您可以调
整此偏差。
借助此功能，可自动校准指定的音量控制器（通道条或主部分音量控制器）。

1 在按住顶部面板上的[HOME]键的同时，打开调音台。
MAINTENANCE 屏幕随即打开。

2 触摸 Fader Calibration 按钮，打开 Fader Calibration 屏幕。

3 按下顶部面板上的[SEL]键，选择要校准的音量控制器。

4 触摸 FADER CALIBRATION MODE 屏幕上的 START 按钮。
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5 显示确认消息时，触摸 OK 按钮。

6 校准完成后，触摸 Apply 按钮。

7 触摸维护菜单中的 Exit 按钮，然后照常启动调音台。

注
校准完成后，如果未触摸 Exit 按钮，则可以继续使用其他维护功能。

相关链接
“Fader Calibration 屏幕” (第 234 页)
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必须再次校准音量控制器的情况
如果必须再次校准音量控制器，则相应音量控制器的[ON]或[CUE]键将闪烁。
请按照以下步骤进行操作。

1 使用 Close 按钮关闭在屏幕上打开的弹出屏幕“Found faders requiring
adjustment. Please calibrate the faders again.”。

2 按下屏幕上的 Apply 按钮。
需要重新校准的音量控制器的[SEL]键点亮。

3 将相应的音量控制器滑动到最高和最低位置数次。
确保音量控制器的滑动动作平顺无卡顿。

4 从步骤 2 开始执行“校准音量控制器”中所述的程序。
如果多次执行此程序后仍显示弹出消息，请与本说明书末尾列出的 Yamaha 经销商联系。

相关链接
“Fader Calibration 屏幕” (第 234 页)
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DM3 编辑器
DM3 编辑器

DM3 Editor 是一个计算机程序，允许您在远离调音台（脱机模式）时使用计算机编辑 DM3 系列调音台
设置，并与调音台相连接时使用计算机操作调音台（联机模式）。
DM3 Editor 与 DM3 系列调音台通过网络进行连接。如果 DM3 系列调音台与 DM3 Editor 连接到同一网
络，则可以相互连接。有关网络设置的信息，请参阅 DM3 Editor 安装指南。
DM3 Editor 的多个屏幕与调音台的屏幕构成相同，并且 DM3 Editor 与调音台的操作具有很大的相似
性。

注
( 一台计算机上一次只能运行一个 DM3 Editor。
( 最多可同时使用 3 个 DM3 Editor 和 DM3 StageMix。但其中仅允许存在一个 DM3 Editor。
( 本软件的一部分使用了开源软件。有关此类软件的许可信息，请参阅 Legal 屏幕。

须知
( Yamaha Corporation 拥有本软件和 PDF 说明书的独家版权。
( 未经 Yamaha Corporation 书面同意，明确禁止以任何方式复制或修改该软件或本 PDF 文档的复制本，无论是全部还是

部分。
( 除个人使用外，严禁复制或转移商业上可用的音乐数据。如果您有任何顾虑，请在使用之前咨询版权专家。
( Yamaha Corporation 不对该软件或 PDF 说明书的使用作出任何陈述或保证，也不对使用该软件和本文档造成的后果结

果负责。
( 本 PDF 说明书中出现的所有插图和截图完全出于解释产品之目的。因此，可能与最终规格有所不同。
( 有关系统软件的信息以及因软件更新而导致的某些产品功能或规格的变更，可在 Yamaha Pro Audio 网站上找到。
( Windows 是 Microsoft Corporation 在美国和其他国家注册的商标。
( Mac 和 Macintosh 是 Apple Inc. 在美国和其他国家注册的商标。
( 其他公司和产品的名称是其各自公司的商标和/或注册商标。
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编辑器各部分的名称

k

a

i j l

b d f hgec

a 菜单栏

b HOME/LIBRARY/CH NAMES 区域（第 309 页）

c CONNECT 区域（第 310 页）

d 工具栏
其操作与 DM3 系列调音台的显示相同。

e 主区域
其操作与 DM3 系列调音台的显示相同。

注
( 工具栏和主区域具有 DM3 Editor 无法使用的功能。
( DM3 Editor 中不可用功能的按钮以灰色显示且无法触摸。

f MUTE 区域（第 313 页）

g MENU 区域（第 314 页）

h SENDS ON FADER 区域（第 315 页）
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i FX 区域

j FADER BANK 区域（第 311 页）

k CH STRIP 区域（第 316 页）

l MAIN/FX RTN/ST IN STRIP 区域（第 317 页）
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菜单栏

File 菜单
File 菜单允许您处理文件。

DM3 Editor 支持以下文件类型。

文件扩展名 描述
.DM3P 用于在单个文件中存储一个 Preset 的数据。
.DM3S 用于在单个文件中存储一个场景的数据。
.DM3F 用于存储所有混音器的设置。

注
( 您可以将使用 DM3 Editor 创建的 .DM3F 文件保存到连接至计算机的 USB 存储设备中。稍后，如果将 USB 存储设备连接到

DM3 系列调音台的 USB 接口，则可以将数据直接加载到调音台中。同样，您可以使用 DM3 系列调音台将 .DM3F 文件保存
到 USB 存储设备上，然后将本设备连接到计算机并将数据加载到 DM3 Editor 中。

( 您可以在 DM3 Editor 屏幕中拖放 .DM3P 以保存和加载这些文件。

菜单中的每个项目显示如下。
( Load：

允许您选择已保存的 .DM3F 文件并进行加载。
( Save：

通过覆盖现有的 .DM3F 文件来保存当前设置。
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( Save As：
允许您将当前设置另存为新命名的 .DM3F 文件。

( Manage Library/Scene：
显示 Manage Library/Scene 屏幕，以供您在 DM3 Editor 中批量管理库和场景数据。
在与 DM3 系列调音台 ONLINE 连接期间，无法使用此功能。

( Ch Names：
显示 Ch Names 屏幕，以供您在其中设置输入通道和输出通道的图标、名称和颜色。

( Initialize Memory：
在与 DM3 系列调音台 ONLINE 连接期间，无法使用此功能。
( Current Memory：

初始化 DM3 Editor 的当前存储器。
初始化以下数据：混合数据和设置数据。

( All Memory：
初始化 DM3 Editor 的内部存储器。
初始化以下数据：所有场景数据、所有预设数据、混合数据和设置数据。

( Exit
关闭 DM3 Editor。
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Manage Library/Scene 屏幕
Manage Library/Scene 屏幕用于在 DM3 Editor 中批量管理场景和库数据。
除了编辑库和场景数据外，其还可以将保存在 .DM3F 文件中的库和场景数据作为单独的文件进行处理。
当 DM3 系列调音台的连接处于脱机状态时，从文件菜单中选择 Manage Library/Scene，将其打开。

h

a b fed gc

a Library 选项卡/Scene 选项卡
切换显示的屏幕。

b 左窗格
显示计算机上的文件夹和文件，包括 .DM3P（库数据）、.DM3S（场景数据）和 .DM3F 文件。
可以通过其复选框同时选择多行并进行操作。选中时单击文件，之后便可通过直接输入文本或通过下拉菜单进
行编辑。
可以移动显示的文件，例如将其拖动或复制到右窗格（DM3 Editor 内）或下一级目录。

c 总线显示
显示左窗格中显示列表的目录路径。也可以直接输入路径。
单击左侧的按钮，向上移动一级。

d 文本搜索框
允许通过搜索 File Name、Title 或 Comment 中的文本来筛选显示。
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e 分隔符
可以左/右移动分隔符手柄，以调整左/右窗格的大小。

注
( 如果您在触摸屏上执行了多次快速操作，则之后可能无法使用。如果发生这种情况，请用鼠标或触摸板操作一次，或

者从应用程序中移除高亮显示。
( 当多个文件显示在左窗格中时，可能会减慢排序或选择文件的速度，但这并非故障。请等待程序响应。建议将左窗格

中显示的文件数保持在 1000 个或以下。
( 当 Manage Library/Scene 屏幕打开时，请勿使用计算机上的 Finder 或 Explorer 等操作左窗格中显示的文件夹中的

文件。可能需要较长时间才能刷新 Manage Library/Scene 屏幕的显示。

f 右窗格
显示每个内存库的 DM3 Editor 中的数据。
其工作方式与左窗格相同。
无论选择哪个选项，都可以通过单击来打开/关闭 Protect 项目。打开时，编辑将不可用。
Protect 开启时，预设会显示为灰色。

g 文本搜索框
允许通过搜索 Title 或 Comment 中的文本来筛选显示。

h ←/→ 按钮
单击可向上/向下移动一级。

n 工具栏
a b c d e f g

右键单击打开相同的菜单。
a New Folder

在左窗格中显示的计算机目录中创建一个新文件。

b Extract ProjectFile
提取一个 .DM3F 文件，并将其中的数据作为单独的文件处理。单击打开一个对话框，指定提取目标位置。执行
提取时，会创建一个 Library 文件夹和一个 Scene，并提取每个内存库的单独文件。

c Copy
复制选定的数据。

d Cut
剪切选定的数据。

e Paste
粘贴 Copy 或 Cut 的数据。
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f Delete
删除选定的数据。

g Select All
选择所有显示的数据。

注
( 无法从 Manage Library/Scene 屏幕将单独的文件直接拖放到计算机桌面等位置。
( 如果从计算机中复制/移动多个场景文件，则将依次从选定为复制/移动目的地的行中复制这些文件。如此操作时，如果要覆

盖的数据受到保护，则系统无法复制或移动受保护的行。
( 如果复制/移动到内存库中的场景数因复制/移动而超出最大值（100），则将复制/移动最大限度（100）的场景数。
( 如果这样做会使从库内复制/移动到内存库中的场景数超出最大值（1000），则不会执行复制或移动。
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Ch Names 屏幕
Ch Names 屏幕用于配置输入和输出通道的图标、名称和颜色。

a b c
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a b c

a 工具栏
( Copy 按钮：

复制选定的通道行、参数列和单元格内容。
( Paste 按钮：

将复制的内容粘贴到选定位置。
( Default 按钮：

将选定的内容恢复为其默认值。
单击一个参数的标题，选择该参数的所有列。如果此时单击 Default 按钮，则所选通道的所有相应参数均将
恢复为其默认值。

b 切换显示选项卡
在 Input 与 Output 之间切换 Edit 区域中显示的内容。
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c Edit 区域
允许您为显示的通道设置通道名称、图标和颜色。显示的参数因通道类型而异。
此处可编辑的内容与 DM3 Editor 主窗口的内容相同。此外，任何在连接到 DM3 系列调音台时编辑的内容都会
与调音台双向同步。
在 Edit 区域内，右键单击（Windows）或[Ctrl]+单击（Mac）以打开菜单。
可以在 Edit 区域中编辑的参数：
( Stereo Link：

可以从菜单中设置和取消 Stereo Link。在选定通道的情况下，右键单击（Windows）或[Ctrl]+单击（Mac）
以打开菜单。
链式图标显示在相链接的通道之间。

( Channel Icon：
单击打开一个菜单，选择通道图标。

( Channel Name：
单击以启用输入文本。

( Channnel Color：
单击所需颜色的单元格，设置通道颜色。
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Setup 菜单
Setup 菜单用于配置 DM3 Editor 的使用环境。

选择一个项目时，会将其勾选上并启用该功能。再次选择该项目时，可移除勾选标记并禁用该功能。

( Channel Select Link：
与 DM3 系列调音台同步时，确定是否将通道选择与调音台同步。

( Network Interface：
允许您选择计算机与 DM3 系列调音台之间用于通信的网络端口。
此处显示的内容因使用环境而异。

( Confirmation：
确定使用 Store、Recall、INPUT Patch 或 OUTPUT Patch 功能时，是否显示确认对话框。
选中后，将启用确认对话框。

( Display Delay Scale：
可以将在 DELAY 框中显示的延迟单位设定为 sample、frame、meter、feet 或 ms。

( Frame Rate：
以 frame 为单位，选择延迟设置的帧速率。

( Home Button Function：
选择单击 HOME 按钮时要显示的部分。如果选中“CH STRIP & Selected Channel”，则每次单击
HOME 按钮时，则会在 CH STRIP 部分与 Selected Channel 部分之间切换显示。
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Window 菜单
Window 菜单用于配置窗口的显示方式。

( Zoom：
更改应用程序大小，以 100%、150% 或 200% 显示。

( Maximize：
以最大尺寸显示 DM3 Editor。
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Help 菜单
Help 菜单显示 DM3 Editor 的说明书、版本和许可信息。

( Help：
启动 Web 浏览器并显示说明书库。

( About：
显示 About 屏幕，其中显示 DM3 Editor 的版本。

( Legal：
显示 DM3 Editor License 屏幕。

注
需要互联网连接才能显示说明书库。
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编辑器区域

HOME/LIBRARY/CH NAMES 区域
HOME/LIBRARY/CH NAMES 区域提供了用于切换 DM3 Editor 显示的快捷按钮。

a

b

c

a HOME 按钮
在主显示区域显示 HOME 屏幕。

b LIBRARY 按钮
在主显示区域显示 LIBRARY 屏幕。

c CH NAMES 按钮
显示 Ch Names 屏幕。
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CONNECT 区域
CONNECT 区域用于控制 DM3 Editor 与 DM3 系列调音台之间的连接。

状态按钮
单击此按钮可在 ONLINE/OFFLINE 之间切换。

如果 DM3 Editor 与 DM3 系列调音台连接正常，则会显示此按钮。在此状态下，会链接 DM3 Editor 与
DM3 系列调音台的参数。

如果 DM3 Editor 未连接至 DM3 系列调音台，或连接有问题，或者已选择脱机编辑，则会显示此按钮。
在此状态下，不会链接 DM3 Editor 与 DM3 系列调音台的参数。

注
您可以选择是否在 DM3 Editor 与 DM3 系列调音台之间链接通道选择。
通过 Setup 菜单 → Channel Select Link 进行配置。
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FADER BANK 区域
DM3 Editor 的 FADER BANK 区域用于切换 DM3 Editor 的 CH STRIP 中显示的音量控制器内存库。

a

b

c

a INPUT 内存库
此处的 CH 1-16 被分配在 CH STRIP 区域中。

b OUTPUT 内存库
此处的 MIX 1-6、MATRIX 1-2、FX BUS 和 MONITOR 被分配在 CH STRIP 区域中。

c CUSTOM 内存库
此处分配了自定义音量控制器内存库。
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FX 区域
触摸 DM3 Editor 的 FX 区域中的 FX 按钮，打开主区域中的 FX 屏幕。
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MUTE 区域
使用 MUTE 区域打开/关闭 DM3 系列调音台上的组的静音。

静音组按钮
将 DM3 系列调音台的输入通道组静音。打开其静音组时，该按钮会点亮。

注
当输入通道的静音安全开启时，会将其排除在静音组之外。
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MENU 区域
MENU 区域显示可用的菜单。
其中显示可用于主显示区域中显示的屏幕的操作菜单。
有关每个菜单的信息，请参阅该屏幕的说明。
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SENDS ON FADER 区域
SENDS ON FADER 区域用于通过调整发送电平和暂时打开/关闭特定总线的发送来控制 CH STRIP 区
域。
单击一个总线，将其选中并高亮显示；这会使其处于 SENDS ON FADER 模式。
再次单击所选总线，取消 SENDS ON FADER 模式。
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CH STRIP 区域
CH STRIP 区域根据 DM3 Editor 的 FADER BANK 的选择显示通道条。

a

fd

b c

e
a ON 按钮

打开/关闭通道。该通道打开时，此按钮点亮。在 SENDS ON FADER 模式下，此按钮控制是否将来自通道的信
号发送到当前选定的 MIX BUS、MATRIX BUS 或 FX BUS。

b 音量控制器值
显示当前音量控制器电平值。
单击以选择音量控制器（变为粉色），然后使用鼠标滚轮调整电平。再次单击，使用计算机键盘指定一个值。
按下键盘上的[Enter]键来设定该值。如果未按[Enter]键，则当单击通道条区域的另一部分或调整 DM3 系列调
音台音量控制器时，音量控制器将恢复为先前的电平。

c 音量控制器
音量控制器用于调整通道的信号电平。在 SENDS ON FADER 模式下，音量控制器控制从通道到当前选定的 MIX
BUS、MATRIX BUS 或 FX BUS 的发送电平。
单击以选择音量控制器（变为粉色），然后使用鼠标滚轮调整电平。
在 SENDS ON FADER 模式下，音量控制器旋钮会改变颜色，以匹配目的地总线的通道颜色。

d CH 显示
显示通道的 ID、颜色和图标。单击选择通道。

e CUE 按钮
此按钮选择用于 CUE 监听的通道。其在开启时点亮。

f CLEAR CUE 按钮
关闭所有通道的 CUE。
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MAIN/FX RTN/ST IN STRIP 区域
DM3 Editor 的 MAIN/FX RTN/ST IN STRIP 是始终显示 MAIN/FX RTN/ST IN 通道条的区域。

a b

a FX RTN/ST IN STRIP
控制 FX RTN 和 ST IN 通道。
在 SENDS ON FADER 模式下，音量控制器旋钮会改变颜色，以匹配目的地总线的通道颜色。

b MAIN STRIP
控制 STEREO BUS。
在 SENDS ON FADER 模式下，发送目的地通道显示为 MAIN 条。此外，音量控制器旋钮会改变颜色，以匹配相
应总线的通道颜色。
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使用编辑器
编辑器使用概述

以下介绍了如何使用鼠标和键盘来操作 DM3 Editor。

使用鼠标滚轮
您可以像使用调音台的[TOUCH AND TURN]旋钮一样使用计算机的鼠标滚轮。

使用 PC 的键盘
您可以像使用调音台的 SOFT KEYBOARD 屏幕一样使用 PC 的键盘。

使用触摸屏
您可以像使用调音台的触摸显示屏一样使用 PC 的触摸屏。
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编辑器启动时的操作
启动 DM3 Editor 时，系统将提示您选择 DM3 系列调音台的型号。

选择型号，然后单击[Start]按钮打开 HOME 屏幕。
随后启动编辑器时，将使用选定型号的设置。
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同步编辑器与调音台
启动 DM3 Editor 时，其设置将与 DM3 调音台的设置有所不同。因此，必须首先同步 DM3 系列调音台
的设置与 DM3 Editor 的设置。
在同步之前，需要先配置网络接口。

1 选择 SETUP → Network Interface。

2 从可用项目列表中选择所需的网络接口。

3 单击 OK。

4 单击 CONNECT 区域中的状态按钮。
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5 在 CONNECT 屏幕中，选择 DM3 调音台与数据同步的方向。

仅显示启动 DM3 Editor 时所选型号的 DM3 系列调音台。
您可以使用 DIRECT IP 按钮直接指定 IP 地址，而非使用自动搜索。即使 DM3 位于不同的
子网上，Unicast Level Meter 按钮也可显示电平计信息。
如果最大数目（总共 3 个）的 DM3 Editor 或 DM3 StageMix 已连接到 DM3 系列调音台，
则在其 IP Address 的左侧会显示一个受限标记。此外，即使选定的 DM3 系列调音台未显
示受限标记，按下 CONNECT 按钮时，由于其他 DM3 Editor 和/或 DM3 StageMix 的连接
状态问题，也可能会显示指示连接不成功的消息。

可供选择的同步方向如下。
DM3 → PC 将 DM3 系列调音台参数设置复制到 DM3 Editor。
DM3 ← PC 将 DM3 Editor 参数设置复制到 DM3 系列调音台。

6 如果已为 DM3 系列调音台设置了 Administrator 密码，请输入该密码。
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7 单击 CONNECT 按钮。
请勿在同步数据时操作 DM3 系列调音台。
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编辑器的脱机编辑功能
要断开 DM3 系列调音台与 DM3 Editor 之间的链接并切换到 OFFLINE，请单击 CONNECT 区域中的状
态按钮。要将脱机编辑反映到 DM3 系列调音台，请再次单击状态按钮并选择同步方向 DM3 ← PC。
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附录
参数

SAVE/LOAD 数据
SAVE/LOAD 的目标数据如下所示。

已保存/加载的数据 描述
Scene Memory 所有 Scene 和 Current Scene
Channel Library 所有 Channel Preset
Dante Patch Library
+48V Active
Mute Safe
Mute Group Control
Cue 除通道 Cue 设置外
Oscillator 除 Oscillator ON 外
Monitor
Meter
Recall Safe
User Defined Keys
Custom Fader Bank
Preference 除 [HOME] Key 外
Dante Setup
User Account

未保存/加载的数据 描述
Cue 通道 Cue 设置
Oscillator Oscillator ON
Brightness
Preference [HOME] Key
Date Time
Network
Console Lock
Input Port Trim
Output Port Trim
Fader Calibration
FAN Setting
图像文件 在 Console Lock 或 Screen Lock 期间显示的图像文件
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可分配给 USER DEFINED KEYS 的功能
FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 功能描述

No Assign 未分配任何功能
Brightness Bank Change 切换 Brightness 设置内存库。

CH ON Specific CH

CH 1-16
ST IN
FX RTN 1-2
MIX 1-6
FX 1-2
STEREO
MATRIX 1-2

打开/关闭在 PARAMETER 2 下选择的通道。

CH Select

Inc 按照为 PARAMETER 1 选择的方向依次选择通道。
Dec 按照为 PARAMETER 1 选择的方向依次选择通道。

Specific CH

CH 1-16
ST IN
FX RTN 1-2
MIX 1-6
FX 1-2
STEREO
MATRIX 1-2

切换为 PARAMETER 2 选择的通道。

CUE Specific CH

CH 1-16
ST IN
FX RTN 1-2
MIX 1-6
FX 1-2
STEREO
MATRIX 1-2

打开/关闭在 PARAMETER 2 下选择的通道的 CUE。

Effect Bypass FX 1-2 绕过在 PARAMETER 2 下选择的效果。

EQ Band Select

HPF
LPF
Low
Low-Mid
High-Mid
High

选择分配给 PARAMETER 2 的波段。

Meter Peak Hold ON 打开/关闭 METER 的峰值保持功能。

Monitor

Output 打开/关闭监听音箱输出。

Source Select

STEREO
PLAYBACK
USB 17/18
MIX 1-6
MATRIX 1-2

切换为 PARAMETER 2 选择的监听音箱源。

325

附录 > 参数



FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 功能描述
Mute Group
Control MUTE GROUP 1-6 打开/关闭在 PARAMETER 1 下选择的静音组。

Oscillator

Oscillator On 打开/关闭振荡器。

Specific CH

MIX 1-6
STEREO L,R
MATRIX 1-2
FX 1-2
CH 1-16
ST IN L,R
FX RTN 1-2 L,R

打开/关闭在 PARAMETER 2 下选择的通道的振荡器正
弦波。

Page Change

Bookmark
按住 2 秒钟以上，可为当前屏幕添加书签。
如果按住不到 2 秒钟，则会调用保存的屏幕。

Bookmark with
"SEL"

选定的通道与书签一起保存。
否则，与 Bookmark 相同

Menu 显示菜单屏幕。
Close Popup 关闭弹出屏幕。

Recorder Transport

Play/Pause 功能与 RECORDER 屏幕的播放/暂停按钮相同。
Stop 功能与 RECORDER 屏幕的停止按钮相同。
Next 功能与 RECORDER 屏幕的 Next 按钮相同。
Previous 功能与 RECORDER 屏幕的 Previous 按钮相同。
Rec 功能与 RECORDER 屏幕的录制按钮相同。
Auto Rec 停止录制并作为一个新文件开始下一次录制。
Rec & Start 一键开始录制。

SCENE

Inc 选择高一个编号的 SCENE。
Dec 选择低一个编号的 SCENE。
Store 以当前设置覆盖所选编号。
Recall 调用所选编号的 SCENE。
Inc Recall 调用高一个编号的 SCENE。
Dec Recall 调用低一个编号的 SCENE。

Direct Recall/Store
No.A00-A99
No.B00-B99

调用为 PARAMETER 2 选择的编号的 SCENE。
单击并保持 2 秒钟以上，将当前设置存储到该场景编
号中。

Sends On Fader
MIX 1-6
MATRIX 1-2
FX 1-2

Normal
With Cue

打开/关闭在 PARAMETER 1 下选择的总线的 SENDS
ON FADER 模式。

TAP TEMPO 设置效果的打拍节奏。

DAW Remote Transport

Play 功能与 DAW REMOTE 的播放按钮相同。
Stop 功能与 DAW REMOTE 屏幕的停止按钮相同。
Rewind 功能与 DAW REMOTE 屏幕的倒回按钮相同。
Fast Forward 功能与 DAW REMOTE 屏幕的快进按钮相同。
Rec 功能与 DAW REMOTE 屏幕的录制按钮相同。
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FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 功能描述

DAW Remote
Transport

Return to Zero 功能与 DAW REMOTE 屏幕的起始点按钮相同。
Loop 功能与 DAW REMOTE 屏幕的 LOOP 按钮相同。

DAW Remote 打开/关闭 DAW Remote 模式
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可分配给控制变换的参数列表
Mode Parameter 1 Parameter 2

No Assign

Fader H

Input
CH 1-16
ST IN
FX RTN 1-2

Output

FX BUS 1-2
MIX 1-6
STEREO
MATRIX 1-2

Fader L

Input
CH 1-16
ST IN
FX RTN 1-2

Output

FX BUS 1-2
MIX 1-6
STEREO
MATRIX 1-2

CH ON

Input
CH 1-16
ST IN
FX RTN 1-2

Output

FX BUS 1-2
MIX 1-6
STEREO
MATRIX 1-2
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效果参数

REVERB HD HALL、REVERB HD ROOM、REVERB HD PLATE
以下是与 Yamaha 直接相关的高密度混响模拟。
( HD HALL 是对音乐厅中混响的模拟。
( HD ROOM 是对室内声学中混响的模拟。
( HD PLATE 是对板混响的模拟。

Parameter Range Description
Reverb Time 0.3 s - 30.0 s 混响长度
Room Size 0 - 4 （仅限 HALL、ROOM）发声空间的大小
Plate Type 0 - 2 （仅限 PLATE）混响状态
Initial Delay 0.1 ms - 200.0 ms 听到初始混响之前的时间量
High Damp Freq 1.0 kHz - 20.0 kHz 调整高波段衰减
High Ratio 0.1 - 1.0 高频混响与 Reverb Time 的比率。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。

REV R3 HALL、REV R3 ROOM、REV R3 PLATE
采用与专业混响器 ProR3 直接相关的算法的混响
( R3 HALL 是对音乐厅中混响的模拟。
( R3 ROOM 是对室内声学中混响的模拟。
( R3 PLATE 是对板混响的模拟。

Parameter Range Description
Reverb Time 0.3 s - 30.0 s 混响长度
Initial Delay 0.1 ms - 200 ms 听到初始混响之前的时间量
High Ratio 0.1 - 1.0 高频混响与 REV TIME 的比率。
Diffusion 0 - 10 混响的左右扩散。
Density 0 - 4 混响密度。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。
Reverb Delay 0.1 ms - 200.0 ms 从初始混响到混响声的延迟时间
ER/Rev Balance E63>R - E<R63 初始混响与混响声之间的混响平衡
Feedback Gain -99% - +99% 初始延迟反馈量

EARLY REF
1 IN/2 OUT 早期反射效果。此效果仅提取早期的反射声。
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Parameter Range Description

Type
S-Hall、L-Hall、
Random、Reverse、
Plate、Spring

早期反射声模式。

Room Size 0.1 - 20.0 房间大小（两次反射之间的间隔）
Liveness 0 - 10 早期反射衰减（0：dead、10：Live）
Initial Delay 0.1 ms - 200.0 ms 听到早期反射之前的延迟。
Diffusion 0 - 10 立体声场中反射的宽度。
Density 0 - 3 反射密度。
Feedback Gain -99% - +99% 反馈量。
High Ratio 0.1 - 1.0 高频反馈量。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。

GATE REVERB
1 IN/2 OUT 门混响。

Parameter Range Description
Type Type-A、Type-B 早期反射声模式。
Room Size 0.1 - 20.0 房间大小（两次反射之间的间隔）
Liveness 0 - 10 早期反射衰减（0：dead、10：Live）
Initial Delay 0.1 ms - 200.0 ms 听到早期反射之前的延迟。
Diffusion 0 - 10 立体声场中反射的宽度。
Density 0 - 3 反射密度。
Feedback Gain -99% - +99% 反馈量。
High Ratio 0.1 - 1.0 高频反馈量。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。

MONO DELAY
1 IN/2 OUT 基本重复型延迟。

Parameter Range Description
Delay 1.0 - 2700.0 ms 延迟时间。
Feedback Gain -99 - +99 反馈量。
High Ratio 0.1 - 1.0 高频反馈量。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。
Sync OFF、ON 节奏参数同步开/关。
Note ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY 的值。

STEREO DELAY
2 IN/2 OUT 基本立体声延迟。
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Parameter Range Description
Delay L 1.0 - 1350.0 ms 左通道延迟时间。
Delay R 1.0 - 1350.0 ms 右通道延迟时间。
Feedback Gain L -99 - +99 左通道反馈量。
Feedback Gain R -99 - +99 右通道反馈量。
High Ratio 0.1 - 1.0 高频反馈量。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。
Sync OFF、ON 节奏参数同步开/关。
Note L ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY L 的值。
Note R ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY R 的值。

DELAY LCR
1 IN/2 OUT 3 拍延迟。

Parameter Range Description
Delay L 1.0 - 2700.0 ms 左通道延迟时间。
Delay C 1.0 - 2700.0 ms 中心通道延迟时间。
Delay R 1.0 - 2700.0 ms 左通道延迟时间。
Delay FB 1.0 - 2700.0 ms 反馈延迟时间。
Feedback Gain -99 - +99 反馈量。
High Ratio 0.1 - 1.0 高频反馈量。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。
Level L -100 - +100 左通道电平。
Level C -100 - +100 中心通道电平。
Level R -100 - +100 右通道电平。
Sync OFF、ON 节奏参数同步开/关。
Note L ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY L 的值。
Note C ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY C 的值。
Note R ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY R 的值。
Note FB ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY FB 的值。

ECHO
2 IN/2 OUT 具有交叉反馈回路的立体声延迟。
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Parameter Range Description
Delay L 1.0 - 1350.0 ms 左通道延迟时间。
Delay R 1.0 - 1350.0 ms 右通道延迟时间。
Delay FB L 1.0 - 1350.0 ms 左通道反馈延迟时间。
Delay FB R 1.0 - 1350.0 ms 右通道反馈延迟时间。
Feedback Gain L -99 - +99 左通道反馈量。
Feedback Gain R -99 - +99 右通道反馈量。
XFeedback Gain -99 - +99 从左到右、从右到左的反馈增益。
High Ratio 0.1 - 1.0 高频反馈量。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。
Sync OFF、ON 节奏参数同步开/关。
Note L ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY L 的值。
Note R ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY R 的值。
Note FBL ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY FB L 的值。
Note FBR ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY FB R 的值。

CHORUS
2 IN/2 OUT 合唱效果。

Parameter Range Description
Frequency 0.05 Hz - 10.00 Hz 调制速度
AM Depth 0% - 100% 振幅调制深度。
PM Depth 0% - 100% 音高调制深度。
MOD. Delay 1.0 ms - 500.0 ms 调制延迟时间。
Sync Off、On 节奏参数同步开/关。
Note *1 - *14 用于根据节奏计算 Frequency 的值。

FLANGE
2 IN/2 OUT 飘忽效果。

Parameter Range Description
Frequency 0.05 Hz - 10.00 Hz 调制速度
Depth 0% - 100% 调制深度。
MOD. Delay 1.0 ms - 500.0 ms 调制延迟时间。
Feedback Gain -99% - +99% 反馈量。
Sync Off、On 节奏参数同步开/关。
Note *1 - *14 用于根据节奏计算 Frequency 的值。

SYMPHONIC
2 IN/2 OUT 和声效果。
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Parameter Range Description
Frequency 0.05 Hz - 10.00 Hz 调制速度
Depth 0% - 100% 调制深度。
MOD. Delay 1.0 ms - 500.0 ms 调制延迟时间。
Sync Off、On 节奏参数同步开/关。
Note *1 - *14 用于根据节奏计算 Frequency 的值。

PHASER
2 IN/2 OUT 16 级相移效果。

Parameter Range Description
Frequency 0.05 Hz - 10.00 Hz 调制速度
Depth 0% - 100% 调制深度。
Feedback Gain -99% - +99% 反馈量。
Stage 2 - 16 相移级数。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。
Sync Off、On 节奏参数同步开/关。
Note *1 - *14 用于根据节奏计算 FREQ. 的值。

PING PONG DELAY
1 IN/2 OUT 乒乓延迟。延迟的声音以相等的间隔在左右之间交替。

Parameter Range Description
Delay 1.0 ms - 1350.0 ms 延迟时间。
Feedback Gain -99% - +99% 反馈量。
High Ratio 0.1 - 1.0 高频反馈量。
HPF Thru、21.2 Hz - 8.00 kHz 高通滤波器截止频率。
LPF 50.0 Hz - 16.0 kHz、Thru 低通滤波器截止频率。
Sync Off、On 节奏参数同步开/关。
Note ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY 的值。

DUAL PITCH
2 IN/2 OUT 音高变换效果。
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Parameter Range Description
Pitch 1 -24 - +24 Ch 1 的音高（半音增量）。
Fine 1 -50 - +50 Ch 1 的音高（1 音分增量）。
Level 1 -100 - +100 Ch 1 的音量。
Pan 1 L63 – R63 Ch 1 的声相。
Delay 1 1.0 ms - 1000.0 ms Ch 1 延迟时间。
Feedback Gain 1 -99 - +99 Ch 1 的反馈电平。
Pitch 2 -24 - +24 Ch 2 的音高（半音增量）。
Fine 2 -50 - +50 Ch 2 的音高（1 音分增量）。
Level 2 -100 - +100 Ch 2 的音量。
Pan 2 L63 – R63 Ch 2 的声相。
Delay 2 1.0 ms - 1000.0 ms Ch 2 延迟时间。
Feedback Gain 2 -99 - +99 Ch 2 的反馈电平。
Sync Off、On 节奏参数同步开/关。
Note 1 ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY 1 的值。
Note 2 ----，*1 - *14 用于根据节奏计算 DELAY 2 的值。

DELAY 注
( *1：

( *2：

( *3：

( *4：

( *5：

( *6：

( *7：

( *8：

( *9：

( *10：
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( *11：

( *12：

( *13：

( *14：
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Dante Auto Setup 兼容型号
与 Dante Auto Setup 兼容的 Dante 设备如下所示。
( Tio1608-D
( Rio1608-D
( Rio3224-D
( Rio1608-D2
( Rio3224-D2
( DZR10-D
( DZR12-D
( DZR15-D
( DZR315-D
( DXS15XLF-D
( DXS18XLF-D
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Dante Auto Setup 修补程序
以下 Auto Setup 修补程序可用于 Dante 网络中与 Auto Setup 兼容的设备。

DM3 Dante Port UNIT ID 兼容型号 信号
In 01

Y001

Tio1608-D
Rio1608-D
Rio3224-D
Rio1608-D2
Rio3224-D2

Tx 01
In 02 Tx 02
In 03 Tx 03
In 04 Tx 04
In 05 Tx 05
In 06 Tx 06
In 07 Tx 07
In 08 Tx 08
In 09 Tx 09
In 10 Tx 10
In 11 Tx 11
In 12 Tx 12
In 13 Tx 13
In 14 Tx 14
In 15 Tx 15
In 16 Tx 16
Out 01

Y001

Tio1608-D
Rio1608-D
Rio3224-D
Rio1608-D2
Rio3224-D2

Rx 01
Out 02 Rx 02
Out 03 Rx 03
Out 04 Rx 04
Out 05 Rx 05
Out 06 Rx 06
Out 07 Rx 07
Out 08 Rx 08
Out 09 Y001

DZR10-D
DZR12-D
DZR15-D
DZR315-D
DXS15XLF-D
DXS18XLF-D

Rx 01
Out 10 Y002 Rx 01
Out 11 Y003 Rx 01
Out 12 Y004 Rx 01
Out 13 Y005 Rx 01
Out 14 Y006 Rx 01
Out 15 Y007 Rx 01
Out 16 Y008 Rx 01

注
( 任何 1 台 Tio/Rio/Rio-D2 主机都可以与多个 DZR/DXS 相连接。
( 如果存在多台型号和 UNIT ID 相同的主机，修补程序将应用于检测到的第一台设备。
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IN/OUT 修补程序的默认值
在 DM3 系列的默认状态下，会将以下输入端口（接口、端口、总线）修补到相应的输入系统通道。

输入系统通道 输入端口（接口、端口、总线）
CH 1-16 INPUT 1-16
ST IN L/R PLAYBACK L/R
FX RTN 1-2 L/R FX 1-2 L/R

在 DM3 系列的默认状态下，会将输出端口（接口、端口）修补到以下输出通道。DANTE 只能与 DM3
结合使用。

输出端口（接口、端口） 通道
OMNI OUT 1-6 MIX 1-6
OMNI OUT 7-8 STEREO L/R
DANTE 1-6 MIX 1-6
DANTE 7-8 STEREO L/R
DANTE 9-10 MATRIX 1-2
DANTE 11-12 MONITOR L/R
DANTE 13-16 NONE
USB 1-16 INPUT 1-16
USB 17-18 STEREO L/R
RECORDER INPUT L/R STEREO L/R
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注释

Dante
DM3 采用 Dante 作为音频信号的通信协议。Dante 是由 Audinate 公司开发的协议，其特点是能够在支
持千兆以太网的网络环境中同时处理具有不同采样频率、比特率和设备控制信号的多个音频信号。此
外，该协议还具有以下优势。
( 理论上，其可在千兆以太网环境下传输总共 1024 个通道，最多可有 512 个输入和 512 个输出。
( 可自动检测和配置网络中的设备，同时可自由命名设备。
( 凭借高精确的网络同步技术，实现了低延迟、低抖动和高采样精度。
( 支持以主线路和辅助线路形式的冗余连接，从而抵御故障。
( 允许通过互联网与计算机连接，并且可在没有任何音频接口设备的情况下直接输入/输出音频。
( 可通过 CAT5e 网络缆线，在两台设备之间实现最长 100 米的远距离通信。请注意，可用的缆线长度

取决于缆线类型。
有关 Dante 的更多信息，请访问 Audinate 网站：
https://www.audinate.com/
另外，Yamaha Pro Audio 网站也提供了有关 Dante 的各种信息。
https://www.yamahaproaudio.com/

Dante Controller
Dante Controller 是一款用于进行 Dante 网络设置和路由音频的应用程序。使用 Dante Controller，可
以配置 Dante 网络中的复杂信号路由。有关信息，请访问以下网站。
https://www.yamahaproaudio.com/

注
( 只有 DM3 能够使用 Dante。DM3 STANDARD 无法使用。
( DM3 为传输音频信号提供了 16 IN、16 OUT 和 24-位、32-位选项。
( DM3 还提供了 5 种延迟选项：0.25 msec、0.5 msec/1.0 msec/2.0 msec 和 5.0 msec。

请勿在 Dante 网络中使用网络交换机的 EEE 功能（*）。
请勿在 Dante 网络中使用网络交换机的 EEE 功能（*）。尽管应在支持 EEE 的交换机中自动协调电源管
理，但有些交换机无法正确执行协调。这可能会导致在不合适的情况下在 Dante 网络中启用 EEE，从而
导致同步性能不佳和偶尔的信号丢失。因此，我们强烈建议：
( 如果您使用管理型交换机，请确保其允许禁用 EEE。请确保在用于实时 Dante 流量的所有端口上已禁

用 EEE。
( 如果您使用非管理型交换机，请确保不要使用支持 EEE 功能的网络交换机，因为在这些交换机中无法

禁用 EEE 操作。
*EEE（Energy Efficient Ethernet）是一种可在低网络流量期间降低交换机功耗的技术。其也被称为绿
色以太网和 IEEE802.3az。
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1-knob EQ 模式机制
在 1-knob EQ 模式下，只需转动一下旋钮，即可同时调整多个参数。这使 EQ 调整变得快速而简单。调
音台包含为 EQ 配置的多种 Preset，以适应各种仪器。您可以使用 1-knob EQ 模式来调整保存在预设中
的 EQ 设置，而不会干扰混音的整体平衡。
您甚至可以使用手动模式来配置 EQ 设置，然后切换到 1-knob EQ 模式（Intensity），以调整应用于通
道的 EQ 量。在这种情况下，您可以使用[TOUCH AND TURN]旋钮从 0%（未应用 EQ）调整到 50%
（采用手动模式的 EQ 设置）和 100%（采用手动模式的 EQ 设置增加的强度）。这使得只需一个旋钮
即可非常轻松地微调 EQ 设置。
如果将 1-knob EQ 模式类型设定为 Vocal 或 Loudness，则可以在 0%（未应用 EQ）与 100%（应用最
大 EQ）之间调整 EQ 曲线。
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1-knob COMP 模式机制
在 1-knob COMP 模式下，您只需转动一下旋钮即可调整应用于压缩器的量。
通过向右转动[TOUCH AND TURN]旋钮或 1-knob 电平滑块，即可应用更多的压缩。该功能可以通过消
除声音分量的音量差异来提供更一致的声音。例如，当只用音量控制器调节音量或增益导致削波时，该
功能十分有效。
1 旋钮 COMP 通过自动调整 Threshold、Ratio 和 Out Gain 的平衡，消除了压缩器设置困难的烦恼。
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Port to Port 功能
Port to Port 功能允许在 IN/OUT 端口之间直接进行修补。该功能允许在 DM3 系列的模拟 IN/OUT 端口
与外部 Dante 设备之间直接进行路由，而无需通过 DM3 混音器。

例如，假设一名鼓手想自行调整监听平衡，这使她能够同时执行个人监听混音器和 I/O 设备的功能，从
而减少所需的设备数。通过将 DM3 系列配置为远程 I/O 设备，您可以共享和远程控制 FOH 调音台和耳
机放大器。

FX/MON OUTPUT

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

22212019181716151413121110987654321

222120191817161514131211109876

14
13
12
11
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

14
13
12
11
10
9
8
7
6
5
4
3
2
154321

Monitor
(RIVAGE)

FOH (RIVAGE)

DM3

MAIN
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材料

产品规格

通用技术规格

混合能力
输入通道 16 Mono、1 Stereo、2 FX Return
总线 1 Stereo、6 Mix、2 FX、2 Matrix（支持到 Matrix 的 Input）

本地接口

模拟 IN 16 麦克风/线路（12 XLR + 4 XLR/TRS Phones Combo）
模拟 OUT 8（XLR）
Dante I/O（仅限
DM3） 2（etherCON : Primary/Secondary），16 In/Out

Ethernet 1（RJ-45）
USB to Host 1（USB Type-B）
USB to Device 1（USB Type-A）
Phones 1（TRS Phones）
直流电源输入 1（XLR 4 针）

用户界面

9 英寸多点触摸屏
9 x 100 mm 电动音量控制器（分辨率=1024 步长）（8 个通道+1 个主通
道）
1 x 旋转编码器（触摸和转动）

录制和播放

PC（通过 USB 连接到
主机）（USB 2.0）

录制 18 音轨
播放 18 音轨

USB 存储设备
录制 2 音轨（USB 硬盘/SSD/闪存）
播放 2 音轨（USB 硬盘/SSD/闪存）

采样率 96 kHz/48 kHz
信号延迟 小于 1.3 ms（CH INPUT 至 OMNI OUT @Fs=96 kHz）

频率响应 +0.5，–1.0 dB 20 Hz-20 kHz，参考标称输出电平@1 kHz，INPUT 至 OMNI
OUT

THD *1 小于 0.01% 20 Hz - 20 kHz@+4 dBu，10 kΩ，INPUT 至 OMNI OUT，输入
增益 = 最小值

嗡嗡声和噪声 *2
典型值为 –126 dBu，等效输入噪声，输入增益 = 最大值
–84 dBu，剩余输出噪声，ST 电源关闭

动态范围
典型值为 110 dB，DA 转换器，
典型值为 106 dB，INPUT 至 OMNI OUT，输入增益 = 最小值

串扰 @1 kHz *3 –100 dB，相邻 INPUT/OMNI OUT 通道，输入增益 = 最小值
电源要求 DC24 V/2.5 A，PA-L500（100 V-240 V，50 Hz/60 Hz）
功耗 43 W
尺寸（W x H x D） 320 mm × 140 mm × 455 mm
重量 6.5 kg

温度范围
运行温度范围: 0 至 40°C
储藏温度范围: -20 至 60°C
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附件 使用说明书、电源适配器（PA-L500，含电源线）、DOWNLOAD
INFORMATION

选件 机架固定套件 RK-DM3

*1 总谐波失真通过 –18 dB/倍频程滤波器@80 kHz 测得。
*2 嗡嗡声和噪声通过 A-Weight 滤波器测得。
*3 串扰通过 –30 dB/倍频程滤波器@22 kHz 测得。
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模拟 IN 标准

INPUT 1-16
输入阻抗 10 kΩ
源阻抗 50-600 Ω 麦克风和 600 Ω 线路

输入电平
（增益：+64 dB）

灵敏度*1 -80 dBu（78 μV）
指定电平 -60 dBu（0.775 mV）
最大无削波电平 -40 dBu（7.75 mV）

输入电平
（增益：0 dB）

灵敏度*1 -16 dBu（123 mV）
指定电平 +4 dBu（1.23 V）
最大无削波电平 +24 dBu（1.23 V）

接口
CH 1-12：XLR-3-31 *3（平衡）
CH 13-16：Combo Jack *3、*4（平
衡）

*1 灵敏度是指当所有音量控制器和电平控制均设定为最大时，输出 +4 dBu（1.23 V）或指定电平所需
的输入电平。
*2.XLR-3-31 接头为平衡型（1=GND、2=HOT、3=COLD）。
*3.TRS phone 接头为平衡型（Tip=HOT、Ring=COLD、Sleeve=GND）。
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模拟 OUT 标准

OMNI OUT 1-8
输出阻抗 75 Ω
负载阻抗 10 kΩ 线路

输出电平
指定电平 +4 dBu（1.23 V）
最大无削波电平 +24 dBu（12.3 V）

接口 XLR-3-32 *1（平衡）

*1.XLR-3-32 接头为平衡型（1=GND、2=HOT、3=COLD）。

PHONES
输出阻抗 10 Ω
负载阻抗 40 Ω Phones

输出电平
指定电平 2.5 mW
最大无削波电平 100 mW

接口 Stereo Phone Jack（TRS）*1（非平
衡）

*1.Stereo Phone Jack（TRS）接头为非平衡型（Tip=LEFT、Ring=RIGHT、Sleeve=GND）。
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数字 IN/OUT 标准

Dante Primary/Secondary（仅限 DM3）
格式 Dante
数据长度 24-bit/32-bit
电平 1000BASE-T
音频 16 ch 输入/16 ch 输出
接口 etherCON（CAT5e）x 2

USB TO HOST（用于 DAW）
格式 USB 2.0
数据长度 32-bit
电平 USB 2.0
音频 18 ch 输入/18 ch 输出
接口 USB Type-B

USB TO DEVICE（用于 2Tr REC/PLAY）
格式 USB 2.0
数据长度 24-bit
电平 USB 2.0

音频
播放：MP3 或 WAV 文件数据
录制：MP3 或 WAV 文件数据

接口 USB Type-A
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控制 IN/OUT 标准

NETWORK 接口
格式 IEEE802.3
电平 10BASE-T/100BASE-TX
接口 RJ-45
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消息列表
消息 描述
Operation Failed! 未能执行（一般性错误）。
Invalid Name! 名称违反命名约定。
Invalid Value! 超出输入范围。
Operation Ignored 分配给 User Defined Key 的功能目前无法使用。
SCENE #XX is Empty! 您试图调用的场景中未存储任何数据，或数据已损坏。
SCENE #XX is Read Only! 您试图覆盖被写保护的场景。
Cannot Store! 未能将数据保存在场景存储器或库中。
Cannot Recall! 未能从场景存储器或库中调用数据。
LIBRARY is Read Only! 您试图编辑锁定的库。
Operation Failed. Library X Memory Full. 您试图在存储器已满时添加数据。A 或 B 将被输入 X。
Wrong Word Clock sample rate! (Dante) 由于 Sample Rate 设置错误，未能与 DM3 同步。
Turn Off 1-knob Mode to Adjust. 1-knob 模式已启用，请关闭 1 旋钮模式。
Nothing to Paste! 您试图在复制缓冲区为空时粘贴数据。
Cannot Bookmark This Screen 您试图为无法添加书签的屏幕添加书签。
Page Does not Exist 页面不存在。
Not Bookmarked 尚不存在 Bookmark。
Cannot Close This Popup. 无法关闭弹出窗口。
File Busy! Operation Denied 由于正在访问 USB 存储设备，操作失败。
Unsupported File Format! 您试图从 USB 存储设备读取不受支持的文件格式。
Saving Aborted 未能保存文件。
Loading Aborted 未能加载文件。
Storage Not Found! 未能识别 USB 存储设备。
Couldn't Write File 未能将文件保存到 USB 存储设备。
File Protected! 无法覆盖 USB 存储设备上的文件，因为该文件被写保护。
Already Exists! 您试图创建或编辑的目录的名称与现有目录的名称相一致。
Couldn't Access File 由于某种原因，未能访问 USB 存储设备上的文件。
File Error! 发生内部文件访问错误。
Format Error! 格式化进程中出错。
Word Clock Error! Recorder Stopped! Recorder 进程因 Word Clock 错误而停止。
USB Storage Unmounted! Recorder
Stopped

在 USB Recorder 进程中，Recorder 进程因移除 USB 存储设备而停
止。

USB Storage Full! Recorder Stopped 在 USB Recorder 进程中，Recorder 进程因 USB 存储设备容量不足
而停止。

USB Storage Busy: Recorder Stopped! 录制或播放因 USB 存储设备进程超时而停止。
Illegal Storage Format! 在 USB 接口中加载了不合规定的 USB 存储设备。
Auto Rec Failed. Overed Maximum Songs
150. 您试图 Auto Rec 150 首以上的歌曲。

Low Battery! 备用电池的电压过低。
Illegal IP Address! IP 地址设置或网关设置不正确。
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消息 描述

USB Sample Rate Mismatch on USB.
Console is set to 48000Hz.

DM3 与连接到 USB TO HOST 接口的计算机的 Sample Rate 不同。
（调音台：48 kHz PC：96.0 kHz）
将 PC 的 Sample Rate 设定为 48 kHz。

USB Sample Rate Mismatch on USB.
Console is set to 96000Hz.

DM3 与连接到 USB TO HOST 接口的 PC 的 Sample Rate 不同。（调
音台：96 kHz PC：48.0 kHz）
将 PC 的 Sample Rate 设定为 96 kHz。

This device is not found 未找到与 Dante 兼容的设备。
Dante Module Error! Dante 模块错误，例如搭配 DM3或 Tio1608-D 时。
Illegal MAC Address! 由于 DM3 MAC Address 不合规定，无法进行通信。
Device Fan has Malfunctioned! 连接到 Dante 网络的设备出现风扇错误。
Memory Error! Dante 模块存储器错误，例如 Tio1608-D。
Unit ID Duplicated! 连接到 Dante 网络的设备具有相同的 Unit ID。
Illegal DIP Switch Setting 连接到 Dante 网络的设备的 DIP Switch 设置不合规定。
Version Mismatch 连接到 Dante 网络的设备的 Dante 版本不匹配。
Dante audio resource overflow. Please
reduce Dante flows. 在 Dante 网络上发送了过量的音频数据。

Dante setting mismatch

面板上的设置（如 Tio1608-D）与其实际操作不同。
当为 Tio1608-D 等模块启用 Dante Device Lock 且面板上的 UNIT ID
交换机与实际 UNIT ID 不匹配时，或在打开电源后操作 UNIT ID 时，
会显示此消息。

Under Synchronization 正在对一个模块进行设置，例如连接到 Dante 网络的 Tio1608-D。
Wrong Word Clock! 由于 Sample Rate 设置错误，未能与 DM3 同步。

Wrong Word Clock! (Dante Device) 连接到 Dante 网络的设备的 Sample Rate 设置有误，因此无法与
DM3 同步。

Dante port does not have connection Dante 端口未连接。
Dante Connection Error! 无任何设备连接到 Dante 网络。
Dante is working at 100Megabit, not
1Gigabit! 未以最高 1 Gbps 的速度链接。网络交换机不支持 1000BASE-T。

Dante has changed to Secondary Port! 系统已将连接到 Dante 网络的端口从 PRIMARY 端口切换到
SECONDARY。

Error occurred at Secondary Port SECONDARY 端口在切换到冗余网络时已关闭。
Operating as the word clock leader DM3 正在充当字引导时钟。
Dante Module Restarted! DM3 的 Dante 模块已重新启动。

Dante Module Error! Please Restart the
Console.

DM3 的 Dante 模块出现错误，需要重新启动调音台。
如果显示此消息，请重新启动调音台。

Dante Connection Error! Please Restart the
Console.

与 DM3 的 Dante 模块通信时出错。
如果显示此消息，请重新启动调音台。

This console is enrolled in a Dante Domain. 因为 DM3 已由 Dante Domain Manager 注册在域中，因此操作被忽
略。

Dante Patch Timed out Dante 修补程序的处理超时。
Cannot Select 96k - AES67 Mode Enabled.
To select 96k, disable AES67 Mode using
Dante Controller.

由于 DM3 在 AES67 模式下操作，将 Word Clock 配置为 96 kHz 失
败。
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消息 描述
Invalid Address Configuration : Subnet
mismatched. DM3 的 Dante IP 不匹配。

Permission Denied! 用户不具备执行该操作的权限，因此该操作被忽略。
Operation ignored, you are not logged-in. 用户尚未登录，因此无法执行该操作。
Incorrect password entered 输入的密码不正确。

Failed to finish the process!
Please restart the Console and try again.

以下初始化进程未能在 120 秒内完成。
( Initialize All Memory
( Initialize Current Memory
( Initialize Dante

Store Failed. Overed Maximum Size 1000. 您试图保存到库中的项目数超出最大容量 1000。
Paste Failed. Overed Maximum Size 1000. 您试图粘贴到库中的项目数超出最大容量 1000。

File System is Not Ready. This Operation
can Overwrite Existing Files or Directories.

文件系统尚未就绪。
继续此操作可能会覆盖文件和/或目录。

Save Failed.This File is Set to Read-only. 由于该文件是只读文件，未能保存。
Paste Failed.This File is Set to Read-only. 由于该文件是只读文件，未能粘贴。
Delete Failed.This Directory is Set to Read-
only. 由于该目录是只读目录，未能删除。

Delete Failed.This File is Set to Read-only. 由于该文件是只读文件，未能删除。
This File is Set to Read-only 由于该文件是只读文件，未能编辑。
This Directory is Set to Read-only 由于该目录是只读目录，未能编辑。
Exceed Maximum Number
Library A :X items, Library B :X items

超过了库 A 的最大数目。

Exceed Maximum Number
Library B :X items

超过了库 B 的最大数目。

Exceed Maximum Number
Library A :X items, Library B :X items

超过了库 A 和库 B 的最大数目。

Error Occurred During Firmware Update.
Please Restart the Mixer and Execute the
UpdateOnce Again.

未能更新固件。
请再次执行固件更新。

Error Occurred During Dante Firmware
Update.
Please Restart the Mixer and Rewrite
Firmware Using Failsafe Recovery in Dante
Updater.

未能更新固件。
请再次执行固件更新。
请使用 Dante Updater 并执行故障安全恢复。

Dante is locked.Unlock the Dante using the
Dante Controller.

DM3 的 Dante 已锁定。
请使用 Dante Controller 解锁。

This Mixer is enrolled in a Dante Domain.
Un-enroll the Dante using the Dante
Domain Manager. 

DM3 已注册在 Dante Domain 中
请使用 Dante Domain Manager 取消注册。

Recorder supports a maximum of 150 items
in a folder.
Please remove some files from this folder
to continue.

歌曲数已超出 Recorder 所支持的最大数目 150 。
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消息 描述
USB Storage Not Ejected Properly!
Recorder Stopped. 在未先按下 USB 存储设备的弹出按钮的情况下即将其移除。

Recorder Ready 录音机异常停止后，已准备好再次投入使用。
Invalid IP address 主机地址的有效性检查失败。
Invalid Subnet Mask 子网掩码的有效性检查失败。
Link-Local IP addressing is not permitted 尝试配置链接本地地址失败。
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故障排除
问题和原因 解决方法
无声音
输入通道的输入源（输入端口）设
置不正确。 检查 INPUT 屏幕上的输入源（输入端口）选择。

相关通道上的[ON]键已关闭。 将其打开。
相关通道的音量控制器或音量已关
闭。 提高音量控制器或音量。

幻象电源没有为电容式麦克风供
电。 从 SETUP 屏幕打开 +48V Active，然后从 INPUT 屏幕打开幻象电源。

静音已开启。 检查静音组分配和静音组控制的设置。
超出噪声门。 检查 DYN1 屏幕上的设置。
音量过低。
增益设置不正确。 在 INPUT 屏幕上调整增益。
超出噪声门和/或压缩器。 检查 DYN1 和/或 DYN2 屏幕上的设置。
声音失真
增益设置不正确。 在 INPUT 屏幕上调整增益。
输入电平过高。 降低输入源的音量。
无法与直接连接到 DM3 系列的
PC 通信
DM3 系列的子网掩码与计算机的
子网掩码不一致。

借助 Static IP 模式，使两者的 IP 地址相同。如果使用 DHCP 模式，请使用具有
DHCP 服务器功能的路由器，并在计算机上启用 DHCP 功能。

音量控制器不工作。

电动音量控制器的动作存在偏差。 在按住顶部面板上的 Home 键的同时打开调音台。然后从 MAINTENANCE 屏幕运
行音量控制器的校准。
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MIDI 数据格式
以下介绍了 DM3 系列可解析、发送和接收的格式。

Control change（Bn）
其可传送任意分配的参数。
<<接收>>
当 Control Change Rx 为 ON 且 Rx Ch 匹配时接收，并根据 Control Change Event 的设置控制参数。
<<发送>>
当通过 Control Change Event 配置的参数被操作且 Control Change Tx 为 ON 时，在 Tx Ch 的通道上
发送。
Control Change No. 0 和 32 用于 Program Change 中的 Bank Select，因此无法对其进行参数分配。
STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 00 Control number（00）

0vvvvvvv vv Bank Select MSB
STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 20 Control number（32）

0vvvvvvv vv Bank Select LSB
STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 0nnnnnnn nn Control number（1-31, 33-95, 102-119）*

0vvvvvvv vv Control value（0-127）

*不得使用 96 至 101。

从 Control value 转换为参数数据：
( 如果分配的参数为 CH ON：

<<接收>>
0-63：Off，64-127：On
<<发送>>
Off：0，On：127

( 如果分配的参数为 Fader H 或 Fader L：
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Control value H Control value L 参数值
0 0 0
0 16 1
0 32 2
0 48 3
0 64 4
0 80 5
0 96 6
0 112 7
1 0 8
1 16 9

：
64 0 512

：
127 96 1022
127 127 1023

Program change（Cn）
<<接收>>
如果选中 Single 且 Program change Rx 为 ON，则当 Rx Ch 匹配时接收。然而，当 Omni 为 ON 时，
无论通道如何，都会接收。被接收时，会根据 Program Change Event 的设置调用场景存储器。
<<发送>>
当 Program change Tx为 ON 且场景存储器被调用时，将根据 Program Change Event 的设置进行发
送。如果选中 Single，则将在 Tx Ch 通道上进行发送。如果选中 Multi，则当调用的场景存储器分配给
多个 Program Change No. 时，会将最小的 Program Change No. 发送到每个 MIDI Ch。
设置 Mode 时，可以选择 Single 或 Multi。
如为 Single
可以选择 Rx Ch 和 Omni Ch 或 Tx Ch。当 Bank 为 ON 时，您可以在 Bank Select 中指定 Bank。最多
可以设置 16 个 Bank。
如为 Multi
Rx Ch 与 Tx Ch 变为相同。为每个 MIDI Ch 配置一个分配表。Bank Select 无法使用。最多可以设置 16
个 MIDI Ch。
STATUS 1100nnnn Cn Program change
DATA 0nnnnnnn nn Program number（0-127）
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可用于通道名称的语言
以下语言可用作显示语言。
( Arabic
( Bulgarian
( Chinese
( Chinese TW
( Croatian
( Czech
( Danish
( Dutch
( English
( French
( German
( Hindi
( Hungarian
( Indonesian
( Italian
( Japanese
( Korean
( Persian
( Polish
( Portuguese
( Romanian
( Rusioan
( Serbian
( Slovenian
( Spanish
( Swedish
( Tagalog
( Thai
( Turkish
( Vietnamese
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DM3 编辑器的快捷键

菜单
快捷键
Windows Mac

File Load Ctrl + O Cmd + O
Save Ctrl + S Cmd + S
Quit Alt + F4 Cmd + Q

Home 屏幕 ESC ESC
SEL CH Left Ctrl + ← Cmd + ←

Right Ctrl + → Cmd + →
FADER BANK INPUT Ctrl + 1 Cmd + 1

OUTPUT Ctrl + 2 Cmd + 2
CUSTOM Ctrl + 3 Cmd + 3

SCENE 屏幕 Ctrl + 5 Cmd + 5
Meter 屏幕 Ctrl + 6 Cmd + 6
LIBRARY 屏幕 Ctrl + L Cmd + L
Menu Copy Ctrl + Shift + C Cmd + Shift + C

Paste Ctrl + Shift + V Cmd + Shift + V
Cut Ctrl + Shift + X Cmd + Shift + X

CH NAME 屏幕 F2 F2
TOUCH AND TURN Inc/Dec 鼠标滚轮 ↑/↓ 鼠标滚轮 ↑/↓

Inc/Dec(Fine)
Shift + 鼠标滚轮 ↑/↓
Shift + ↑/↓

Shift + 鼠标滚轮 ↑/↓
Shift + ↑/↓

Window → Zoom 100% Ctrl + Alt + 1 Cmd + Option + 1
150% Ctrl + Alt + 2 Cmd + Option + 2
200% Ctrl + Alt + 3 Cmd + Option + 3

Manage Library/
Scene 搜索 Ctrl + F Cmd + F

Copy Ctrl + C Cmd + C
Cut Ctrl + X Cmd + X
Paste Ctrl + V Cmd + V
Select All Ctrl + A Cmd + A
通过拖动移动 Shift + 拖动 Cmd + 拖动
通过拖动复制 Ctrl + 拖动 Option + 拖动
向上 1 级 Backspace Cmd + ↑
向下 1 级 Enter Cmd + ↓
提取 dm3f 文件 双击 Cmd + O，双击
删除 Delete Cmd + Delete
上下文菜单 Shift + F10，右键单击 Ctrl + 右键单击
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数据列表
有关 DM3 系列的其他数据列表，请参见以下 Yamaha 网站。
https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/dl/
数据列表包含以下信息及更多内容。
( Scene/Preset 对称参数列表
( MIDI 实施图
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框图
有关 DM3 系列的框图，请参见以下 Yamaha 网站。
https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/bd/
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