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Acerca del modo de Cadena de Patrones

Acerca del modo de Cadena de Patrones

Este modo se utiliza para reproducir patrones secuencialmente. Los patrones se pueden encadenar
para crear canciones completas, y el resultado puede convertirse en una cancién del RS7000. Pul-
se el boton [PATT CHAIN] para entrar en la pantalla de reproduccion de cadena de patrones del
modo de Reproduccion de CADENA DE PATRONES. La pagina de reproduccion de Cadena de

Patrones aparecera en la pantalla.

CADENA DE PATRONES

FILTEF TVFE |SEHSITIVE CUTOFF OFST [RESOHAHCE |
ocTerrrr  RESTR08 Hew Chain #+03
| H ] [ 11 ]]] | |
FATT [EEE SCEHE 1234567183 I100113IMISIE

B 1 | ro¥dos ne's | B8 {] I20.8

- Remitase al “Capitulo 1 : Conceptos basicos”,
pagina 51, para mas informacién sobre patrones
y canciones.

SUBMODOS del modo de CADENA DE PATRONES

El modo de CADENA DE PATRONES se compone de los
siguientes 7 submodos:

@ CADENA DE PATRONES [PATT CHAIN] ...(pagina 159)
Este modo se utiliza para configurar una secuencia de
patrones y para la reproduccion de la cadena resultante. La
siguiente pantalla es siempre la primera en aparecer cuan-
do se activa el modo de CADENA DE PATRONES.

@ Grabacion de CADENA DE PATRONES [REC] ......

.................................. (pagina 161)
Graba cambios de patrén, cambios de tempo (BPM), cam-
bio de escena/silenciamiento, y otros elementos de una
cadena de patrones.

MEAS 0O § Eec: Standbd

EFM SCEME 1234561831012 I41516

PATT REPFLACE 2.0

oi - [}]
RSVHEE Mew S
©® General [MASTER] ...(pagina 164)

Proporciona acceso a los ajustes de ecualizacion general y
de efecto general.

EMHSTEREEEEE MASTER EG 1.3
LOW GAIH IO 1 GAIH MID 2 GAIN  |HIGH GAIH
+08dE + i2dE =08dE + rdE
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@ Guardar [SAVE] ...(Pagina 166)
Guarda los datos en una tarjeta de memoria 0 en un disco
de un dispositivo SCSI externo.

mSHLEnmmn
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@ Recuperar [LOAD] ...(Pagina 169)
Recupera los datos de una tarjeta de memoria o de un dis-
co de un dispositivo SCSI externo.

[TRTEI] T 1]
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) SosI
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@ Operacion [JOB] ...(Pagina 171)

Accede a las operaciones de edicién de cadena de patro-
nes.

(A ]
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@ Edicion [EDIT] ...(Pagina 175)

Permite editar el orden de los patrones grabados en una
cadena de patrones, asi como insertar nuevos eventos de
tempo y escena/silenciamiento.

mEDIT TR PATT MEAS DI £ STVLE k2
EFJEP y

[4 'ALLUE )
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1. Reproduccion secuencial de patrones (reproduccion de una cadena de patrones)

1. Reproduccion secuencial de patrones (reproduccion de una cadena de patrones
Las cadenas de patrones se crean y se reproducen en este modo.
Pulse [PATT CHAIN] para ir al modo de CADENA DE PATRONES.

- Remitase a “2. Grabacién de Cadena de Patrones” en la pagina 161 para ver detalles sobre la grabacion de cade-
nas de patrones.

Procedimiento de reproduccion Parametros de pantalla
de cadena de patrones
1. [PATT CHAIN] para ir a la pantalla del modo de Repro- T ?
duccion de CADENA DE PATRONES. | CEISTIRITEACE S R |

2. Utilice el [Mando giratorio 1] (CHAIN = cadena) para selec-

cionar la cadena de patrones que se va a reproducir. PATT G ScENe |2SHSETESINRAMSE o]
3. Pulse el botén del secuenciador [PLAY] para empezar la ot _Eﬂﬁmfmfﬂ_
reproduccion de la reproduccion de la cadena. Eﬁ" Rﬁ?ﬁﬁaﬁ =l Ef { i28.8
_m [Mando [Mando [Mando [Mando
- Los parametros de la pantalla de Reproduccién giratorio 1] glrat:g]o 2] gratorio 3] giratorio 4]
de CADENA DE PATRONES pueden editarse [SHIFT}+ [F1] [SHIILT]+ (F2]  [SHIFT}+[F3]  [SHIFT}+ [F4]
durante la reproduccion de la cadena de patro-
nes. Los cambios hechos durante la reproduc- H CHAIN (cadena) ............coveuveneennennnnn
cién son temporales y no borrarén los datos de [Mando giratorio 1], [SHIFT]+ [F1] -> Teclado numérico
la cadena de patrones. Remitase a “2. Graba-
cién de Cadena de Patrones” en la pagina 161 Nombre de cadena
para ver detalles sobre la grabacion de cambios [Ajustes]
en cadenas de patrones. Numero de cadena de patrones 01 ~ 20
* Cuando necesite hacer grandes cambios en los Nombre de cadena Sélo visualizacion
valores, rote el correspondiente mando giratorio Especifica el nimero de la cadena de patrones que se
mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para va a reproducir.
cambiar los valores en incrementos de 10 en
lugar de 1. STYLE (estilo) ....ovvvvnnniiiiiiiiiiiieennn
* También puede usar los botones de SUBMODO [Mando giratorio 2], [SHIFT]+ [F2] = Teclado numérico
como teclado numérico para introducir valores
después de mantener pulsado tanto el boton B SECTION (Seccion) . .... [F2] = [Mando giratorio 2]
[SHIFT] como los botones [F1] ~ [F4].
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1. Reproduccién secuencial de patrones (reproduccién de una cadena de patrones)

Nombre del estilo
[Ajustes]
Numerodeestilo ............civvvvnnn..
........ OFF (desactivado), 01 ~ 64, END (fin)

L 1= o3 o T o
..... A,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K,L,M,N,O, P
Nombre de estilo ......... Solo visualizacion

Muestra en pantalla el estilo y la seccién que se estan
reproduciendo en ese momento. También muestra el
estilo y la seccion que se van a cambiar temporalmen-
te. Si se graban cambios de estilo 0 de seccion en la
cadena, sin embargo, estos cambios tendran prioridad.
El parametro STYLE puede desactivarse (OFF) para
crear rupturas (secciones vacias) en la cadena (la
cadena continta reproduciéndose). Cuando STYLE
esta puesto en END, la reproduccion de detendra en
ese punto. Pulse [F2] para mover el cursor y utilice el
[Mando giratorio 2] para determinar la seccion.

m V0T

- Para mas informacién sobre estilos y secciones,
ver “Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagina 59.

- Las secciones pueden cambiarse pulsando el
botén [KEYBOARD] de manera que se apague
su indicador, y después pulsando la tecla negra
del teclado correspondiente a la seccion desea-
da (pagina 72).

[ MEAS (Compas)[Mando giratorio 3], [SHIFT]+ [F3] ->
Teclado numérico
[Ajustes] 001 ~ 999
Muestra el nimero de compas seleccionado en ese
momento. También se puede usar para cambiar el
numero de compas actual.

-Los botones [+Vl<<l>>] también pueden ser
usados para moverse de compas en compas
(incluso durante la reproduccién).

BPM (Tempo) .. [Mando giratorio 4], [SHIFT]+[F4] ->
Teclado numérico

[Ajustes] 001.0 ~ 300.0 (BPM)
Establece el tempo de reproduccion de la cadena de
patrones.
Utilice el [Mando giratorio 4] para ajustar el valor de
BPM (tiempos de compas por minuto) en pasos de 1, 0
pulse [F4] para desplazar el cursor a la derecha del
punto decimal y utilice el [Mando giratorio 4] para ajus-
tar en pasos de 0.1.

- El valor de BPM también se puede ajustar utili-
zando el botdn [TAP] (pagina 68).

B OCT (Octava)
[Ajustes] -5 octavas ~ +5 octavas
Muestra el ajuste de octava actual del teclado.
Cada “ <" en la pantalla corresponde a una octava
hacia abajo, y cada “»” corresponde a una octava
hacia arriba.
La octava del teclado puede cambiarse pulsando el
botén [KEYBOARD], de modo que se encienda su indi-
cador luminoso, y luego usando los botones [OCT
DOWN] (octava abajo) y [OCT UP] (octava arriba) para
fijar la octava.
Pulse los botones [OCT DOWN] y [OCT UP] simultane-
amente para restablecer los ajustes de octava norma-
les del teclado (sin cambio de octava).

B Transponer
[Ajustes] -36 ~ 0 ~ +36 (semitonos)
Transpone el tono de reproduccién del patrén.
La transposicién se determina en incrementos de semi-
tonos. Un ajuste de “12” transpone una octava.
[Procedimiento]
El procedimiento de transposicion es el mismo que en
el modo de PATRON (pégina 73)

M Pista
Muestra los numeros de pistas e indica si la pista
correspondiente contiene datos, asi como el estado de
silenciamiento (mute) o de aislamiento (solo) de la pis-
ta. Se muestran los tres tipos de pistas disponibles en
el modo de CADENA DE PATRONES (PATT = patrén,
SCENE = escena y BPM = tempo), asi como todas las
pistas incluidas en el patrén seleccionado en ese
momento (1 ~ 16).
M ; La pista contiene datos de secuencia.
[J: La pista esta silenciada (no se producira sonido en
esta pista)
: La pista esta vacia (TR01 ~ TR16).
i:La pista esta vacia (PATTERN, SCENE/MUTE,
BPM).
[Procedimiento de seleccion de pista]
Con la diferencia de que puede seleccionar pista de
tempo (BPM), pista de escena/silenciamiento (Sce-
ne/Mute), o pista de Patén (Pattern), el procedimiento
para seleccionar una pista es el mismo que cuando se
selecciona una pista de patrén. Las pistas de tempo y
escena/silenciamiento se pueden seleccionar mante-
niendo pulsado el boton [TRACK SELECT] y pulsando
[TR-J[TR+]. EI nombre o el nimero de la pista seleccio-
nada se visualizard en pantalla en negativo (fondo
negro).
[Procedimiento para los ajustes de silenciamiento y
aislamiento]
El procedimiento para los ajustes de silenciamiento
(mute) y aislamiento (solo) es el mismo que en el modo
de PATRON (péagina 74).
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2. Creacion de cadenas de patrones (grabacién de una cadena de patrones)

atrones

2. Creacion de cadenas de

grabacion de una cadena de

atrones

Esta funcion hace posible especificar una secuencia de patrones para su reproduccion como cade-
na de patrones. La conmutacion de secciones, el silenciamiento de pistas, los cambios de esce-
na/silenciamiento, y los cambios de valor BPM pueden ser grabados en tiempo real.

m'0TA

cuando la proteccién de memoria esta activada (on).

- Los eventos grabados en tiempo real pueden ser editados y nuevos eventos pueden ser insertados individualmente
en la cadena de patrones mediante el modo de Edicién de Cadena de Patrones (pagina 175).

- Antes de empezar la grabacion de una cadena de patrones, asegurese de que la funcion del modo de Utilidad PRO-
TECCION DE MEMORIA (MEMORY PROTECT) esta desactivada (off) (pagina 257). La grabacion no es posible

La pantalla de grabacion de cadena de patrones

La grabacién de cadena de patrones tiene las siguientes
paginas o pantallas:

@ Grabacion en espera (Rec Standby) ... (pagina 161)
Selecciona la pista que se va a grabar y permite otros pre-
parativos para la grabacién.

[0 EFM SCENE

| ot - A |
PFATT RETAAA Hew 5 | PEFLACE

|234SETBSI0IIZI3IMNISIE

w0

@ Grabacion en tiempo real ...(pagina 162)

Se pueden grabar en tiempo real operaciones ejecutadas
mediante el teclado del RS7000 y los botones de memoria,
asi como cambios de patron y de tempo.

mVOTA_

- La grabacién en tiempo real de una cadena de
patrones siempre se lleva a cabo en la modali-
dad de “Reemplazar” (los datos previos existen-
tes en la pista grabada seran borrados y sustitui-
dos por los nuevos datos).

- Los cambios de estilo y seccién pueden ser gra-
bados una vez por compas en la pista de patron.
Si se cambia un estilo 0 una seccién en mitad de
un compas, se grabara realmente en el principio
del siguiente compas.

Grabacion en espera

Selecciona la pista que se va a grabar.

Procedimiento de grabacion en espera

1. Pulse [PATT CHAIN] para ir al modo de Reproduccién de
CADENA DE PATRONES.

2. Utilice el [Mando giratorio 1] (CHAIN = cadena) para
seleccionar el nimero de cadena que se va a grabar.

3. Pulse el botén [REC] para activar la modalidad de graba-
cién en espera.

Parametros de pantalla

[Mando giratorio 2]
? [SHIFT]+[F2]

MEAS B | Fec St andbd

EFN SCEME 123456 1B I0NZHIMIIE

o
F!’ITT RES7HEA MNew| S HEF;’IEE H .0
[Mando F2] [Mando [Mando
giratorio 1] [Mando  giratorio 3] giratorio 4]
giratorio 2] [F4]
[SHIFT]+[F4]

H REC TRACK (pista de grabacion)
[Ajustes] PATT, BPM, SCENE
PATT ... .Pista de PATRON
BPM ... .Pista de BPM (tempo o tiempos de
compas por minuto)
SCENE . .Pista de ESCENA/SILENCIAMIENTO

Selecciona la pista que se va a grabar.

STYLE (estilo) .[Mando giratorio 2], [SHIFT]+ [F2] —
Teclado numérico

SECTION (Seccion) ..... [F2] — [Mando giratorio 2]

A STYLE (estilo)

[Ajustes]

Numero de estilo. . OFF (desactivado), 01 ~ 64,
END (fin)

Seccién ......... A B,C,D,E,F,G,H,I,J,K,L, M,
N,O, P

Nombre de estilo. . Sdlo visualizacion

RS7000
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2. Creacion de cadenas de patrones (grabacién de una cadena de patrones)

Muestra en pantalla el estilo y la seccién que se estan
reproduciendo en ese momento. También permite grabar
el estilo y la seccion al principio del siguiente que se va a
seleccionar durante la grabacion de la pista de patrones.
Si se graban cambios de estilo o de seccion en la cade-
na, sin embargo, estos cambios tendran prioridad.

El parametro STYLE puede desactivarse (OFF) para
crear rupturas (secciones vacias) en la cadena (la
cadena continda reproduciéndose). Cuando STYLE
esta puesto en END, la reproduccion de detendra en
ese punto. Pulse [F2] para mover el cursor y utilice el
[Mando giratorio 2] para determinar la seccién.

—E

- Para mas informacion sobre estilos y seccio-
nes, ver “Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagi-
na 59.

- Las secciones pueden cambiarse pulsando el
botén [KEYBOARD] de manera que se apague
su indicador, y después pulsando la tecla negra
del teclado correspondiente a la seccién desea-
da (pagina 72).

REC TYPE (tipo de grabacion) . .[Mando giratorio 3]

[Ajustes] REPLACE (reemplazar), STEP (por pasos)

REPLACE........ Cualquier dato previo existente
en la pista grabada sera borra-
do y reemplazado por los nue-
vos datos.

STEP............ Esta modalidad permite intro-
ducir eventos de uno en uno.
Esta modalidad sdlo esta dis-
ponible cuando se selecciona
una pista de tempo (BPM).

Selecciona la modalidad de grabacién.

Cuando esta seleccionada cualquier pista que no sea

BPM, la unica opcién disponible es REPLACE.

[ BPM (Tempo) .. [Mando giratorio 4], [F4] -> [Mando

giratorio 4], [SHIFT]+[F4] — Teclado numérico
[Ajustes] 001.0 ~ 300.0 (BPM)
Establece el tempo de reproduccion de la cadena de
patrones.
Utilice el [Mando giratorio 4] para ajustar el valor de
BPM (tiempos de compas por minuto) en pasos de 1, 0
pulse [F4] para desplazar el cursor a la derecha del
punto decimal y utilice el [Mando giratorio 4] para ajus-
tar en pasos de 0.1.

Grabacion en tiempo real |

La grabacién en tiempo real permite grabar en tiempo real
cualquier operacion ejecutada mediante el teclado del
RS7000, los botones de memoria de escena/silenciamiento
o los mandos giratorios, asi como los cambios de tempo y
patron.

Procedimiento de grabacion en tiempo real

1. Pulse [PATT CHAIN] para entrar en el modo de Repro-

duccion de CADENA DE PATRONES.

2. Use el [Mando giratorio 1] (CHAIN = cadena) para selec-
cionar el nimero de cadena que se va a grabar.
. Pulse [REC] para activar el modo de grabacion en espera.
. Utilice el [Mando giratorio 1] (REC TRACK = pista de gra-
bacion) para seleccionar la pista que se va a grabar.
5. Si la pista seleccionada para la grabacion es la pista de
tempo BPM, utilice el [Mando giratorio 3] (REC TYPE)
para seleccionar la modalidad de grabacién REPLACE
(reemplazar).
. Utilice el [Mando giratorio 4] para fijar el valor de BMP.
. Si la pista de patron se va a grabar en tiempo real, utilice
el [Mando giratorio 2] (STYLE) y [F2] = [Mando giratorio
2] (SECTION) para determinar el estilo y la seccion para
el primer compas.
8. Pulse [PLAY] de manera que se encienda su indicador
luminoso y empiece la grabacion después de la cuenta
de entrada.
9. Maneje el [Mando giratorio 2] (STYLE), [F2] = [Mando
giratorio 2] (SECTION), [Mando giratorio 4] (BPM), [F4]
— [Mando giratorio 4] (BPM), el teclado y los botones de
memoria de escena/silenciamiento segun se requiera.

H W

~N o

g VOTA_

- Si esta seleccionada la pista de patrén, el [Mando
giratorio 2] y [F2] = [Mando giratorio 2] se pueden
usar para grabar cambios de estilo y seccién. Las
secciones A ~ J pueden también seleccionarse
pulsando el botén [KEYBOARD] de manera que
se apague su indicador, y después pulsando la
tecla negra del teclado correspondiente a la sec-
cién deseada. Estos cambios se grabaran real-
mente al principio del siguiente compas.

- Si esta seleccionada la pista de tempo BPM, uti-
lice el [Mando giratorio 4] o [F4] = [Mando gira-
torio 4] para grabar cambios de valor de BPM.

- Si esta seleccionada la pista de escena/silencia-
miento, utilice los botones [SCENE/MUTE] y
[MEMORY 1] ~ [MEMORY 5] para grabar opera-
ciones de memoria de silenciamiento y escena.
Asi mismo, si se pulsa el botén [MUTE] de mane-
ra que se encienda su indicador, las teclas blan-
cas del teclado pueden utilizarse para grabar ope-
raciones de silenciar y des-silenciar pistas.

10. Pulse [STOP] para detener la grabacion.

g '0TA

- Pulsando los botones [SHIFT] y [JOB] simulta-
neamente se accede a la operacion “00 Desha-
cer/Rehacer” (pagina 134), permitiendo desha-
cer la operacion de grabacién previa. Esto es util
si, por ejemplo, ha borrado accidentalmente
material de una pista que queria conservar.

- Cuando necesite hacer grandes cambios en los
valores, rote el correspondiente mando giratorio
mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]
para cambiar los valores en incrementos de 10
en lugar de 1.

- También puede usar los botones de SUBMODO
como teclado numérico para introducir valores
después de mantener pulsado tanto el boton
[SHIFT] como [F1].
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2. Creacion de cadenas de patrones (grabacién de una cadena de patrones)

Grabacion por pasos

Permite grabar eventos en la pista de tempo BPM de uno
en uno. La grabacién por pasos sélo se puede aplicar a la
pista de tempo BPM. La visualizacién y el funcionamiento
son iguales que para la grabacién de pista BPM en el modo
de CANCION (SONG).

Procedimiento de grabacion por pasos

1. Pulse [PATT CHAIN] para entrar en el modo de Repro-
duccion de CADENA DE PATRONES.

2. Use el [Mando giratorio 1] (CHAIN = cadena) para selec-
cionar el nimero de cadena que se va a grabar.

3. Pulse [REC] para activar el modo de grabacién en espera.

4. Utilice el [Mando giratorio 1] (REC TRACK = pista de gra-
bacion) para seleccionar la pista de tempo BPM que se
va a grabar.

5. Utilice el [Mando giratorio 3] (REC TYPE) para seleccio-
nar la modalidad de grabacién STEP (por pasos).

6. Pulse [PLAY] de manera que se encienda su indicador
luminoso y aparezca la pantalla de grabacién por pasos
(STEP).

7. Utilice el [Mando giratorio 1] (POINTER = puntero) para

mover el puntero a la posicién en la que quiera introducir
un cambio de BPM, el [Mando giratorio 2] (STEP = paso)
para determinar la longitud del paso, y el [Mando giratorio
3] (VALUE) para fijar el valor de BPM.
Cuando necesite hacer grandes cambios de valor, rote el
mando giratorio mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT] para cambiar los valores en incrementos de 10
envezde 1.

8. Si pulsa el botdn [PLAY], el indicador [PLAY] parpadeara
y podré escuchar qué forma esta tomando la cadena que
se esta grabando por pasos. Pulse [STOP] para detener
la reproduccion y continle introduciendo eventos en la
modalidad de grabacién por pasos.

9. Detenga la grabacion y regrese al modo de Reproduc-
cion de CANCION (SONG Play) pulsado el boton
[STOP].

Parametros de pantalla

H Grafico de tiempos del compas
Esta es la pantalla en la que las notas son “situadas’
durante la grabacién por pasos.
Cuando la medida es 4/4, la pantalla esta dividida en
cuatro tiempos (un compés). Cada marca con forma de
diamante en la pantalla representa un tiempo de nota
fusa. Cada divisién de nota negra (1/4 de nota comple-
ta o redonda) esta dividida en 8 tiempos o “beats” de
nota fusa.

g

POINTER (puntero)[Mando giratorio 1], [SHIFT]+[F1]
— Teclado numérico

Determina la posicién de la entrada de datos.
El puntero triangular situado encima del grafico de
tiempos de compas indica la posicién de entrada de
datos. Al girar el [Mando giratorio 1] el puntero se des-
plaza hacia la izquierda o hacia la derecha respectiva-
mente. Los nimeros de compas se pueden especificar
numéricamente usando [SHIFT] + [F1] + el teclado
numeérico.

STEP (tiempo delpaso) ........covvvevnnnennn..
[Mando giratorio 2], [SHIFT]+[F2] — Teclado numérico
[Ajustes]
Ajustes hechos mediante el control giratorio
0001 ~ 0059, nota fusa F, tresillo de nota
semicorchea [F%., nota semicorchea ¥, tresi-
llo de nota corchea %, nota corchea I , tre-
sillo de nota negra 1%, nota negra |, nota
blanca , notaredonda
Ajustes hechos mediante el teclado numérico
0001 ~ 9999 relojes
Especifica el tamafio del paso (el tiempo del paso). El
puntero se desplazara a la siguiente posicion después
de que un evento haya sido introducido.

B BPM (Tempo) [Mando giratorio 3], [F3], [SHIFT]+[F3]
— Teclado numérico
[Ajustes] 001.0 ~ 300.0
Especifica el valor de BPM que se va a introducir.

REST (silencio)
Cuando se pulsa [F1] el puntero se desplaza en el tiem-
po de paso especificado.

@ DELETE (borrar)
Utilice el [Mando giratorio1] (POINTER) mientras man-

MEREC  EVENT TVFE REPH chand -

— o tiene pulsado [F3] para borrar todos los eventos por los

E4-4 mmlq mailz [IZ1E oaily 1 que pase el puntero.

0O 03240 koD 200 120.0 . ]

[ =] \ TELETE BACK DELETE (borrar hacia atras) ........... [F4]
é a é’ él G I Mueve el puntero un paso hacia atrés y borra todas las
Mando 1] [Mando Mando 3 Fi notas existentes en esa posicion.
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]

[SHIFTJ+{F1] [SHIFT}+{F2] [F3]

[SHIFTH{F] - Las notas introducidas erréneamente pueden
borrarse pulsando [F4] inmediatamente des-
pués de haber sido introducidas (antes de cam-
biar el valor del tiempo del paso).
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3. Ecualizacion y efectos generales

3. Ecualizacion y efectos generales

El submodo GENERAL (MASTER) proporciona acceso a los parametros de ecualizacion general
que ajustan el sonido en la etapa de salida final, y los parametros de efectos generales.

Los parametros de ecualizacion general estan disponibles en 3 subpaginas a las que se accede
mediante los botones [F1] y [F4], y los parametros de efectos generales estan disponibles en 5 sub-
paginas a las que se accede mediante los botones [F1] y [F4].

Pulse el boton [MASTER] desde el modo de Cadena de PATRON para ir al modo GENERAL. Los
detalles son iguales que en el modo de PATRON (pagina 111).

Parametros de pantalla

[1] Pagina de Ecualizacion general (MASTER

[PATT CHAIN] — [MASTER]

MASTER EQ 1.3

EMHSTEREEEEN

Lo GAIH MID 1 GAIN MID 2 GATIH HIGH GAIH
+R0AE + i2dE =-08dE + irdE
H
il B B B
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

MASTER ER 2<3

HMASTERNNEEN

Low MID L MIDZ HIaH
FRERLENGY FRERLENZY FRERLIEHCY FREGLIEHCY
S8Hz S00H=z &.H= b. ¥ H=z
—~ o
[F1] é é ﬁ é [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EfHSTEREREEE

MASTER EG 33

LI+ or.0 0.0 oY
5
oh o B @
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

 LOW GAIN (GANANCIA DE GRAVES)
.............................. [Mando giratorio 1]

MID1 GAIN (GANANCIA DE MEDIOS 1) ...........
.............................. [Mando giratorio 2]

MID2 GAIN (GANANCIA DE MEDIOS 2) ...........
.............................. [Mando giratorio 3]

E HIGH GAIN (GANANCIA DE AGUDOS) ............
.............................. [Mando giratorio 4]

LOW FREQUENCY(FRECUENCIA DE GRAVES) ....
.............................. [Mando giratorio 1]

[ MID1 FREQUENCY (FRECUENCIA DE MEDIOS 1) ..
.............................. [Mando giratorio 2]

MID2 FREQUENCY (FRECUENCIA DE MEDIOS 2) ..
.............................. [Mando giratorio 3]

B HIGH FREQUENCY (FRECUENCIA DE AGUDOS) ...
.............................. [Mando giratorio 4]

El LOW Q (AMPLITUD DE BANDA DE GRAVES) ......
.............................. [Mando giratorio 1]

[ MID1 Q (AMPLITUD DE BANDA DE MEDIOS 1) ......
.............................. [Mando giratorio 2]

[ MID2 Q (AMPLITUD DE BANDA DE MEDIOS 2) . .. ..
.............................. [Mando giratorio 3]

HIGH Q (AMPLITUD DE BANDA DE AGUDOS) .....
.............................. [Mando giratorio 4]
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3. Ecualizacion y efectos generales

[2] Pagina de Efectos generales
(MASTER EFFECT)

[PATT CHAIN] - [MASTER] x 2

ERMHSTEEEEER

MASTER EFFECT 1.5

EFFECT TYFE RINL MOD fgn
KEHOE = KHOE 4
ASSIGH ASSTIGH

DRY -WET FRECUENLCY| LFO SPEED| ER HILH
BALAKCE COURSE LH
I
B B B @
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EE[HSTEREEEEE

MASTER EFFECT 25
EFFECT TVFE RIKG MOD
= HFF 4 LFF

1 CARRIER

= CARRIER
FRE: FIME

FRER COURSE

¢. 0 H=z ug 53H=z LB H=z
@ =
(F1] é ﬁ él é [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

MASTER EFFECT 3Z-5
EFFECT TYFE RING MOD

[TIEERSTTT]

£ LFO WALE & LFD SFEED |7 LFODEFTH  |& DRV WET
EALAMCE
SINE 1+ 1] i [ |
I I
[F1] o 'h 2 i [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

ERMHSTEEEEER

MASTEE EFFECT 4.5

4 E& LOW FRE#:
I5H= + 2dE i BEH=z +00dE
5 o
[F1] Ih é é Ih [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EEMHSTEREEEE

MASTER EFFECT 5-5
EFFECT TYFE RING MOD

K1
mE @ @&

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

Kl EFFECT TYPE (TIPO DEEFECTO) ...............
..... [Mando giratorio de seleccion MASTER EFFECT]

KNOB1 ASSIGN (ASIGNACION DE MANDO GIRATO-
RIO1) ..ot [Mando giratorio 1]

KNOB2 ASSIGN (ASIGNACION DE MANDO GIRATO-
RIO2) ......ccovvviiiiannn, [Mando giratorio 2]

B KNOB3 ASSIGN (ASIGNACION DE MANDO GIRATO-
RIO3) ..o s [Mando giratorio 3]

KNOB4 ASSIGN (ASIGNACION DE MANDO GIRATO-
RIO4) .......ccvvviiiinnnns. [Mando giratorio 4]

[ Effect Parameter 1 (Parametro de efecto 1)........
.............................. [Mando giratorio 1]

Effect Parameter 2 (Parametro de efecto 2) ........
.............................. [Mando giratorio 2]

B Effect Parameter 3 (Parametro de efecto 3) ........
.............................. [Mando giratorio 3]

Bl Effect Parameter 4 (Parametro de efecto 4)........
.............................. [Mando giratorio 4]

[l Effect Parameter 5 (Parametro de efecto 5)........
.............................. [Mando giratorio 1]

[l Effect Parameter 6 (Parametro de efecto 6)........
.............................. [Mando giratorio 2]

Effect Parameter 7 (Parametro de efecto 7) ........
.............................. [Mando giratorio 3]

Effect Parameter 8 (Parametro de efecto 8)........
.............................. [Mando giratorio 4]

[ Effect Parameter 9 (Parametro de efecto 9) ........
.............................. [Mando giratorio 1]

Effect Parameter 10 (Parametro de efecto 10) ......
.............................. [Mando giratorio 2]

@ Effect Parameter 11 (Parametro de efecto 11) ......
.............................. [Mando giratorio 3]

Effect Parameter 12 (Parametro de efecto 12) ......
.............................. [Mando giratorio 4]

[B Effect Parameter 13 (Parametro de efecto 13)......
.............................. [Mando giratorio 1]

Bl Effect Parameter 14 (Parametro de efecto 14)......
.............................. [Mando giratorio 2]

Effect Parameter 15 (Parametro de efecto 15) ......
.............................. [Mando giratorio 3]

Effect Parameter 16 (Parametro de efecto 16) ... ...
.............................. [Mando giratorio 4]
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4. Guardar en tarjeta de mamoria o disco

4. Guardar en tarjeta de memoria o disco
El submodo GUARDAR (SAVE) le permite salvar y cargar datos a y desde tarjetas de memoria
estandar (disponibles en muchas tiendas de electronica y de ordenadores), o en discos de disposi-

tivos SCSI externos.

Cuenta con 5 paginas: Guardar, Exportar, Renombrar, Borrar y Formatear. Pulse [SAVE] desde el
modo de Reproduccion de Cadena de PATRONES para ir al submodo GUARDAR. El submodo
GUARDAR, sin embargo, no se puede seleccionar durante la reproduccion o la grabacion de una

cadena de patrones.

- Para mas informacion sobre tarjetas de memoria, discos, datos de archivos, extensiones de archivos, etc. remitase

al “Capitulo 2: el modo de PATRON”, en la pagina 114.

Estructura de la pagina “Guardar”
El submodo Guardar incluye las siguientes pantallas:

@ Save (salvar) ...(pagina 167)
Salva los datos de la memoria interna a una tarjeta de
memoria 0 a un disco de un dispositivo SCSI.

ESHJENEER

GaEiET4d
ALL DATA KE FREE
AL 11t b
HE EEE

SAUE
LLLLLLL] 01 ScsI
| CARD

@ Export (exportar) ...(pagina 167)
Las funciones de exportacion no estan disponibles desde el
modo de Cadena de Patrones.

=

ERSHUERER

Qaal 5744
‘ | \ KEFREE EHRD
EXPDHT Ej SCST

GHHD

@ Rename (renombrar)...(pagina 167)

Cambia el nombre de archivo de un archivo almacenado en
una tarjeta de memoria o en un disco de un dispositivo
SCSI.

@ Delete (borrar)...(pagina 168)
Borra un archivo especificado de una tarjeta de memoria o
de un disco de un dispositivo SCSI.

EERSHUER

DELETE

@ Format (formatear) (pagina 168)
Formatea una tarjeta de memoria o un disco de un disposi-
tivo SCSI.

EEEERSHLE
CHED

() SCsI
CARD

Format,

QEalETdd
KEFREE

FHRHHT!I
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4. Guardar en tarjeta de mamoria o disco

[1] Pagina “Guardar” (Save)

Salva los datos de la memoria interna a una tarjeta de
memoria o0 a un disco de un dispositivo SCSI externo.

Los detalles son iguales que para la pagina GUARDAR del
modo de PATRON (pagina 114). Aqui sélo se presentan los
parametros que son diferentes a los del modo de PATRON.

Parametros de pantalla
[PATT CHAIN] — [SAVE]

Espacio disponible Icono

W
ALL

::: K:FF!EE Q
SAVE

T E et

m B

[Mando giratorio 1] [F1] [F4]

H FILE TYPE (tipo de archivo) .. ..[Mando giratorio 1]
[Ajustes] ALL (todos)
El tipo de datos que se va a salvar esta puesto fijo en
ALL y no se puede cambiar. Para las descripciones de
los diversos tipos de archivos, ver “Acerca de los diver-
sos tipos de archivos” en la pagina 116.

B Péagina de ejecucion de Guardar
[PATTERN] — [SAVE] — [F1]

1FILE MAME —— < LU en
H u

ALL-1314.R2A P || ETkBRIDAT
SAVEl | QAL —DATA.RZA
ORSFAEEN . R2F
Lsave! | mEmrg
7 6
[Mando  [F1] [F2] [Mando
giratorio 1] giratorio 3]

FILE NAME (nombre de archivo) [Mando giratorio 1]

Seleccion de carpeta . ......... [Mando giratorio 3]
A NEW(UEVA) ......covviniiineiinninnnnns. [F2]
SAVE (guardar) ............coeveeneneennn. [F1]

[2] Pagina de exportacion (Export)
[PATT CHAIN] — [SAVE] x 2

Las funciones de exportacién no estan disponibles desde el
modo de Cadena de PATRONES.

[3] Pagina Renombrar (Rename)

Cambia el nombre de un archivo o una carpeta.
Los detalles son iguales que para la pagina GUARDAR del
modo de PATRON (pagina 114).

Parametros de pantalla

[PATT CHAIN] — [SAVE] x 3
CARD
71 SCSI
FEE
m B o B
[F1] [Mando [F2] [F3] [F4]

giratorio 2]

RS7000
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4. Guardar en tarjeta de mamoria o disco

H FILE (archivo) . ............... [Mando giratorio 2]
SCSI/CARD (SCSItarjeta) ............uoueeen. [F1]
t(haciaarriba) .........ccvvieiiieiiiananns [F2]
Bl OPEN (@brir) . ..ovvveeveeeieieieiananns [F3]
RENAME (renombrar) ............covvunnns [F4]

[4] Pagina Borrar (Delete)
Borra archivos o carpetas.

Parametros de pantalla
[PATT CHAIN] — [SAVE] x 4

[Mando [F1] [F2]
giratorio 1]

H FILE (archivo) . ...............

[5] Pagina Formatear (Format)

Formatea tarjetas de memoria o discos SCSI.

Parametros de pantalla
[PATT CHAIN] — [SAVE] x 5

CARD (tarjeta) o DISK (disco) = SCSI

Nombre de la particién
Tipo de disco
Identificacién SCSI  Icono
| Emm
gt
SA
= LOSICRL
W ScsI
carn | MhEtRe: FORMA'
il
[F1] [Mando giratorio 3] [Mando giratorio 4] [F4]

CARD (tarjeta) o DISK (disco) = CARD (tarjeta)

gaalETd4
T(haciaarmiba) .. .....oveeererunnneeenennns [F1] ﬁ KEFREE F“'E""' ]
OPEN (abrir) ......coiiiiiiii e e [F2] ] (Fa]
Bl DELETE!(DOIrar) ........oovvuevuiennennnnn. [F4]
il SCSI/CARD (SCSl/tarjeta) ............c...... [F1]
FORMAT TYPE (tipo de formato) [Mando giratorio 3]
PARTITION (particién) ......... [Mando giratorio 4]
B FORMAT! (formatear) ................c.c.... [F4]
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5. Recuperar desde tarjeta de mamoria o disco

5. Recu

erar desde tarjeta de memoria o disco

Este submodo se utiliza para recuperar o cargar datos desde una tarjeta de memoria o disco.
Cuenta con 3 pantallas: Recuperar, Importar y Configuracién SCSI.
Pulse [LOAD] desde el modo de Cadena de PATRONES para ir a la pantalla de Recuperar (Load).

Remitase al “Capitulo 2: Acerca de los tipos de archivo”, pagina 116, para mas informacién sobre los tipos de archivo.

Estructura de la pagina Recuperar (Load)

El submodo Recuperar incluye las siguientes pantallas:

@ Load (recuperar) ... (pagina 169)
Carga los datos en la memoria interna desde una tarjeta de
memoria o desde un disco de un dispositivo SCSI.

(TR 1]
CARD

01 SCel
GARD

@ Import (importar) ... (pagina 170)
Esta funcién de importacion no esta disponible desde el
modo de Cadena de PATRONES.

2 FILE TVFE

ALL

[T TN ] I mkror-t.
CARD 2 FILE TVFE
[ 44
IMPORT un mmm

01 SGSI
CARD

@ SCSI Setup (configuracion SCSI) ... (pagina 170)
Proporciona acceso a una serie de ajustes SCSI.

EEELOATE

MOUHT 10 FOUNT FARTITION
Arabic & Gamelan
China & Jaran

“YAMAHA
CREWE4245

'

[1] Pagina Recuperar (Load)

Carga los datos en la memoria interna desde una tarjeta de
memoria o desde un disco de un dispositivo SCSI.

Los detalles son iguales que para la pagina RECUPERAR
del modo de PATRON (pagina 126). Aqui sélo se presentan
los parametros que son diferentes a los del modo de
PATRON.

Parametros de pantalla
[PATTERN] — [LOAD]

CARD (tarjeta) o DISK (disco) = CARD (tarjeta)

m_JAImmm

CARD

D) SesI
CARD

i
P L

LOAD [T 1]

=T}

I

[F1] [Mando giratorio 2] [F4]

CARD (tarjeta) o DISK (disco) = SCSI

——Nombre de la particion

Tipo de disco
Identificacién SCSI

|
Calofjieam / -

Icono

- SiCRWE4Z 73
ERASS-SY AT b i
LOAD ounoonn
W SCsI
5 e %
[F1] [Mando giratorio 2] [F4]
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5. Recuperar desde tarjeta de mamoria o disco

H FILE TYPE (tipo de archivo) .. ..[Mando giratorio 2]
[Ajustes] ALL, ALL + SYSTEM

ALL(todo) «.voiiiieee e
Un archivo tipo ALL (.R2A) es recuperado y se
borra toda la memoria interna excepto los
datos de configuracién del sistema.
ALL + SYSTEM (todo + sistema) ............
Un archivo tipo ALL (.R2A) es recuperado y se
borra toda la memoria interna incluyendo los
datos de configuracion del sistema.

Especifica el tipo de archivo de datos que se va a recu-
perar. Para mas detalles sobre los diversos tipos de
archivos, ver “Capitulo 2: Acerca de los tipos de archi-
vos” en la pagina 116.

B Pagina de ejecucion de Recuperar
[PATT CHAIN] = [LOAD] — [F4]

H_OADEEE
OHIPHOP ALL DATA
BTEEE1IDAT } e
EHLL-TIFATH, K2
LOAD LTNTTE
| LOAD! I
@
[Mando giratorio 1] [F4]
B Seleccion de archivo .......... [Mando giratorio 1]
T (haciaarriba) ..........ccvviiiiiiiinn.. [F1]
B OPEN(abrir) .....ovveveeiiiiiieienanns [F2]
LOAD! (recuperar) ........ceevvuvueernnnes. [F4]

[2] Pagina Importar (Import)

Las funciones de importacién no estan disponibles desde el
modo de Cadena de PATRONES.

[3] Pagina de Configuracion SCSI

(SCSI Setup)

Proporciona acceso a una serie de ajustes SCSI.
Los detalles son los mismos que para la pagina Recuperar
del modo de PATRON (pagina 126).

Parametros de pantalla
[PATT CHAIN] — [LOAD] x 3

EEEl OATIm
MOUNT ID

Arabic & Gamelan
China & Jakan

“AMAHA 7
CRME4245 | e

Inﬂmﬂﬂl | | A | |
[Mando [Mando [F3] [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 4]

[F1]
I MOUNT ID (identificacion del disco a montar) .....
.......................... [Mando giratorio 1], [F1]

MOUNT PARTITION (particion a montar) ..........
.............................. [Mando giratorio 2]

SCSI SELF ID (identificacion SCSI propia) ........
.............................. [Mando giratorio 4]
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6. Edicién de patrones y frases (operaciones de patrdn)

eraciones de

6. Edicion de patrones y frases (o atron
Las 9 “operaciones” de cadena de patrones del RS7000 se pueden utilizar para editar y modificar

los datos de las cadenas de patrones de diversas maneras.

@ Lista de operaciones

[Categoria deshacer/rehacer]

00 Undo/Redo (deshacer/rehacer) La operacion Undo (deshacer) cancela los cambios hechos por la operacién més reciente, resta- | P. 172
bleciendo los datos a su estado previo. La operacién Redo (rehacer) cancela la operacién Undo y
restablece los cambios.

[Categoria de evento]

01 Copy Event (Copiar evento) Copia todos los datos de una zona origen especificada en una posicion de destino especificada. | P. 172

02 Erase Event (Borrar evento) Borra todos los eventos especificados de la zona especificada. P.172

[Categoria de compas]

03 Create Measure (Crear compas) Crea compases vacios en la posicién especificada. P.173

04 Delete Measure (Borrar compas) Borra el compéas o compases especificados. P.173

[Categoria de conversidn]

05 Convert to Song (Convertir a cancién) | Convierte la cadena de patrones seleccionada en datos de interpretacion y copia los datos enuna | P. 173
cancion especificada

[Categoria de cadena]

06 Copy Chain (Copiar cadena) Esta operacion copia todos los datos de una cadena de patrones origen seleccionada en una | P. 174
cadena de patrones destino seleccionada

07 Clear Chain (Borrar cadena) Esta operacion borra todos los datos de la cadena de patrones seleccionada. P. 174

08 Chain Name (Nombre de cadena) Utilice esta operacion para introducir o cambiar el nombre de una cadena de patrones. P.174

Procedimiento de operaciones de PATRON 5. Cuando se hayan ajustado los parametros pulse [F4]
(DO! = jhacer!) para ejecutar la operaciéon. Una vez
hecha la operacién en la pantalla aparecera “Completed”
(terminada).

6. Pulse [EXIT] dos veces para volver al modo de Repro-

duccién Cadena de PATRONES.

mVOTA_

- Sila funcién de proteccion de memoria esta acti-
vada, en la pantalla aparecera “Memory Protec-
ted” (memoria protegida) al pulsar el botdn
[JOB] y no sera posible acceder a la lista de
operaciones. En ese caso vaya a la pagina de
Sistema del modo de Utilidad (pagina 257) y
desactive la proteccién de memoria (OFF).

Categoria Operacién

HJLIER

CUNDO-REDO
EVEHT
MERSURE

oy Euent
rase Event

COHUVERT
CHAIN

[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 2] [F4]

1. Pulse el botén [JOB] desde el modo de Reproduccion de
Cadena de PATRONES para ir a la lista de operaciones.

2. Use el [Mando giratorio 1] (CATEGORY =categoria) y el
[Mando giratorio 2] (JOB = operacion) para desplazar el
cursor a la operacién deseada.

3. Pulse [F4] (SELECT = seleccionar) para saltar a la pagi-
na de operacion seleccionada.

4. Utilice el [Mando giratorio 2] (CURSOR «>) para mover el
cursor a los diversos parametros, y el [Mando giratorio 3]
(VALUE = valor -/+) o [SHIFT]+[F3] = teclado numérico
para fijar los valores de los parametros como se requiera.

Precauciones

- Si no hay datos en la zona especificada en la pantalla apa-
recerd “No Data” (sin datos) y la operacién no se podra
ejecutar.

- Si comete un error 0 quiere comparar el sonido de los
datos antes y después de ejecutar una operacion utilice la
funcién “00 Undo/Redo” (deshacer/rehacer) (pagina 172).
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6. Edicién de patrones y frases (operaciones de patrdn)

| 00 Undo/Redo (deshacer/rehacer) |

La operacion Undo (deshacer) cancela los cambios hechos
por la operacién mas reciente (operacién, edicion, graba-
cién), restableciendo los datos a su estado previo. La ope-
racién Redo (rehacer) cancela la operacién Undo y resta-
blece los cambios.

Undo/Redo también se puede ejecutar en pantallas como la
de reproduccién (Play), etc., pulsando [SHIFT]+[JOB].

- Undo/Redo no funciona con operaciones de
voces de muestras.

m_T_mmm
ol

1AM Stel Record
|

B

H Indicacion de Deshacer/Rehacer
“Undo” o “Redo” aparecen respectivamente en la pan-
talla para indicar la operacion que esta disponible en
ese momento. Se seleccionan alternativamente.

| Ty

[F4]

Objeto de la operacion Deshacer/Rehacer
Identifica la operacion disponible en ese momento para
deshacer o rehacer.
Cuando el objeto especificado para la operacion Des-
hacer/Rehacer no esta en la memoria, en la pantalla
aparece “Undo Impossible” (imposible deshacer) y la
funcién Deshacer/Rehacer no se puede ejecutar.

01 Copy Event (Copiar evento)

Esta operacion copia todos los datos de una zona origen
especificada en una posicién de destino especificada.

& PRECAUCION

Cuando se ejecuta “Copiar evento”, cualquier
dato ya existente en la posicion de destino sera
borrada y sustituida por los datos copiados.

l:l:!.[!]__|_ﬂmm.!
PR o W

696260001~
MEES 5

[Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

H Zona de origen
[Ajustes] Compases 001 ~ 999
Determina la zona de compases de la que se copiaran
los datos.

Posicion de destino
[Ajustes] Compases 001 ~ 999
Especifica la posicion en la que se copiarén los datos.

Veces
[Ajustes] 01 ~ 99
Especifica el nimero de veces que los datos seran
copiados.

02 Erase Event (Borrar evento) |

Esta operacién borra todos los datos especificados de la
zona especificada.

L)
- MEES

*

[F4]

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3]

H Zona
[Ajustes] Compases 001 ~ 999
Establece la zona de compases sobre la que se aplica-
ra la operacion.
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6. Edicién de patrones y frases (operaciones de patrdn)

03 Create Measure (Crear compas)

04 Delete Measure (Borrar compas)

Crea compases vacios en la posicién especificada.

mVOTA_

- Cuando se insertan compases vacios, los datos
de compas y de medida que siguen al punto de
insercién son movidos consiguientemente hacia
delante.

- Si el punto de insercion se fija después del Ulti-
mo compas que contenga datos, solamente los
datos de medida en ese punto son fijados sin
insertar realmente los compases.

Datos originales
— 001~004 —

| N

‘8 compases insertados en el compas 5

005~016 .

— 001~004 005~012 013~024 |

Los 8 compases insertados

i HL1E

_,:
=

E: |z h

s
=y 4-4
B4 Measure
2 CURSOR +——+R3 UALUE —.+

[Mando giratorio 2] [E] [Mando giratorio 3] [F4]

H Punto de insercion
[Ajustes] 001 ~ 999
Especifica el punto de insercion (nimero de compas)
en el que se insertardn los compases en blanco de
nueva creacion.

Medida
[Ajustes] 1/16 ~ 16/16; 1/8 ~ 16/8; 1/4 ~ 8/4.
Establece la medida de los compases que se van a crear.

Numero de compases
[Ajustes] 01 ~ 99
Especifica el nimero de compases vacios que se van a
crear e insertar.

Borra los compases especificados

m V0T

- Los datos de compas y de medida que siguen al
punto de insercién son movidos consiguiente-
mente hacia atras.

Datos originales
— 001~004 ——— 005~012 —— 013~024 .
‘Compases M005 ~ M012 borrados
— 001~004 — 005~016 .

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3]  [F4]

H Zona a borrar
[Ajustes] 001 ~ 999
Especifica la zona de compases que se va a borrar.

05 Convert to Song
(Convertir a cancion)

Convierte la cadena de patrones seleccionada en datos de
interpretacion y copia los datos en una cancion especificada.

m VOTA_

- No se pueden seleccionar cadenas de patrones
desde esta pantalla. Asegurese de seleccionar la
cadena de patrones que desee convertir mientras
estd en el modo de Cadena de PATRONES, y
después seleccione esta operacion.

- Las voces de muestras locales usadas por los
patrones de la cadena también seran copiadas
en la cancién como voces de muestras locales.
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6. Edicién de patrones y frases (operaciones de patrdn)

ﬂl

Chain X h
&+ Cornert
Song = [sM [_meeu J [ EEET JﬂEEHl

—MaEl -~

£ CURSOR +——+ Q3 VALLUE —~+

Lofuert

Lo Sond

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3] [F4]

H Song (Nimero de cancion)
[Ajustes] 01 ~ 20
Determina la cancion en la que se van a copiar los
datos de cadena de patrones convertidos.

H Compas
[Ajustes] 001 ~ 999
Especifica la zona de datos que se va a convertir y
copiar.

| 06 Copy Chain (Copiar cadena) |

Esta operacién copia todos los datos de una cadena de
patrones origen seleccionada en una cadena de patrones
destino seleccionada.

Loy Chailn
Chain = M 1
& CoPd
Chain = 82 i
o !

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3] [F4]

H Chain (Cadena de patrones origen)

Chain (Cadena de patrones destino)
[Ajustes] 01 ~ 20
Especifica los niumeros de las cadenas de patrones ori-
gen y destino de la copia.

[ 07 Clear Chain (Borrar cadena) |

Esta operacién borra todos los datos de la cadena de patro-
nes seleccionada.

Chain =

* Clear

[Mando giratorio 3] [F4]

H Chain (Cadena)
[Ajustes] 01 ~ 20
Selecciona la cadena de patrones que se va a borrar.

| 08 Chain Name (Nombre de cadena) |

Utilice esta operacién para introducir o cambiar el nombre
de una cadena de patrones.

—E

- No se pueden seleccionar cadenas de patrones
desde esta pantalla. Asegurese de seleccionar
la cadena de patrones que desee nombrar o
renombrar mientras estd en el modo de Cadena
de PATRONES (pagina 159).

ﬂl
N T —
RS 1088 New Chai

S ——

[Mando giratorio 2] [F4]

EH Nombre de cadena
Remitase al “Capitulo 1: Conceptos basicos”, en la
pagina 67, para mas detalles sobre la introduccion de
nombres.
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7. Edicién de una cadena de patrones

7. Edicion de una cadena de patrones

El modo de edicion de cadena de patrones hace posible la edicion del orden de los patrones de una
cadena asi como la insercion de datos de eventos de tempo y escena/silenciamiento.

Pulse [EDIT] desde el modo de Reproduccion de CADENA DE PATRONES para ir a la pantalla de
Editar Cambio (Edit Change) de Cadena de Patrones.

- Antes de entrar en el modo de Edicién de Cadena de Patrones, asegurese de desactivar la funcién de proteccién de
memoria. Vaya a la pantalla de Sistema (pagina 257) del modo de UTILIDAD, y desactivela (OFF).
- La funcién “Solo” no se puede usar durante la edicion de una cadena de patrones.

Procedimiento de edicion de
una cadena de patrones

1. Seleccione la cadena de patrones que desee editar en el
modo de Reproduccién de CADENA DE PATRONES
(PATT CHAIN)

2. Seleccione la pista que se va a editar pulsando la tecla
apropiada en el teclado mientras mantiene pulsado el
botén [TRACK SELECT]. Si se selecciona una pista de la
1 ala 16, entrard en la edicion de una pista de patrén.

3. Pulse [EDIT] para ir a la pagina de Editar Cambio (Edit
Change) del submodo de Edicién de Cadena de Patrones.

Cuando esta seleccionada la pista de tempo (BPM) o de
escena/silenciamiento (SCENE/MUTE)

A través de esta pagina se pueden editar o borrar eventos
de tempo (BPM) o de escena/silenciamiento. Para insertar
un nuevo evento, pulse [F3] para ir a la pantalla de selec-
cién de tipo de evento.

E THSERT |

4. Utilice el [Mando giratorio 1] para mover el cursor al
evento que se va a editar.

5. Utilice el [Mando giratorio 2] para mover el cursor al para-
metro de evento que se va a editar, y utilice el [Mando
giratorio 4] (VALUE = valor) para cambiar el valor como
se requiera. Un evento editado parpadeara en la pantalla.

- Para cambiar su posicion, se pueden editar el com-
pas, el tiempo del compas y el reloj de un evento.

- Mientras un evento esta parpadeando (esta siendo
editado), puede utilizar los botones de SUBMODO
como teclado numeérico para introducir valores de
parametros directamente.

6. Una vez editado el parametro, pulse [ENTER] para con-

firmar y validar la edicion (el evento dejara de parpadear).

- Si el cursor es desplazado a un nuevo evento mien-

tras el evento seleccionado esta todavia parpadean-

do, la edicién de dicho evento seleccionado sera can-
celada.

7. Pulse [F2] (DELETE) para borrar el en la posicion del cursor.
8. Pulse [F3] (INSERT) para ir a la pantalla de “Editar inser-

cién” (Edit Insert) si quiere insertar nuevos eventos de
tempo o escena/silenciamiento.

Edit Insert

mmEDNIT TR EPM
3. d

[S[EFE: 1: 068 &l 128.8

i EVEHT TV'FE
BPFM LChande
2 ——]

COIT 1 e

Fije el compas, el tiempo de compas, el reloj y el tipo de
evento como se requiera y después pulse [F3] (DO! =
ihacer!) para insertar el evento.

9. Pulse [EXIT] para regresar a la pantalla de Reproduccién
de CADENA DE PATRONES (PATT CHAIN).

Cuando esta seleccionada una pista de patron
En esta pantalla se pueden editar el estilo, la seccién y la
medida de cada compas.

MERS B §

@z RSTEEE hie hi
g
: F”GLEHH }

g ——t

bt LUALLIE ]

4, Utilice el [Mando giratorio 1] para mover el cursor al com-
pas que se va a editar.

5. Utilice el [Mando giratorio 2] para mover el cursor al para-
metro de medida, estilo o seccién que se va a editar, y
utilice el [Mando giratorio 4] (VALUE = valor) para cam-
biar el valor como se requiera.

- Cuando un estilo estad desactivado (OFF), durante la
reproduccién de los patrones se produce la corres-
pondiente seccién en blanco (la reproduccion no se
detiene).

RS7000
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7. Edicién de una cadena de patrones

- Se pueden crear signaturas de tiempo complejas
cambiando la medida en los compases adecuados.
También es posible conmutar secciones en cada tiem-
po de compas (o0 nota corchea o nota semicorchea)
para crear efectos especiales.

6. Si introduce datos erréneos, mueva el cursor a esa posi-
cion y pulse [F3] (CLEAR) para borrar el evento.

- Asegurese de introducir “END” al final de la
cadena.

Parametros de pantalla

Pagina “Editar cambio”

Cuando esta seleccionada la pista de tempo (BPM) o la
de escena/silenciamiento (SCENE/MUTE)

E INSERT |

[Mando [Mando [F2] [F3] [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 4]
[SHIFT]+[F4]
Cuando esta seleccionada un pista de patron
Medida Compas Numero de estilo  Seccion
Borrar
H TR (niimero de pista)
[Ajustes] BPM, SCENE, PATT
BPM ............... Pista de tempo (BPM)
SCENE ............. Pista de escena/silen-
ciamiento
PATT .............. Pista de patron

Selecciona la pista que se va a editar.

Compas, tiempo del compas y reloj
[Ajustes]
Compas ............ 001 ~ 999
Tiempo del compas ...1 ~ 16 (depende de la
medida del compas)
Reloj ............... 000 ~ 479 (depende de
la medida del compas)
Indica la posicién del evento correspondiente. El cam-
bio de cualquiera de estos valores supone el consi-
guiente cambio de posicién del evento.

3 Evento y parametros
[Ajustes]
Pista BPM
- Cambio de tempo: 001.0 ~ 300.0 (BPM)
.......... Eventos de cambio de tempo.
Pista SCENE/MUTE
- Numero de memoria de escena: Memoria de
escenal~5
.......... Recupera un memoria de escena.
-Numero de memoria de silenciamiento:
Memoria de silenciamiento 1 ~ 5
.......... Recupera un memoria de silencia-
miento.
- Silenciamiento de pista: Silenciamiento de
piSta [ [ | mm | | EN
.......... Eventos de activacién/desactiva-
cion de silenciamiento de pista. Las
pistas 1 ~ 16 se muestran en panta-
lla en orden de izquierda a derecha.
= indica que el silenciamiento esta
desactivado; o indica que el silen-
ciamiento esta activado.

Muestra en pantalla el tipo de cada evento.

Para més detalles sobre los tipos de eventos y sus pardme-
tros, remitase al “Capitulo 7: Otra informacion”, en la pagina
263.

- “TOP” y “END” aparecen en la pantalla al princi-
pio y al final de los datos respectivamente.
“TOP” y “END” no son datos de frase y no se
pueden editar.

mt! (Cursor Ty 1 ) e [Mando giratorio 1]
Mueve el cursor hacia arriba o hacia abajo por la lista
de eventos para seleccionar un evento para su edicion.

—— (Cursor &— y—)..... [Mando giratorio 2]
Mueve el cursor hacia la derecha o hacia la izquierda
para seleccionar el pardmetro que se va a editar para el
evento seleccionado en ese momento.

[ DELETE (borrar) .........vivevevnnneennnns [F2]
Borra el evento seleccionado en ese momento.
INSERT (inserar) ..........cceovvvevnnenennn. [F3]

Salta a la pagina de insercién para poder proceder a la
insercién de un nuevo evento.

B VALUE (valor) ..... [Mando giratorio 4], [SHIFT]+[4]
Ajusta el valor del pardmetro seleccionado.

El MEAS (compas)
[Ajustes] 001 ~ 999
Establece el compas para el que se van a editar la
medida, el estilo o la seccion. El [Mando giratorio 1] se
puede usar par moverse de COMpas en cCompas.
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7. Edicién de una cadena de patrones

0 METER (medida)
[Ajustes] 1/16 ~ 16/16; 1/8 ~ 16/8; 1/4 ~ 8/4.
Establece la medida para compas, permitiendo crear, si
se requiere, signaturas de tiempo complejas.

[l STYLE (nimero de estilo)

SECTION (seccion)

[Ajustes]
Numero de estilo OFF (desactivado), 01 ~ 64,
END (fin)
Seccion A,B,C,D,E,F G, H,I J,K,
L,M,N,O, P

Especifican el estilo y la seccion que se va a reproducir
en el compas especificado anteriormente en “9.MEAS
(compas)”.

No es necesario introducir el estilo y la seccion para
cada compas cuando se van a repetir el mismo estilo y
seccion. Cuando el parametro STYLE esta desactivado
(OFF), se produce la consiguiente seccion en blanco
durante la reproduccion (la reproduccién no se detie-
ne). La reproduccién se detendra cuando se alcance
“END”.

—LE

-Para mas informacion sobre estilos y seccio-
nes, ver “Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagi-
na 59.

-Las secciones A a J pueden seleccionarse
directamente mediante las teclas negras del
teclado cuando el indicador del boton [KEYBO-
ARD] esta encendido (pagina 72).

CLEAR (borrar)
Borra el estilo o la seccién en la posicion del cursor.

Pagina “Insertar’

Pulse [F3] (INSERT) desde la pagina de edicién de frase
para acceder a esta pagina.

‘ T TR BFM ‘
& .d

[S[EFE: 1: 068 &l 128.8

Edit Insert

H Evento
[Ajustes]
Pista BPM
- Cambio de tempo: 001.0 ~ 300.0 (BPM)
.......... Eventos de cambio de tempo.
Pista SCENE/MUTE
- Numero de memoria de escena: Memoria de
escenal~5
.......... Recupera un memoria de escena.
-Numero de memoria de silenciamiento:
Memoria de silenciamiento 1 ~ 5
.......... Recupera un memoria de silencia-
miento.
- Silenciamiento de pista: Silenciamiento de
pista TN
.......... Eventos de activacién/desactiva-
cion de silenciamiento de pista. Las
pistas 1 ~ 16 se muestran en panta-
lla en orden de izquierda a derecha.
= indica que el silenciamiento esta
desactivado; o indica que el silen-
ciamiento esta activado.
Selecciona el tipo de evento que se va a insertar.
Para méas detalles sobre los tipos de eventos y sus
parametros, remitase al “Capitulo 7: Otra informacion”,
en la pagina 263.

Compas, tiempo del compas y reloj
[Ajustes]
Compas
Tiempo del compas

001 ~ 999

1 ~ 16 (depende de la
medida del compas)

000 ~ 479 (depende de la
medida del compas)
Especifica la posicién en la que seré insertado el nuevo
evento.

Reloj

Parametro
El valor para el evento seleccionado. El pardmetro o
parametros disponibles dependen del tipo de evento
seleccionado.

B —— (Cursor &<~ y—)..... [Mando giratorio 2]
Mueve el cursor hacia la derecha o hacia la izquierda
para seleccionar el pardmetro que se va a editar para el
evento seleccionado en ese momento.

DO! (jhacer!) ......ovvvrininenenennenennn. [F3]
Inserta el evento especificado.

T [ VALUE (valor) ..... [Mando giratorio 4], [SHIFT]+[4]
= 1= . P .
| )é( T :E]:l Ajusta el valor del parametro seleccionado.
[Mando giratorio 2] [F3] [M?gdH? Fgll'iit[lgrdlf? 4]
RS7000 177



7. Edicién de una cadena de patrones

178 RS7000



Capitulo 4.

El modo de cancion

Acerca del modo de Canciodn .................... 180
1. Reproduccién de cancion.............cc.ece.. 182
2. Grabacion de cancion .........ccccceveeeiicnnees 184
3. Anadir cadencia a un patron ................ 191
4. Efectos de reproduccion..........ccccecervinaes 192
5. Retardo MIDI..........ccooeeceircemmceecceeeeeenns 193
6. Ajuste de nivel y efectos para cada pista
({14 F=Te Lo} o 194
7. Cambio del sonido de las voces (edicion
Lo [=IRVZ0T o= ) 196
8. Incorporacion de efectos ......cccccrviinnces 198
9. Configuracion y ajustes de los mandos
asignables y de arpegio .........ccceceerrnnees 200
10. Ecualizacién y efectos generales........ 202
11. Guardar en tarjeta de memoria o disco ....
................................................................ 204
12. Recuperar desde tarjeta de memoria o
Lo L= o o 208
13. Operaciones de cancidn...........ccccccc.... 212
14. Edicion de cancion ........cccccceeeivcecennnnn. 225
RS7000 179



Acerca del modo de cancién

Acerca del modo de Cancion

Este modo se utiliza para reproducir y crear canciones. Pulse el boton [SONG] para entrar en el modo
de Reproduccion de CANCION y la pagina de reproduccion de Cancion aparecera en la pantalla.

Reproduccién de Cancién

BF‘H ECEHE ll =2 3 IE

Be 3| Boe |EE.‘1 IcE. 8

Submodos del modo de Cancion

El modo de CANCION se compone de los siguientes 14
submodos:

@ Reproduccion de Cancion (Song Play)...(Pagina 182)
Se pueden seleccionar y reproducir canciones. Esta panta-
lla es siempre la primera en aparecer cuando se activa el
modo de CANCION.

@ Grabacion de Cancidn (Rec)...(Pagina 184)
Se pueden grabar canciones originales en este modo.

MEAS

[+HEH

Eec: Standbd

QCTFRRRE

FEC TRACE
TROL

HEFLH[E

®. Cadencia (Groove) ...(Pagina 191)
Permite aplicar variaciones de cadencia y “feeling” a pistas
individuales.

B5RO0UE

Para més informacidn sobre canciones ver “Capi-
tulo 1: Conceptos basicos”, pagina 60.

@ Retardo MIDI (MIDI Delay)...(Pagina 193)
Anade a pistas individuales un efecto especial de retardo
basado en MIDI.

mmMIDI DELAHY
QT FRERE

@ Mezclador (Mixer)...(Pagina 194)
Ajusta individualmente para cada pista el volumen, nivel de
envio a efectos, y otros parametros.

EEN[]=ERE

TVFE LHFRLHFK B —— FE PR FE PR LH LH B LH LH H

GAIML o o O & 13 0000012000
GAIHZ -I-°—I —I--I--I--I-“n °°-I-
< FRER | @ SElS 5 B S0 21305

JED e

@ Edicién de voz (Voice Edit)...(Pagina 196)
Edita las voces asignadas a cada pista.

mJICE ED]ITemEm

.5m—IEEIEIIIIEIEII'-II5IE

EEY OH RESET EFH SY'HC LFQ RATE LFO FHASE
EACH-ON oM Bth-3 20 |
@ Efectos de reproduccion (Play Fx)...(Pagina 192)
Anade profundidad y armonia a pistas individuales.
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@ Efecto (Effect)...(Pagina 198)

Ajusta los efectos para las fases de efectos de REVERBE-
RACION, RETARDO/CHORUS, y VARIACION.

o20 1] o
LATE REI' |DELAY LR |HALL ¢

@ Configuracion (Set up)...(Pagina 200)
Proporciona acceso a los ajustes del arpegiador, de la asig-
nacién de los mandos giratorios, y de los canales.

EERSETLFE

----- i
HBE Swind | Swind {————- AUTO
B4 GateTime GateTime [————= AUTO
B3 MidiDelay 014l evel [———— AUTO

©® General (Master)...(Pagina 202)

Proporciona acceso a los ajustes de ecualizacién general y
de efecto general.

EMASTERREEEN

MASTER EG 1.3

Lo GAIH MID 1 GAIN

MID 2 GAIH HIGH GAIH

+ i2dE =3TdE +0EdE +02dE

3

@ Guardar (Save)...(Pagina 204)

Guarda los datos en una tarjeta de memoria o0 en un disco
de un dispositivo SCSI externo.

mSHLEmmmm

=lelnlcelele le)
KEFREE

SONG g1 4
RSVHEE Mew 5 SAUE E

T

@ Recuperar (Load)...(Pagina 208)

Recupera los datos de una tarjeta de memoria o de un dis-
co de un dispositivo SCSI externo.

@ Operacion (Job)...(Pagina 212)
Accede a las operaciones de edicién de cancién.

[N ]
UHDO ~REDD
BHOTE
EVENT
MEASURE
TRACK
SOHG

fod1 4
83 Modifd

e locity
GateTime
B4 Crescendo
BS Transkose

@ Edicion de frase (Edit)...(Pagina 225)

Permite la edicién o insercion de nuevos datos en cancio-
nes ya grabadas.

B3 Edit

Chand

aE
@91 1-G88 RPN [BEG-06R]  GG9-660
g1 I-6e8 3RPN  [EEG-06R]  G68-660
B91: 1-G88 o 3 @6E:635 625

DELETE INSERT |

TGN ] Load
CARD 2 FILE TV'FE
W SONG
SARD
RS7000
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Reproduccién de cancion

produccion de Cancion

Selecciona y reproduce canciones.

Esta es siempre la primera pantalla en aparecer cuando se pulsa el botéon [SONG] para entrar en el

modo de CANCION.

Procedimiento de reproduccion de cancion.

1. Seleccione el nimero de la cancién a reproducir.

2. Cuando pulse el botén [PLAY], el indicador luminoso
PLAY parpadeard y comenzard la reproduccion de la
cancion.

3. Pulse [STOP] para detener la reproduccién.

g V0TA

- Los parametros de la pantalla de Reproduccion
de CANCION pueden alterarse durante la repro-
duccion de la cancion. Los cambios hechos
durante la reproduccion son guardados como
datos de canci6n (cuando la PROTECCION DE
MEMORIA est4d DESACTIVADA).

- Cuando el pardmetro “Voz configurada para
generador de tonos” (Voice setup to TG), pagina
261, esta desactivado (OFF), el mezclador, la edi-
cion de voz y los efectos no cambiaran cuando se
seleccione una cancién diferente.

- Pulse [START] mientras mantiene pulsado
[SHIFT] para la reproduccién de cancion repetida.

Parametros de pantalla

T [Fe couRsE  JFet FINE ] T
r HE?lII New Eu:-n*al —
Fiec - :::: ::: ------------------ 3 }m

BF‘MSCEHE ||§|E|I—|55-|E|E|||:||||E|E||H|E|E—IE

B 4| B3 1803 (08.0
8 8 B8 B9 @

[Mando ’JFH [Mando [Mando [Mando
giratorio 1]~ [Mando giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
[SHIFT}+ [F1] giratorio 1] [SHIFT]+ [F2]  [SHIFT]+ [F3] [F4]
[SHIFT]+ [F4]

SONG (Numero de cancion) ....................
[Mando giratorio 1], [SHIFT]+ [F1] -> Teclado humérico

Nombre de cancion
[Ajustes]
Numero de cancion
Nombre de cancion

01~20
Fijo en pantalla

La cancién a reproducir se selecciona especificando el
ndmero de cancién.

Remitase a “13. Operaciones de cancion”, en la pagina
212 para mas informacién sobre la introduccion de
nombres de canciones.

METER (Medida de compas) ........ [F1] = [Mando
giratorio 1]
[Ajustes] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4

Especifica la medida de compas (signatura de tiempo)
de la cancion. Pulse [F1] para desplazar el cursor has-
ta el parametro METER y después utilice el [Mando
giratorio 1].

BHBJUMP ........ [Mando giratorio 2], [SHIFT]+ [F2]
—Teclado numérico
[Ajustes] OFF (desactivado), 001 ~ 999

Especifica el compas al que saltara la posicién de can-
cion cuando se detenga la reproduccion. Pulse [STOP]
mientras mantiene pulsado [SHIFT] para determinar el
compas vigente para la posicién de salto. Este parame-
tro se puede desactivar (OFF) pulsando [<<] o [>>]
mientras mantiene pulsado [SHIFT].

MEAS (Compaés)....
— Teclado numérico

[Mando giratorio 3], [SHIFT]+ [F3]

@A Tiempo de compas
[Ajustes]

Compas 001 ~ 999
Tiempo de compas 01 ~ 16 (sélo
visualizacion en pantalla)

Los botones |« y »»> también se pueden utili-
zar para cambiar los ndmeros de los compases
(incluso durante la reproduccién).
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Reproduccién de cancion

BPM (Tempo) ... [Procedimiento de seleccion de pista]
[Mando giratorio 4], [F4] -> [Mando giratorio 4], Excepto para las funciones de pista BPM vy
[SHIFT]+[F4] -> Teclado numérico SCENE/MUTE, el procedimiento de seleccion de pista
[Ajustes] 001.0 ~ 300.0 (BPM) es el mismo que para el modo de PATRON (pagina 73).
Establece el tempo de reproduccion de la cancién. La pistas BPM y SCENE/MUTE se seleccionan mante-
Utilice el [Mando giratorio 4] para ajustar el valor de niendo pulsado el botén [TRACK SELECT] y pulsando
BPM (tiempos de compas por minuto) en pasos de 1, 0 el boton [TR-] o [TR+].
pulse [F4] para desplazar el cursor a la derecha del
punto decimal y utilice el [Mando giratorio 4] para ajus-
tar en pasos de 0.1. ng
.l . . Mantenga pulsad
El valor de BPM también se puede ajustar utili- antenga pulsaco +
zando el botdén [TAP] (pagina 68). DDD DE‘ DDD I:“:l
bl OZWF [eH] os o7 o110z [e}]
]DDDDDDME HE[EEE
B oct (Octava) T
[Ajustes] -5 octavas ~ +5 octavas
il Estado de pista
Muestra el ajuste de octava actual del teclado. m P
Cada “<” en la pantalla corresponde a una octava Indica si la pista correspondiente contiene datos, asi
hgma gbajo, y cada "> corresponde a una como el estado de silenciamiento (mute) o de aisla-
octava hacia arriba. . miento (solo) de la pista.
La octava del teclado puede cambiarse pulsando el B : La pista contiene datos de secuencia.
botén [KEYBOARD] y luego usando los botones [OCT La pista esta vacia.
DOWN] (octava abajo) y [OCT UP] (octava arriba) para m: La pista esta silenciada (no se producira sonido en
fijar la octava. esta pista).
Pulse los botones [OCT DOWN] y [OCT UP] simultane- Is1: La pista esta aislada, es decir en “solo” (todas las
amente para restablecer los ajustes de octava norma- demas pistas estan temporalmente silenciadas y s6lo
les del teclado (sin cambio de octava). esta pista sonara).
&: Hay datos de muestra asignados a esta pista.
Transponer y 9 P
[Ajustes] -36 ~ 0 ~ +36 (semitonos) [Procedimiento de ajustes de silenciamiento (mute)
I duccién del , y aislamiento (solo)]
Transpone e .t,o no de réproduccion de patron. . El procedimiento de ajustes de silenciamiento y aisla-
La transposicion se determina en incrementos de semi- miento es el mismo que en el modo de PATRON (pagi-
tonos. Un ajuste de “12” transpone una octava. na 74).
[Procedimiento]
El procedimiento de transposicion es el mismo que en
el modo de PATRON (péagina 73).
Pista
[Ajustes] BPM, SCENE, 1 ~ 16
BPM Pista de tempo BPM (tiempos de com-
pas por minuto)
SCENE Pista de escena/silenciamiento (sce-
ne/mute)
1~16 Pista de secuencia
Muestra los nimeros y tipos de pistas.
El nimero de pista seleccionado en ese momento es el
que esté resaltado.
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2. Grabacién de cancién

2. Grabacion de cancion

Aqui se crean secuencias originales grabando datos de interpretacién en las pistas de las cancio-
nes. Hay tres modalidades de grabacién disponibles: grabaciéon en tiempo real, grabaciéon por
pasos, y grabacion por pasos con cuadricula. También esta disponible la grabacién por insercion

(pinchar/despinchar) en tiempo real.

de memoria esta activada.

Antes de empezar la grabacion, asegurese de que la funcion de PROTECCION DE MEMORIA (MEMORY PRO-
TECT), del modo de UTILIDAD, esta desactivada (off) (pagina 257). La grabacién no es posible cuando la proteccion

La pantalla de grabacion de cancion

La grabacion de cancidn tiene las siguientes paginas o pantallas:

@ Grabacion en espera (Rec Standby) ... (pagina 184)
Esta pagina se utiliza para preparar la grabacién de datos de
interpretacion en la cancion seleccionada en ese momento.

MERS

[HIHE B

Eec Standbd

@ Grabacion en tiempo real ...(pagina 186)

Esta modalidad de grabacion permite grabar en tiempo real las
notas interpretadas mediante el teclado y los pulsadores de
velocidad de pulsacién del RS7000 y las variaciones aplicadas
mediante los mandos giratorios asignables, asi como los datos
de interpretacién procedentes de dispositivos MIDI externos.
Se puede grabar mientras se monitoriza la reproduccion de las
demas pistas.

@ Grabacion en tiempo real: Reemplazar (replace) ...(pagi-
na 186)

Cualquier dato previo existente en la pista grabada sera borra-
do y reemplazado por los nuevos datos de interpretacion. Esto
resulta préctico cuando es necesario regrabar la misma parte
varias veces.

@ Grabacion en tiempo real: Incorporar ...(pagina 186)

Esta modalidad permite afadir material al material ya existente
en una pista. Los datos de interpretacién previos no seran
borrados. Esto facilita la creacion de partes grabandolas poco a
poco.

@ Grabacion en tiempo real: Insertar (pinchar/despinchar)
..(pagina 186)

Esta modalidad de grabacién en tiempo real se lleva a cabo
entre un punto de entrada (donde se pincha) y un punto de sali-
da (donde se despincha). Esto permite grabar una seccion con-
creta de una pista grabada previamente sin tener que regrabar
la pista entera. Esta modalidad de grabacion borra cualquier
dato existente previamente en la zona grabada.

@ Grabacion por pasos (Step Rec) ...(pagina 187)

Esta modalidad permite introducir las notas de una en una cada
vez. La grabacién por pasos facilita la creacién de canciones, inclu-
S0 aunque no se puedan interpretar las partes en tiempo real.
Las notas se introducen especificando primero el tipo de nota, y
luego el tono de la nota mediante el teclado.

W5RO0LE

MOTE OFFSET[ +
CLOCK SHIFT| #
GATE OFFSET|ma |
VELO OFFSET| = |
HOTE OFFEET

+O

® Grabacion por pasos con cuadricula (Grid Step)
...(pagina 189)

Al igual que en la modalidad de grabacion por pasos, las
notas de introducen de una en una cada vez. Después de
especificar el tono de la nota, la nota se introduce en la
posicion de la cuadricula (“timing” o temporalidad) especifi-
cada mediante el teclado.

Este método es particularmente (til cuando se introducen
frases secuenciadas o de bateria que usan notas consecu-
tivas del mismo tono.

MERS @OF: & Grid Step
= == EEE = -
FISCI FNCl N LR I N
EFMSCEMNE | 2 ElIH 5 E 1 B3 10111213 MHIS5I6
CH#-2 9995 [1+14 0.0

Grabacion en espera

Prepara para grabar en la cancién seleccionada en ese
momento, seleccionando la pista de grabacién, el tipo de
grabacion y otros parametros.

Procedimiento de grabacion en espera

1. Pulse [SONG] para activar el modo de Reproduccion de
CANCION.

2. Utilice el [Mando giratorio 1] (SONG) para seleccionar la
cancién que se va a grabar.

3. Pulse el botén [REC] para ir a la pantalla de grabacién en
espera (Rec Standby).
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2. Grabacién de cancién

Parametros de pantalla

REC TYPE (tipo de grabacion) = REPLACE (reemplazar)
o OVERDUB (incorporar)

EEENscEHE | 2

23 4S5 5 1 B @I 213 M5 IE
FEC TRACK ] d SEC BLIA E"{J"l EFH
ALLE
BPM REPLACE |70 £0% 20.0
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
[F3] [F4]
[SHIFT]+ [F3] [SHIFT]+ [F4]

REC TYPE (tipo de grabacion) = GRID (cuadricula)

MEAS

0: 8 Fec Standbd

- 2HO
SWIHG BhX

REC TYPE (tipo de grabacion) = PUNCH (insertar pin-
chando/despinchando)

MERS

Bid: i Rec Standbd

IH  OOc: §
BPFM PUNCH our Dok

B

[Mando
giratorio 3]
[F3]

[SHIFT}+ [F3]

REC TYPE (tipo de grabacién) = STEP (por pasos)

MEAS D AR 0
2 2R DD 2 Z2ER
ey | |
TRO! STEP NOTE 20.0
[Mando
giratorio 3]
[SHIFT}+ [F3]
REC TRACK (pista de grabacién) ........ [Mando
giratorio 1]
[Ajustes] TR1 ~ 16, MULTI, BMP, SCENE
TR1~16.......... Selecciona una pista de

secuencia para la grabacion.

MULTI ....... Grabacion simultanea en la totalidad de
las 16 pistas de secuencia. Los datos
multi-canal procedentes de un disposi-
tivo MIDI externo pueden ser grabados
de una vez. Los canales MIDI 1 a 16 se
asignan a las pistas correspondiente-
mente numeradas.

BMP ......... Permite la grabacién de datos BPM

(tempo).

SCENE (SCENE/MUTE)

............. Graba cambios de memoria de ESCE-
NA/SILENCIAMIENTO u operaciones de
silenciamiento de pista en teclado.

Selecciona la pista de grabacion.

Utilice el ajuste MULTI para grabar un nimero de
pistas desde un secuenciador MIDI externo, o
desde un instrumento multi-canal como, por
ejemplo, una guitarra MIDI.

REC TYPE (tipo de grabacion) . .[Mando giratorio 2]
[Ajustes] REPLACE (reemplazar), OVERDUB (incor-
porar), PUNCH (insertar), STEP (por pasos), GRID
(cuadricula)

Selecciona la modalidad de grabacién.
Para més detalles sobre cada modalidad de grabacién
ver “2. Grabacion de frases” en la pagina anterior.

m V0T

- Los tipos de grabacién por pasos (STEP) y con
cuadricula (GRID) no se pueden seleccionar cuando
el parametro de pista de grabacion (REC TRACK)
esta puesto en MULTI.

- Los tipos de grabacién de incorporacion (OVER-
DUB) y con cuadricula (GRID) no se pueden selec-
cionar cuando el parametro de pista de grabacién
(REC TRACK) esta puesto en BPM.

- Los tipos de grabacién por pasos (STEP), incorpo-
racién (OVERDUB) y con cuadricula (GRID) no se
pueden seleccionar cuando el parametro de pista de
grabacién (REC TRACK) esta puesto en SCENE.

REC QUANTIZE (cuantizacién de grabacion)

.............................. [Mando giratorio 3],

[F3] — [Mando giratorio 3], [SHIFT]+[F3] — Teclado
numeérico

[Ajustes]
VALUE (valor)

OFF (desactivado), 60 f (nota fusa), 80 # (tresillo
de nota semicorchea)

120 & (nota semicorchea), 160 = (tresillo de nota
corchea), 240 (nota corchea), 320 # (tresillo de
nota negra), 480 1 (nota negra)

RS7000
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2. Grabacién de cancién

SWING (oscilacion)
OFF (desactivado) cuando VALUE = OFF
50% ~ 75% cuando VALUE =60 F, 120 £, 240 I', 480
63% ~ 83% cuando VALUE =80 &, 160 I+, 320 13

La funcién de cuantizacion de grabacién alinea la ubi-
cacién en el tiempo de las notas que no han quedado
exactamente colocadas en el tiempo del compaés al
grabar sobre la marcha. Los pardmetros de cuantiza-
cion de grabacion se pueden ajustar en la modalidad
de grabacion en espera cuando se ha seleccionado el
tipo de grabacion REPLACE o OVERDUB.

El pardmetro de cuantizacion VALUE especifica la
duracién de nota a la que se alinearan las notas graba-
das mas cercanas.

El parametro de cuantizaciéon SWING especifica en
cuanto se retardara la ubicacién temporal de las notas
en los tiempos pares del compas para crear una sensa-
cion de cierta oscilacién. Cuando en VALUE hay selec-
cionado un valor de tresillo, la dltima nota de cada tre-
sillo es la afectada por el parametro SWING.

Duracién de  Tiempo de
nota negra  compas par
1

\ \
centaje de Swing = 50%) Fi - F F
Valor de cuantizacién ~ (Por-

Para ajustar el parametro SWING, pulse [F3] para desplazar el
cursor hasta SWING, y después use el [Mando giratorio 3] para
ajustarlo.

m V0T

- Cuando esta seleccionado el tipo de grabacién
OVERDUB, la cuantizacion también se aplicara a
los datos existentes en la pista. La primera repro-
duccion, sin embargo, no estara afectada (se apli-
card la cuantizacién a los datos).

- Cuando la cuantizacién de grabacién no esta
activada (off), la cuantizacioén se aplica a todos
los datos de controlador ademas de a los datos
de nota. Utilice la operacién de Cuantizar para
cuantizar solamente los datos de notas.

Tiempo de

compas par
Ubicacién temporal original
Valor de cuantizacién ~ (Por-

centaje de Swing = 60%)

@ BPM (tiempos de compas por minuto o “tempo”) .........
. . . .[Mando giratorio 4], [F4] = [Mando giratorio 4],
[SHIFT]+[F4] = Teclado numérico
Este parametro tiene el mismo efecto que en el modo de Repro-
duccion de CANCION. Ver la pagina 183 para mas detalles.

PUNCH IN/OUT (punto de entrada de la insercion donde se

pincha/ punto de salida de la insercion donde se despincha)

. . . .[Mando giratorio 3], [F3] = [Mando giratorio 3],
[SHIFT]+[F3] = Teclado numérico

Este parametro se puede ajustar cuando REC TYPE esta

puesto en PUNCH.

[Ajustes]

IN............ 001:1 ~ 999:4
OUuT ........... 001:1 ~ 999:4

Establece los puntos de entrada (donde se pincha) y salida
(donde se despincha) de la insercion para la modalidad de gra-
bacién PUNCH en tiempo real. Utilice [F3] para mover el cursor
a IN (entrada) o OUT (salida) y el [Mando giratorio 3] para fijar
estos valores como se requiera.

Por ejemplo, utilice primero el [Mando giratorio 3] para introducir
el compas de entrada, después pulse [F3] para mover el cursor
y utilice el [Mando giratorio 3] para determinar el compas de
salida. [F3] puede entonces ser usado para mover el cursor a
los parametros de “beat” (tiempo de compas) de entrada y sali-
da, que también se pueden ajustar como se requiera usando el
[Mando giratorio 3].

EVENT TYPE (tipo de evento)
........... [Mando giratorio 3], [SHIFT]+[F3] = Teclado

numérico

Cuando esta seleccionado el tipo de grabacion STEP, este

parametro especifica el tipo de evento que se va a grabar.

[Ajustes] NOTE (nota), PITCH BEND (inflexién de tono),
CC (cambio de control) [000] ~ CC [119],
BPM Change (Cambio de valor de tempo
BPM, cuando esta seleccionada la pista
BPM)

NOTE ......ccvvnvvnns Se graban los datos de nota

PITCHBEND ........... Se graban los datos de cam
bio de inflexion de tono.

CCfooo] ~ CC[19) ... Se graban los correspondientes
datos de cambio de control:
volumen, panoramico, expre-
sion, etc.

BPM ..o Se graban los datos de cambio

" . de tempo.
Especifica el tipo de datos a grabar.

La introduccién con teclas numéricas sdlo es valida cuando se intro-
ducen nimeros de cambio de control.

Grabacion en tiempo real

La grabacion en tiempo real permite grabar en tiempo real cualquier
interpretacion tocada en el teclado del RS7000, cualquier operacion
de los mandos giratorios asignables, o cualquier dato recibido desde
un controlador externo MIDI.

En esta seccion veremos el procedimiento de grabacion en tiempo
real para las modalidades REPLACE (reemplazar), OVERDUB
(incorporar) y PUNCH (insertar pinchando/despinchando).

Procedimiento de grabacion
(REEMPLAZAR, INCORPORAR)

1. Pulse [SONG] para entrar en el modo de Reproduccion de CAN-
CION.

2. Seleccione la cancién que se va a grabar usando el [Mando girato-
rio 1] (SONG).

3. Pulse [REC] para activar el modo de grabacion en espera.

4. Utilice el [Mando giratorio 1](REC TRACK) para seleccionar la pis-
ta que se va a grabar.

5. Utilice el [Mando giratorio 2)(REC TYPE) para seleccionar el tipo
de grabacion REEMPLAZAR (replace) o INCORPORAR (over-
dub). Utilice también el [Mando giratorio 3] y [F3] para configurar la
cuantizacion de grabacion, y el [Mando giratorio 4] (BPM) para fijar
el tempo como se requiera.

186

RS7000



2. Grabacién de cancién

—LN

- Los tipos de grabaciéon de INCORPORAR (OVER-
DUB) y CUADIRCULA (GRID) no se pueden selec-
cionar cuando el pardmetro de pista de grabacién
(REC TRACK) esta puesto en BPM.

- Los tipos de grabacién POR PASOS (STEP),
INCORPORAR (OVERDUB) y CUADRICULA
(GRID) no se pueden seleccionar cuando el pardme-
tro de pista de grabacion (REC TRACK) esta puesto
en SCENE.

7. Pulse [PLAY] y empiece la grabacién después de la
cuenta de entrada.

-La grabacién empezara automaticamente cuando se
alcance el punto de entrada de la insercién o punto de pin-
chazo, y se desactivara cuando se alcance el punto de salida.

Todos los pasos del 7 en adelante son iguales que para el
proceso de grabacion explicado antes para las modalidades
de “Reemplazar” (replace) e “Incorporar” (overdub).

6. Pulse [PLAY] y empiece la grabacion después de la cuenta de
entrada.

7. Interprete la parte en el teclado, en los pulsadores de velocidad
de pulsacion u operando con los mandos giratorios asignables.

Grabacion por pasos |

En esta modalidad se pueden grabar paso por paso notas,
datos de inflexion de tono y datos de control.

Procedimiento de grabacién

mVOTA_

- Las voces se pueden seleccionar en el submo-
do de mezclador (MIXER) (pagina 194).

- Los cambios de valor BPM (tempo) producidos
operando con el [Mando giratorio 4] pueden ser
grabados cuando esta seleccionada la pista
BPM para grabacion.

-Cuando esta seleccionada la pista SCENE
(escena/silenciamiento), los cambio de escena
(SCENE) y silenciamiento (MUTE) pueden ser
grabados pulsando los botones [MEMORY 1] ~
[MEMORY 5]. También se pueden grabar opera-
ciones de silenciamiento pulsando el botdn
[MUTE] para que se encienda su indicador, y
después utilizando el teclado para silenciar y
des-silenciar las pistas como se requiera.

8. Detenga la grabacion y vuelva al modo de Reproduccion
de CANCION pulsando el botén [STOP].

mVOTA_

Pulsando los botones [SHIFT] y [JOB] simultanea-
mente se accede directamente a la operacién de
frase “00 Deshacer/Rehacer” (pagina 213), permi-
tiendo deshacer la operacién de grabacion previa.
Esto es (til si, por ejemplo, ha borrado accidental-
mente material de una pista que queria conservar
grabando en la modalidad de REEMPLAZAR.

Procedimiento de grabacion
(INSERTAR PINCHANDO Y DESPINCHANDO)

Los pasos 1 ~ 4 son los mismos que en proceso de graba-
cién explicado antes para las modalidades de “Reemplazar”
(replace) e “Incorporar” (overdub).

5. Utilice el [Mando giratorio 2] (REC TYPE) para seleccio-
nar el tipo de grabacién PUNCH (insertar pinchando y
despinchando). Utilice también el [Mando giratorio 3],
[F3] = [Mando giratorio 3] para configurar los puntos de
entrada y salida.

6. Si es necesario, utilice el [Mando giratorio 4] para ajustar
el valor de tempo BPM.

1. Pulse [SONG] para entrar en el modo de Reproduccién
de CANCION.

2. Seleccione la cancién que se va a grabar usando el
[Mando giratorio 1] (SONG).

3. Pulse [REC] para activar el modo de grabacion en espera.

4. Utilice el [Mando giratorio 1]J(REC TRACK) para seleccio-
nar la pista que se va a grabar.

5. Utilice el [Mando giratorio 2)(REC TYPE) para seleccio-
nar el tipo de grabacién POR PASOS (STEP).

6. Utilice el pardmetro EVENT TYPE (TIPO DE EVENTO)
para especificar el tipo de datos que desea grabar: nota,
inflexién de tono o cambio de control.

7. Pulse [PLAY] para ir a la pagina de grabacién por pasos
(STEP).

Si esta seleccionada la pista BPM para la graba-
cion, el tipo de evento estara fijo en BPM y no se
puede cambiar.

@ Grabacion de notas

8. Utilice el [Mando giratorio 1J(POINTER) para desplazar el
puntero hasta la posicién en la que quiera introducir una
nota, el [Mando giratorio 2](STEP) para determinar la
duracién de la nota, el [Mando giratorio 3](VELOCITY)
para determinar la velocidad de pulsacién de la nota, y el
[Mando giratorio 4](GATE TIME) para establecer el tiem-
po de puerta.

9. Introduzca la nota pulsando la tecla apropiada en el tecla-
do. Pulse [F1](REST) para introducir un silencio, o
[F2)(TIE) para introducir una ligadura. Los botones
[F3](DELETE) y [F4](BACK DELETE) se pueden utilizar
para borrar o borrar hacia atras respectivamente notas
introducidas.

g VOTA

En el modo de grabacion por pasos las notas son
introducidas realmente cuando las teclas se sueltan.
Por eso, cuando introduzca acordes, asegurese de
pulsar todas las notas que desee introducir antes de
soltar las teclas.

RS7000
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2. Grabacién de cancién

10. Si pulsa el botén [PLAY], su indicador luminoso parpade-
ara y podra oir como esta quedando la cancién que se
esta grabando por pasos. Pulse [STOP] para detener la
reproduccién y siga introduciendo notas en la modalidad
de grabacion por pasos.

11. Detenga la grabacién y regrese al modo de Reproduc-
cién de CANCION pulsando el botén [STOP].

@ Grabacion de datos de inflexién de tono o de cambio

de control.

8. Utilice el [Mando giratorio 1] (POINTER) para desplazar el
puntero a la posicién en la que quiera introducir los datos,
el [Mando giratorio 2] (STEP) para fijar el tamafio de los
datos en ese paso, y el [Mando giratorio 3] (VALUE) para
determinar el valor. Cuando necesite hacer cambios de
valor mas grandes, rote un mando giratorio mientras man-
tiene pulsado el botén [SHIFT] para cambiar los valores
en incrementos de 10 en vez de incrementos de 1.

9. Introduzca los datos especificados pulsando una tecla en
el teclado. Todas las teclas tienen el mismo efecto excep-
to cuando se selecciona “KEYBOARD” (teclado) por
medio del [Mando giratorio 3](VALUE), en cuyo caso el
valor introducido depende de la tecla pulsada. Pulse
[F1](REST) para introducir un silencio. Los botones
[F3](DELETE) y [F4](BACK DELETE) se pueden utilizar
para borrar o borrar hacia atrds respectivamente notas
introducidas.

10. Pulse el botdn [PLAY] para oir cdmo esta progresando
la cancion que se esta grabando por pasos. Pulse
[STOP] para detener la reproduccion y continte introdu-
ciendo datos en la modalidad de grabacién por pasos.

11. Detenga la grabacién y regrese al modo de Reproduc-

cién de CANCION pulsando el botén [STOP].

Parametros de pantalla

Cuando EVENT TYPE = NOTE

ml_ EVEHT TVFE mMOTE
TRE1

E 44 mpil

[TRIE] [TRIE] [TRIE] 1

7 FOIHTER: LELOGITY
DOV 04 360) R C0 W00
[_REsT ] DELETE [EACK DELETE]
[F1] [F2] [F3] [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
[SHIFTJ+{F] [SHIFTJ+[F2] [SHIFTJ+{F3] [SHIFT]+{F4]

Cuando EVENT TYPE no es “NOTE”

EEREEC  EVEHNT TYPE ZFITCH EEMTD Ster Fec
TR @1
E 44 oy ooilz [TELE] (TELE] 1

QD02 420l F OO 20 +8 158

-
[Mando
giratorio 3]
[SHIFTJ+{F3]

i Grafico de tiempos del compas
Esta es la pantalla en la que las notas son “situadas”
durante la grabacidn por pasos.
Cuando la medida es 4/4, la pantalla esta dividida en
cuatro tiempos (un compas). Cada marca con forma de
diamante en la pantalla representa un tiempo de nota
fusa. Cada divisién de nota negra (1/4 de nota comple-
ta o redonda) esta dividida en 8 tiempos o “beats” de
nota fusa.
Por eiemnlo, si se introduce el siguiente patrén ritmico
4477377 en un tiempo de 4/4, la pantalla que apare-
cera sera muy parecida a la siguiente:

WEREC  EVEMT TWFE mNOTE
TR @1
E4-4 ool [TELE] GTELE] GTELE] 1

N N O
L DMDD

POINTER (puntero)........ccsueseraens [Mando giratorio 1],
[SHIFT]+[F1] — Teclado numérico

Determina la posicion de la entrada de datos.
El puntero triangular situado encima del grafico de
tiempos de compas indica la posicién de entrada de
datos.
Al girar el [Mando giratorio 1] el puntero se desplaza
hacia la izquierda o hacia la derecha respectivamente.
Utilice [SHIFT]+[F1] = Teclado numérico para introdu-
cir directamente un nimero de compas.

STEP (tiempo del paso).......... [Mando giratorio 2],
[SHIFT]+[F2] — Teclado numérico
[Ajustes]
Ajustes hechos mediante el control giratorio
0001 ~ 0059, nota fusa, tresillo de nota semicor-
chea, nota semicorchea, tresillo de nota corchea,
nota corchea, tresillo de nota negra, nota negra,
nota blanca, nota redonda
Ajustes hechos mediante el teclado numérico
0001 ~ 9999 relojes

Especifica la longitud o duracién de la nota o del silencio
que se va a introducir. Cuando el tipo de evento esta
seleccionado en PB (inflexion de tono) o CC (cambio de
control), este parametro especifica el tamafo del paso. El
puntero se desplazara a la siguiente posicion después de
que un evento haya sido introducido.

VELOCITY (velocidad de pulsacion) ........... [Mando
giratorio 3], [SHIFT]+[F3] — Teclado numérico

[Ajustes] 001 ~ 127, RND1 ~ RND4 (aleatoria)
Especifica el valor de velocidad de pulsacion con el que se
va a introducir la nota.
El valor fijado (1 ~ 127) corresponde al valor de velocidad de
pulsacion MIDI introducido. Cuando se selecciona uno de los
ajustes de velocidad de pulsacién aleatoria (RND1 ~ RND4),
se introduciré un valor de velocidad de pulsacion al azar.

GATE TIME (tiempo de puerta) ......... [Mando giratorio
4], [SHIFT]+[F4] = Teclado numeérico
[Ajustes] 001% ~ 200%
Determina el tiempo de puerta para producir ligados, notas
en staccato, etc.
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2. Grabacién de cancién

El “tiempo de puerta” se refiere a la duracién de tiempo
o longitud real de los sonidos de notas. Para la misma
nota negra, por ejemplo, un tiempo de puerta largo pro-
ducira una ligadura mientras que un tiempo de puerta
corto producira un efecto de staccato.

El tiempo de puerta se indica como un porcentaje del
tiempo del paso. Un valor de 50% produce un sonido
de staccato, valores entre el 80% y el 90% producen
una duracion de nota normal, y un valor de 99% produ-
cen una ligadura.

[ REST (Silencio) ........ovvievnennennennnns [F1]

Pulse [F1] para introducir un silencio tan largo como el
tiempo especificado para el paso. El puntero se move-
ra hacia delante hasta la siguiente posicion de entrada
de datos. Los silencios no aparecen en la pantalla.

mVOTA

No hay silencios que representen datos reales.
Cuando se introduce un “silencio” el puntero simple-
mente se desplaza hacia delante hasta la siguiente
posicién de entrada de datos, dejando realmente un
espacio en silencio.

TIE(lGAd0) « « v e vveeeeeeeieeeieeeaeenneanns [F2]

Cuando se pulsa [F2] para introducir un ligado, la nota pre-
cedente es alargada al tiempo completo especificado para
el paso. Por ejemplo, en la siguiente frase la nota (1) esta
introducida con un tiempo de paso de nota negra. Si el
tiempo del paso se cambia después a una nota corchea y
se pulsa [F2], se introducira la nota (2).

A ® @
7 T 3 T
S _‘I_Jcl-‘l_l_‘ll( Il
N———"

También se pueden introducir notas con puntillo utilizando
la funcién TIE. Para producir una nota negra con puntillo,
por ejemplo, introduzca un tiempo de paso de nota cor-
cheay después pulse [F2] dos veces.

Y

DELETE (borrar) ........ccoviiiiiiennnnnn. [F3]
Borra todas las notas que se encuentran en la posicion
actual del puntero. Utilice el [Mando giratorio1] (POINTER)
mientras mantiene pulsado [F3] para borrar todos los even-
tos por los que pase el puntero.

BACK DELETE (borrar hacia atras) ........... [F4]
Mueve el puntero un paso hacia atrds y borra todas las
notas existentes en esa posicion.

Las notas introducidas erroneamente pueden
borrarse pulsando [F4] inmediatamente después
de haber sido introducidas (antes de cambiar el
valor del tiempo del paso).

VALUE ........covivviinnnnn [Mando giratorio 3],

[SHIFT]+[F3] — Teclado numérico
[Ajustes]

Cuando el tipo de evento (EVENT TYPE) es inflexion de
tono (PITCH BEND)

-8192 ~ +8191, KEYBOARD (teclado)
Cuando el tipo de evento (EVENT TYPE) es cambio de
control (CC)

000 ~ 127, KEYBOARD (teclado)
Cuando el tipo de evento (EVENT TYPE) es valor de tem-
po (BPM)

001.0 ~ 300.0
Determina el valor de los datos que se van a introducir.
Cuando esta seleccionado KEYBOARD, el valor puede
introducirse directamente mediante el teclado del
RS7000.

[Procedimiento]
El procedimiento de entrada de valor es el mismo que en el modo
de PATRON (pagina 82).

| Grabacion por pasos con cuadricula |

Al'igual que en la grabacion por pasos, la grabacién de pasos con
cuadricula permite grabar notas en una pista de una cancion de
una en una cada vez. Con la grabacién de pasos con cuadricula,
sin embargo, el tono de las notas que se van a introducir se especi-
fica primero, y la posicién de la entrada de datos se especifica
mediante el teclado. Este método es particularmente Util para intro-
ducir patrones de bateria o secuencias que emplean varias notas
consecutivas del mismo tono.

1. Pulse [SONG] para entrar en el modo de Reproduccién de CAN-
CION.

2. Seleccione la cancion que se va a grabar usando el [Mando gira-
torio 1] (SONG).

3. Pulse [REC] para activar el modo de grabacion en espera.

4, Utilice el [Mando giratorio 1](REC TRACK) para seleccionar la
pista que se va a grabar.

5. Utilice el [Mando giratorio 2] para seleccionar el tipo de graba-
cion POR PASQOS con cuadricula (Grid Step).

6. Pulse [PLAY]y aparecera la pantalla de grabacién por pasos con
cuadricula (Grid Step).

7. Determine el tono de las notas que se van a introducir mediante
el [Mando giratorio 1]J(NOTE). Si es necesario utilice también el
[Mando giratorio 2](GATE TIME) para fijar el tiempo de puerta y
el [Mando giratorio 3](VELOCITY) para determinar la velocidad
de pulsacion de la notas.

8. Utilice el teclado para especificar el punto de entrada de las
notas en la cuadricula. La cuadricula divide un compas en divi-
siones de nota semicorchea, y las 16 teclas blancas del teclado
corresponden a cada una de estas posiciones de cuadricula.

La tecla blanca de mas a la izquierda introduce una nota en el
primer tiempo del compas, la 52 tecla blanca (Sl) introduce una
nota en el segundo tiempo del compas, y asi sucesivamente.
Cada vez que se pulsa una tecla blanca y se enciende su indica-
dor, se introduce una nota en la cuadricula. Pulse la misma tecla
blanca una segunda vez, de manera que se apague su indicador,
para borrar la nota en esa posicion.

Cuando la medida seleccionada tiene mas de 4 tiempos por com-
pas (5/4, por ejemplo), las notas a partir del 5° tiempo en adelante
pueden introducirse después de pulsar el botén [OCT UP]. Pulse
[OCT DOWN] para regresar a los tiempos 1 a 4 del compas.

Por ejemplo, este patrdn ritmico en un tlempo de 4/4 pue-
de ser introducido como sigue J 4
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2. Grabacién de cancién
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9. Utilice los botones [<«<]y [»»] para desplazarse al pro-
Ximo compas.

10. Si pulsa el botdn [PLAY], su indicador luminoso parpa-
deara y podra oir cdmo estd quedando la frase que se
esta grabando por pasos con cuadricula. Pulse [STOP]
para detener la reproduccion y siga introduciendo notas
en la modalidad de grabacion por pasos con cuadricula.

11. Detenga la grabacion y regrese al modo de Reproduc-
cién de CANCION pulsando el botén [STOP].

Parametros de pantalla

MEAS Q8§56 Grid Step

BPMEGEHE | E E 4 5 E 1 EE‘II:III IE IH I'-I IE IE

C o 1+ B [{1]1] [+ ]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giraﬁgﬁo 4]
[SHIFT}+[F2] [SHIFT]+[F3] [SHIFT]+[F4]
ENOTA .......coiiiiinnn [Mando giratorio 1]

[Ajustes] C-2 (DO -2) ~ G8 (SOL 8)

Especifica el tono de las notas que se van a introducir.
Ademés de utilizar el [Mando giratorio 1], el tono se
puede especificar pulsando una tecla en el teclado
mientras se mantiene pulsado el boton [SHIFT].

GATE TIME (tiempo de puerta) . .[Mando giratorio 2],
[SHIFT]+[F2] — Teclado numérico

[Ajustes] 001% ~ 999%
Determina el tiempo de puerta como un porcentaje de
los pasos de notas semicorcheas de la cuadricula.
Los ajustes por debajo del 99% dan como resultados
duraciones de nota mas cortas que una nota semicor-
chea, produciendo un efecto de staccato.
Ajustes superiores a 101% producen una ligadura.

VELOCITY (velocidad de pulsacién) ..............

.[Mando giratorio 3], [SHIFT]+[F3] — Teclado humérico

Tiene el mismo efecto que el pardmetro de la grabacion

por pasos. Remitase a la pagina 188, en la seccién de
“Grabacién por pasos”, para mas detalles.

B BPM (tiempos de compas por minuto o “tempo”) ...
[Mando giratorio 4], [F4], [SHIFT]+[F4] — Teclado
numérico

Este parametro tiene el mismo efecto que en el modo de
Reproduccién de CANCION. Ver la pagina 183 para mas
detalles en la seccion de “Reproduccion de Cancion”.
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3. Anadir cadencia a un patron

3. Ahadir cadencia a un patron

La funcion GROOVE (CADENCIA) se puede usar para afadir un toque humano y cadencia a los
patrones.

Esto se consigue variando el temporalidad o “timing” de las notas, el tiempo de puerta y la veloci-
dad de pulsacion en una cuadricula muy facil de usar. Utilizando la funcion GROOVE usted puede
variar el “feeling” de sus canciones de muchas maneras. Asi dara a sus patrones mas “marcha” y,
en general, hara sus melodias mas musicales y dinamicas.

Pulse el boton [GROOVE] mientras esta en el modo de Reproduccion CANCION para acceder a la
pantalla de Cadencia con Cuadricula (Grid Groove).

Las caracteristicas y prestaciones de la funcién “Cadencia” son las mismas que en el MODO de
patron (pagina 85).

Parametros de pantalla

SONG] — [GROOVE]

B5REO0LE Crr

HOTE OFFSET| «
CLOCE SHIFT| #
GATE OFFSET|mm
LELO OFFSET]| =

HOTE OFFSET | CLOCK SHIFT 0 LIELL
+O0 +O00 - +O00 = +000 &
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
NOTE OFFSET (desviacion de nota) ........... [Mando giratorio 1]
CLOCK SHIFT (cambio de reloj) .............. [Mando giratorio 2]

GATE OFFSET (desviacion de puerta de ruido) .[Mando giratorio 3]

VELO OFFSET (desviacion de velocidad de pulsacion) ..........
............................................ [Mando giratorio 4]
TR (Track)
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4. Efectos de reproduccion

4. Efectos de reproduccion

Los efectos de reproduccion se pueden utilizar para alterar temporalmente parametros como el
tiempo de puerta o la velocidad de pulsacion, o afiadir efectos tales como armonia para realzar la
riqueza y la profundidad del sonido durante la reproduccion de una cancion. Los efectos de repro-
duccion se ajustan y se aplican mediante este submodo. Hay tres pantallas: Armonizar, Nota y

Tiempo.

Pulse [PLAY FX] mientras esta dentro del modo de Reproduccion CANCION para acceder a los efec-

tos de reproduccion.

Las caracteristicas y funciones de los “Efectos de Reproduccion” son las mismas que en el modo

de PATRON (pagina 87).

Parametros de pantalla

[1] Pagina de Armonizacion (Harmonize)

[SONG] — [PLAY FX]

BFLAY Fxmm Harmonize

QCT kEkE

xM “B | 18 | OFF
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
UNISON (unisono) .............. [Mando giratorio 1]
OCTAVER (octavador) ........... [Mando giratorio 2]

HARMONIZE 1 (armonizacién 1) . . .[Mando giratorio 3]

HARMONIZE 2 (armonizacion 2) . .

[2] Pagina de Nota (Note)
[SONG] - [PLAY FX] x 2

.[Mando giratorio 4]

mRFLRY Fim
QT kkkpE

T &5@ 008
o e B

[Mando
giratorio 1]

[Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

NOTE OFFSET (desviacion de nota) ....[Mando
................................... giratorio 1]

GATE TIME (tiempo de puerta) .[Mando giratorio 2]
VELO OFFSET

(desviacion de la velocidad de pulsacion)
............................ [Mando giratorio 3]

[3] Pagina de Tiempo (Timing)
[SONG] — [PLAY FX] x 3

mmRFLAHY FX

OCTRERE

i & 4

[Mando
giratorio 1]

[Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

BEAT STRETCH (extension de tiempo de compas)
............................. [Mando giratorio 1]

CLOCK SHIFT (cambio de reloj)
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5. Retardo MIDI

5. Retardo MIDI

Este submodo se puede utilizar para aplicar a una cancién un efecto de retardo MIDI especial.

El retardo MIDI funciona creando una copia de los datos originales que se reproduce varias veces
ligeramente después de los datos originales, simulando asi el sonido de un efecto de retardo nor-
mal. Sin embargo, el retardo MIDI tiene algunas caracteristicas especiales de las que no disponen
los efectos de retardo estandar.

Hay dos paginas disponibles: Retardo (Delay) y Realimentacion (Feedback).

Desde el modo de Reproduccionde CANCION pulse el botén [MIDI DELAY] para acceder a las pagi-
nas de retardo MIDI.

Las caracteristicas y funciones de los “Retardo MIDI” son las mismas que en el modo de PATRON
(pagina 90).

Parametros de pantalla [1] Pagina de Realimentacion (Feedback)
[1] Pagina de Retardo (Delay) [SONG] — [MIDI DELAY] x 2
[SONG] - [MIDI DELAY] WMIDT DELHYE d EBack Edit

OCT EERE
= ] =22 = =z =

mmpfIDI DELRY [Midi Delad Edit
QT kR FE LIELOCITY FE HOTE FE: GATE TIME |FE: GLOCEK

+B08 | +28 | +808 | +808
m B @ n

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

FB VELOCITY (velocidad de realimentacion) ........

Mand Mand . ;
gi[rg";rr‘gﬂ] gi[ratf)’r‘io(’z] gi[ra;?ioo% ................................ [Mando giratorio 1]
DELAY TIME (tiempo de retardo) ........... FB NOTE (nota de realimentacion) ......... SICITIT
________________________ [Mando giratorio 1] ciriisasasssssssssasasesseess s JMando giratorio 2]
DELAY LEVEL (nivel de retardo) ........... FB GATE TIME (tiempo realimentacion) .. .. EEREEREY
........................ [Mando giratorio 2] cierrrissasissaaaaaeeseaaaes .. [Mando giratorio 3]
REPEAT TIMES (veces de repeticion) FB CLOCK (reloj de realimentacién) ................
[Mlzm do gira.t;).r |o 3] ................................ [Mando giratorio 4]
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6. Ajuste de nivel y efectos para cada pista (mezclador)

6. Ajuste de nivel y efectos para cada pista (mezclador

Este submodo se utiliza para ajustar los niveles de volumen, los niveles de efectos, y otros para-
metros relativos a la reproduccion de las canciones de manera individual para cada pista.

Hay 4 pantallas disponibles: Seleccion de voz, Volumen/Panoramico/Salida, Ecualizacion y Nivel de
envio a efectos. Los parametros del ecualizador estan disponibles en 2 subpéaginas a las que se
accede por medio de los botones [F1] ~ [F4].

Pulse el boton [MIXER] desde el modo de Reproduccion de CANCION para ir a la pagina de Selec-
cion de voz (Voice Select) del Mezclador (MIXER).

Las caracteristicas del Mezclador son las mismas que en el modo de PATRON (pagina 93).

Parametros de pantalla [2] Pagina de Volumen/Panoramico/Salida
[1] Pagina de Seleccion de voz (Voice Select) [SONG] = [MIXER] x 2
[SONG] — [MIXER]

umf{]HERm.

FAH

II-1 [ <ERmER Uoice Select

I EEHEE‘IE‘E‘IDIIIE [EG L] I.E
gt ST o000 :a
| SuBagldl Moo Bas 2 oFF

ﬁ é é [Mando [Mando [Mando [Mando

iratorio 1 iratorio 2 jratori iratorio 4
Mando Mando IMando giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
giratorio 1] giratorio 3] giratorio 4]

BANK MSB (MSB de banco devoz) ............. VOLUME (volumen) .............. [Mando giratorio 1]
............................. [Mando giratorio 1]
PAN (panoramico) ............... [Mando giratorio 2]
PROGRAM (nimero de programa) ..............
............................. [Mando giratorio 3] RANDOMPAN...................[Mando giratorio 3]
HOLD (mantenimiento del parametro de voz) ..... OUTPUT SEL (seleccion de salida) .[Mando giratorio 4]

............................. [Mando giratorio 4]
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6. Ajuste de nivel y efectos para cada pista (mezclador)

[3] Pagina de Ecualizador (EQ)
[SONG] = [MIXER] x 3

EQ TYPE = P.EQ

EEN[]ACRE

TVFE PR LH P~ LA LH LH LH PR PH LH LH LH LH LH LK

G GO0 V0000000000
SIZ 9T Q00O T 000000
IEHEE'lEEIIIEIEI'-IIEIE

P.ED 10 f. -2
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EQ TYPE = BOOST

mmmrIAERE
TVPE PR LH P -~ LHLH LH L PR B LW LH LW LH LK LK
Il G0 GOCO0OE0OCOOOD
S 9T Q000" 000000
| 2 34 5E 178 3011 121314I5I6

BOOSTE |

EQ TYPE = LOW&HIGH

(TTRRFE] EQ 1.7
TVPE Pt LH PR == LA LH LW LH PR LW LH LK LH LW L LW
SN GO0 000000000000
WINE -9 QOO0 0O000O0O

I 2 345 E 7 8 M2 13 1415106

ol GATH

LOWEHILH 00 [
[
é é [F4]
[Mando [Mando
giratorio 3] giratorio 4]

mmnli] ERE A
L
GINL QG0 000000000000
BN - 9= QQO0O 0000000
2 34565 178 9111213141516

[Mando
giratorio2]

[Mando
giratorio 3]

EQ TYPE = THRU

TVFE P LH Pk - - LW LW LH PR B LH LA LH LW LH LK
GRINL QG0 Q000 L0000 00
BN - 9= QOO 000000

| 2 3 4HEE 18310111213 4I5I6

%I—l—l—

EQ TYPE (tipo de ecualizacion) . .. .[Mando giratorio 1]

Q (amplitud de banda) ............ [Mando giratorio 2]
FREQUENCY (frecuencia) ......... [Mando giratorio 3]
GAIN (ganancia) ................. [Mando giratorio 4]

LOW FREQ. (bajas frecuencias) . . ..[Mando giratorio 3]

[ LOW GAIN (ganancia de bajas frecuencias) ..........
................................. [Mando giratorio 4]

HIGH FREQ. (altas frecuencias) . ...[Mando giratorio 2]

H HIGH GAIN (ganancia de altas frecuencias) ..........
................................. [Mando giratorio 3]

[4] Pagina de Envio a efectos (Effect Send)

[SONG] — [MIXER] x 4

mEnnf ] <EFR

LARIATION

VARIATION S O & O O &0 500000000
DELAY OO ODDDD0O0000
REVEFE 3 0 0 O O C BB BB DD DD DD

|ml-| SIEH7 8 3
@

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
VARIATION (variacién) ......... [Mando giratorio 1]
DELAY (retardo) .............. [Mando giratorio 2]
REVERB (reverberacion) ....... [Mando giratorio 3]

DRY LEVEL (nivel sin efecto) ...[Mando giratorio 4]
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7. Cambio del sonido de las voces (edicién de voces)

7. Cambio del sonido de las voces (edicion de voces

Este submodo permite editar las voces para cada pista de cancion. Usted puede modificar el brillo, el ata-
que y otros parametros para conseguir su propio sonido. Hay 5 paginas principales: LFO (oscilador de
bajas frecuencias), Portamento, Tono, EG (generador de envolvente) y Filtro. Las paginas de LFO y EG
tienen cada una 3 subpaginas a las que se accede por medio de los botones [F1] y [F4].

Pulse el botén [VOICE EDIT] desde el modo de Reproduccion de CANCION para ir a la pagina de LFO de

EDICION DE VOZ.

Las caracteristicas de Edicion de Voz son las mismas que en el modo de PATRON (pagina 97).

Parametros de pantalla

[1] Pagina de LFO
[SONG]— [VOICE EDIT]

LFO 1.3

mJOICE EDI THREE
AHA0CT

&

m B ® m
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

BUOICE ENITEEER
QCT bEkRE

WD ORI ORI OEN ORI ORI OEDORI MNP OEI RPN NN BN I
IEl2 H5E 183 0IIIREAMNISIE

FITCH DEFTH

FILTEFR DEFTH |AMF DEFTH |LFO WALE

+53 =53 +53  [BAW DOUN'SER
T T
[F1] é é é é [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

mJOICE EDI Tummm
USER WAL'E i

STEF-TOTAL STEF L'ALUE

L1 iy I I L
A urzpouN
[F1]
[F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
2

KEY ON RESET (reiniciar nota activada) . . .[Mando giratorio 1]

LFOWAVE ......coviiiiiiiiiiiineenns [Mando giratorio 4]
Bl sLoPE (pendiente) . .........oiiiinnnn. [Mando giratorio 1]
STEP/TOTAL (paso/total) ........ [Mando giratorio 2], [F2] —
....................................... [Mando giratorio 2]
STEP VALUE (valor de paso) ........... [Mando giratorio 3]
TEMPLATE (plantilla) ................. [Mando giratorio 4]
RANDOM (aleatorio) . ........ccovvvueinnrnnrnnrnnnnns [F4]

[2] Pagina de Portamento
[SONG] — [VOICE EDIT] x 2

mmUOICE ENITEmm
QCT kEkkE

Fortamsnt.o

1] I2 13 IHI5 I6
Ul | FORTAMENTO TIME

MOHO- POl |FORTAMEHTO
MONO FULL TIME
[Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]
E MONO/POLY (monofénico/polifénico) ......... [Mando giratorio 1]

BPM SYNC (sincronizacion de BPM) ...... [Mando giratorio 2] . o
H PORTAMENTO SW (interruptor de portamento) . .[Mando giratorio 2]
LFO SPEED (velocidad del LFO) .......... [Mando giratorio 3] . .
PORTAMENTOTIME ......ccvvvvvvnnnnnnnnns [Mando giratorio 3]
LFO PHASE (fase del LFO) .............. [Mando giratorio 4]
PITCH DEPTH (profundidad del tono) ..... [Mando giratorio 1]
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7. Cambio del sonido de las voces (edicion de voces)

[3] Pagina de Tono (Pitch)

[SONG] — [VOICE EDIT] x 3

mEmJJICE EOITEm
OCT HEREE

FEG DECAY (caida del generador de envolvente del
filtro) ......ccvvvvi [Mando giratorio 2]

B FEG SUSTAIN (sostenimiento del generador de
envolvente del filtro) ........... [Mando giratorio 3]

FEG RELEASE (abandono del generador de envol-
vente del filtro) ................ [Mando giratorio 4]

+24 -2.8 72| eo0 125 W Pagina PEG
ﬁ é é il mmmmlJICE EDLTW
QLT EERE
[Mando [Mando [Mando [Mando W DD OITDOITDOIDOIDOIDOIDOITDOITDOITDOITDoITDoIDoInior
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4] | E| IUSsSE-1B 9@l 1@ isIs

COARSE TUNE (afinacion a groso modo) . .[Mando giratorio 1]
DETUNE (desafinacion) .................. [Mando giratorio 2]
P. B. RANGE (margen de inflexion de tono) .[Mando giratorio 3]

PITCH BEND (inflexion de tono) ............. [Mando giratorio 4]

[4] Pagina de EG

[SONG] — [VOICE EDIT] x 4

B Pagina AEG
mmmml)OICE EDITE

QCT kEkkE

+II i3]
T
m é B o@m™
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

AEG ATTACK (ataque del generador de envolvente de la
amplitud) .................... [Mando giratorio 1]

AEG DECAY (caida del generador de envolvente de la
amplitud) .................... [Mando giratorio 2]

El AEG SUSTAIN (sostenimiento del generador de
envolvente de la amplitud) ..... [Mando giratorio 3]

B AEG RELEASE (abandono del generador de envol-
vente de la amplitud) .......... [Mando giratorio 4]

B Pagina FEG
EEEELOICE EDITE

GCTHFRRE
I EIS G S 6 9B 90000 081340 s
AEG CEGAY AEG SUSTAIN | AEG RELEASE

+53 =53 +00 +00 =
T
m B m @™
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

FE IMITLEVEL [FEG ATE.-DCY |FEG SUS-RLS |FEG FLS LEVEL
+53 20 -0 | 00 o +00 +00
Mm@ B @B @B B
[Mando Mando  [F2]  [Mando  [F3] [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

PEG INIT LEVEL (nivel inicial del generador de envol-
ventedeltono) ................. [Mando giratorio 1]

PEG ATK (ataque del generador de envolvente del tono)
.............................. [Mando giratorio 2]

PEG DCY (caida del generador de envolvente del tono)
........................ [F2] = [Mando giratorio 2]

PEG SUS (sostenimiento del generador de envolvente
deltono) ..........oovvvinnnnnn. [Mando giratorio 3]

PEG RLS (abandono del generador de envolvente del fil-
tro) .o [F3] = [Mando giratorio 3]

[ PEG RLS LEVEL (nivel de abandono del generador de
envolvente delfiltro) ............. [Mando giratorio 4]

[5] Pagina de Filtro (Filter)

[SONG] -> [VOICE EDIT] x 5

FILTER

mmmnm)0ICE EDIT
QCT REREE

IEIEHEE'IEEII:IIIIEIEI‘-IIEIE

FESOHANCE FILTEF TV'FE EML\. DEFTH
+53 -53 LPF24 +3c
[Mando [Mando [Mando [Mando

giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

CUTOFF (frecuencia de corte del filtro) [Mando giratorio 1]
RESONANCE (resonancia) ........ [Mando giratorio 2]
FILTER TYPE (tipo de filtro) ....... [Mando giratorio 3]

ENV. DEPTH (profundidad de envolvente) ............

FEG ATTACK (ataque del generador de envolvente | .. ... ... ............... [Mando giratorio 4]
delfiltro) ................ott [Mando giratorio 1]
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8. Incorporacion de efectos

8. Incorporacion de efectos

Esta modalidad se utiliza para seleccionar efectos para la reproduccion de canciones y cambiar los
ajustes de los efectos segtin se requiera. Hay 4 paginas disponibles: Tipo de efecto, Parametros de
variacion, Parametros de retardo/chorus y Parametros de reverberacion. Los Parametros de varia-
cion estan disponibles en 5 subpaginas a las que se accede mediante los botones [F1] y [F4], los
Parametros de retardo/chorus estan disponibles en 4 subpaginas a las que se accede mediante los
botones [F1] y [F4], y los Parametros de reverberacion estan disponibles en 3 subpaginas a las que

se accede mediante los botones [F1] y [F4].

Pulse el boton [EFFECT] desde el modo de Reproduccion CANCION para ir al modo de EFECTO.
Las caracteristicas de los Efectos son los mismos que en el modo de PATRON (pagina 104).

Parametros de pantalla

[1] Pagina de Tipo de efecto (Effect Type)

[SONG] -> [EFFECT]

NEFFECTHEN

EFFECT TYFE

bo +

AMP SIM THMP-DLY ¢((ROOM ¢
[Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]

REVERB TYPE (tipo de reverberacion) ..............
................................. [Mando giratorio 3]

[2] Pagina de Parametro de variacion

(Variation Parameter)
[SONG] — [EFFECT] x 2

EEEFFECTER LARIATION PARAMETER

EFFECT TVFE NISTOTION

1 DRIVE = OUTFUT
LELEL
30 . Hz L [+
=
i B @8 B
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EEEFFECTHN

LIHRIATION FARAMETER

EFFECTTVFE pISTOTION
RETURH LEVEL |FAN

SEHD VAF.

SEHD VAF.
T0 RELVERE

TO DELAY

600 Boo B6% | CENTER

o

" g o i B
g0l gdoiod gm0y olmond

H - B Parametros de los efectos ..............cvunns
.............. [Mando giratorio 1] ~ [Mando giratorio 4]

SEND VAR. TO DELAY (envio de variacion a retardo)
................................. [Mando giratorio 1]

[ SEND VAR. TO REVERB (envio de variacion a reverbera-
CiON) ..o [Mando giratorio 2]

RETURN LEVEL (nivel de retorno) . .[Mando giratorio 3]

H PAN (panoramizacion de la variacién) ...............
................................. [Mando giratorio 4]
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8. Incorporacion de efectos

[3] Pagina de Parametro de retardo/chorus [4] Pagina de Parametro de reverberacion
(Delay/Chorus Parameter) (Reverb Parameter)

[SONG] — [EFFECT] x 3 [SONG] — [EFFECT] x 4
EEEEFFECTE DELAHY FHRAMETEFR EEENEFFECT REUEFRE FPAFAMETEFR
EFFECT TYFE QELAY LP EFFECT TYFE pOOM ¢
1 DELAY TIMEL |2 DELAY TIME R|= FEEDEACK 4 FEEDEACE i REVERE TIME |= IMITIAL = REVERE
TIME L TIME F: DELAY OELAY
300. Oms 500. Om= 300. Oms 300, Oms 0a. 8= 025. 3m= | Q08 Oms E=R
IIII 3]
T
m B @ @ " @ B @ @ "
[Mando [Mando [Mando [Mando [Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4] giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EEENEFFECT FEVEREE FHREAMETER
DELRY LR EFFECT TYFE pOOM ¢

EEEEFFECTE LELAY PARAMETER:

EFFECT TV'FE
J

EEHI:EI_E:EFI;.EF:::-;EF;E: RETURH LEVEL |FAH E] FEEDE:F":I:.EI.-'EL ia FE%EET::;HF RETURH LEV'EL
Qog HE CENTER +00 0.8 [+ CENTER
K1 <l
T
[F1] é é ﬁ [F1] é é
[Mando [Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4] giratorio 3] giratorio 4]

i ~ B Parametros de los efectos ................. H -~ B Parametros de los efectos .................
............ [Mando giratorio 1] ~ [Mando giratorio 4] «vv.........[Mando giratorio 1] ~[Mando giratorio 4]

SEND DELAY TO REVERB (envio de retardo a rever- RETURN LEVEL (nivel de retorno) ...............

beracién) .................... [Mando giratorio2] | ...t [Mando giratorio 3]

@ RETURN LEVEL (nivel de retorno) ............... @A PAN (panoramizacion de la reverberacion) ........

.............................. [Mando giratorio 3] siirassasssasaaeeaaaeess .. [Mando giratorio 4]
PAN (panoramizacion del retardo) ...............
.............................. [Mando giratorio 4]
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9. Configuracion y ajustes de los mandos giratorios asignables de arpegio

9. Configuracion y ajustes de los mandos giratorios asignables y de arpegio

Este submodo se utiliza para configurar arpegios, los mandos giratorios asignables, y otras fun-
ciones del RS7000. Se compone de 4 paginas: Ajuste de arpegio, Configuracion A/D, Asignacion de
mandos giratorios y Canal de salida MIDI. Los parametros de Configuracion A/D estan disponibles
en 3 subpéaginas a las que se accede mediante los botones [F1] y [F4]. Pulse el boton desde el modo
de Reproduccion de CANCION para ir al modo de CONFIGURACION.

Las caracteristicas y detalles son los mismos que en el modo de PATRON (pagina 107).

Parametros de pantalla

a de A.WStes .de aipeyio REVERE SEND 2 |DELAY SEHD 2 | VARL - DRV
Arpeggio Setting) EALANCE =

ERSETUFER

[SONG] — [SETUP] el 003 son C

«
BSETUFEER rEeddio Sebtint [F1] é é ﬁ é
s [Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

i INPUT GAIN (gananciade entrada) ...............

ALTER ¢

J. 'E Al J. .............................. [Mando giratorio 1]

[Mando [Mando [Mando .[Mandt; MONO/STEREO (mono/estéreo) .................

gratoro ] giratoro 2 giatorio 3] L [Mando giratorio 2]
BTYPE(tipo) ........oovvvennn st | EIVOLUME 1(VOIUmMen 1) ..o
"""""""""""""""" [Mando giratorio 1] tiiissssssseseea e s JMando giratorio 3]
SORT (orden) ................ Vg iiaeersos | BIVOLUME 2 (VOIUMEN 2) ...
"""""""""""""""" [Mando giratorio 2] tierassresassaeeaaaaeeeaas . JMando giratorio 4]
HOLD (mantener) ............. M ' d ettt 3 REVERB SEND (nivel de envio a reverberacién) 1/2 .
""""""""""""""" [Mando giratorio 3] tiiiieesssssssassaeaas .. o[Mando giratorio 1]
Bl OCT RANGE (margen de °°ta"as)M- ------ -------- | [ DELAY SEND (nivel de envio a retardo) 1/2 . ... ....
"""""""""""""""" [Mando giratorio 4] ciiiieerrrsssaaaeeeaa e JMando giratorio 2]

VARIATION DRY/BALANCE (balance variacion/
sinefecto) 1/2 ................ [Mando giratorio 3]

]
m @& @& @ ™

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
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9. Configuracién y ajustes de los mandos giratorios asignables de arpegio

[3] Pagina de Asignacion de

mandos giratorios (Knob Assign)
[SONG] — [SETUP] x 3

6T Suira. | Swirg e

B4 GateTime GateTime L————= AUTO

A5 MidiDelad Dldlewvel L————= AUTO
[Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 4]

Il KNOB SELECT (seleccién de mando giratorio) . ... .

............................ [Mando giratorio 1]
PARAMETER (salida MIDI)...... [Mando giratorio 2]
TRACK (pista) ................ [Mando giratorio 4]

[4] Pagina de Canal de salida (Out Channel)

[SONG] — [SETUP] x 4

mmmmSETLF Out. Channel
15_-____,_—4-—'--__
@l

1J34SE18TI0NIZAMISIE TR B¢

To ENNEEEENEEEEEEEN

1z DOOOOOOOooooooon | MIDT ¢ g2
[Mando [Mando
giratorio 3] giratorio 4]
Il OUT SELECT (seleccion de salida) ...............
............................ [Mando giratorio 3]

TR (pista)
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10. Ecualizacion y efectos generales

10. Ecualizacion y efectos generales

El submodo GENERAL proporciona acceso a los parametros de Ecualizacion general que ajustan
el sonido a la etapa de salida final, y a los parametros de Efecto general. Los parametros de Ecuali-
zacion general estan disponibles en 3 subpaginas a las que se accede por medio de los botones
[F1]y [F4], y los parametros de Efecto general estan disponibles en 5 subpaginas a las que se acce-
de por medio de los botones [F1] y [F4]. Pulse el boton [MASTER] desde el modo de Reproduccion
de CANCION para ir al modo GENERAL. Los ajustes del modo GENERAL se aplican a todos los esti-
los y canciones.

Las caracteristicas y detalles de Ecualizacion y Efectos generales son los mismos que en el modo
de PATRON (péagina 111).

- Las caracteristicas y detalles de Ecualizacién y Efectos generales son los mismos que en el “Capitulo 2: El modo de
PATRON?” (pagina 111).

Parametros de pantalla Il LOW GAIN (gananciade graves) .................

[1] Pagina de Ecualizacion general
(Master EQ)

[SONG] — [MASTER]

MID 1 GAIN (ganancia de medios 1) ..............

............................ [Mando giratorio 2]
EHASTEREEEEN MASTER EQ 1-3 MID 2 GAIN (ganancia de medios 2) ..............
U I e I I [Mando giratorio 3]
+00dE + 2dE ~08dE + 2dE B HIGH GAIN (ganancia de agudos) ................
............................ [Mando giratorio 4]

1
Mdld Méld Méld Mild [F4] LOW FREQUENCY (bajas frecuencias) ...........
o, Pl O o [Mando giratorio 1]

@ MID 1 FREQUENCY (frecuencias medias 1) ........

EIMAS TERENEEE MRS TER Bl 3 | [Mando giratorio 2]
Lo MID 1 MID = HIGH
FRERLEHCY FREELIEHCY FRERLEHCY FREELIEHCY M|D 2 FREQUENCY (frecuencias medias 2) ________
S0Hz 508Hz 2.0kHz | @B.OKHz | | e [Mando giratorio 3]
E'I E'I B HIGH FREQUENCY (altas f )
HI altas frecuencias) ............
F1 F4
(Pl é é J‘ é’ S [Mando giratorio 4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

El LOW Q (amplitud de banda de graves) ............
............................ [Mando giratorio 1]

EHMASTERREEER MASTER EQ 3.3

U MID 1 Q (amplitud de banda de medios 1) .........
............................ [Mando giratorio 2]

oL oc.0 .0 oL

il MID 2 Q (amplitud de banda de medios 2) .........

1]
F1] é Ih 'h Ib ............................ [Mando giratorio 3]

Mand Mand Mand Mand
gi[rag:iooﬂ gi[rag:ioOZ] gi[rat%TiOOS] gi[rat%rr]iooft] HIGH Q (amplitud de banda de agudos) ...........

............................ [Mando giratorio 4]
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10. Ecualizacion y efectos generales

[2] Pagina de Efecto general (Master Effect)
[SONG] — [MASTER] x 2

EEMHS TEREEEE

MASTEE EFFECT 1.5

DRY -UET FRERUENLCY( LFO SPEED| EI! HILH
BEALAKCE COURSE LA
f
B @ n om™
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EEMASTERENEE

MASTERE EFFECT Z-5
EFFECT TYFE RING MOD
= HFF 4 LFF

2 CARRIER

COLIF; FRER FINE
2. 2% H= ye

63IHzZ i. BKH=
@ B
g a i g
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EE[HSTEEEEER

MASTERE EFFECT 35
EFFECT TYFE RINL MOD

E LFd WALE & LF2 SFEED |7 LFODEFTH  |& DRV.7WET
EALAHCE
SIKE 1+ i b2l
2 o
[F1] lb ﬁ Ib Ib [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EEMASTEREEEE

MASTERE EFFECT 4-5

‘3 E& LI FREE!

35H= + i2dE L. BEH=z +00dE
H E"
I i B m
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EEMASTEREEEE

MASTER EFFECT 5-5
EFFECT TVYFE RINL MOD

K1}
) m @ mom

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

il EFFECT TYPE (tipodeefecto) ...................
.[Mando giratorio de seleccion MASTER EFFECT en el panel]

KNOB 1 ASSIGN (asignacion de mando giratorio 1) .
............................ [Mando giratorio 1]

KNOB 2 ASSIGN (asignacién de mando giratorio 2) .

............................ [Mando giratorio 2]
1 KNOB 3 ASSIGN (asignacion de mando giratorio 3) .

............................ [Mando giratorio 3]
KNOB 4 ASSIGN (asignacién de mando giratorio 4) .

............................ [Mando giratorio 4]
@A Parametro de efecto1 ......... [Mando giratorio 1]
Parametro de efecto 2 ......... [Mando giratorio 2]
H Parametro de efecto 3 ......... [Mando giratorio 3]
Bl Parametro de efecto 4 ......... [Mando giratorio 4]
[ Parametro de efecto 5 ......... [Mando giratorio 1]
[l Parametro de efecto 6 ......... [Mando giratorio 2]
Parametro de efecto 7 ......... [Mando giratorio 3]
Parametro de efecto 8 ......... [Mando giratorio 4]
@ Parametro de efecto 9 ......... [Mando giratorio 1]
[H Parametro de efecto 10 ........ [Mando giratorio 2]
@ Parametro de efecto 11 ........ [Mando giratorio 3]
Parametro de efecto 12 ........ [Mando giratorio 4]
B Parametro de efecto 13 ........ [Mando giratorio 1]
Bl Parametro de efecto 14 ........ [Mando giratorio 2]
Parametro de efecto 15 ........ [Mando giratorio 3]
Parametro de efecto 16 ........ [Mando giratorio 4]
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11. Guardar en tarjeta de mamoria o disco

11. Guardar en tarjeta de memoria o disco

El submodo GUARDAR le permite salvar datos a tarjetas de memoria estandar (disponibles en

muchas tiendas de electrénica y de ordenadores),

o en discos de dispositivos SCSI externos.

Cuenta con 5 paginas: Guardar, Exportar, Renombrar, Borrar y Formatear. Pulse [SAVE] desde el
modo de Reproduccion CANCION para ir al submodo GUARDAR. El submodo GUARDAR, sin
embargo, no se puede seleccionar durante la reproduccién o la grabacion de canciones.

- Para més informacién sobre tarjetas de memoria, discos, datos de archivos, extensiones de archivos, etc., remitase

al “Capitulo 2: El modo de Patron”, pagina 114.

Estructura de la pagina Guardar (Save)

El submodo Guardar incluye las siguientes pantallas:

@ SAVE (guardar)
Salva los datos de la memoria interna a una tarjeta de
memoria 0 a un disco de un dispositivo SCSI externo.

ESHENEER

WIS CARD
SONG| & \ v L
ES7TEAA Hew S

SAVE O =cet
CARD

ok |

@ EXPORT (exportar)

Salva la muestra o cancién seleccionada a una tarjeta de
memoria o0 a un disco de un dispositivo SCSI en un formato
estandar (SMF o WAV) que pueda ser manejado por un
ordenador personal.

@ RENAME (renombrar)

Cambia el nombre de archivo de un archivo almacenado en
una tarjeta de memoria o en un disco de un dispositivo
SCSI.

[T TGS ]

@ DELETE (borrar)
Borra un archivo especificado de una tarjeta de memoria o
de un disco de un dispositivo SCSI.

mmEnsHLER

GRS FEEE_M. F2S
Lo o 5 e R =

S
HHV aH-
EKF‘EIHT ':' sl
]

GHHD

® FORMAT (formatear)
Formatea una tarjeta de memoria o un disco de un disposi-
tivo SCSI.

[T TGN
CAED

) ScsI GEE1ET4
CARD KE FREE

|FﬂHNHT!|
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11. Guardar en tarjeta de mamoria o disco

[1] Pagina Guardar (Save)

Guarda los datos internos en una tarjeta de memoria o en
un disco de un dispositivo SCSI.

Las caracteristicas y detalles son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 114). En esta seccién describire-
mos sdlo los pardmetros que sean diferentes a los del modo
de PATRON.

Parametros de pantalla
[SONG] — [SAVE]

FILE TYPE = SONG, CARD, o DISK = CARD
(tipo de archivo = cancion, tarjeta, o disco = tarjeta)

Espacio disponible Icono

[ R T 1]
QRpl 744
KE FREE

SENG ai] »

(Lo ]
o = a
[Mando [F1] [Mando [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 1]

FILE TYPE = CANCION, CARD, o DISK = SCSI
(tipo de archivo = cancion, tarjeta, o disco = dispositivo SCSI)

Nombre de particién

Tipo de disco
Ne de identifi-

Espacio dlsponl'bI? cacién SCS|

ESHEmmEE

I—é-l
shrkokkshick ANCIEE
KEFREE BRASS-ST——

H FILE TYPE (tipo de archivo) ....[Mando giratorio 1]
[Ajustes] SONG (cancion), ALL (todos)
Especifica el tipo de archivo datos que se va a guardar.
Para las descripciones de los diversos tipos de archi-
vos ver “Acerca de los tipos de archivos” en la pagina
116.

SONG (cancion) .............. [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 01 ~ 20
Selecciona la cancién que se va a guardar.
Este parametro no esta disponible cuando el parametro
FILE TYPE esté puesto en “ALL".

- Las canciones vacias que no contengan datos
no se pueden guardar.

B Pagina de ejecucion de Guardar
[SONG] — [SAVE] = [F1]

ESHJENEER

1 FILE HAME ——t Lurrentl1r
SONG-081 . R2A unﬁn TESE
SAVE| | QSPEACE_S. R2F

[smve: | =mrg T ,
10 7 6 ] é lll
[Mando  [F1] [F2] [Mando [F3] [F4]
giratorio 1] giratorio 3]

FILE NAME (nombre de archivo) [Mando giratorio 1]

4 =1
i et W= ® sost [ Seleccion de carpeta .......... [Mando giratorio 3]
ok | CARD
NEW (NUEVA) .. .vvvvee it iiiiiiiieeeeeens [F2]
n a &
Mand Mand Mand F4 [ . .
g[ira?é‘né’ 1] gi[rat%?ioOQ] girat%r:iooﬂ [P eono H T (haciaarriba) .............ciiiiiiiann, [F3]
FILE TYPE = ALL, CARD, o SCSI = CARD BIOPEN (abrir) .......ovvvviiiiiiinnnenns [F4]
(tipo de archivo = todos, tarjeta, o dispositivo SCSI = tarjeta)
MSAVE (guardar) ..........ccvvieeiinnnnnnnnn [F1]
Espacio disponible Icono
I I
(wcAEmmms | daue |
[= 1= ] b R =t=d o CARD
ALL DATA KE FREE
‘ ALL \ e [ 2 Q
[T T SAVE
] = g ue
@ B
[Mando [F1] [F4]
giratorio 1]
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11. Guardar en tarjeta de mamoria o disco

[2] Pagina de exportacion (Export)
Guarda la muestra o cancién seleccionada en la tarjeta de
memoria o en el disco SCSI en un formato estandar (WAV o
SMF) que pueda ser manejado por un ordenador personal.
Las caracteristicas y detalles son los mismos que en el
modo de PATRON (pégina 120).

Parametros de pantalla
[SONG] —

[SAVE] x 2

FILE TYPE (tipo de archivo) = WAV, voz de kit de mues-
tras seleccionada

Numero
de muestra

Nombre Espacio
de muestra disponible

Icono

ERSH.EmEN

I T
THE O B FREE
WRY |.';-3' E 3| » ]

BE1 | ExFORT O scax
CARD

il
[Mando [F1] [Mando [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]

FILE TYPE (tipo de archivo) = WAV, voz de muestra afi-
nable seleccionada.

Ndmero Nombre Espacio
de muestra de muestra disponible Icono
| | | |
ENETT bort ]

I N
EEHEL kerree  CORD
WRY EE == | » [
AAZ Smel BEz2 EKPDHTW
T4 | CARD
a8 "

[Mando [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2]

FILE TYPE (tipo de archivo) = SMF

Numero Nombre
de cancién  de cancién

Espacio
disponible

| | |
mmcroEmmm | || Eafort |
CHETD

‘ QoElEoas
KEFREE
SOHG @1 Q
EXFORT O SosI
CARD

T

m

[Mando [F1] [F4]
giratorio 1]

Icono

H FILE TYPE (tipo de archivo) ....[Mando giratorio 1]
TRACK (pista) ................ [Mando giratorio 2]

NOTE (nota)

B P4agina de ejecucion de Exportar

[SONG] — [SAVE] x 2 = [F1]

ERSH.JENER
1FILE HAME

FSvaaa M. LAY

——t

OHIPHOF~1.RZ5
ORECABCEG. RZP

OGOA_TR~1.RZP
o CFSBaE L FoP

mﬁ?aa F

[Mando [F1] [F2] [Mando [F3] [F4]
giratorio 1] giratorio 3]

@ FILE NAME (nombre de archivo) [Mando giratorio 1]

Seleccion de carpeta .......... [Mando giratorio 3]
BINEW(NUeva) .......coivviiiinininennnns [F2]
B T (haciaarriba) ...........coviiunnnnnnn.. [F3]
M OPEN (abrir) «..vvvvveieiiiienenenanns [F4]
M EXPORT (exportar) . ......ovvvieevnnennnnnns [F1]

[3] Pagina Renombrar (Rename)

Cambia el nombre de un archivo o una carpeta.
Las caracteristicas y los detalles son los mismos que en el
modo de PATRON (pégina 122).
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11. Guardar en tarjeta de mamoria o disco

Parametros de pantalla
[SONG] —

[SAVE] x 3

EEESH.ENN

R e, PR
H FILE (archivo) ................ [Mando giratorio 2]
SCSI/CARD (SCSl/tarjeta) ................... [F1]
T (haciaarriba) ..................coa.. [F2]
OPEN (BDFIF) +vvvveeeeeeieeeeeeeennnnss [F3]
RENAME (renombrar) ...................... [F4]

[4] Pagina Borrar (Delete)

Borra archivos o carpetas.
Las caracteristicas y los detalles son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 123).

Parametros de pantalla
[SONG] -

[SAVE] x 4

ERERSAUER
OHIPHOP™~1.R25
- a HBEHBEEE R2F‘

D TECHRSE! | Fop

[5] Pagina Formatear (Format)

Formatea tarjetas de memoria o discos SCSI.
Las caracteristicas y los detalles son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 124).

Parametros de pantalla

[SONG] - [SAVE] x 5
CARD (tarjeta) o SCSI (disco externo) = SCSI
Nombre de la particion
Identificacién SCSI
Tipo de disco Icono
| mmmimsHLE
BRHSEE
LOBIDAL
@ gﬁ:é e PREE (FoRMAT (]
y g
[F1] [Mando [Mando [F4]
giratorio 3] giratorio 4]
CARD (tarjeta) o SCSI (externo) = CARD (tarjeta)

EEEERSHUE

Format,
CARED

E el FORMAT!]
[F1] [F4]
H SCSI/CARD (SCSl/tarjeta) ................... [F1]

B é é FORMAT TYPE (tipo de formato) [Mando giratorio 3]
1

gy (2] [F4] PARTITION (particion) ......... [Mando giratorio 4]

[Ajustes] 1 ~4
|

B FILE (archivo) «........o.v.... [Mando giratorio 1] | B FORMAT! (formatear) ..............oooovnnnn [F4]
T (haciaarriba) .........coviiiinininnnn. [F1]

OPEN (abFir) «.vvveeiiieieieieieiaennnnss [F2]

B DELETE! (DOITAr) «..vvvveereernennennennnes [F4]
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12. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

12. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

Este submodo se utiliza para recuperar o cargar datos desde una tarjeta de memoria o disco.
Cuenta con 4 pantallas: Recuperar, Importar, Configuracion SCSI y Comunicacion SCSI.
Pulse [LOAD] desde el modo de Reproduccion o Confeccion de PATRON para ir a la pantalla de

Recuperar (Load).

Remitase al “Capitulo 2: El modo de Patrén”, pagina 116, para méas informacion sobre los tipos de archivos.

Estructura de la pagina Recuperar (Load)

El submodo Recuperar incluye las siguientes pantallas:

@ LOAD (recuperar)
Carga los datos en la memoria interna desde una tarjeta de
memoria o desde un disco de un dispositivo SCSI.

(TN T 1]
CAED

01 sesI
CARD

@ IMPORT (importar)

Carga la los datos de secuencia o muestra guardados en un
disco utilizando otro equipo, o guardados en una tarjeta de
memoria o0 en un disco mediante un ordenador.

g FILE TV'FE

SONG

Tk or-t.

[T TN 1]
CHED

0 sesL
CARD

@ SCSI Setup (configuracion SCSI)
Proporciona acceso a una serie de ajustes SCSI.

g FILE TV'FE

s
LTy

IMFORT dobouan

SRAMPLE

mmm| OATIE

Arabic & Gameslan
China & Jaran

“"AFMAHA T
CRUE4245 —
o] e

@ SCSI Communication (comunicacion SCSI)
Permite la comunicacién con el editor de ondas YAMAHA
TWE corriendo en un ordenador personal.

EEE_OHD.
FROM FC

SCSI Communication

ot CHZ
O BE1 EMPTY

[1] Pagina Recuperar (Load)

Carga los datos en la memoria interna desde una tarjeta de
memoria o desde un disco de un dispositivo SCSI.

Las caracteristicas y detalles son los mismos que en el
modo de PATRON (péagina 126). En esta seccion describire-
mos solo los parametros que sean diferentes a los del modo
de PATRON.

Parametros de pantalla
[SONG] -> [LOAD]

CARD (tarjeta) o SCSI (disco externo) = CARD (tarjeta)

m ORDmmm

s
LTy

CAED

i) SesI
CARD ___OK___|
8 | T |

1
[F1] [Mando giratorio 2] [F4]
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12. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

CARD (tarjeta) o SCSI (disco externo) = SCSI
Nombre de la particion

Identificacién SCSI
Tipo dt‘e disco Icono
\

242
BRHEEXST

ﬁ S E N E LD}HD couguon
a

[F1] [Mando giratorio 2] [F4]

i FILE TYPE (tipo de archivo) ....[Mando giratorio 2]
[Ajustes] SONG, ALL, ALL + SYSTEM, SMPL

SONG (cancidn)
Una sola cancion se carga en el nimero de
cancion especificado en la memoria interna
a partir de un archivo de tipo SONG (.R2S) o
de tipo ALL (.R2A).

ALL (t0dO) ......coviiiiiiiiiii e
Cuando un archivo tipo ALL (.R2A) es recu-
perado, se sobreescribe (y se borra) toda la
memoria interna excepto los datos de confi-
guracion del sistema.

ALL + SYSTEM (todo + sistema) ............
Cuando un archivo tipo ALL (.R2A) es recu-
perado, se sobreescribe (y se borra) toda la
memoria interna incluyendo los datos de
configuracién del sistema.

SMPL (voz de muestra)
Se puede cargar, en el numero de voz de
muestra especificado, una muestra especifi-
cada de entre las multiples voces de mues-
tras incluidas en un tipo de archivo PATT
(.R2P), SONG (.R2S), o ALL (.R2A).

Especifica el tipo de archivo de datos que se va a recu-
perar. Para mas detalles sobre los diversos tipos de
archivos, ver “Acerca de los tipos de archivos” en la
pagina 116.

H SCSI/CARD (SCSl/itarjeta) ..........c.ccvunn.. [F1]
0 [F4)]
B Pagina de ejecucion de Recuperar

[SONG] — [LOAD] — [F4]

FILE TYPE = SONG (tipo de archivo = cancion)

ILHHDIII

a1

LOAD

ﬁ
[Mando giratorio 1] [F1] [Mando giratorio 4]

FILE TYPE = ALL, ALL + SYSTEM
(tipo de archivo = todo, todo + sistema)

H_OADIEEE
ALL DATHA
Y b+
LDHD u.n.nu.n.u.n
= 1 LoD |
) B
[Mando giratorio 1] [F1] [F4]

FILE TYPE = SMPL
(tipo de archivo = voz de muestra)

Numero de voz de muestra

LDHD

tl il
OALL- DFITFI F2H
QRs7Ean . RE2P

oToYdl .F3%
| |
B @ é
[Mando  [F1] [F2] [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 4]
Seleccion de archivo .......... [Mando giratorio 1]

SONG, TRACK (cancion, pista) . .[Mando giratorio 4]

[Ajustes]
Song Select (seleccion de cancion)

(cuando FILE TYPE = SONG) ......... 01-~20
Track Select (seleccidn de pista)

(cuando FILETYPE=SMPL) ......... 01~ 16

- Cuando el tipo de archivo seleccionado es SONG
Selecciona la cancién en la que se van a cargar los
datos.

Aparece en pantalla el nombre de la cancién selec-
cionada.

- Cuando el tipo de archivo seleccionado es SMPL
Selecciona la pista en la que se van a cargar los
datos.

Si a la pista seleccionada esta asignada una voz de
muestra y el nimero de la muestra asignada es el
mismo que el de la muestra que se va a cargar, apa-
recerd “REPLACE” (REEMPLAZAR) para indicar que
la muestra existente sera reemplazada por la mues-
tra recuperada. Si no hay voces de muestra asigna-
das a la pista seleccionada, entonces en la pantalla
aparecera un numero de voz de muestra vacio y la
palabra “EMPTY” (vacio) para indicar que la muestra
se cargaré en la memoria vacia.

RS7000
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12. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

—LN

- Cuando esta seleccionado el tipo de archivo
SMPL, la cancién en la que se van a cargar los
datos no se puede seleccionar desde esta pan-
talla. Para cambiar el nimero de cancion regre-
se al modo de Reproduccién de CANCION y
seleccione la cancién deseada, volviendo des-
pués a esta pantalla.

- Cuando se ejecute la operacion de recupera-
cién, cualquier dato existente en el nimero de
estilo 0 en el nimero de voz de muestra selec-
cionado sera borrado.

@ T (haciaarriba) .............ciiiiiiiann, [F1]
(o)1 N1 [F2]
E LOAD! (recuperar) .........c.oueevueevnnenns [F4]

[2] Pagina Importar (Import)

Carga los datos de secuencia o de muestra que fueron
guardados en una tarjeta de memoria o en un disco de un
dispositivo SCSI por otros equipos de musica o por un orde-
nador personal.

Las caracteristicas y detalles son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 129). En esta seccién describire-
mos sélo los pardmetros que sean diferentes a los del modo
de PATRON.

Parametros de pantalla
[SONG] — [LOAD] x 2

CARD (tarjeta) o SCSI (disco externo) = CARD (tarjeta)

(TGN T
CRED

2 FILE TVFE

5 H H P L E I.ﬂ.ﬂ ﬂ.ﬂ.ﬂ.ﬂ
| E san
B n 3

[F1] [Mando giratorio 2] [F4]

i
i

IMFORT

CARD (tarjeta) o SCSI (disco externo) = SCSI

Nombre de la particién
Identificacion SCSI

Tipo de disco  Icono

|
[ maliFTen/
[=H

e
+id

S H H P L E IHF.“::IHT =

:

[F1] [Mando giratorio 2] [F4]

H FILE TYPE (tipo de archivo) ....[Mando giratorio 2]
[Ajustes] SAMPLE, SMF, RM1 x SONG

SAMPLE (muestra)
Los datos de muestra, los archivos WAV(.WAV)
y los archivos AIFF (.AIF) se pueden cargar en
el nimero de voz de muestra interna especifi-
cado.

SMF (archivo MIDI estandar)
Los datos de secuencias de pueden cargar en
el patron seleccionado en ese momento desde
un archivo de tipo SMF (archivo MIDI estandar,
formato 0 6 1).

RMIXSONG ..........coiiiiiiiiiiiaenss
Los datos de cancion guardados en formato de
patron RM1x se pueden cargar en la cancion
seleccionada en el RS7000 en ese momento.

Especifica el tipo de archivo de datos que se va a
importar.

Algunas muestras importadas pueden reproducirse en
tonos inesperados, la reproduccién en bucle puede
variar o la calidad de sonido puede cambiar. La edicién
de voces y los ajustes de efectos no se reproduciran
cuando se importe un archivo RM1x SONG. Las voces
también pueden cambiar.

Para mas detalles sobre los diversos tipos de archivos,
ver “Acerca de los tipos de archivos” en la pagina 116.

B Pagina de ejecucion de Importar
[SONG] — [LOAD] x 2 — [F4]

FILE TYPE = SAMPLE

Nombre de voz de muestra

Imkort

! ‘
@ 0 B @B B
[Mando  [F1] [F2] [Mando [F4]  [Mando
giratorio 1] giratorio 3] giratorio 4]
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12. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

FILE TYPE = SMF, RM1x SONG

NUmero de cancién

SOHG @i
IMFORT
QFEH
E_
[Mando giratorio 1] [F2]
A Seleccion de archivo .......... [Mando giratorio 1]
TRACK (pista) ............c.un [Mando giratorio 3]
B TYPE (tipo) ......covvvvuunnnn [Mando giratorio 4]
T (haciaarriba) ..........cooiiiiiiiiin.. [F1]
BOPEN(abrir) ......coovviiiiiiiiiiinnenns [F2]
Bl IMPORT (importar) .............cccvuennn.. [F4]

[3] Pagina de Configuracion SCSI
(SCSI Setup)

Proporciona acceso a una serie de ajustes SCSI.
Las caracteristicas y los detalles son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 131).

Parametros de pantalla
[SONG] — [LOAD] x 3

EEE| ORDw
MOUNT ID

MOLUNT FARTITION

Arabic & Gamelan
China & Jaran

“"AMAHA T
CRHZ4245 | |\ R Ermrs s
, |
I I I I
[Mando [Mando [F3] [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 4]

[F1]

I MOUNT ID (identificacién del disco a montar) . . .. ..
........................ [Mando giratorio 1], [F1]

MOUNT PARTITION (particion a montar) ..........
............................ [Mando giratorio 2]

SCSI SELF ID (identificacion SCSI propia) . ........
............................ [Mando giratorio 4]

a de Comunicacion SCSI
S1 Communication)

Permite la comunicacién con el editor de ondas YAMAHA
TWE corriendo en un ordenador personal.

Las caracteristicas y los detalles son los mismos que en el
modo de PATRON (pégina 132).

Parametros de pantalla
[SONG] — [LOAD] x 4

mmmm| CAT

SCSI Communication
FROM T

il n

[Mando giratorio 1]  [Mando giratorio 2]
H TRACK (pista) . ............... [Mando giratorio 1]
TYPE ({ipo) ......covvvvvnnnn. [Mando giratorio 2]
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13. Operaciones de cancién

13. Operaciones de cancion

Las 30 “operaciones” de cancion del RS7000 se pueden utilizar para editar y modificar los datos de

cancion de diversas maneras.

@ Lista de operaciones

[Categoria deshacer/rehacer]
00 Undo/Redo (deshacer/rehacer) La operacién Undo (deshacer) cancela los cambios hechos por la operacion mas reciente, P.213
restableciendo los datos a su estado previo. La operacién Redo (rehacer) cancela la opera-
cién Undo y restablece los cambios.
[Categoria de nota]
01 Quantize (Cuantizar) Ajusta la ubicacién en el tiempo de los eventos de nota acercandolos al tiempo de compas P.214
exacto mas cercano.
02 Modify Velocity (Modificar la veloci- | Altera los valores de velocidad de pulsacion de la zona de notas especificada. P.214
dad de pulsacion)
03 Modify Gate Time (Modificar el Altera los tiempos de puerta de la zona de notas especificada. P.214
tiempo de puerta)
04 Crescendo Crea un “crescendo” o un “decrescendo” sobre la zona de notas especificada. P.215
05 Transpose (Transposicion) Transpone todas las notas de la zona de notas especificada en incrementos de semitonos. P.215
06 Glide (Ligadura) Esta operacion es ideal para producir efectos de “arrastre” o inflexiones de nota como enuna | P.215
guitarra.
07 Create Roll (Crear redoble) Esta operacion es ideal para crear rapidos redobles como los de una bateria. P.216
08 Chord Sort (Ordenar acorde) Esta operacion ordena los eventos de un acorde por orden de tono. P.216
09 Chord Separate (Separar acorde) | Utilice esta operacion después de la operacién anterior, “Ordenar acorde”, para crear efectos | P.216
de rasgeo hacia arriba y hacia abajo sobre las notas como en una guitarra.
[Categoria de evento]
Desplaza todos los eventos de datos de la zona especificada hacia delante o hacia atras en P.216
10 Shift Clock (Desplazar reloj) el numero de relojes especificado.
11 Copy Event (Copiar evento) Copia todos los datos de una zona origen especificada en una posicion de destino especificada. P.217
12 Erase Event (Borrar evento) Borra todos los eventos especificados de la zona especificada. P.217
13 Extract Event (Extraer evento) Esta operacién mueve todas la apariciones de los datos de evento especificados de una P. 218
zona especificada en una cancion y los sitla en la misma zona de una cancio6n diferente.
14 Create Continuos Data (Crear Crea datos de cambio de control o de inflexion de tono continuos sobre la zona especificada. | P. 218
datos continuos)
15 Thin Out (Eliminacion parcial) Elimina el tipo de datos continuos especificados en la zona especificada para ahorrar espacio| P.219
de memoria.
16 Modify Control Data (Modificar Cambia los valores de un tipo especificado de datos de cambio de control en la zona especi- | P. 219
datos de control) ficada.
17 Stretch (Extension de tiempo de Esta operacién realiza expansion o compresién de tiempo sobre la zona seleccionada. P. 220
compas)
[Categoria de compas]
18 Create Measure (Crear compas) Crea compases en la posicién especificada P. 220
19 Delete Measure (Borrar compas) Borra el compéas o compases especificados. P. 220
[Categoria de pista]
20 Copy Track (Copiar Pista) Copia todos los datos del tipo seleccionado de una pista origen especificada en la pista desti- | P. 221
no especificada.
21 Track Exchange (Intercambiar pista) | Intercambia el contenido de dos pistas especificadas. P. 221
22 Mix Track (Mezclar pista) Esta operacién mezcla todos los datos de dos pistas seleccionadas (“a” y “b”) y situa el resul-
tado en la pista “b”. p. 222
23 Clear Track (Borrar pista) Esta operacién borra todos los datos del tipo seleccionado de la pista de patrén selecciona- p. 222
da, o de todas las pistas de patrones.
24 Normalize Play Effect (Normalizar | Esta operacion reescribe los datos de la pista seleccionada para que incorpore los ajustes p. 222
efectos de reproduccion) vigentes de Efectos de reproduccién/Cadencia/Retardo MIDI.
25 Divide Drum Track (Dividir pista de | Separa los eventos de nota de una pista de bateria y sitda las notas correspondientes a los P. 223
bateria) diferentes instrumentos de bateria en pistas separadas.
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[Categoria de cancion]
26|Copy Song (Copiar cancién) Esta operacién copia todos los datos de una cancion origen seleccionada en una cancion P. 223
destino seleccionada
27|Split Song to Pattern (Dividir can- | Divide una cancion seleccionada en dos secciones especificadas de un estilo especificado. P. 223
cién en patron)
28|Clear Song (Borrar cancién) Esta operacién borra todos los datos de la cancién especificada. P. 224
29|Song Name (Nombre de cancién) | Utilice esta operacion para introducir o cambiar un nombre de cancién. P. 224

Procedimiento de las operaciones de CANCION

| Precauciones

Categoria Operacién

[ A} ]
UHDO~FEDQ
BHOTE od1fd Delacity
odify GateTime
rescendo
ranskose

EVEMT

MEASLURE
TRACK

[Mando

[Mando [F4]
giratorio 1]

giratorio 2]

1. Pulse el boton [JOB] desde el modo de Reproduccion
CANCION para ir a la lista de operaciones.

2. Use el [Mando giratorio 1] (CATEGORY =categoria) y el
[Mando giratorio 2] (JOB = operacion) para desplazar el
cursor a la operacién deseada.

3. Pulse [F4] (SELECT = seleccionar) para saltar a la pagi-
na de la operacién seleccionada.

4. Utilice el [Mando giratorio 2] (CURSOR ¢ =) para
mover el cursor a los diversos parametros, y el [Mando
giratorio 3] (VALUE = valor -/+) o [SHIFT]+[F3] = tecla-
do numérico para fijar los parametros como se requiera.

5. Cuando se hayan ajustado los parametros pulse [F4]
(DO! = jhacer!) para ejecutar la operacién. Una vez
hecha la operacién en la pantalla aparecera “Completed”
(terminada).

6. Pulse [EXIT] dos veces para volver al modo de Repro-
duccién de CANCION.

m V0T

- Sila funcion de proteccion de memoria esta acti-
vada, en la pantalla aparecera “Memory Protec-
ted” (memoria protegida) al pulsar el botén
[JOB] y no sera posible acceder a la lista de
operaciones. En ese caso vaya a la pagina de
Sistema del modo de Utilidad (pégina 257) y
desactive la proteccion de memoria (OFF).

- Si no hay datos en la zona especificada en la pantalla apa-
recerd “No Data” (sin datos) y la operacién no se podra
ejecutar.

- Si comete un error 0 quiere comparar el sonido de los
datos antes y después de ejecutar una operacién utilice la
funcién “00 Undo/Redo” (deshacer/rehacer) (pagina 213).

- La zona de aplicacion se especifica en compases y tiem-
pos de compas como sigue:

Sila zona es 001:1:000 ~ 004:1:000, la operacion afec-
tard a los datos comprendidos entre el primer tiempo
del primer compas hasta el cuarto (Ultimo) tiempo del
tercer compas.

- La serie de tiempos de compas que se pueden especificar
dependera de la medida del compas. Si la medida es 4/4,
se pueden especificar 1 ~ 4, si la medida es 8/4 se pueden
especificar 1 ~ 8, etc.

| 00 Undo/Redo (deshacer/rehacer) |

Los detalles son los mismos que en la operacion Desha-
cer/Rehacer del modo de PATRON (pégina 134).

-Undo/Redo no funciona con operaciones de
voces de muestras.

mm_ql_mmm
1l

IEEHNl Undo ImPossible!
[ no!

Ny

é [F4]

B Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 135).

H Indicacion de Deshacer/Rehacer

Objeto de la operaciéon Deshacer/Rehacer

RS7000
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01 Quantize (Cuantizar)

Ajusta la ubicacion en el tiempo de los eventos de nota
acercandolos al tiempo de compas exacto mas cercano.
Puede utilizar esta prestacion, por ejemplo, para mejorar el
“timing” de una interpretacién en tiempo real.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pégina 135).

§ _BAeA "

l::!.m_m—J- -‘ TiLant 1 ze

PLi0iE] - MELG: 1 EE]L
R R - T

SwindRate = S@X
Gate Time = 188%—

Huantize
Strength =

[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]

Hl TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

B Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 135).

Quantize (Valor de Cuantizacion)
A Strength (fuerza)
SwingRate (relacion de oscilacion)

[ Gate Time (tiempo de puerta de la oscilacion)

02 Modify Velocity
(Modificar la velocidad de pulsacion)

Esta operacion altera los valores de velocidad de pulsacion
de la zona de notas especificada. Los cambios de velocidad
de pulsacion se calculan como sigue:

Velocidad de pulsacion ajustada = [velocidad de
pulsacion original x Relaciéon (Rate)] + Desviacion
(Offset)

Si el resultado es 0 6 menor, el valor se fija en 1. Si el resul-
tado es superior a 127, el valor se fija en 127.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pégina 136).

rr 78 ¥

TR= W 186E2: 1661 ~ ME1G6: 11661
e A - 7 7 e T

-
Set ALl =“0FECBE=affl Off=et = +EEQ
Rate = 166%

g CURSOF +——R3 L'ALUE —.~+

[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]

H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)

Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

M Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 136).

Set All (fijar todas)
A Rate (relacion)

Offset (desviacion)

03 Modify Gate Time
(Modificar el tiempo de puerta)

Esta operacion altera los tiempos de puerta de la zona de
notas especificada. Los cambios del tiempo de puerta se
calculan como sigue:

Tiempo de puerta ajustado = [tiempo de puerta ori-
ginal x Relacién (Rate)] + Desviacion (Offset)

Si el resultado es 0 6 menor, el valor se fijaen 1.
Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON

(pégina 137).
TE= [}l MaE2: 12 @] ~ MElc: 12 AE]
EEEEEEEIEEZEZEEEZEEEEEE
Set ALl =t@EE1CAFof £y Offoet = sk
Rate = habak¥
CURSOR +—— 23 UALLIE — -+

[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]

H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)
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Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

B Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 137).

Set All (fijar todas)
A Rate (relacion)

Offset (desviacion)

| 04 Crescendo |

Crea un “crescendo” o un “decrescendo” sobre la zona de
notas especificada.

Los detalles son los mismos que en el modo de patrén
(pagina 138).

" gl

TR= =il [aEz: 11 AE] ~ MAlc: 1@E1]
EEEBQE!!HZEEEEEEEZEEEJ
Ueloczitd
Rande = +HZ24

2 CURSOR +——+ 33 UALUE —~+

[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]
H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)
Zona
[Ajustes]

Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

M Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 138).

Velocity Range (rango de velocidad de pulsacion)

[ 05 Transpose (Transposicién) |

Transpone las notas de la zona especificada en incremen-
tos de semitonos.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pégina 138).

" ply

TR= [Nl EEZ 1:gEl ~Malc: 161
Mote= C -2~G &2
-
Transkose = +@24

g CLURSOF +—— 13 UALUE — -+

[Mando giratorio 2] ~ [Mando giratorio 3] [F4]
H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)
Zona
[Ajustes]

Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

Note (nota)
C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

M Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 138).

Transpose (transposicion)

| 06 Glide (Ligadura)

Reemplaza todas las notas que siguen a la primera nota del
segmento especificado con datos de inflexién de tono, pro-
duciendo suaves ligaduras de nota a nota.

Esta operacién es ideal para producir efectos de “arrastre” o
inflexiones de nota como en una guitarra.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pégina 138).

I

TR= [N

MEABZ: 1R AN ~ MALE: 12AA]
B R R - o e T ]

Time
FE Rands =

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]

H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)

Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

M Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 138).
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Time (tiempo)

A PB Range (rango de inflexion de tono)

| 07 Create Roll (Crear redoble) |

Crea una serie de notas repetidas en la zona especificada
con los cambios continuos especificados en pasos de reloj y
en velocidad de pulsacién. Esta operacion es ideal para cre-
ar répidos redobles como los de una bateria.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON

(pégina 139).
ane

MEAAL 21 ARE ~ MARE: 1:

<&TART: < EMD *

SterClock = Q20 —— B -
Uelocity = G168 —+ 164

TRE= [EH

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]
H TR (pista)

[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)
Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

M Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 139).

Note (nota)
A StepClock (relojes del paso)

Velocity (velocidad de pulsacion)

[ 08 Chord Sort (Ordenar acorde)

Esta operacién ordena los eventos de un acorde (eventos
de nota simultaneos) por orden de tono.
Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON

(pagina 139).
" aa

l:l:!.m_=1|_---!m
TR= EEE MEE2:1:e@1 ~ MEal6: 1661
e RERPRARARA - ]

-

T4re = u o

Grid F Tl I

(F4]

[Mando giratorio 2] ~ [Mando giratorio 3]

H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)

Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

M Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 139).

Type (tipo)
A Grid (cuadricula)

[ 09 Chord Separate (Separar acorde) |

Esta operacion separa ligeramente la notas de los acordes
dentro de la zona especificada, insertando un ndmero espe-
cificado de relojes entre cada nota. Utilice esta operacién
después de la operacion anterior, “Ordenar acorde”, para
crear efectos de rasgeo hacia arriba y hacia abajo sobre las
notas como en una guitarra.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pégina 140).

" n_8

TE= I ME@E2: 1 861 ~ MA1G: 1 AE]

Clock = @Ed

£ CURSOR +——R3 VALUE —+

[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]
H TR (pista)

[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)

Zona
[Ajustes
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

M Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 140).

B Clock (reloj)

|10 Shift Clock (Desplazar reloj) |

Desplaza todos los eventos de datos de la zona especifica-
da hacia delante o hacia atras en el numero de relojes
especificado.
Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pagina 140).
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TE= I ME@E1:1:666 ~ ME16H 1 AE1
Em ]
Clock = Maah: Bi[16-

Direction ADLANCE | o I

[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]

H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, 11, ALL

Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

B Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 140).

Clock (reloj)

B Direction (Direccion)

[ 11 Copy Event (Copiar evento)

Copia todos los datos de una zona origen especificada en
una posicién de destino especificada.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pégina 141).

TR= [SEE |MEE1:1:@606E ~ Mal6:1i686]
mmm

-,
e T
MELE:1:@E] @1

g2 CURSOR +—— X3 LALLIE —+

TR= @1

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]

A PRECAUCION

Cuando se ejecuta la operacién “Copiar evento”
cualquier dato ya existente en la posicion de des-
tino.serd borrado.

H TR (pista)
[Ajustes]
01 ~ 16, BPM (tempo), SCENE (escena), ALL (todas)

Zona origen
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

Posicion de destino
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

B Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 141).

A Veces

| 12 Erase Event (Borrar evento) |

Esta operacion borra todos los eventos especificados de la
zona especificada, produciendo en realidad un segmento
de silencio.

g VOTA

Cuando esta operacion se aplica a una frase que
utiliza voces de muestras, los eventos de nota
que disparan la voz de muestra seran borrados,
de modo que la voz de muestra no suena, pero la
voz de muestra en si misma no se borra.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pagina 141).

§ " H

e

TR= [FWl MEGE]:1: 666 ~ MEle:l:@E]

=
]

EZE2 :
wCC » BBl Modul at.ion
o . (T
[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]
H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, BPM, SCENE, ALL
Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479
Evento
[Ajustes]
Cuando la pista es 01 ~ 16, ALL
Tipodeevento ....................... Opciones

Note (eventosdenota) ........................ -
PC (cambio de programa) ..................... -
PB (inflexiondetono) ......................... -
CC (cambio de control) .. ... 000 ~ 127, ALL (todos
CAT (presion posterior a la pulsacion del canal) . . —
PAT (presion posterior a la pulsacion polifonica) . .-
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EXC (exclusivos del sistema) ................... -
ALL (todos loseventos) ..........evuvuevninens -

Cuando la pista es BPM

Tipodeevento .................. Opciones

BPM(tempo) .......cviiiiiii s -
Cuando la pista es SCENE

Tipodeevento .................... Opciones

ScnM (Memoriadeescena) ................. -
MutM (Memoria de silenciamiento) ........... -
TrMt (Silenciamiento de pista) ............. -

| 13 Extract Event (Extraer evento)

Esta operacion mueve todas la apariciones de los datos de
evento especificados de una zona especificada en una fra-
se y los sitda en la misma zona de una frase diferente.

m V0T

- Si esta operacion se aplica a una pista que usa
voces de muestra, las voces de muestras no
serdn movidas a la pista de destino pero los
datos de nota que los disparan si lo seran, con
el resultado de que las muestras dejaran de
sonar. Para hacer sonar la muestra, utilice el
submodo del mezclador (MIXER) (pagina 194)
para asignar la voz de muestra apropiada a la
pista de destino.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON

(pégina 142).
" i o

e

TR= [E [a@l:l:868 ~ MEals: 1081
wCC '_BBI=HndulatiDh

TR= 1&

@A  [Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]
H TR (pista origen)
[Ajustes] 01 ~ 16

Zona origen
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

M Los siguientes parametros son los mismos que en el
modo de PATRON (pagina 142).

A Evento

14 Create Continuos Data

(Crear datos continuos)

Crea datos de cambio de control o de inflexién de tono con-
tinuos sobre la zona especificada.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pégina 142).

n il L iy

= Lont inwous Dafls |

TE= Il |ME61:1:8688 ~ MEEZ: 1§ BEE

I R - T T

wCC HEl:Modulation- =@1
Data = g?g ~ 127 Curwe = +16—

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3]

(F4]

H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, BPM, ALL (todas)

Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

Evento

[Ajustes]

Cuando la pista es 01 ~ 16
Tipodeevento .................... Opciones
PB (inflexiondetono) .................o.us -
CC (cambio de control) ...000 ~ 127, ALL (todos)
CAT (presion posterior a la pulsacion del canal) -
PAT (presion posterior a la pulsacion polifénica) -
EXC (exclusivos del sistema) ................ -

Cuando la pista es BPM
Tipo de evento
BPM(tempo) ......ovvii i -

A Data (Datos)
[Ajustes] 000 ~ 127
(-8192 ...+8191 para datos de inflexion de tono,
1.0 ~ 300.0 para datos de tempo BPM)

M Los siguientes parametros son los mismos que en el

TR (pista destuno) modo de PATRON (pagina 142).
[Ajustes] 01 ~ 16 Veces
A Clock (reloj)
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Curve (curva)

[ 15 Thin Out (Eliminacion parcial)

Elimina el tipo de datos continuos especificados en la zona
especificada para ahorrar espacio de memoria.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pagina 143).

- La operacion “Eliminacién parcial” no funcionara
sobre datos continuos que tengan un intervalo
de reloj mayor de 60 relojes por evento.

s "

TE= I |MEG1:1:666 ~ MEIG: 1 AE]
B R -~ o T ]

-
kT BEl:Modulation

[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]
H TR (pista)

[Ajustes] 01 ~ 16, BPM, ALL (todas)

Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

Evento

[Ajustes]

Cuando la pistaes 01 ~ 16
Tipodeevento ..................... Opciones
PB (inflexiondetono) ...................... -
CC (cambio de control) ...000 ~ 127, ALL (todos)
CAT (presion posterior a la pulsacion del canal) -
PAT (presion posterior a la pulsacién polifénica) -

Cuando la pista es BPM
Tipo de evento
BPM (tempo) .......oiii i -

16 Modify Control Data
(Modificar datos de control)

Cambia los valores de un tipo especificado de datos de
cambio de control (inflexion de tono, cambio de control, pre-
sién posterior a la pulsacion, etc.) en la zona especificada.

Los cambios de datos de control se calculan como sigue:

Tiempo de puerta ajustado = [tiempo de puerta ori-
ginal x Relacion (Rate) + Desviacion (Offset)]

Si el valor resultante excede del rango permisible sera fijado
en el valor minimo 0 maximo.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pagina 143).

# 29 A

l:l:!.l!lﬂ|_--iﬁ
MEARL: 1 AEE ~ A6 12AA]
230 i e e ]

XA #

B BEl:Modulation
DFF | of

186%

114 Lontro

TR= [N

faet +Ez24

[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]
H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, BPM, ALL (todas)
Zona
[Ajustes
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479
Evento
[Ajustes]
Cuando la pista es 01 ~ 16, All:
Tipodeevento ..................us Opciones

PB (inflexiondetono) ...................... -
CC (cambio de control) ...000 ~ 127, ALL (todos)
CAT (presion posterior a la pulsacion del canal) -
PAT (presion posterior a la pulsacién polifénica) -

Cuando la pista es BPM
Tipo de evento
BPM(tempo) .......cciiiiiiii s

A Set All (fijar todos)

[Ajustes] Off/0 (desactivado), 000 ~ 127
(-8192 ~ +8191 para los datos de inflexion
de tono, 1.0 ~ 300.0 para BPM)

Rate (relacion)
[Ajustes] 000% ~ 200%, ***

[ Offset (desviacion)
[Ajustes] -127 ~ +127, ***
(-8192 ~ +8191 para los datos de inflexién
de tono, ***), (-275.0 ~ +275.0 para BPM, ***)

RS7000
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_ 17 Beat Stretch ]
(Extension de tiempo de compas)

Esta operacion realiza expansién o compresién de tiempo
sobre la zona seleccionada. Todos los eventos de la zona
especificada (incluyendo el paso de tiempo de paso de
notas, el tiempo de puerta, todas las posiciones de eventos,
etc.) son expandidos o comprimidos.

—EE

Solamente los datos MIDI se ven afectados por
esta operacion. Las voces de muestras no se
expanden ni se comprimen. Sin embargo, para las
muestras grabadas usando la funcién SLICE+SEQ,
la operacion “Extensién de tiempo de compas”
expande o comprime el “timing” de los datos de
nota, tiempos de paso y tiempos de puerta que
controlan la reproduccion de las muestras partidas.
La voz de muestra en si no se ve afectada.

Los detalles son los mismos que en el modo de PATRON
(pagina 144).

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]

H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, BPM, ALL (todas)

Zona
[Ajustes]
Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 999:16:479

Time (tiempo)
[Ajustes] 025% ~ 400%

[ 18 Create Measure (Crear compas) |

Crea compases vacios en la posicién especificada.

Datos originales

— 001~004 — 005~016
‘ 8 compases insertados en el compas 5
— 001~004 005~012 013~024

|
"~ Los 8 compases insertados.

mVOTA_

- Cuando se insertan compases vacios, los datos
de compas y de medida que siguen al punto de
insercion son desplazados consiguientemente
hacia delante.

- Si el punto de insercion se fija después del Ulti-
mo compas que contenga datos, sélo los datos
de medida de ese punto son fijados sin introdu-
cir realmente.

" " W

E T E : h
i

=% 44

HZ Measure-

2 CURSOR +——+J3 VALLE —~+

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]

H Punto de insercion
[Ajustes] 001 ~ 999
Especifica el punto de insercion (nimero de compas)
en el que se insertaran los compases en blanco de
nueva creacion.

Medida
[Ajustes] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4
Especifica la medida de los compases que se van a
crear. Esto no afecta a la medida original de la cancion,
y se puede utilizar para crear signaturas de tiempo
complejas.

Measure (Numero de compases)
[Ajustes] 01 ~ 99
Especifica el nimero de compases vacios que se van a
crear e insertar.

[ 19 Delete Measure (Borrar compas) |

Borra los compases especificados.

Datos originales

— 001~004 ——— 005~012 — 013~024
‘ Compases M005 ~ 012 borrados
— 001~004 005~016
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m V0T

- Los datos de compas y de medida que siguen a
los compases borrados son desplazados consi-
guientemente hacia atras.

- Cuando se utilizan voces de muestras en los
compases borrados, los eventos de nota que
disparan la voz de muestra serén borrados de
manera que la voz de muestra no suene, pero la
voz de muestra en si misma no se borra.

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]
il Delete Range (Zona de borrado)
[Ajustes] 001 ~ 999
Especifica la zona de compases que se va a borrar.

[ 20 Copy Track (Copiar pista)

Copia todos los datos de una pista origen especificada en
una pista destino especificada.

A PRECAUCION

Cualquier dato previo ya existente en pista desti-
no de la copia sera borrado.

gl

e

Sond=@1 |TR={s§ | E ]

Sond=a1-TRE=@z2 ]
[F]sEe EVENT MIxEn;unmE EDIT
*IFLAY FX-GROOVE-MIDI DELAY[¥]SAMFLE
2 CURSOF ~——F3 VALUE — -+
I

& Lot

E

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3]

[F4]

H Song (cancién origen)
[Ajustes] 01 ~ 20
Selecciona la cancién origen.

TR (pista origen)
[Ajustes] 01 ~ 16
Selecciona la pista origen.

Song (cancién destino)
[Ajustes] 01 ~ 20
Selecciona la cancion destino.

A TR (pista destino)
[Ajustes] 01 ~ 16
Selecciona la pista destino.

Tipo de datos

[Ajustes]

0 SEQ EVENT
Todos los eventos de la pista.

O PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
Los ajustes de EFECTOS DE REPRODUCCION,
CADENCIA y RETARDO MIDI.

O MIXER/VOICE EDIT
Los ajustes de edicion de voz y de mezclador de la pista.

0 SAMPLE
Las voces seleccionadas por “Voice Select” (selec-
cién de voz).

Determina el tipo de datos que se van a copiar. Cuando
un recuadro de confirmacién esta marcado, se copia-
ran los datos correspondientes.

mVOTA_

-+ Cuando no hay memoria disponible en la can-
cién de destino para datos de voces de mues-
tras locales, en la pantalla aparecera “Too Many
Local Sample Voices” (demasiadas voces de
muestras locales), y los datos de voces de
muestras no seran copiados. Si esto ocurre, uti-
lice la operacién de Muestra “02 Delete” (borrar),
pagina 246, para borrar las muestras locales no
utilizadas e inténtelo de nuevo.

- Deshacer/Rehacer (pagina 213) se puede utili-
zar después de una operacién de copia de voz
de muestra.

- Cuando el recuadro de confirmacion de “Sam-
ple” esta marcado y se pulsa el botén [F4] (DO!
= jhacer!), aparecera en la pantalla la peticién
de confirmacion “Are You Sure?. Cancel
[F2J/OKIF3]” (¢ Esta seguro?. Cancelar[F2)/Con-
firmar[F3]). [F3] ejecutara la operacién de
“Copiar pista”.

21 Exchange Track
(Intercambiar pista)

Intercambia el tipo de datos especificado entre dos pistas
especificadas en la seccion y estilo seleccionados en ese
momento.

ne

e

TR= [s§{ E ]

TR= @2
[FlsEe EVENMT
[“IFLAY Fix GROOVEMIDI DELAY

2 CURSOR +——J3 VALUE —-+

¥ Ex-:,:hange
PR

E

MIXER-UOICE EDIT

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]
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H TR (pista), 2 TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16
Especifica la dos pistas entre la cuales se van a inter-
cambiar los datos.

Tipo de datos
[Ajustes]
0O SEQ EVENT
Todos los eventos de la pista.
0 PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
Los ajustes de EFECTOS DE REPRODUCCION,
CADENCIA y RETARDO MIDI.
O MIXER/VOICE EDIT
Los ajustes de edicion de voz y de mezclador de la pista.

Determina el tipo o tipos de datos que se van a intercam-

biar. Cuando uno de los recuadros de confirmacion esta
marcado, se intercambiard el tipo de datos correspondiente.

22 Mix Track (Mezclar pistas)

Esta operacion mezcla todos los datos de las dos pistas
seleccionadas (“a” y “b”) y sitda el resultado en la pista “b”.

Pista “a” Pista “b”

—— ([0

Mezclar pistas

Pista “b”

Si esta operacion se aplica a una pista que usa una
voz de muestra, solamente se mezclaran los datos
de nota utilizados para reproducir la muestra.

Pista “b”

Pista “a”

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3] [F4]

H TR (pista “a”)
[Ajustes] 01 ~ 16
Especifica la pista “a”.

TR (pista “b”)
[Ajustes] 01 ~ 16
Especifica la pista “b”.

23 Clear Track (Borrar pista)

Esta operacién borra todos los datos del tipo seleccionado
de la pista seleccionada, o de todas las pistas.

CmuIOE |
TR= (el E

* Clear
[ ]

[¥]SE® EVEHNT [¥]MIXER~-UOICE EDIT

FFLAY Fx. GROOVE-MIDI DELAY[¥]SAMFLE

2 CURSOR +——+33 UALUE — +

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]

H TR (pista origen)
[Ajustes] 01 ~ 16, BPM, SCENE, ALL (todas)

Tipo de datos

[Ajustes]

0 SEQ EVENT
Todos los eventos de la pista.

O PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
Los ajustes de EFECTOS DE REPRODUCCION,
CADENCIA y RETARDO MIDI.

O MIXER/VOICE EDIT
Los ajustes de edicion de voz y de mezclador de la
pista.

0 SAMPLE
La voz de muestra asignada a la pista seleccionada.

Determina el tipo o tipos de datos que se van a borrar.
Cuando uno de los recuadros de confirmacién esta
marcado, se borrara el tipo de datos correspondiente.

m VOTA_

- Deshacer/Rehacer (pagina 213) no se puede
utilizar para deshacer/rehacer una operacién de
borrado de voz muestra.

- Cuando el recuadro de confirmacién de “Sam-
ple” estd marcado y se pulsa el botén [F4] (DO!
= jhacer!), aparecera en la pantalla la peticién
de confirmacién “Are You Sure?. Cancel
[F2J/OKIF3]” (¢ Esta seguro?. Cancelar[F2)/Con-
firmar[F3]). [F3] ejecutara la operacién de
“Borrar pista”.

24 Normalize Play Effect

(Normalizar efectos de reproduccion)

Esta operacion reescribe los datos de la pista seleccionada
para que incorpore los ajustes vigentes de Efectos de repro-
duccién/Cadencia/Retardo MIDI.
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13. Operaciones de cancion

m V0T

- Después de que se ejecuta la operacién de
“Normalizar efectos de reproduccién”, los para-
metros de Efectos de reproduccion (PLAY FX),
Cadencia (GROOVE) y Retardo MIDI ( MIDI
DELAY) son inicializados.

TR= [ | . ,
FLAY F:x-aRO0LE
~AHMIDI DELAY

w Normalize
B e )

[
1] [Mando giratorio 3] [F4]

H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16, ALL (todas)

25 Divide Drum Track
(Dividir pista de bateria)

Separa los eventos de nota de una frase de bateria asigna-
da a una pista especificada y sitta las notas correspondien-
tes a los diferentes instrumentos de bateria en pistas sepa-
radas (pistas 1 a 8).

& PRECAUCION

Cualquier dato previamente existente en las pis-
tas 1 ~ 8 sera borrado.

ql

RCh
TE= [:F [ ]
» Divide
TR= 1~
) oAt —-+ 1L
[
[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3] [F4]
H TR (pista)

[Ajustes] 01 ~ 16
Especifica la pista de bateria que se va a dividir.

[ 26 Copy Song (Copiar cancion) |

Esta operacion copia todos los datos de una cancién origen
seleccionada en una cancién destino seleccionada.

Los contenidos de memoria de escena/silenciamiento y las
muestras locales que se utilicen en la cancién también se
copiaran.

mVOTA_

- Cuando no hay memoria disponible en el estilo
de destino para datos de voces de muestras
locales, en la pantalla aparecera “Too Many
Local Sample Voices” (demasiadas voces de
muestras locales), y los datos de voces de
muestras no seran copiados. Si esto ocurre, uti-
lice la operacién de Muestra “02 Delete” (borrar),
pagina 246, para borrar las muestras locales no
utilizadas e inténtelo de nuevo.

- Deshacer/Rehacer (pagina 213) no se puede
utilizar para deshacer/rehacer una operacién de
copia de voz de muestra.

Cuando se pulsa el boton [F4] (DO! = jhacer!),
aparecera en la pantalla la peticién de confirma-
cion “Are You Sure?. Cancel [F2]J/OK[F3]
(¢ Esta seguro?. Cancelar[F2])/Confirmar[F3]).
[F3] ejecutara la operacion de “Copiar cancion”.

mmm|_nm
Sond= A1 E '
ESVEAER Hew Sond * Coby

Sond= [5H
**************ﬁ d

e e 00|

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3] [F4]

H Song (cancién origen)
[Ajustes] 01~ 20
Selecciona la cancién origen.

Song (cancién destino)
[Ajustes] 01~ 20
Selecciona la cancion destino.

27 Split Song To Pattern

(Dividir cancion en patrones)

Divide una cancién seleccionada en dos secciones especifi-
cadas de un estilo especificado.

Los datos SMF (Estandar MIDI File) pueden se facilmente
usados como base para los patrones.

& PRECAUCION

La operacién borra cualquier dato ya existente
en el patrén de destino.

RS7000
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13. Operaciones de cancién

? n__u

MEARZ ~ MEALE&
Stule= [5§] Sec= [F1] &+ Selit

[¥]=AMFLE

a [Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]

H Compas de division
[Ajustes] 001 ~ 999
Especifica el compas en el que seré dividida la cancién.

Style, Bl Sec (2 Estilo y 3 Seccion destino de la division)
[Ajustes]
Estilo
01~ 64
Seccion
A~ P
Especifica el estilo y seccion de destino.
Los datos de la memoria de escenas/silenciamiento sélo
seran copiados cuando el estilo destino de la division
esté vacio o si el recuadro “d SAMPLE” esta marcado.

B SAMPLE (muestra)

Cuando el recuadro de confirmacién esta marcado, las
voces de muestra a cada pista en la canci6n origen son
copiadas en el estilo de destino de la division como
voces de muestras locales, y son asignadas a las pis-
tas correspondientes en ese patron. Este pardmetro no
tiene efecto si no hay voces asignadas a las pistas en
la cancién origen.

—EL

- Cuando no hay memoria disponible en el estilo
de destino para datos de voces de muestras
locales, en la pantalla aparecerda “Too Many
Local Sample Voices” (demasiadas voces de
muestras locales), y los datos de voces de
muestras no seran copiados. Si esto ocurre, uti-
lice la operacion de Muestra “02 Delete” (borrar),
pagina 246, para borrar las muestras locales no
utilizadas e inténtelo de nuevo.

- Deshacer/Rehacer (pagina 213) no se puede
utilizar para deshacer/rehacer una operacion de
copia de voz de muestra.

- Cuando se pulsa el boton [F4] (DO! = jhacer!),
aparecerd en la pantalla la peticién de confirma-
cion “Are You Sure?. Cancel [F2)/OK[F3]’
(¢ Esta seguro?. Cancelar[F2])/Confirmar[F3]).
[F3] ejecutara la operaciéon de “Dividir cancién
en patrones”.

[ 28 Clear Song (Borrar cancion) |

Esta operacién borra todos los datos de la cancion seleccio-
nada o de todas las canciones. También se borran los datos
de memoria de escena/silenciamiento.

| EE.JLIE |
Sond={5ll E

# Clear

I'_
ElTEEF‘ GOMMON SAMFLES T
[ [

H [Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]

H Song (Cancién)
[Ajustes] 01 ~ 20, ALL (todas)

KEEP COMMON SAMPLES (conservar muestras
comunes)
Si el recuadro de confirmacion esta marcado, las voces
de muestras comunes utilizadas por los patrones espe-
cificados no seran borradas.

- Las voces de muestras locales usadas por la
cancién especificada seran borradas indepen-
dientemente del ajuste elegido.

[ 29 Song Name (Nombre de cancion) |

Utilice esta operacién para introducir o cambiar un nombre
de cancion. El nombre puede tener hasta 16 caracteres de
largo.

- Desde esta pantalla no se pueden seleccionar
canciones. Seleccione la cancién que quiera
nombrar o renombrar mientras estd en el modo
de Reproduccion de CANCION.

F

‘EBE ARBCHBORBOREBL

— ——

[Mando giratorio 2] [F4]

Hl Song Name (Nombre de cancion)
Introduce el nombre de cancién.
Remitase al “Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagina
67, para mas detalles sobre la introduccién de nom-
bres.
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14. Edicién de cancién

14. Edicion de cancion

Ademas de editar y borrar los datos grabados en las canciones, este submodo permite la insercion
de nuevos eventos. Se puede utilizar para corregir errores asi como para afnadir dinamica o efectos,
tales como vibrato, para refinar y terminar la cancion.

Pulse [EDIT] desde el modo de Reproduccion de CANCION para ir a la pagina de Editar Cambio del

submodo de edicion de cancion.

Pulse [EDIT] dos veces desde el modo de Reproduccion de CANCION para ir a la pagina de Filtro de

visualizacion.

g '0TA

demés datos de interpretacion grabados en una pista.

- Antes de entrar en el modo de Reproduccion de Cancién, aseglrese de que la funcién de proteccién de memoria
esta desactivada (OFF) (pagina 257). Si esta activada (ON), en la pantalla aparecera “Memory Protected” cuando
pulse el botén [EDIT], y no seré posible entrar en el modo de edicion de cancidn.

- Los “eventos” incluyen las notas tocadas en el teclado, los cambios de voces (cambios de programa), y todos los

Procedimiento de edicion de cancion

@ Para editar la pista1 ~ 16
El procedimiento es el mismo que para la edicion de frases
en el modo de PATRON (pagina 154).

@ Para editar las pistas BPM o SCENE/MUTE.

1. Seleccione la cancion que desee editar en el modo de
Reproduccion de CANCION

2. Después de pulsar el botén [KEYBOARD], de manera
que su indicador se apague, seleccione la pista que se va
a editar usando las teclas [TR-] y [TR+] mientras mantie-
ne pulsado el botén [TRACK SELECT].

3. Pulse [EDIT] para ir a la pagina de Editar Cambio (Edit
Change) del submodo de EDICION DE CANCION.

4. Utilice el [Mando giratorio 1] ¢ » para mover el cursor al
evento que se va a editar.

5. Utilice el [Mando giratorio 2] ¢ ) para mover el cursor al
pardmetro de evento que se va a editar, y utilice el [Man-
do giratorio 4] (VALUE) para cambiar el valor como se
requiera. Un evento editado parpadeard en la pantalla.

- Se pueden editar el compas, el tiempo de compas y el
reloj de un evento para cambiar su localizacion.

- Mientras un evento esta parpadeando (esta siendo
editado), usted puede utilizar los botones de submodo
como teclado numérico para introducir directamente
valores de parametros.

6. Cuando el parametro se haya editado como se requiera,
pulse [ENTER] para confirmar e introducir la edicién (el
evento dejara de parpadear).

- Si el cursor se mueve a un nuevo evento mientras el
evento seleccionado en ese momento esta aun inter-
mitente, se cancelara la edicion de éste ultimo.

7. Pulse [F2] (DELETE) para borrar el evento en la posicién
del cursor.

8. Pulse [F3] (INSERT) para ir a la pagina “Insertar” si quie-
re insertar nuevos eventos de tempo o de escena/silen-
ciamiento.

mmEDIT il Edit Insert
4.4 HMOTE AT E LEL D
m‘:l:aaa mC 3 AEE: B2 BE& Lo . . ]
HOTE
C D]

Determine el compas, el tiempo de compés, el reloj y el
parametro, y después pulse [F3] (DO! = hacer) para
insertar el evento.

9. Pulse [EXIT] para volver al modo de Reproduccién de
CANCION.

- La funcién “Solo” no se puede usar mientras se
estd editando la pista BPM o la pista de esce-
nas/silenciamiento.

RS7000
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14. Edicion de cancion

Pagina de edicion de cambio
(Edit Change)

Parametros de pantalla

Edit. Chande

[Mando

[Mando [F2] [F3]
giratorio 1]

[Mando
giratorio 2]

giratorio 4]
H TR (nimero de pista)

H Icono de filtro de visualizacién

Compas, tiempo del compas y reloj

B Evento y parametros

Tl (Cursor 1 y ! ) I [Mando giratorio 1]

B —— (Cursor « y— ) ...[Mando giratorio 2]

DELETE (DOIrar) ........oevevvinnennnnnnnn [F2]
B INSERT (insertar) ..........cccovvvnennnnn. [F3]
Bl VALUE (valor) ............... [Mando giratorio 4]

Pagina de insercion (Edit Insert)

Pulse [F3] desde la pantalla de Edicién de cancion (EDIT)

H Evento

Compas, tiempo del compas y reloj

Parametro

B < — (Cursor «— y— ) ...[Mando giratorio 2]
DO(hacer) ....vvvieeiiiiiieiiiiennnnnnns [F3]

@ VALUE (valor) ............... [Mando giratorio 4]

Pagina de “Filtro de visualizacion”

(View Filter)
Parametros de pantalla
[Mando giratorio 3]
[Mando giratorio 4] ?
CmEDTT =61 Uiew Filter
& HATE B GH.AFTEF TaOUCH
& FITCH EEHD B FOLY AFTER TOUCH
W] i2 FROGRAM CHANGE v IR
b GOMTROL GHAHGE I HRFH
AL TE & EXCLUSIVE 4 UALUE )
04 EBrioht ?
[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 2] [F3] [F4]
[SHIFT] + [F1]

H Recuadros de confirmacion de eventos ..........
.......... [Mando giratorio 3], [Mando giratorio 4]

Icono de filtro de visualizacién

CTRL NO (numero de control) .[Mando giratorio 1],
[SHIFT]+[F1] = Teclado numérico

A —— (Cursor «— y— )....[Mando giratorio 2]

para acceder a esta pagina. CLEAR ALL (borrartodos) .................. [F3]
? [ CHECK ALL (marcartodos) ................. [F4]
TR @1 Edit Insert
44 HOTE 3A V| L O
EEII: 1:66E8 mC 3 HEE: A2 @SS Clonmonmon . . ]
NI]TI‘-I
[Mando [F3] [Mando
giratorio 2] giratorio 4]
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Acerca del modo de muestreo

Acerca del modo de Muestreo

El modo de MUESTREO (SAMPLING) se utiliza para grabar y editar muestras.

- Las muestras son datos de forma de onda de audio grabados digitalmente con “parametros de muestras” que defi-
nen como se reproducira la muestra.

Los submodos de muestreo

El modo de MUESTREO tiene los 3 siguientes submodos:

©® Muestreo [SAMPLING] ...(Pagina 229)
Se utiliza para la grabacién de muestras.

WEAMPL IHIGE Samkt]l iy

51 ILE +5ET
SAMFLE EKIT

® Remezcla de bucle en tiempo real [LOOP
REMIX] ...(Pagina 239)

Controla la funcién de “Remezcla de bucle en tiempo real”

para remezclar la muestras grabadas.

mLOOF REMIX

UOICE @gi

Smel GOZ2 I

o HORMHL ¢

mVOTA_

- La funcién de “Remezcla de bucle en tiempo
real” divide los datos de interpretacion en la pis-
ta seleccionada y redispone una parte de los
datos para crear nuevas variaciones. Esto es
efectivo cuando se aplica a una pista que haya
sido grabada usando la funcién de Muestreo
con muestras partidas.

- La funcién de “Remezcla de bucle en tiempo
real” sélo puede utilizarse en el modo de
PATRON.

@ Edicion de muestras [SAMPLE EDIT]
...(Pagina 241)
Permite editar muestras grabadas.

BSAMFLE EDITEm Ouer Uiew Trim
LOTICE @@l dd 1@k

STEREQ
EIT

0| 00298087 |

AUDITION |
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1. Grabacioén de muestras (Muestreo o “Sampling”)

1. Grabacion de Muestras (Muestreo o “Sampling”

El modo de MUESTREO se utiliza para grabar y editar muestras.

m V0T

nen como se reproducira la muestra.

Las muestras son datos de forma de onda de audio grabados digitalmente con “pardmetros de muestras” que defi-

- Antes de muestrear, asegurese de que la funcién de proteccién de memoria, en el modo de Utilidad, esta desacti-
vada (OFF) (pagina 257). Si esta activada (ON), en la pantalla aparecera “Memory Protected” y no sera posible
entrar en el modo de edicién de muestreo cuando se pulse el botén [STAND BY/START/STOP].

Caracteristicas de muestreo

@ Voces de kit de muestras y voces afinables.
Las voces de muestras se dividen en dos tipos: “voces de
kit de muestras” y “voces afinables”.

Las “voces de kit de muestras” permiten asignar hasta 128
muestras diferentes a diferentes notas desde DO -2 (C -2)
hasta SOL 8 (G 8). Las diferentes muestras pueden asi ser
reproducidas individual o simultdneamente segln se
requiera. Las muestras estéreo usan dos de las asignacio-
nes disponibles, con lo cual a una voz de kit de muestras se
le pueden asignar hasta 64 muestras estéreo. Las voces
afinables reproducen una muestra en los tonos apropiados
a través de toda la extension del teclado.

@ Voces de muestras locales y voces de mues-

tras comunes
Las voces muestreadas pueden ser o bien “locales” o bien
“comunes”. Las voces muestreadas locales se usan para
una cancion o estilo especifico. Con cada cancién o estilo
se pueden guardar hasta un total de 128 voces muestrea-
das locales. Si tiene muestras que quiera usar un varias
canciones o estilos, entonces deberan ser usadas como
“voces de muestras comunes” (ver mas adelante).
Las “voces de muestras comunes” estan disponibles para
su utilizacion en todas las canciones y estilos.
En la memoria del RS7000 se pueden almacenar hasta 128
voces de muestras comunes a la vez. El contenido de
muestras y su relacion con el nimero de programa/voz per-
manece igual incluso cuando se activan canciones o estilos.
El nimero total maximo de voces muestreadas (tanto loca-
les para todas las canciones/estilos como comunes) que se
pueden almacenar en la memoria del RS7000 a la vez es
de 256.

@ La grabacion de muestras es como utilizar

una grabadora multipistas.

Cuando se selecciona el tipo de muestreo KIT + NOTE, la
muestra grabada no s6lo se guarda como una voz de mues-
tra, sino que también se crean automaticamente los datos
de nota requeridos para reproducir la muestra.

Por ejemplo, si una muestra vocal se graba mientras se escu-
cha la reproduccion de otras pistas, la muestra grabada se
reproducira exactamente como fue grabada en relacién a las
otras pistas (igual que en una grabadora multipistas). Puesto
que lo que se ha grabado realmente ha sido la muestra vocal
y los datos de nota necesarios para la reproduccion, los datos
se pueden editar mas tarde de diversas maneras para modifi-
car la muestra y la forma de reproducirse.

Muestreo vocal

\/

|Pista |

Ll

Ji Datos de nota |

Voz de |Pista
muestra
001

@ A las muestras grabadas se les puede aplicar
cambios de tempo, cuantizacién, cadencia,
efectos de reproduccion y mas.

Cuando se selecciona el tipo de muestreo SLICE + SEQ, el
audio grabado se “parte” inmediatamente en un nimero de
muestras basadas en la longitud (duracion) de nota especi-
ficada, y después las muestras son asignadas a diferentes
notas empezando desde MI 0 (E 0) para crear una voz de
kit de muestras. Es mas, los datos de nota requeridos para
reproducir muestras individuales tal y como se grabaron se
crean automaticamente en una pista de secuencias.

Por ejemplo, si se muestrea un patrén de bateria de 1 com-

pas y se especifica un tamafio de nota negra, el compas

grabado sera partido en (aproximadamente) 4 muestras
que seran asignadas a las notas MIO (E0), FAO (F0), FA#0,

(F#0) y SOLO (GO) en el teclado.

RS7000
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1. Grabacion de Muestras (Muestreo o “Sampling”)

Las muestras de hasta 8 compases
de longitud pueden ser partidas

Original | Muestra

@ Partir

EO FO F#0 GO

La muestra es partida y asigna-
da al teclado.

~ Compés actual
| Datos de notas

Hl o
s ) . .
Hl o Puesto que ésta es una pista de secuencias,
EO los cambios de BPM, cuantizacién, cadencia,

efectos de reproduccion, etc. se pueden apli-
car segun se requiera.

El tipo de muestreo SLICE + SEQ es el mas adecuado para
frases y “breaks” o redobles con duracién igual o superior a
un tiempo de compas. El muestreo partido no es apropiado
para la grabacién de muestras de bateria de un “disparo” o
similares.
@ También funciona como un sampler normal
Cuando se selecciona el tipo de muestra KIT o PITCH, los
datos de muestra se graban sin crear ningln dato de nota,
exactamente igual que un sampler convencional.
@ Las voces de muestras se reproducen siendo asigna-
das a pistas.
Para reproducir una voz de muestra, utilice la pagina del
submodo de Seleccién de Voz, en el modo de MEZCLA-
DOR de PATRON o de CANCION, para asignar la voz de
muestra a una pista del secuenciador. Las voces de mues-
tras asignadas pueden ser reproducidas por el secuencia-
dor igual que por el teclado y por los pulsadores de veloci-
dad de pulsacion. Dependiendo del tipo de muestra, las
notas individuales o los acordes pueden reproducirse
mediante el teclado (voz afinable), o se pueden reproducir
muestras separadas por medio de cada tecla (voz de kit de
muestras). Utilizando los Pulsadores de Velocidad de pulsa-
cién puede reproducir una unica muestra en diferentes
tonos con velocidad de pulsacién (voz afinable), o reprodu-
cir 2 muestras independientes con velocidad de pulsacién
(voz de kit de muestras).

Procedimiento de muestreo

1. Pulse [UTILITY] para ir a la pagina de sistema y ejecutar
la funcion de optimizacién de memoria.

2.En el modo de PATRON (PATTERN) o CANCION
(SONG) seleccione la pista que se va a utilizar para
muestrear pulsando una tecla blanca en el teclado mien-
tras mantiene pulsado el botén [TRACK SELECT].

3. Pulse [MIXER] para ir a la pagina del Mezclador y selec-
cione el niumero de voz de muestra en el que quiera gra-
bar la nueva muestra.

4. Desde el modo de PATRON o CANCION pulse el botén
[SETUP] dos veces para ir a la pagina de Configuracion
A/D, y utilice el [Mando giratorio 1] para fijar la ganancia
de entrada (INPUT GAIN) como se requiera.

5. Desde el modo de PATRON o CANCION pulse el botén
[STANDBY/START/STOP] para ir a la pagina de Configu-
racién de Muestreo (Sampling Setup).

6. Utilice el [Mando giratorio 1] ~ [Mando giratorio 4] para fijar
el TIPO (TYPE), la FRECUENCIA (FREQUENCY), la
FUENTE (SOURCE), etc. del muestreo segun se requiera.

7. Pulse [F4] (OK) para ir a la pagina de muestreo en espe-
ra. Dependiendo del tipo de muestreo seleccionado, si la
pista de secuenciador seleccionada ya contiene datos,
en la pantalla aparecerd “Secuence or Sample exists.
Cancel(F2)/Replace(F3)?” (Existe secuencia o muestra.
¢ Cancelar(F2)/Reemplazar(F3)?). Pulse [F3] para borrar
la muestra existente.

8. Utilice el [Mando giratorio 3] (TRIGGER MODE = modo
de disparador) y el [Mando giratorio 4] (TRIGGER LEVEL
= nivel de disparador)/(PUNCH IN/OUT = pinchar/despin-
char) para determinar el modo de disparador y el nivel de
disparador o los compases de entrada y salida del pin-
chazo segun se requiera. Utilice el control [REC VOLU-
ME] para ajustar el nivel de grabacion.

9. Pulse el botéon [STANDBY/START/STOP] para empezar
la grabacion.

S| “TRIGGER MODE = MANUAL”

El muestreo empezara en el instante en que se pulse el
boton [STANDBY/START/STOP]. Pulse el botén
[STANDBY/START/STOP] una segunda vez para dete-
ner el muestreo.

SI “TRIGGER MODE = LEVEL”

Pulsando [STANDBY/START/STOP] activa el modo de
“esperar disparador”, y el muestreo comenzara auto-
maticamente tan pronto como la sefial de entrada
sobrepase el nivel de disparador especificado. El
muestreo termina cuando se pulsa el botén
[STANDBY/START/STOP].

S| “TRIGGER MODE = MEASURE”

Pulsando [STANDBY/START/STOP] activa el modo de
“esperar disparador”, y luego, después de pulsar
[PLAY] para empezar la reproduccién de la secuencia,
el muestreo comenzara automaticamente en el compas
especificado para la insercion del pinchazo. El mues-
treo se detendrd automaticamente cuando se alcance
el compas especificado para despinchar o salida de la
insercion.

g '0TA

- Cuando esta seleccionado el tipo de muestreo
KIT + NOTE, la reproducciéon de secuencias
empieza automaticamente al pulsar el botén
[STANDBY/START/STOP]. El muestreo siempre
estara sincronizado con la reproduccion de
secuenciador. En este caso, la reproduccién de
secuencias no se puede empezar desde la pagi-
na de “Muestreo en espera’.

- La reproduccion de secuencias no empezara
automaticamente cuando esté seleccionado el
tipo SLICE+SEQ, KIT, o PITCH. Pulse [PLAY]
desde la pagina de “Muestreo en espera” para
sincronizar el muestreo con la reproduccién del
secuenciador.
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10.

11.

12.

Cuando esté seleccionado el tipo de muestreo SLI-
CE+SEQ, al acabar el muestreo aparecera automatica-
mente la pagina de “recorte” (Trim). Utilice los [Mando
giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para fijar los parame-
tros como se requiera. Cuando el tipo sea KIT,
KIT+NOTE, o PITCH, se saldra del modo de muestreo.
Pulse [F4] (OK) para ejecutar la funciones de recorte
(Trim) y normalizacién (Normalize) y siga a la pagina de
particion (Slice).

Utilice el [Mando giratorio 1] (MEAS = compas) ~ [Man-
do giratorio 4] (SENS = sensibilidad) para fijar los para-
metros, y después pulse [F4] (DO! = jhacer!) para eje-
cutar la operacion de particion y [F3] (CREATE = crear)
para crear los datos de muestras y secuencias.

Parametros de pantalla

Pagina de configuracion de muestreo

[STANDBY/START/STOP]

mSHMPL IHGE

TIFE 1]
SLICE+SEDR
SAMFLE EIT RESAMFLIHG
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio4]
H TYPE (Tipo de muestreo) ...... [Mando giratorio 1]

[Ajustes] SLICE+SEQ, KIT, KIT+NOTE, PITCH

SLICE+SEQ . .La muestra grabada se divide en
“partes o fracciones”, cuyo tama-
fio esta determinado por la longi-
tud (duracién) de nota especifica-
da. La muestras resultantes son
entonces guardadas como una
unica Voz de kit de muestras. Los
datos de nota requeridos para
reproducir la Voz de kit de mues-
tras asi creada también se crean
automaticamente. Este proceso
puede utilizar hasta un total de 3
veces mas de memoria de mues-
treo que el muestreo normal. Vea
la pagina 237 para mas detalles
sobre la cantidad de memoria
requerida. Es una buena idea usar
la funcién “OPTIMIZAR” (pagina
259) antes de la ejecucion.

KIT......... La muestra grabada es guardada
como una voz de kit de mues-
tras, o asignada a la tecla especi-
ficada de las voces de kit de
muestras existentes.

KIT+NOTE .. .La muestra grabada es guardada
como una voz de kit de mues-
tras, o asignada a la tecla especi-
ficada de las voces de kit de
muestras existentes. Los datos
de nota necesarios para repro-
ducir muestras grabadas se cre-
an automaticamente.

PITCH ...... La muestra grabada se guarda
como una voz afinable.

Determina el tipo de voz de muestra creada cuando se
graba una muestra, y si los datos de nota necesarios
para reproducir la muestra grabada serén o no graba-
dos automaticamente.

FRECUENCY (Frecuencia) ..... [Mando giratorio 2]

[Ajustes] 44.1 k (44,1 kHz),
22 kLo (22,05 kHz baja fidelidad),
11 kLo (11,025 kHz baja fidelidad),

5 kLo (5,5125 kHz baja fidelidad)

Especifica la frecuencia de muestreo. Los ajustes 22
kLo, 11 kLo y 5 kLo afiaden ruido digital para obtener
un sonido de baja fidelidad.

m'0TA

- Con ajustes que no sean 44.1 kHz, el sonido
monitorizado durante la grabacion puede diferir
del sonido grabado, dependiendo de la senal de
entrada.

- Cuando esté seleccionada la opcion de fuente
digital (DIGITAL) u 6ptica (OPTICAL), se sopor-
tan velocidades de muestreo de entrada con fre-
cuencias de muestreo de 48 kHz, 44,1 kHz y 32
kHz. Sin embargo, en cualquier caso, los datos
serdn convertidos a la propia frecuencia de
muestreo del RS7000 de 44,1 kHz para graba-
cion.

- La salida digital es posible cuando hay instalada
una tarjeta de expansion opcional de
entrada/salida AIEB2, pero la frecuencia de
muestreo de salida estd fija en 44,1 kHz. Asi
mismo, una sefial de entrada digital no puede
ser monitorizada simultdneamente mediante
una salida digital.

SOURCE (Fuente) ............ [Mando giratorio 3]

[Ajustes] A/D INPUT, STEREO OUT (RESAMPLING),
DIGITAL, OPTICAL

A/D INPUT .. .Se muestrea una seial aplicada
a los conectores de entrada
INPUT L (izquierda) y R (derecha)
del panel posterior.

STEREO OUT (RESAMPLING) .............

............ Se vuelve a muestrear (“resam-
plear”) la sefial de salida que lle-
ga a las salidas estéreo del
RS7000.

DIGITAL..... Selecciona la entrada coaxial
digital cuando esta instalada la
tarjeta de expansion opcional de
entrada/salida AIEB2.

OPTICAL ... .Selecciona la entrada optica
digital cuando esta instalada la
tarjeta de expansion opcional de
entrada/salida AIEB2.

Selecciona la entrada mediante la cual sera recibida la
sefial que se va a muestrear.

RS7000
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m V0T

- Los ajustes DIGITAL y OPTICAL sélo son efecti-
vos cuando estd instalada la tarjeta de expan-
sién opcional de entrada/salida AIEB2.

- El “remuestreo” permite volver a grabar la mues-
tras después de la aplicacién de filtros, efectos,
y otros procesamientos. El RS7000 permite
“remuestrear” la salida de todas las pistas del
secuenciador, pudiéndose asi crear nuevas
muestras a partir de la combinacién compleja de
multiples muestras y datos de secuencias. El
contenido entero de un patrén puede ser facil-
mente convertido en una Unica muestra.

B MONO/STEREO (Mono/estéreo) .[Mando giratorio 4]
[Ajustes] MONO L, MONO R, MONO L+R, STEREO

MONOL ... .Lasenal del canal izquierdo sera
grabada como una muestra
mono.

MONOR ... .La sefal del canal derecho sera
grabada como una muestra
mono.

MONO L+R . .Las sefiales de los canales dere-
cho e izquierdo seran grabadas
como una muestra mono.

STEREO ... .Se grabara una muestra estéreo.
La opcion STEREO sélo estara
disponible cuando la fuente
seleccionada sea DIGITAL u
OPTICAL.

Especifica si la sefal de entrada sera grabada como una
muestra mono o estéreo.

o P [F4]
Accede a la pagina de muestreo en espera y activa el
modo de muestreo en espera. Pulsar el botén
[STANDBY/START/STOP] tiene el mismo efecto.

[STANDBY/START/STOP] — [F4] o [STANDBY/START/STOP]
Cuando se estd en esta pantalla, al pulsar
[STANDBY/START/STOP] se ejecuta la grabacion de la
muestra, accediendo a la pagina de “Ejecucién de mues-
treo” (pagina 234) o a la pagina de “Disparador en espera”
(pagina 233).

TIPO DE MUESTRA = SLICE+SEQ

[F2]  [Mando giratorio 4]

TIPO DE MUESTRA = KIT, KIT+NOTE

C3  tusep»

B m &

[Mando giratorio 1] [F2]  [Mando giratorio 4]

TIPO DE MUESTRA = PITCH

@ m &

[Mando giratorio 1] [F2] [Mando giratorio 4]

i TRIGGER MODE (Modo de disparador) ........ [F2]
[Ajustes] LEVEL, MEASURE, MANUAL
LEVEL ...... El muestreo empezara tan pron-
to como se reciba una senal de
entrada que exceda el nivel de
disparador especificado.
MEASURE .. .El muestreo empezara en el
compas especificado como
entrada del pinchazo de inser-
cion, y terminara en el compas
especificado para despinchar o
salir de la insercion.
MANUAL ... .El muestreo empezara tan pron-
to como se pulse el botén
[STANDBY/START/STOP].

Especifica el método por el cual se disparara el mues-
treo.

Cuando esté seleccionado el tipo de muestra SLI-
CE+SEQ vy usted quiera partir la muestra de
acuerdo con la longitud de nota especificada, es
mejor fijar el modo de disparador en MEASURE.
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TRIGGER LEVEL (Nivel de disparador), PUNCH-IN/OUT
(Pinchazo de entrada/salida) ...... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] TRIGGER LEVEL 0 ~ 127
PUNCH-IN/OUT

Modo de Patroén ..... PUNCH-IN 0 ~ 256
PUNCH-OUT........ 0 ~ 256, END (final)
Modo de Cancién ...PUNCH-IN 001 ~ 999
PUNCH-OUT ........ 001 ~ 999

Establece el nivel de disparador cuando esta seleccio-
nado el modo de disparador LEVEL, o los compases de
entrada y salida del pinchazo de insercién cuando esta
seleccionado el modo de disparador MEASURE.

El nivel de disparador es el nivel de sefial en el que
comenzara el muestreo. Los compases de entrada y
salida del pinchazo son los nimeros de compas en los
que empezard y terminaré el muestreo. Pulse [F4] para
mover el cursor al parametro PUNCH-OUT (despin-
char)

ASSIGN KEY (Tecla de asignacion)[Mando giratorio 1]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Este parametro esta disponible cuando esta seleccio-
nado el tipo de muestra KIT o KIT+NOTE. Especifica la
nota de “Voz de kit de muestras” a la que serd asigna-
da la muestra grabada. Si una muestra ya esta asigna-
da a la nota especificada, aparecera “USED” (utilizada)
en la pantalla, y si la nota esta sin asignar aparecera
“EMPTY” (vacia).
Cualquier muestra previamente asignada a la nota
especificada sera borrada y reemplazada por la mues-
tra de nueva asignacion.

B ORIGINAL KEY (Tecla original) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Este parametro esta disponible cuando esta seleccio-
nado el tipo de muestra PITCH. Especifica la tecla
(nota) que reproducira la muestra en el tono en el que
fue grabada originalmente.

TR (nimero de pista)
[Ajustes] 01 ~ 16
El nimero de la pista seleccionada.

@ VOICE (niimero de voz de muestra)

El nimero de la voz de muestra seleccionada en ese
momento (el nimero de la siguiente voz de muestra
vacia si no hay una voz de muestra seleccionada en
ese momento). La voz de muestra que aparece en pan-
talla sera borrada al ejecutar el muestreo. 001 ~ 128
son las voces de muestras locales, y C001 ~ C128 son
las voces de muestras comunes.

m'0TA

- Seleccione una voz de muestra mediante panta-
lla de “Selecciéon de voz” (Voice Select) del
MEZCLADOR en el modo de PATRON o de
CANCION (péaginas 93y 194) antes de pulsar el
botén [STANDBY/START/STOP] para ir al modo
de muestreo.

Tiempo de muestreo
Visualiza en pantalla el tiempo de muestreo disponible.

g V0TA

- La cantidad total de tiempo de muestreo disponi-
ble depende de la cantidad de memoria instalada.

- El tiempo de muestreo puede a veces incremen-
tarse ejecutando la funciéon OPTIMIZAR

- El tiempo de muestreo no aparecera en pantalla
cuando esté seleccionado el tipo de muestreo
SLICE+SEQ

H Frecuencia de muestreo, Mono/Poly
Visualiza en pantalla los ajustes de frecuencia de
muestreo y mono/estéreo hechos en la pantalla de
“Configuracion de Muestreo” (pagina 231).

B Medidor de nivel
Visualiza el nivel de la sefal de entrada. A la derecha
del medidor de nivel aparecera un indicador de satura-
cién si la sefial de entrada es demasiado grande.

m V0T

- El nivel de la sefial de entrada puede ajustarse
usando el control [REC VOLUME] cuando esté
seleccionada la fuente de entrada A/D INPUT.

- Cuando esté seleccionada la fuente STEREO
OUT, use los ajustes del submodo MEZCLA-
DOR del modo de PATRON o de CANCION
(péginas 93 y 194) para determinar los niveles
de cada pista.

- Si la sefal de entrada es demasiado grande con
A/D INPUT seleccionada como fuente, y el con-
trol [REC VOLUME] no es capaz de proporcio-
nar el ajuste necesario, o si el nivel de entrada
es demasiado pequefio, pruebe a cambiar el
ajuste de ganancia de entrada. Pulse [SETUP]
dos veces desde el modo de PATRON o de
CANCION para ir a la pantalla de Configuracién
A/D, y luego utilice el [Mando giratorio 1] para
seleccionar MIC o LINE segun sea el caso.

- Intente subir el nivel tan alto como sea posible sin
saturar para lograr la mejor calidad de sonido.

- El nivel de entrada no se puede ajustar cuando
la fuente seleccionada es DIGITAL u OPTICAL.

Pagina de condiciones del disparador

Esta pantalla aparece mientras se espera al disparador de
muestreo.

Esta pagina se selecciona pulsando el botdn
[STANDBY/START/STOP] cuando el modo de disparador
esta puesto en LEVEL o MEASURE. La reproduccién del
secuenciador empezara automaticamente si el tipo de
muestreo esta puesto en KIT+NOTE.

RS7000
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- Cuando el modo de disparador esta puesto en
MANUAL, el muestreo comenzara tan pronto como
se pulse el botdn [STANDBY/START/STOP].

[STANDBY/START/STOP]
— [F4] o [STANDBY/START/STOP]
— [STANDBY/START/STOP]

LEIEL &M

Desde esta pantalla el muestreo empezara de acuerdo a las

siguientes condiciones:

- Si TRIGGER MODE = LEVEL ...el muestreo empezara
automaticamente tan pronto como la sefial de entrada
exceda el nivel de disparador especificado.

- Si TRIGGER MODE = MEASURE...pulse [STANDBY/
START/STOP] después de pulsar [PLAY] desde la pantalla
de muestreo en espera, para empezar la reproduccion de
la secuencia. El muestreo comenzara automaticamente en
el compas especificado para la insercion del pinchazo de
entrada.

La pagina de “Ejecuciéon de muestreo” aparecera cuando
comience el muestreo.

Pagina de ejecucion de muestreo

Esta pantalla aparece durante el muestreo.

MPL IMG Finish

bRl g

T-ST0P] —>

FRECORDIMNG

Desde esta pantalla el muestreo terminaré de acuerdo a las
siguientes condiciones:

- Si TRIGGER MODE = MANUAL o LEVEL ...el muestreo
terminarqd tan pronto como se pulse el botén
[STANDBY/START/STOP]. Si la reproduccién del secuen-
ciador empezd automaticamente cuando se empezé el
muestreo, pulsando el botén [STOP] para detener la repro-
duccion también se detendra el muestreo. El muestreo
también terminard si el patrén o la secuencia llegan a su
fin y se detienen automaticamente.

- Si TRIGGER MODE = MEASURE ...el muestreo finalizara
automaticamente cuando se alcance el compés especifi-
cado para despinchar (salir de la insercién). O el muestreo
terminara si se pulsa el botén [STANDBY/START/STOP].

La pagina de recorte (Trim) aparecera cuando el muestreo
termine y esté seleccionado el tipo de muestreo
SLICE+SEQ.

Pagina de recorte (Trim)

La funcién de recorte hace posible especificar los puntos
inicial y final de un compas dentro de una muestra para
poder fragmentarla apropiadamente. Los datos situados
antes del inicio especificado del compas y los datos situa-
dos después del final especificado del compas seran borra-
dos, reduciendo asi el tamafo global de los datos.

La pagina de recorte (Trim) aparecera cuando el muestreo
termine y esté seleccionado el tipo de muestreo
SLICE+SEQ.
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- Para asegurar la correcta fragmentacion de la
muestra, deberia recortarse de manera que
pueda reproducirse en bucle claramente. La
reproduccion del bucle empieza cuando se pul-
sa el botén [F2] (AUDITION = audicién), facili-
tando el que se pueda escuchar incluso el méas
leve cambio en la longitud de la muestra.

| mmSHMPLIHG T i
omel By

T
O hEhhEhhhhH
oD E3IsS | X .

L [— [
m m B g n

[Mando [Mando [F2] [Mando [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]  giratorio 4]

El NORMALIZE (Normalizar) ...... [Mando giratorio 1]
[Ajustes] OFF, ON
OFF ........ Sin normalizacion
ON......... La muestra sera normalizada
La normalizacion consigue el nivel de muestra més alto
posible encontrando el nivel mas alto en la muestra de
destino e incrementando el nivel de muestra global de
modo que el nivel de picos esté justo por debajo de la
saturacion. Esta funcion se usa para aumentar la cali-

dad de sonido de las muestras grabadas.
R - L
- Puesto que la fragmentacion divide una muestra
en multiples segmentos, la normalizacién no es
posible después de partir la muestra. Cuando

sea necesaria la normalizacién, debera aplicar-
se antes de la fragmentacion.

Normalizar
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START (punto inicial) ......... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 0 ~ End Point (punto final)
Especifica el punto de la muestra que va a ser el princi-
pio del compas. Cuando se ejecuta la funcién de recor-
te, sélo se conservara la porcién de la muestra conteni-
da entre los puntos de inicio (START) y final (END).
Todos los demas datos se borraran.

m VOTA_

- La muestra se reproduce desde el punto de ini-
cio cuando se pulsa el botdn [AUDITION], asi
que utilice esta posibilidad para localizar con
precisién el punto de inicio deseado. Si el primer
sonido 0 compéas se oye cortado o retardado
cuando se pulsa el botén [AUDITION], ajuste el
punto de inicio de manera que se escuche exac-
tamente en la posicion del tiempo del compas.

END (punto final) ............. [Mando giratorio 3]
[Ajustes] Punto de inicio (START) ~ Fin de la muestra
Especifica el punto de la muestra que va a ser el final
del compés. Cuando se ejecuta la funcién de recorte,
sélo se conservard la porcién de la muestra contenida
entre los puntos de inicio (START) y final (END). Todos
los demas datos se borraran.

mVOTA_

- Fije el punto final después de fijar el punto ini-
cial. La muestra se reproducird en bucle mien-
tras se mantenga pulsado el boton [AUDITION],
de manera que pueda oir con precision si el
punto final esté fijado en la posicién adecuada.

B STEP(paso) .....ocvvevuennn. [Mando giratorio 4]
[Ajustes] x1, x10, x100, x1000, x10000, x100000
Determina el “factor de aumento” que se va a usar
cuando se utilicen el [Mando giratorio 2] y el [Mando
giratorio 3] para especificar los puntos inicial y final. Los
ajustes mas altos producen los mayores cambios de
valor.

AUDITION (Audicién)
La muestra se reproducira repetidamente haciendo un
bucle entre los puntos inicial y final mientras se mantiene
pulsado este botdn. Esto posibilita escuchar con preci-
sion cémo estan afectando los ajustes a la muestra.

610 ] G [F4]
Ejecuta las operaciones de normalizacién y recorte. La
pantalla de particion (Slice) aparecera automaticamen-
te después de la ejecucion.

VOICE (Numero de voz de muestra)
El nimero de voz de muestra en el que se guardara la
muestra. 001 ~ 128 son voces de muestras locales;
C001 ~ C128 son voces de muestras comunes.

Pantalla de particion (Slice)

La muestra grabada se divide en un numero de “partes” o
“fragmentos”, cuyo tamafio esta determinado por la dura-
cién de nota especificada. Cuando esta seleccionado el tipo
de muestra SLICE+SEQ, esta pantalla se puede seleccio-
nar desde la pantalla de recorte (Trim) pulsando [F4] (OK).
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- Es necesario ajustar con precision la longitud de
la muestra antes de ejecutar la operacién de
particion. Utilice el botdn [F2] (AUDITION) en la
pantalla de recorte para enlazar en bucle la
muestra y fijar con precision los puntos de recor-
te inicial y final segun se requiera.

- La pantalla de particion inicial

| mESHHPLING
Gl Q¢

mxxxxxxxxxxxxw i

P SLE OIUIDE ELTF‘E SEHS
B £
| | I'PT:-ITIE-H.I | o
n @ o gy mp B
[Mando [F1] [Mando [F2] [Mando [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

- La pantalla después de haber ejecutado la particion

| mmSHMPL ING
Smel 008

H\\\\\\\\\\\\\\T i

SLICE TYFE

| ‘ |Iw| * IJ‘F%IT%%.ZI ULEFFE;TE‘ 11 | :--:?! 1
JI (F1] [leél [F3] B (4
[Mando [Mando [Mando [Mando

giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
El MEAS (Compas) .............. [Mando giratorio 1]

[Ajustes] 1~8

Especifica el nimero de compases de la muestra que se
van a partir. Una vez ejecutada la operacién de particion,
se crean los datos de secuencias correspondientes al
nimero de compases especificado. Los datos de
secuencias se crean desde el principio del compas méas
cercano al punto en el que se comienza el muestreo.

RS7000
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METER (Medida) ....... [F1] -> [Mando giratorio 1]
[Ajustes] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4
Especifica la medida (signatura de tiempo) de la muestra.

—ELN

- La signatura de tiempo especificada aqui define
el nimero basico de partes por compas para la
particion de muestras.

- La maxima resolucién de partes para muestras
estéreo es de 64 partes, y para muestras mono
de 128 partes.

- Cuando el nimero de partes excede de 100, las
muestras a partir de la 101 seran asignadas al
teclado empezando en C-2 (DO-2).

SUB DIVIDE (Subdividir) ....... [Mando giratorio 2]
[Ajustes]
Cuando METER =1 ~ 8/4
. .nota negra (1/1), nota corchea (1/2), tresillo de
nota corchea (1/3), nota semicorchea (1/4),
tresillo de nota semicorchea (1/6), nota fusa
(1/8), tresillo de nota fusa (1/12)
Cuando METER =1 ~ 16/8
..nota corchea (1/1), nota semicorchea (1/2),
tresillo de nota semicorchea (1/3), nota fusa
(1/4), tresillo de nota fusa (1/6)
Cuando METER =1 ~ 16/16
. .hota semicorchea (1/1), nota fusa (1/2), tresillo
de nota fusa (1/3)

El parametro de medida (METER) establece la unidad
de particién basica, y el parametro de subdivisién (SUB
DIVID) especifica con una resolucion ain més exacta
para frases que contengan zonas con notas aun mas
cortas.

En el ejemplo siguiente METER = 4/4 y SUB DIVID =
1/2.

A S AT |

METER = 4/4 y SUB DIVID 1/2 da como resultado 8 partluones

d »
< - »
1 compas

Este parametro no esta disponible cuando el tipo de particion en BEAT 1 ~ 2,y
la muestra sera partida en los transitorios, como se muestra a continuacion.

S A

A
v

1 compas

- La maxima resolucién de partes para muestras
estéreo es de 64 partes, y para muestras mono
de 128 partes.

B SLICE TYPE (Tipo de particion) .[Mando giratorio 3]
[Ajustes] BEAT 1 ~ 3, PHRASE 1 ~ 4, QUICK

BEAT 1 ~3 .. .Este tipo de particion es ade-
cuado para frases percusivas
tales como bajo o bateria, con
un ataque rapido y una caida
corta. Se proporcionan 3 varia-
ciones.

.Ideal para frases que conten-

gan platos u otros instrumen-

tos con caida larga. Se propor-
cionan 4 variaciones.

QuICK ....... Independientemente del conte-
nido de la frase, la muestra se
divide en las subdivisiones de
nota especificadas. El nimero
de particiones por compas = (el
numerador de la medida deter-
minada en METER) x (el deno-
minador de SUB DIVID).

PHRASE 1~ 4

Especifica como se parte la muestra, y en cierto modo
la calidad de sonido resultante. Seleccione el tipo que
mejor le vaya a la frase original.

Vea las sugerencias que le exponemos a continuacion
para seleccionar el tipo de particién apropiado.

[Sugerencias para la seleccion del tipo de particion]
@ Cuando se parten frases percusivas con caida corta

- Intente primero realizar la particién usando el tipo
BEAT 1. Pruebe a ajustar la sensibilidad de particién
para un control mas exacto.

- Si el resultado tiene un ataque débil o las porciones
de abandono de la frase parecen solaparse, inténtelo
de nuevo utilizando el tipo BEAT 2. Pruebe a ajustar la
sensibilidad de particion para un control mas exacto.

- Si después de utilizar BEAT 1 las porciones de ataque
se solapan o la sensacion ritmica se degrada, pruebe
otra vez usando BEAT 3. Ajuste el parametro SUB
DIVID para un control mas amplio de la exactitud de
particion, y utilice “SENS” para el ajuste final.

@ Cuando se parten frases con una caida larga.

- Pruebe primero a realizar la particién usando el tipo
PHRASE 1. Ajuste el parametro SUB DIVID para un
control mas amplio de la exactitud de particién, y utili-
ce “SENS” para el ajuste final.
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- Si el resultado tiene un ataque débil o las porciones
de abandono de la frase parecen solaparse, inténtelo
de nuevo utilizando el tipo PHRASE 2. Ajuste el paréa-
metro SUB DIVID para un control mas amplio de la
exactitud de particién, y utilice “SENS” (sensibilidad
de la particién) para el ajuste final.

- Si después de utilizar PHRASE 2, los puntos en los
que las partes se unen no suenan con fluidez, pruebe
a utilizar PHRASE 3y ajuste el parametro SUB DIVID
para una particién mas precisa. Ajuste el parametro
SUB DIVID para un control mas amplio de la exactitud
de particion, y utilice “SENS” (sensibilidad de la parti-
cién) para el ajuste final.

- PHRASE 4 es la mejor opcion para sonidos con vibra-
to y muy sostenidos, como cuerdas o metales, asi
como también para frases vocales.

- Si después de utilizar PHRASE 1, los puntos en los
que las partes se unen no suenan con fluidez, pruebe
a utilizar PHRASE 4 y ajuste el parametro SUB DIVID
para una particién mas a groso modo. Ajuste el para-
metro SUB DIVID para un control mas amplio de la
exactitud de particién, y utilice “SENS” (sensibilidad
de la particién) para el ajuste final.

m VO

- Los resultados de una operacién de particién pue-
den comprobarse usando el botén [TAP] para cam-
biar el valor de tempo BPM, y después mantenien-
do pulsado [F2] (AUDITION) para escuchar la
reproduccidn en bucle de la secuencia. Si necesita
cambiar la precision de las particiones (hacerlas
mas 0 menos precisas), ajuste la sensibilidad de
envolvente de SUB DIVID y pulse [F4] (DO! =
ihacer!) para volver a partir la muestra.

- Si la muestra partida no conecta con suavidad,
intente establecer un tiempo de abandono del AEG
mas largo. Si la muestra suena “doblada”, intente
ajustar una relacion de tiempo de puerta menor en
el efecto de reproduccion.

- Si la operacién de particion produce los resultados
deseados, ejecute “CREATE” (crear) para crear
realmente la secuencia y la Voz de kit de muestras.

DO! (jHacer!)
Ejecuta la operacion de particion. Los ajustes pueden
cambiarse tantas veces como sea necesario antes de
pulsar [F3] (CREATE = crear).

El SENS (Sensibilidad de particion)[Mando giratorio 4]
[Ajustes] 1 ~5
Ajusta aun mas las subdivisiones especificadas por el
pardmetro SUB DIVID. Los valores més altos dan
como resultado una mayor resolucién, permitiendo
detectar y partir incluso notas y sonidos mas “peque-
fios” y con més precision.
Utilice [AUDITION] para escuchar los resultados, y si
estos no son satisfactorios, cambie el ajuste y pruebe
otra vez.

Este pardmetro no tiene efecto cuando esta
seleccionado el tipo de particion QUICK.

Memoria de onda requerida para las operaciones de
particion.
Las partes o fragmentos de datos de onda individuales cre-
adas mediante operaciones de particion requieren aproxi-
madamente 1,5 veces la memoria original, porque se afade
automaticamente una seccion “posterior” y se crean auto-
maticamente secciones de fundido de entrada y salida
(fade-in y fade-out) al principio y al final de los datos de
onda. Esto ayuda a mantener la maxima calidad de sonido
cuando se incrementa el valor de tempo BPM, y da como
resultado conexiones mas fluidas y suaves entre particio-
nes (cuando el tipo de particion seleccionado es QUICK, no
se crea la seccién “posterior”).

Forma de | |

onda original | . ] _

1 Secciones de fundido !

Forma de

onda partida N
Seccion “extremo”

Es necesaria un area de trabajo para los calculos de sinte-
sis efectuados para cada operacién de particién, asi como
memoria suficiente para mantener las formas de onda com-
pletadas.

Cuando la frecuencia de muestreo es 44,1 kHz, la cantidad
aproximada de memoria requerida para cada tipo de parti-
cién es la enumerada a continuacion:

BEAT 1 : tamafio de onda original x N + (0,3 x nimero
, de particiones) kilobytes.
g VOIC,E (Numero de voz de muestra) . BEAT 2 : tamafo de onda original x N + (0,2 x nimero
El nimero de voz de muestra en el que se guardara la de particiones) kilobytes
muestra. 001 ~ 128 son voces de muestras locales; . par OYies. .
BEAT 3 : tamano de onda original x N + (0,3 x nimero
C001 ~ C128 son voces de muestras comunes. de particiones) kilobytes
. PHRASE 1 :tamafio de onda original x N + (5,8 x nimero
AUDITION (Audicidn) ............covvvvnnn [F2] de particiones) kilob%/tes +
Manténgalo pulsado para escuchar la reproduccién en PHRASE 2 - tamaio de onda ofi inal-x N + (1,4 X nimero
bucle de la secuencia creada por la operacion de particion. ' de particiones) kiIobgytes ’
B CREATE (Crear) [F3] PHRASE 3 :tamafio de onda original x N + (0,4 x nimero
R R R R R F de particiones) kilobytes.
Crea una Voz de kit de muestras de la muestra partida, PHRASE 4 : tamario de onda original x N + (1,4 x nimero
crea la correspondiente secuencia en la pista seleccio- ' de particiones) kilobg tes U u
nada en ese momento, y después retorna a la pantalla c . par OY1es. .
rincipal. QUICK .tamanq c_ie onda.ongmal x 3 + (0,7 x nimero
P de particiones) kilobytes.
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Para muestras monoaurales N = 5,5, y para muestras esté-
reo N = 8. Asi mismo, el nimero de particiones se dobla
para las muestras estéreo.

Con la memoria expandida al maximo de 64 megabytes, por
ejemplo, si toda la memoria esta vacia y se parte una mues-
tra de 44,1 kHz en 32 particiones, el tiempo de muestreo
mas largo posible sera aproximadamente:

BEAT 1 ~ 3, PHRASE 1 ~ 4: aproximadamente 138 segun-
dos (mono), 47 segundos (estéreo). QUICK: aproximada-
mente 253 segundos (mono), 126 segundos (estéreo).
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2. Funcion de remezcla de bucles en tiempo real

La funcién de remezcla de bucles (LOOP REMIX) en tiempo real se puede utilizar para reordenar los
datos de interpretacion de una pista. Puesto que los datos MIDI se remezclan y las muestras no se
ven afectadas, los datos se pueden remezclar en tiempo real.

Esta funcién es particularmente efectiva cuando se usa en una pista que contiene muestras graba-
das usando el tipo de muestreo SLICE+SEQ o muestras partidas usando la operacion de particion
de muestras. Dado que son los datos MIDI los que se remezclan, esta funcion también se puede

usar en datos de secuencia hormales.

Caracteristicas de la remezcla
de bucles en tiempo real

@ La funcion de remezcla de bucles en tiempo real divi-
de los datos de una pista seleccionada en el modo de
PATRON en una diversidad de longitudes (duracio-
nes) de nota, y redispone una porcion de los datos
para crear variaciones totalmente nuevas.

@ La funcion de remezcla de bucles en tiempo real
actua reordenando los datos.

Cuando se utiliza en una pista que contenga una mues-
tra partida (por ejemplo, una muestra grabada con el
tipo de muestreo SLICE+SEQ seleccionado, o una
muestra partida utilizando la operacién de particion de
muestras), los diversos segmentos de la muestra se
redisponen con “timing” variado.

Cuando se utiliza en muestras grabadas usando el tipo
de muestreo KIT, KIT+NOTE, o PITCH, puede cambiar-
se el “timing” de reproduccion de la muestra entera,
pero la muestra en si no se ve afectada. Esta funcién
también es efectiva cuando se utiliza en datos de
secuencia normales.

No disponible en los modos de CANCION o
CADENA DE PATRONES.

Procedimiento de la remezcla de
bucles en tiempo real

1. Pulse [LOOP REMIX] para ir a la pantalla de remezcla de
bucles en tiempo real.

2. Utilice el [Mando giratorio 1] (TYPE = tipo) y el [Mando
giratorio 2] (VARIATION = variacién) para seleccionar el
tipo y la variacion de remezcla.

3. Pulse [F1] (REMIX = remezclar) para remezclar los datos y
cambiar el arreglo del patrén que esta siendo reproducido.
4. Pulse [F4] (CREATE =crear) y los nuevos datos creados
por la funcién de remezcla de bucles en tiempo real
seran guardados en la pista seleccionada en ese

momento.

Parametros de pantalla
[LOOP REMIX]

mLOOF REMIK

UOICE @il

Lool REemix

i HORMHAL ¢
=l i
[Mando giratorio 1] [F2] [Mando giratorio 2] [F4]
H TYPE (Tipo de remezcla) . ...... [Mando giratorio 1]

[Ajustes] 1 ~ 16

Determina cémo seran divididos y redispuestos los
datos en la pista seleccionada. Las reglas de division y
reordenamiento son diferentes para cada tipo de
remezcla.

VARIATION (Variacion de remezcla)[Mando giratorio 2]
[Ajustes] NORMAL 1 ~ 16, REVERSE 1 ~ 16, BREAK
1~16,PITCH1~16, ROLL 1~ 16

NORMAL 1 ~ 16 ..Los datos originales solo se
dividen y redisponen. Existen
16 variaciones.

REVERSE 1 ~ 16.Ademas de la division vy
redisposicién, algunas por-
ciones de los datos pueden
reproducirse a la inversa.
Existen 16 variaciones.

BREAK 1 ~ 16 .....Ademas de la division y
redisposicion, algunas por-
ciones de los datos pueden
ser borradas para crear rup-
turas. Existen 16 variaciones.

PITCH1 ~ 16....... Ademas de la division vy
redisposicién, algunas por-
ciones de los datos pueden
ser cambiadas de tono. Exis-
ten 16 variaciones.

ROLL 1 ~ 16 ........ Ademas de la division vy
redisposicién, algunas por-
ciones de los datos pueden
ser reproducidas con un
efecto de “redoble”. Existen
16 variaciones.

Determina cdmo seran modificados los datos de la interpre-
tacion original.

RS7000
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REMIX (Remezcla) ........ccvvvvvennennnnn. [F1]
La remezcla del bucle basada en el tipo (TYPE) y varia-
cién (VARIATION) especificados empieza cuando se
pulsa este botén. Para terminar la remezcla y reanudar
la reproduccién normal pulse el boton [EXIT].

Bl CREATE(Crear) ........ccvvvevenrnenennnnn [F4]
Guarda los nuevos datos de secuencia creados por la
funcién de remezcla de bucles en la pista seleccionada
en ese momento.

g V0TA

- Puesto que los datos remezclados se salvan
como una nueva frase y son asignados a la pis-
ta seleccionada en ese momento, los datos de
la frase original permanecen como una frase sin
asignar.

-Cuando la pista usa una voz de muestra y
VARIATION = REVERSE 1 ~ 16 6 PITCH 1 ~ 16,
en la pantalla aparecerd “Overwrite Sample Voi-
ce? Cancel [F2)/OK [F3] (¢Borrar voz de mues-
tra? Cancelar [F2]/Hacer [F3]). Pulse [F3] para
ejecutar la operacion y borrar los datos de voz
de muestra originales y sustituirlos por los nue-
vos. Pulse [F2] para abortar la operacidn.

- “Memory protected” aparecerd cuando la funcién
de proteccidn de memoria esté activada. Vaya ala
pantalla de Sistema en el modo de Utilidad (pagi-
na 257) y desactive (OFF) la proteccién de memo-
ria, volviéndolo a intentar de nuevo.
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3. Edicion de muestras

Las muestras pueden se editadas en este modo

mVOTA_

- Las muestras son datos de forma de onda de audio grabadas digitalmente con “pardmetros de muestra” que definen
cémo se reproducira la muestra.

- Antes de utilizar el modo de edicidén de muestras asegurese de desactivar (OFF) la funcién de proteccion de memo-
ria del modo de Utilidad (pagina 257). Si la funcién de proteccién de memoria esta activada, en la pantalla aparece-
ra “Memory Protected” al pulsar el botén [SAMPLE EDIT], y no sera posible entrar en el modo de edicién.

- Si no hay ninguna muestra asignada a la pista seleccionada en ese momento, al pulsar el botén [SAMPLE EDIT]

aparecera la pantalla con la lista de operaciones de muestra, y no seré posible entrar en el modo de edicién.
- No se puede acceder a la Edicién de muestras desde el modo de Cadena de Patrones.
- La funcion “Deshacer” (Undo) no se puede emplear para deshacer operaciones de edicién de muestras.

Caracteristicas de la edicion de muestras

Procedimiento de Edicion de muestras

@ Las muestras pueden ser editadas directamente en el
modo de Edicion de muestras.
@ Se pueden editar todas la muestras asignadas a cual-
quier pista del patrén o cancion seleccionados en
ese momento.
@ Las muestras tienen cuatro modos de reproduccion
que determinan cdmo se reproducen.
El modo de reproduccion se especifica en los parame-
tros de Edicién de muestra (pagina 242). Los cuatro
modos de reproduccién son los siguientes:
FORWARD (Haciadelante) .....................
..... La muestra se reproduce desde el punto inicial
al punto final.
REVERSE (Inversa) . ...,
..... La muestra se reproduce al revés, desde el final
hacia el principio.
LOOP (Bucle) . ..o
..... La muestra se reproduce en bucle repetidamen-

1. En el modo de reproduccion de PATRON o CANCION,

detenga la reproducciéon de la secuencia y después
seleccione la pista a la que esté asignada la voz de
muestra que desee editar (paginas 73, 183).

. Pulse [SAMPLE EDIT] para ir a la pagina de recorte

(Trim).

. Si la voz de muestra seleccionada es una Voz de kit de

muestras, pulse el boton [KEYBOARD] de manera que
se encienda su indicador, y después pulse la tecla del
teclado que corresponda a la muestra que desee editar.

. Utilice los [Mando giratorio 1] ~ [Mando giratorio 4] para

cambiar los ajustes a conveniencia.

. Pulse [SAMPLE EDIT] para ir a la pantalla de los para-

metros de muestras.

. Use los [Mando giratorio 1] ~ [Mando giratorio 4] para

cambiar los ajustes a conveniencia.

. Pulse [EXIT] para regresar a la pagina de recorte, y des-

pués volver otra vez a la pantalla original.

te desde el punto inicial al punto final.
ATK+LOOP (Ataque+bucle) . ............ ... ...
..... Después de reproducirse desde el punto inicial
al punto final, la muestra se reproduce en bucle
entre el punto inicial del bucle y el punto final.

Parametros de pantalla

[1] Pagina de recorte (Trim)

[SAMPLE EDIT]

INICIO FINAL
HACIA DELANTE AMFLE EDITmm Ouer View Trim
> § UOICE a4 16K
INVERSA ]
< BUCLE ]
IN 8_51 QOOTICeT | xd
— — I ETE I | E]HHT(HT?KJ ‘ AUDITION
[F1] [F2] [F4]
ATAQUE+BUCLE | [Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
INICIO (ATAQUE) INICIO (BUCLE)
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K ZOOM IN/OUT (Zoom de acercamiento/separacion) .
.............................. [Mando giratorio 1]
[Ajustes] IN (acercamiento), OUT (separacion)
Gire hacia la izquierda para el zoom de acercamiento, y
hacia la derecha para el zoom de separacion.
Por encima de cierto nivel de acercamiento, la forma de
onda cercana a los puntos inicial y final aparecera en
las mitades izquierda y derecha de la pantalla.

ZOOM (ZOOM) ..o veeeeeeeeeeaeaeaennnanns [F1]
Cuando los pardmetros ZOOM IN/OUT estan puestos
en IN o en OUT, cada pulsacién de este boton acerca o
aleja, respectivamente, la forma de onda que aparece
en la pantalla.

START (Punto inicial), START (ATCK) (Punto de ini-
cio de ataque), START (LOOP) (Punto de inicio de
bucle) ..........coiiiiiiaas. [Mando giratorio 1]

[Ajustes] 0 ~ Punto final (END)
Establece el punto inicial de la muestra y/o el punto ini-
cial del bucle.

Cuando PLAY MODE = FORWARD, REVERSE o LOOP
determina el punto inicial (START).

Cuando PLAY MODE = ATK+LOOP, [F2] conmuta
entre START (ATCK) y START (LOOP).

Establece el punto inicial de comienzo de la muestra
cuando se selecciona START (ATCK).

Establece el punto inicial de comienzo del bucle cuan-
do se selecciona START (LOOP).

- El parametro de modalidad de reproduccion
(PLAY MODE) se ajusta en la pantalla de Para-
metros de Muestra (pagina 242).

A END (Punto final)
[Ajustes]
Punto de inicio (START) ~ final de la muestra
Especifica el punto final de la muestra.

............ [Mando giratorio 3]

STEP(Paso) ................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] x1, x10, x100, x1000, x10000, x100000
Determina el “factor de aumento” que se va a usar
cuando se utilicen el [Mando giratorio 2] y el [Mando
giratorio 3] para especificar los puntos inicial y final. Los
ajustes mas altos producen los mayores cambios de
valor.

6 START ATCK/LOOP (Inicio de ataque/bucle) ....[F2]
[Ajustes] START (ATCK), START (LOOP)
START (ATCK) . .Determina el punto inicial de
la muestra
START (LOOP) . .Determina el punto inicial del
bucle.

Cuando el modo de reproducciéon estd puesto en
ATK+LOOP, este botdn conmuta el parametro que va a
ser ajustado por el [Mando giratorio 2]. El botén seleccio-
na alternativamente START (ATCK) y START (LOOP).

START (ATCK) . .establece el punto inicial de
comienzo de la muestra.
START (LOOP) . . .establece el punto inicial de

comienzo del bucle.

AUDITION (Audicion)
La muestra se reproducira repetidamente haciendo un
bucle entre los puntos inicial y final mientras se mantiene
pulsado este botén. Esto posibilita escuchar con preci-
sién como estan afectando los ajustes a la muestra.

H VOICE (Numero de voz de muestra)

[Ajustes]

Numero de voz de muestra

...001 ~ 128 son voces de muestras locales;

C001 ~ C128 son voces de muestras comunes.

Nombre de muestra Solamente visualizacion en

pantalla.

Numero de tecla (cuando esta seleccionada una

Voz de kit de muestras)

...C-2(D0O-2) ~ G8 (SOL8)
Muestra en pantalla el nimero y el nombre de la voz de
muestra asignada a la pista seleccionada en ese momen-
to. Cuando se selecciona una pista diferente, consiguien-
temente cambia la voz de muestra editable. Cuando a la
pista seleccionada es ese momento hay asignada una
Voz de kit de muestras, se puede cambiar el nimero de
tecla para cambiar la muestra que se va a editar.
Remitase a “Procedimiento de edicion de muestras”,
paso 3, en la pagina 241, para mas informacién sobre
los cambios de nimero de pista y de tecla.

B Informacién de muestra
[Ajustes] (todos ellos sdlo de visualizacion en pantalla)
Frecuencia de muestreo . .kHz
Mono/estéreo . .......... MONO/STEREO
Tipo de muestra ........ KIT (voz de kit de
muestras), PITCHED
( voz afinable)
Muestra la frecuencia de muestreo, el estado
mono/estéreo, y el tipo de muestra (kit o afinable) de la
muestra seleccionada.

[2] Parametros de muestra

[SAMPLE EDIT] x 2

Voz de muestra = Voz afinable (PITCHED)

dd 1@k
STERED
FITCGHED

FLAY MODE
Lonr

[CAUDITIOH |

n =

[Mando giratorio 4] [F4]

[Mando giratorio 1]
[SHIFT]+[F1]

242
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Voz de muestra = Voz kit de muestras (KIT)

Az || 63 C REVERSE
‘ (FITCH =08 ‘ ‘| AUDITION |
‘ B @& @
m
[Mando [Mando [Mando [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
[SHIFT]+[F1]

H ORIGINAL KEY (Tecla original) .[Mando giratorio 1],
[SHIFT]+[F1] -> teclado numérico

[Ajustes]

Voz afinable
TECLA ORIGINAL .C-2 (DO-2) (000) ~ G8

(SOL8) (127)

Voz de kit de muestras
TECLA ORIGINAL .C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)
TONO (PITCH) ... .-24 ~ +24 (s6lo visualizacion)

Especifica la tecla original de la muestra seleccionada.
La tecla original es la tecla (nota) que reproducira la
muestra en el tono en el que fue grabado originalmente.
El [Mando giratorio 1] selecciona la tecla original.

g VOTA

Cuando el destino es una Voz de kit de muestras,
la tecla a la que esta asignada la muestra que esta
siendo editada aparece en pantalla con un incre-
mento de un semitono en relacién con la nota de
tecla original especificada (PITCH=).

Por ejemplo, si la tecla original y la tecla de la
muestra que esta siendo editada son las mismas,
la relacion de tono es “PITCH = 07, y la muestra se
reproducira en el tono grabado originalmente.

Si la tecla a la que esta asignada la muestra es un
semitono mas alto que la tecla original, entonces la
relacion de tono es “PITCH = +1”, y la muestra
sonara un semitono mas alto que la tecla original.

VOLUME (Volumen) ........... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 0-~63
Determina individualmente el volumen de cada voz en
una Voz de kit de muestras.

PAN (Panoramico) ............ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] L63 ~ C ~ R63
Determina individualmente la posicion de panoramico
(L =izquierda, R = derecha) de cada voz en una Voz de
kit de muestras.

PLAY MODE (Modo de reproduccion) ............
............................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] FORWARD, REVERSE, LOOP, ATK+LOOP

FORWARD (Hacia delante)

....... La muestra se reproduce desde el

punto inicial al punto final.
REVERSE (Inversa)

....... La muestra se reproduce al revés,

desde el final hacia el principio.
LOOP (Bucle)

....... La muestra se reproduce en bucle
repetidamente desde el punto inicial al
punto final.

ATK+LOOP (Ataque+bucle)

....... Después de reproducirse desde el
punto inicial al punto final, la muestra
se reproduce en bucle entre el punto
inicial del bucle y el punto final.

Especifica la modalidad de reproduccién de la muestra.

INICIO FINAL
HACIA DELANTE
INVERSA <
< “BUCLE
— —
ATAQUE+BUCLE
INICIO (ATAQUE) INICIO (BUCLE)

INICIO, INICIO (ATAQUE), INICIO (BUCLE) y
FINAL se fijan en la pantalla de recorte (Trim),
pagina 241.

AUDITION (Audicion)
La muestra se reproducira repetidamente haciendo un
bucle entre los puntos inicial y final mientras se mantiene
pulsado este botdn. Esto posibilita escuchar con preci-
sién como estan afectando los ajustes a la muestra.

[ VOICE (Numero de voz de muestra)
Es el mismo parametro que en la pantalla de recorte
(pagina 241)

Informacion de muestra
Son los mismos que en la pantalla de recorte (pagina
241).
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4. Las operaciones de muestras

Existen 13 operaciones para procesar y modificar las muestras que ha grabado.

—EL

- Las operaciones de muestras se presentan como submodo del modo de EDICION DE MUESTRAS. Pulse el botén
[SAMPLE EDIT] 3 veces para acceder a la lista de operaciones de muestra.

- Antes de utilizar el modo de edicion de muestras, asegurese de desactivar la proteccion de memoria del modo de
UTILIDAD (pagina 257). Si la funcién de proteccion de memoria esté activada, en la pantalla aparecera “Memory
Protected” cuando se pulse el boton [SAMPLE EDIT] y no sera posible entrar en el modo de edicién.

- Si no hay ninguna muestra asignada a la pista seleccionada en ese momento, al pulsar el boton [SAMPLE EDIT]
aparecera la pantalla con la lista de operaciones de muestra.

- La funcién “Deshacer” (Undo) no se puede emplear para deshacer operaciones de edicién de muestras.

@ Lista de operaciones

[Categoria de ARCHIVO]

01 COPY (Copiar) Copia la voz de muestra especificada en otra voz de muestra. P. 245

02 DELETE (Borrar) Borra la muestra o voz de muestra seleccionada. P. 246

03 EXTRACT (Extraer) Borra las porciones de la muestra anteriores al punto de inicio especificado y posteriores al P. 246

punto final especificado.

04 MOVE (Mover) Mueve una muestra o voz de muestra a un nimero de voz de muestra diferente. P. 246

[Categoria de PROCESO]

05 NORMALIZE (Normalizar) Maximiza el nivel global de la muestra seleccionada. P. 247

06 TIME STRETCH Cambia la longitud de la muestra sin afectar al tono. P. 248
(Extensién de tiempo)

07 PITCH CONVERT Cambia el tono de la muestra sin afectar a su longitud. P. 248
(Conversion de tono)

08 FADE IN/OUT Crea variaciones de nivel en los fundidos de entrada y salida. P. 249

09 FREQUENCY CONVERT Divide a la mitad la frecuencia de muestreo de la muestra. P. 250
(Convertir frecuencia)

10 STEREO TO MONO Convierte una muestra estéreo en mono. P. 251
(Estéreo a mono)

11 LOOP REMIX Remezcla la muestra dividiéndola y redisponiendo las secciones. El sonido de algunas sec- P. 251
(Remezcla de bucle) ciones puede también cambiar.

[Categoria de PARTE]

12 SLICE (Partir) Parte una muestra en las unidades de tiempos de compas especificados. P. 252

[Categoria de NOMBRE]

13 SAMPLE NAME Introduce un nombre para la muestra seleccionada. P. 253

(Nombre de muestra)

Procedimiento de operaciones de muestra Categoria Operacién

B Visualizar la lista de operaciones

1. Seleccione la pista a la que se va a asignar la muestra
que se va a editar en el modo de PATRON o de CAN-
CION (paginas 73y 183).

2. Pulse [SAMPLE EDIT] 3 veces para que aparezca en
pantalla la lista de operaciones de muestra.

[Mando giratorio 1]  [Mando giratorio 2] [F4]
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B Seleccionar una operacion

3. Utilice el [Mando giratorio 1] (CATEGORY = categoria) y
el [Mando giratorio 2] (JOB = operacion) para desplazar
el cursor a la operacién deseada.

4. Pulse [F4] (SELECT = seleccionar) para ir a la pantalla
de la operacion seleccionada.

B Ejecutar las operaciones 01 (COPIAR) ~ 04 (MOVER)

5. Utilice el [Mando giratorio 1] (SAMPLE = muestra) y el
[Mando giratorio 2] (KEY = tecla) para seleccionar la
muestra destino. Pulse [F2] (AUDITION) para escuchar
la muestra seleccionada.

6. Para las operaciones COPIAR y MOVER, utilice el
[Mando giratorio 3] (SAMPLE = muestra) y el [Mando
giratorio 4] (TYPE = tipo) para seleccionar la muestra de
destino.

7. Pulse [F4] (DO! = jhacer!) para ejecutar la operacion.

8. Pulse [EXIT] 4 veces para regresar a la pantalla original.

B Ejecutar las operaciones 05 (NORMALIZAR) ~ 11

(REMEZCLAR BUCLE)

5. Utilice el [Mando giratorio 1] (SAMPLE = muestra) y el
[Mando giratorio 2] (KEY = tecla) para seleccionar la
muestra destino. Pulse [F2] (AUDITION) para escuchar
la muestra seleccionada.

6. Utilice el [Mando giratorio 3] y el [Mando giratorio 4]
para ajustar los parametros de la operacién como sea
necesario.

7. Pulse [F4] (DO! = jhacer!) para ejecutar la operacion.
Pulse [F2] (AUDITION) para escuchar la muestra proce-
sada.

8. Si el resultado no es satisfactorio, puede reajustar el
parametro usando el [Mando giratorio 3] y el [Mando
giratorio 4] y después pulsando [F4] (DO! = jhacer!)
para volver a ejecutar la operacion.

9. Pulse [F3] (CREATE = crear) para guardar realmente la
muestra procesada en un nimero de muestra de desti-
no, borrando la muestra original. Si la muestra original
es una muestra afinable, serd borrada en este punto. Si
la muestra original es parte de una Voz de kit de mues-
tras, aparecera una pantalla de seleccién de nimero de
tecla en la que se puede usar el [Mando giratorio 2] para
seleccionar el nimero de tecla. Pulsando [F3] (OK)
entonces se sobreescribe la muestra.

10. Pulse [EXIT] 4 veces para regresar a la pantalla original.

m'0TA

- Cuando se ha utilizado BORRAR (DELETE) u
otra operacion para borrar una voz de muestra
asignada a la pista seleccionada en ese
momento, al pulsar [EXIT] se saltard la pantalla
de edicion de muestra y se regresara a la panta-
lla original.

| 01 COPY (Copiar)

Copia la muestra especificada en un nimero de muestra
diferente.

Cuando el destino es una Voz de kit de muestras, las mues-
tras asignadas a cada numero de tecla pueden ser copia-
dos individualmente.

mmmsHMPLE EDIT

Jobi Cory
FRaM 10
Sﬂﬂf a61 C3 +1+1 KIT:CZ
TP Ao ]| T T
H g
[Mando  [Mando [F2] [Mando [Mando [F4]

giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

i SAMPLE (Nimero de muestra origen) ............
............................ [Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra origen.

KEY (Numero de tecla origen) ..[Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el nimero de tecla de la muestra origen.

- Este pardmetro no esta disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

SAMPLE (Numero de muestra destino) ...........
............................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra destino.

B TYPE (Tipo de destino) ........ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] PITCHED (afinable), KIT (kit de muestras):
C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)
Especifica el tipo de voz de muestra de destino. Selec-
ciona el nimero de tecla de muestra cuando la muestra
de destino es una Voz de kit de muestras.

- La opcién PITCHED no estéa disponible cuando
hay almacenada una Voz de kit de muestras en
el nimero de voz de muestra de destino.

AUDITION (Audicion)
Reproduce la muestra origen de la copia especificada.

[ DO! (jHacer!)
Ejecuta la operacién.
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02 DELETE (Borrar)

Borra la muestra o voz de muestra seleccionada

mmmSHMPLE EDIT Samele Job
Job: Delete

ol @@ | O 2
i | RUDITION | nn!
[Mando  [Mando [F2] [F4]

giratorio 1] giratorio 2]

El SAMPLE (NUmero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra que se va a borrar.

KEY (Numero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8), ALL (todas)
Especifica el nimero de tecla de la muestra que se va
a borrar. Cuando se selecciona ALL, se borra toda la
voz de muestra seleccionada.

m V0T

- Este pardmetro no esta disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

- Cuando se borra la dltima muestra que queda
en una Voz de kit de muestras, se borra la voz
de muestra entera.

AUDITION (Audicidn) ..........ccvviinnnn.. [F2]
Reproduce la muestra especificada.
B DO!(jHacer!) ........coeviviiinininnennnnnn. [F4]

Ejecuta la operacion.

| 03 EXTRACT (Extraer) |

Borra las porciones de la muestra anteriores al punto de ini-
cio especificado y posteriores al punto final especificado.

m V0T

- Remitase a la pantalla de recorte para mas
informacién sobre los puntos inicial y final (pagi-
na 241).

- Cuando el modo de reproduccién es ATK +
LOOP, los datos que quedan fuera de la zona
comprendida entre los puntos de inicio (ataque)
y final serén borrados.

EERSHMFLE EDIIT Samkle Job
Job: Extract

shel ooL |- -
Tp [CAUDITION ] on!
[Mando [Mando [F2] [F4
giratorio 1] giratorio 2]

H SAMPLE (Numero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra a la que se va a aplicar la
operacion de extraccion.

KEY (Numero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8), ALL (todas)
Especifica el numero de tecla de la muestra o muestras
a las que se va a aplicar la operacion de extraccién.
Cuando se selecciona ALL, se aplica la operacion de
extraccion a toda la voz de muestra seleccionada.

- Este pardmetro no esta disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable

AUDITION (Audicion) .............oveevnnnn [F2]
Reproduce la muestra especificada.
B DO!(jHacer!) ........covvvvvininrnnnennnns [F4]

Ejecuta la operacion.

| 04 MOVE (Mover)

Mueve la muestra especificada a una muestra o0 a un nime-
ro de voz de muestra diferente.

—EL

- Esta operacion proporciona una manera cémoda
de reunir muestras en una Voz de kit de muestras
procedentes de otras voces de muestra.

- La muestra y voz de muestra originales seran
borradas.

mmmSHMPLE EDIT

Jaob: Mowve

FROM 10

Siif 01 C-2 [+[:1 PFITCHED
mPI [Rupiion | | h [T T |

[Mando [Mando [F2] [Mando [Mando [F4]

giratorio 1]  giratorio 2] giratorio 3]  giratorio 4]
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H SAMPLE (Ntimero de muestra origen)
............................ [Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra origen.

KEY (Numero de tecla origen) ..[Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el nimero de tecla de la muestra origen.

mVOTA_

- Este pardmetro no esta disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

- Cuando se borra la dltima muestra que queda
en una Voz de kit de muestras, se borra la voz
de muestra entera.

SAMPLE (Numero de muestra destino)
............................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra destino.

B TYPE (Tipo de destino) ........ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] PITCHED (afinable), KIT (kit de muestras):
C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)
Especifica el tipo de voz de muestra de destino. Selec-
ciona el nimero de tecla de muestra cuando la muestra
de destino es una Voz de kit de muestras.

La opcién PITCHED no esta disponible cuando
hay almacenada una Voz de kit de muestras en el
numero de voz de muestra de destino.

AUDITION (Audicién)
Reproduce la muestra origen de la copia especificada.

B DO! (jHacer!)
Ejecuta la operacion.

[ 05 NORMALIZE (Normalizar)

Maximiza (normaliza) el nivel global de la muestra seleccio-
nada.

mmmsHAFLE EDIT
Job: Mormalize

3
[CAuDITIon ]

g @m0

[Mando [Mando  [F2]
giratorio 1]  giratorio 2]

R
CREATE |
o

[Mando [F3]
giratorio 3]

[0
Smil @@l
|

(F4]

E SAMPLE (Numero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra que se va a normalizar.

KEY (Nimero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el nimero de tecla de la muestra que se va
a normalizar.

Este parametro no estad disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

RATIO (Porcentaje) ........... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 001 ~ 800%
Especifica el nivel de la muestra posterior a la normali-
zacion.
Un ajuste de 100% maximiza el nivel de manera que el
nivel del pico mas alto de la muestra esté justo por
debajo de la saturacion (maximo nivel de sefial digital).
Los ajustes por debajo de 100% reducen consiguiente-
mente el nivel de la muestra. Los ajustes por encima de
100% elevaran el nivel de la muestra por encima del
maximo, produciendo saturacion deliberadamente.

Forma de
onda original 100% Inferior a 100%

e P e |

E AUDITION (Audicién)
Reproduce la muestra especificada.
Reproduce la muestra normalizada si se pulsa después
de haber pulsado [F4] (DO!) para normalizar la muestra.

Superior a 100%

T

DO!(jHacer!) .......ccvvviviiinninnnnnnnns [F4]
Ejecuta la operacién.
@ CREATE(Crear) ..........covvuvveeennenennn [F3]

Guarda la muestra procesada en el nimero de muestra
de destino, borrando la muestra original.

Si la muestra original es una muestra afinable, sera
borrada en este punto. Si la muestra original es parte
de una Voz de kit de muestras, aparecera una pantalla
de seleccién de nimero de tecla.

mmESHMFLE ETDIT
Job: Mormalize

= oo

[Mando giratorio 2] [F3]

CREATE TO (Crear a) (Numero de tecla de destino) .
............................ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)

Especifica el nimero de tecla en el que se guardara la
muestra procesada.
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BlOK o eees [F3]
Guarda la muestra normalizada en el nimero de tecla
de destino especificada.

06 TIME STRETCH

(Extension de tiempo)

Cambia la longitud de la muestra sin cambiar el tono.
La calidad de sonido de algunas muestras puede cambiar.

EERSHMFLE EDIT Samle Job
Jab: Time Stretch

00 TS 1003 | NORMAL
" [Crucrren ] |[_CRERTE T

m @ 85 g ¥p E

[Mando [Mando  [F2] [Mando [F3] [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

 SAMPLE (Numero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra que se va a extender en el
tiempo.

H KEY (Nimero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el nimero de tecla de la muestra que se va
a extender en el tiempo.

m V0T

Este parametro no estd disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

RATIO (Porcentaje) ........... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 25 ~ 400%
Especifica la longitud de la muestra posterior al proce-
samiento como un porcentaje de la longitud de la
muestra original (100%).

B ACCURACY (Exactitud) ....... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] SOUND 4 ~ SOUND 1, NORMAL, RHYTHM
1 ~ RHYTHM 4
SOUND 4 ~ SOUND 1
...Estos ajustes aplican énfasis en la calidad
del sonido, con la opcidon “SOUND 4” produ-
ciendo la mayor calidad de sonido.
NORMAL
....Produce un balance dptimo de calidad de
sonido y sentido ritmico.
RHYTHM 1 ~ RHYTHM 4
....Estos ajustes aplican énfasis en el sentido
ritmico, con la opciéon “RHYTHM 4” produ-
ciendo el sentido ritmico mas exacto.
Especifica si sera enfatizada la calidad de sonido o el
sentido ritmico de la muestra extendida en el tiempo.

AUDITION (Audicion)
Reproduce la muestra especificada.
Reproduce la muestra extendida en el tiempo si se pul-
sa después de haber pulsado [F4] (DO!) para extender
en el tiempo la muestra.

B DO!(jHacer!) .........cvvviviiininennnnnns [F4]
Ejecuta la operacién.
CREATE (Crear) ........ccvvvenenenenennnns [F3]

Guarda la muestra procesada en el nimero de muestra
de destino, borrando la muestra original.

Si la muestra original es una muestra afinable, sera
borrada en este punto. Si la muestra original es parte
de una Voz de kit de muestras, aparecera una pantalla
de seleccién de nimero de tecla.

EERSHMFLE EDIT Samkle Job
Jobi Time Stretch

HEEEH[E
| [T |

[Mando giratorio 2] [F3]

B CREATE TO (Crear a) (Nimero de tecla de destino) .
............................ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)

Especifica el nimero de tecla en el que se guardara la
muestra procesada.

9 1] [F3]
Guarda la muestra extendida en el tiempo en el nime-
ro de tecla de destino especificada.

07 PITCH CONVERT

(Conversidn de tono)

Cambia el tono de la muestra sin afectar a su longitud.

EEERSHMFLE EDIT Samkle Job
Job: Pitch Convert

Sﬂﬂf — C3 +08 +00

" [(Auozimn ] [ CRERTE [Tl

m B B8 s B
[Mando [Mando [F2] [Mando [F3] [Mando [F4
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

H SAMPLE (NUmero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra cuyo tono se va a convertir.
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KEY (Nimero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el nimero de tecla de la muestra cuyo tono
se va a convertir

Este parametro no estad disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

PITCH (Tono) ................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] -12 ~ 0 ~ +12
Especifica la cantidad y la direccion del cambio de tono
en incrementos de semitonos.

B FINE (Preciso) ............... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] -50 ~ 0 ~ +50
Especifica la cantidad y la direccién del cambio de tono
preciso en incrementos de centésimas (1 centésima =
1/100 de un semitono).

AUDITION (Audicidn)
Reproduce la muestra especificada.
Reproduce la muestra con conversion de tono si se pul-
sa después de haber pulsado [F4] (DO!) para convertir
el tono de la muestra.

B DO!(jHacer!) .......covvieiiiiiiinnnnnnn. [F4]
Ejecuta la operacion.
CREATE (Crear) ........covvuveeunnnenenenns [F3]

Guarda la muestra procesada en el nimero de muestra
de destino, borrando la muestra original.

Si la muestra original es una muestra afinable, sera
borrada en este punto. Si la muestra original es parte
de una Voz de kit de muestras, aparecera una pantalla
de seleccién de numero de tecla.

mmmSHMPLE EDIT

Jobi Pitch Conwvert

HEEEH[E
| 1134 |
[Mando giratorio 2] [F3]

B CREATE TO (Crear a) (Niimero de tecla de destino) .
............................ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)

Especifica el nimero de tecla en el que se guardara la
muestra procesada.

9 [0 ] [F3]
Guarda la muestra con conversion de tono en el nime-
ro de tecla de destino especificada.

| 08 FADE IN/OUT |

Crea variaciones de nivel en los fundidos de entrada y salida.

EENSHHMFLE EDIT Samile Job

Job: Fade In- 0wt

Sﬂﬂ ll — C3 IN ]
k> (Foorimen ] | CRERTE [Tl
i a o2 g . 4 S
[Mando [Mando [F2] [Mando [F3] [Mando [F4
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

H SAMPLE (Numero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra a la que se va a aplicar
fundido de entrada o de salida.

KEY (Nimero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el nimero de tecla a la que se va a aplicar
fundido de entrada o de salida.

Este pardmetro no estd disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

FADE TYPE (Tipo de fundido) ..[Mando giratorio 3]
[Ajustes] IN, OUT
Selecciona un fundido de entrada (IN) o de salida
(our).

INICIO, INICIO (ATAQUE)

{} Fundido

e ey

LONGITUD FINAL
A Fundido
W\/\N\N\ de salida
w7 i
LONGITUD

Las porciones de la muestra anteriores al punto
INICIAL o INICIAL (ATAQUE) especificado o pos-
teriores al punto FINAL especificado no se veran
afectadas.
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B LENGTH (Longitud) ........... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] 0 ~ Punto final (END)
Especifica la duracion del fundido de entrada o salida
en 100 pasos. Cuando se selecciona un fundido de
entrada, este parametro determina la duracion del fun-
dido empezando en el punto inicial (START) o en el
punto inicial de ataque (START ATCK) especificados.
Cuando se selecciona un fundido de salida, este para-
metro determina la duracién del fundido empezando al
comienzo del fundido y terminando en el punto final
(END) especificado.

AUDITION (Audicidn)
Reproduce la muestra especificada.
Reproduce la muestra procesada si se pulsa después
de haber pulsado [F4] (DO!) para aplicar un fundido de
entrada o de salida a la muestra.

B DO!(jHacer!) ........covvviiiiiiiinenenanns [F4]
Ejecuta la operacion.
CREATE (Crear) ........ovvvvenenrnenennnns [F3]

Guarda la muestra procesada en el nimero de muestra
de destino, borrando la muestra original.

Si la muestra original es una muestra afinable, sera
borrada en este punto. Si la muestra original es parte
de una Voz de kit de muestras, aparecera una pantalla
de seleccién de nimero de tecla.

EEESHMPLE EDIT Samile Job

Jobi Fade In-Out

RERLACE
i T

[Mando giratorio 2] [F3]

B CREATE TO (Crear a) (Nimero de tecla de destino) .
............................ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)

Especifica el nimero de tecla en el que se guardara la
muestra procesada.

9 10 )P [F3]
Guarda la muestra procesada en el nimero de tecla de
destino especificada.

09 FREQUENCY CONVERT
(Convertir frecuencia)

Divide a la mitad la frecuencia de muestreo de la muestra
especificada. Esto se puede usar para convertir muestras
de alta fidelidad en sonidos de baja fidelidad, y reducir asi el
tamario de la muestra a la mitad.

EEESHMFLE EDIT Samkle Job
Jobi Fade In-0Out

T IN
e | oo | (ERERTE T

mom B

[Mando  [Mando [F2] [F3] [F4]
giratorio 1] giratorio 2]

E SAMPLE (NUmero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra que se va a convertir.

KEY (Nimero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]

[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el nimero de tecla de la muestra que se va
a convertir.

Este parametro no estd disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

AUDITION (Audicién)
Reproduce la muestra especificada.
Reproduce la muestra procesada si se pulsa después
de haber pulsado [F4] (DO!) para aplicar conversién de
frecuencia a la muestra.

B DO!(jHacer!) ........coevvivieninrnenennnns [F4]
Ejecuta la operacion.
CREATE (Crear) ........vvvevenenenenenenns [F3]

Guarda la muestra procesada en el nimero de muestra
de destino, borrando la muestra original. Si la muestra
original es una muestra afinable, serd borrada en este
punto. Si la muestra original es parte de una Voz de kit
de muestras, aparecera una pantalla de seleccion de
namero de tecla.

mEmSHHMFLE EDIT
Job! Freduencd Convert

REEEH[E
| o]
[Mando giratorio 2] [F3]
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[ CREATE TO (Crear a) (Niimero de tecla de destino) .
............................ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)

Especifica el nimero de tecla en el que se guardara la
muestra procesada.

OK ittt ettt [F3]
Guarda la muestra procesada en el nimero de tecla de
destino especificada.

10 STEREO TO MONO

(Estéreo a mono)

Convierte una muestra estéreo en una muestra mono.

EENSHHMFLE EDIT Samile Job

Job: Stereo To Mono

S““f - C3 L+R-:MOK0
mPI h AUCITION I| CREATE |

mom B g B8

[Mando ~ [Mando [F2] [Mando [F3] [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]

E SAMPLE (Numero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra que se va a convertir.

KEY (Numero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]

[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el niumero de tecla de la muestra que se va
a convertir.

Este parametro no esta disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

TYPE (Tipo) .....covvvvnnnnnnn [Mando giratorio 3]
[Ajustes] L+R>MONO, L>MONO, R>MONO

L+R>MONO ..Los canales izquierdo y dere-
cho de la muestra estéreo se
mezclan y se convierten en una
muestra mono.

L>MONO ..... El canal izquierdo de la muestra
estéreo de convierte en una
muestra mono.

R>MONO..... El canal derecho de la muestra
estéreo de convierte en una
muestra mono.

Especifica qué canal, o si ambos canales, de la mues-
tra estéreo sera convertido en una muestra mono.

E AUDITION (Audicién)
Reproduce la muestra especificada.
Reproduce la muestra procesada si se pulsa después
de haber pulsado [F4] (DO!) para convertir la muestra.

DO!(jHacer!) ........cvvviviiinninnnnnnnns [F4]
Ejecuta la operacion.
A CREATE(Crear) ..........oovvuvenenenenennn [F3]

Guarda la muestra procesada en el nimero de muestra
de destino, borrando la muestra original. Si la muestra
original es una muestra afinable, serg borrada en este
punto. Si la muestra original es parte de una Voz de kit
de muestras, aparecera una pantalla de seleccion de
ndmero de tecla.

mmmsHMPLE EDIT

Job: Stereoc To Mono

HEEEHEE
| 1134 |
[Mando giratorio 2] [F3]

CREATE TO (Crear a) (Numero de tecla de destino) .
.............................. [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)
Especifica el nimero de tecla en el que se guardara la
muestra procesada.

B OK ..ot i [F3]
Guarda la muestra procesada en el nimero de tecla de
destino especificada.

(11 LOOP REMIX (Remezcla de bucle)|

Parte la muestra seleccionada y la redispone aleatoriamen-
te, a la vez que también cambia el sonido de algunos frag-
mentos para crear variaciones totalmente nuevas.

Esta operacion es efectiva cuando se utiliza con muestras de
frases o con “breaks” de variacion de 1 6 2 compases extrai-
dos con mucha precisién. Antes de usar la operacion de
Remezcla de bucle, fije los puntos inicial y final del bucle en la
pantalla de Recorte, y luego utilice la operacion Extraer.

EERSHMFLE ETDIT Samile Johb
Job: Look Eemix

T 7 NORMAL ¢
l (eumrmon ] |[_CRERTE ] | ont_]
4

m @8 g

[4]
[Mando [Mando [F2]  [Mando [F3] [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

H SAMPLE (Numero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra que se va a remezclar.

RS7000
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KEY (Numero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el nimero de tecla de la muestra que se va
a remezclar.

Este parametro no esta disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

TYPE(TipO) +.oovvvevvnnnnnn [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 1 ~5
Especifica el grado de particién que se aplicara a la
parte en bucle de la muestra.

A VARIATION (Variacién) ........ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] NORMAL 1, NORMAL 2, REVERSE 1,
REVERSE 2

NORMAL 1 .. .Los datos originales sdlo se
fraccionan y redisponen.

NORMAL 2 .. .Una variacion de NORMAL 1.

REVERSE 1 ..Ademas de partirse y redispo-
nerse, algunas porciones de la
muestra se reproduciran a la
inversa.

REVERSE 2 . .Una variacion de REVERSE 1.

Determina cémo variara la muestra original a causa de
la operacion de remezcla de bucle.

AUDITION (Audicién)
Reproduce la muestra especificada.
Reproduce la muestra procesada si se pulsa después
de haber pulsado [F4] (DO!) para remezclar la muestra.

B DO! (jHacer!)
Ejecuta la operacion. Los resultados sera aleatorios
cada vez que se pulse el botén [F4].

CREATE (Crear)
Guarda la muestra procesada en el nimero de muestra
de destino, borrando la muestra original. Si la muestra
original es una muestra afinable, serd borrada en este
punto. Si la muestra original es parte de una Voz de kit
de muestras, aparecera una pantalla de seleccion de
namero de tecla.

mERSHMFLE EDIT Samle Job
Jobi LoolR REemix

REEEH[E
| | [T |

[F3]

[Mando giratorio 2]

B CREATE TO (Crear a) (NUimero de tecla de destino) .
.............................. [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Especifica el nimero de tecla en el que se guardara la
muestra procesada.

B oK
Guarda la muestra procesada en el nimero de tecla de
destino especificada.

La Remezcla de Bucle est4 pensada para remez-
clar muestras individuales, y no funcionard en
una voz de muestra partida entera.

12 SLICE (Partir)

La muestra se divide en un numero de “particiones” o “frag-
mentos”, cuyo tamafo esta determinado por la longitud de
nota especificada.

Los datos de nota requeridos para reproducir la muestra
fragmentada son situados en el compas seleccionado en
ese momento en la pista seleccionada en ese momento.

Original | Muestra

@ Particion

GO

EO FO F#0 Muestra partida

Compas vigente

| i
| Datos de nota

Hl G
.
FO

EO

M Pantalla de seleccion de muestra

EEERSHMFLE EDIT
Job: Slice

Siif 51201 t2
| el 00! |y
4

@

[F2]

m

[Mando
giratorio 1]

a

[Mando
giratorio 2]

(F4]

H SAMPLE (Nimero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra que se va a partir.
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KEY (Numero de tecla) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)
Especifica el nimero de tecla de la muestra que se va
a partir.

Este pardmetro no estd disponible cuando la
muestra origen especificada es una Voz afinable.

AUDITION (Audicion) ...........cvviueennn. [F2]
Reproduce la muestra especificada.
B DO!(jHacer!) .......coovvvevnvnnnnnnennnns [F4]

Selecciona la muestra que se va a partir y traslada a la
siguiente pagina.

Pantalla de seleccion de muestra

Samele Job
B S N

# SLICE

MEAS  METER

] s |

T ¢ i
CREATE ] ||[ oo! 1

EEESHHMFLE EDIT Samile Job

Job: Slice

TR ¢

E|"'||I’T"f' ?‘
[Mando giratorio 2] [F3]

I CREATE TO (Crear a) (Numero de tecla de destino) .
.............................. [Mando giratorio 2]
[Ajustes] TR (PISTA) O1 ~ TR (PISTA) 16
Especifica la pista en la que se van a guardar la mues-
tra dividida y los datos de nota.

0] [F3]
Guarda la muestra dividida y los datos de nota en la
pista de destino especificada.

Ver pagina 237 para mas informacién sobre la
cantidad de memoria libre requerida para opera-
ciones de particion.

0B @

l[Manldo [F3]
giratorio 1] [Mando [Mando
giratorio 3] giratorio 4]
MEAS (Compas) .............. [Mando giratorio 1]

[ METER (Medida) ............. [Mando giratorio 1]

SUB DIVIDE (Subdividir) ....... [Mando giratorio 3]
B SLICE TYPE (Tipo de particion) .[Mando giratorio 4]
El SENS (Sensibilidad de particién)

M DO! (jHacer!)
Para mas detalles de cada parametro, remitase a la
pantalla de particion (pagina 235) del modo de mues-
treo.

[ CREATE(Crear) .........coovvevenenenenennn [F3]
Si la muestra original es una muestra afinable, sera
guardada en este punto por sobreescritura. Si la mues-
tra original es parte de una Voz de kit de muestras,
aparecera una pantalla que le permite seleccionar la
pista.

13 SAMPLE NAME
(Nombre de muestra)

Permite introducir un nombre para la muestra seleccionada.

mmmSHMPLE EDIT

Job: Samele Voice Name

oo Smirl @@l
Smel 681
| |

; e

[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 3] [F4]

H SAMPLE (Numero de muestra) .[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 001 ~ 128, C001 ~ C128
Especifica la voz de muestra a la que se va a poner
nombre.

NAME (Nombre)e—— ........ [Mando giratorio 3]
Introduce un nombre de hasta 8 caracteres para la voz
de muestra. Utilice el [Mando giratorio 3] para mover el
cursor, y el teclado para introducir el caracter corres-
pondiente en la posicién seleccionada. Remitase al
“Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagina 67, para mas
informacién sobre la introduccién de un nombre.

DO! (jHacer!)
Introduce el nombre de la voz de muestra.

RS7000
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Acerca del modo de utilidad

Acerca del modo de Utilidad

El modo UTILITY permite el acceso a los ajustes de sistema y parametros de configuracién MIDI
globales del RS7000.
Para acceder al modo de Utilidad, pulse el botén UTILITY.

Acerca del modo de Utilidad

El modo de Utilidad incluye tres paginas.

@ Sistema (system) ... (pagina 257)

En esta pagina se ajustan la afinacién general, el pedal con-
mutador y otros parametros generales del sistema. Con los
botones [F1] y [F4] puede accederse a 3 paginas adiciona-
les, lo que hace un total de 4 paginas de sistema.

HTILmm

MASTER TUNME |FOOT SWITCH |FATTERH
BUANTIZE

+000.0 | SER STHRT [R5 OFF

@ Configuracion MIDI (MIDI setup) ... (pagina 260)

En esta pagina se ajustan la sincronizaciéon MIDI, el retorno
de eco y otros parametros relacionados con la configura-
cion MIDI. Con los botones [F1] y [F4] puede accederse a 1
pagina adicional, lo que hace un total de 2 paginas de con-
figuracién MIDI.

umlTILm

MIDI CLOGCE MIDI CONTROL |ECHO BEAGCE
auT

IHTERHAL OFF IH-IUT A | MOKITOR
(REL »

@ Filtro MIDI (MIDI filter) ... (pagina 262)
En esta pagina se especifican los eventos MIDI que se
transmitirdn por los conectores de entrada y salida MIDI IN

y MIDI OUT.
EEEUTIL MIDI FILTER
IHOUT IHOUT
[l noTe [0 cHAHHEL AFTER TOUCH
OO FITCHEEHD OO FoLe AFTER TOUCH
] FRoGRAM CHANGE OO excLusive
CONTROL CHANGE
II:“:!— ] [ — ] |'«-" CHEGCK I
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1. Sistema

En esta pagina se realizan los ajustes de afinacion general, pedal conmutador y otros parametros
generales del sistema. Con los botones [F1] y [F4] puede accederse a 3 paginas adicionales, lo que

hace un total de 4 paginas de sistema.

Parametros de pantalla

HTILmm

FATTERH

EUANTIZE

+000. SER STHRT [ 2+ OFF
H
m B B @
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

El MASTER TUNE (afinacion general) ...............
............................ [Mando giratorio 1]
[Ajustes] -102.4 - +102.3
Afina el generador de tonos del RS7000 en incremen-
tos de 0,1 centésimas (una “centésima” equivale a
1/100 de semitono).

FOOT SWITCH (pedal conmutador) ...............
............................ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] SEQ START, SECTION, SUSTAIN, TAP,
SAMPLING

SEQ START . .La pulsacion del pedal conmuta-

dor alternativamente activa o
detiene el RS7000.

SECTION ... .La pulsacién del pedal conmuta-
dor selecciona la seccion en
secuencia (A, B, C, etc.)

.El pedal conmutador funciona

como un pedal de sustain

TAP......... Ajusta automaticamente el BPM
(cantidad de tiempos de compas
por minuto) de acuerdo con la
velocidad con que se pise el
pedal conmutador.

SAMPLING . . .En este caso, el pedal cumple la
misma funciéon que el boton
[STANDBY/START/STOP].

Selecciona la funcién del pedal conmutador conectado

a latoma FOOT SW del panel posterior (pagina 23).

SUSTAIN ...

PATTERN QUANTIZE (cuantizacion de patron) .....
............................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes]... 1,1/2,1/4 1/8,1/16

1. 1 compas
12,000, nota blanca

14 .......... nota negra

18 ...t nota corchea
116......... nota semicorchea

Especifica si los cambios de estilo y seccién se reali-
zaran en los limites de compas, o en los limites de
notas blancas - semicorcheas.

B MEMORY PROTECT (proteccion de memoria) . ... ..
............................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] OFF (desactivada), ON (activada)

OFF ........ Es posible grabar o editar patro-
nes, canciones y voces de
muestras.

ON ......... No es posible grabar o editar
patrones, canciones o voces de
muestras.

Determina si la memoria que contiene los patrones,
canciones y muestras estara protegida o no.

HTILmm

RELC o4 { MERS BPFM
< A
[F1] é é ﬁ é [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

CLICK MODE (modo de claqueta) ................
............................ [Mando giratorio 1]
[Ajustes] OFF, REC, REC/PLAY, ALL

OFF ........ La claqueta no sonara

REC ........ La claqueta sonara unicamente
durante la grabacién en tiempo
real.

REC/PLAY .. .La claqueta sonara durante la
grabacién y la reproduccién en

tiempo real.
ALL......... La claqueta sonara siempre.
Determina si la claqueta del metronomo sonara y cuan-

do lo hara.

[ CLICK BEAT (tiempo de compas de la claqueta) . ...
............................ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 16, 08, 04, 02, 01
Determina en qué tiempos del compas sonara la cla-
queta del metrénomo.

16 = semicorcheas, 08 = corcheas, 04 = negras, 02 =
blancas y 01 = redondas.

REC COUNT (cuenta de entrada para grabacion)...
[Mando giratorio 3]
[Ajustes] OFF, 1 ~ 8 MEAS
OFF ........ La grabacién comenzara en
cuanto se pulse el botén [PLAY]
en el modo grabacion en espera.
1 ~ 8 MEAS . .Determina el niimero de compa-
ses previos al comienzo de la
grabacion.
Determina el nimero de compases previos al comienzo de
la grabacién en los modos de grabacion en tiempo real.

RS7000
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E LED DISPLAY (pantalla de diodos luminosos) ......
............................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] BPM, MEAS

BPM ........ El diodo (LED) numérico indica
el valor de BPM (tempo).
MEAS ....... El diodo numérico indica el

numero de compas actual
durante la grabacion y la repro-
duccion.
Especifica los pardmetros normalmente indicados por
el diodo numérico.

mJTILmm
EVEMT GHASE |SVS.EM. FRTTERH EFM
IHTERL AL TIME HiaLD

OFF L1+ 0K FOSI
= o
[F1] é ﬁ ﬁ é [F4]

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

El EVENT CHASE (localizacion de eventos) ..........

............................ [Mando giratorio 1]
[Ajustes] OFF, PC, PC+PB+CTRL, ALL
La localizacion de eventos se refiere a la capacidad de
localizar rapidamente ciertos eventos para poder iniciar
la reproduccién en cualquier punto de un patrén o can-
cion con las correspondientes asignaciones de voz,
tono, etc. Especifica los eventos que seran localizados
répidamente.
PC permite la localizacion rapida de eventos de cambio
de programa, mientras que PC+PB+CTRL localiza
eventos de cambio de programa, inflexion de tono y
cambio de control respectivamente. ALL incluye todos
los eventos excepto los de nota.

—EL

- Cuando se selecciona un ajuste distinto de OFF,
puede producirse un ligero retardo al comenzar
la reproduccién, y las operaciones de avance o
retroceso rapido seran un poco mas lentas.

- Cuando se selecciona ALL, se transmitira un gran
volumen de datos por el conector MIDI OUT, lo
que en algunos casos puede ocasionar errores
con algunos tipos de equipos MIDI externos.

M SYS.EXT.INTERVAL TIME (duracion de intervalo de
exclusivos de sistema) ......... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 000 ~ 900 ms
Permite ajustar el intervalo de exclusivos de sistema
MIDI (trasvase en bloque) entre 000 y 900 milisegun-
dos, en incrementos de 100 milisegundos. Si se produ-
cen errores MIDI al transmitir datos a dispositivos MIDI
externos, pruebe a ajustar un intervalo de exclusivos
de sistema mas largo.

[l PATTERN BPM HOLD (mantenimiento del tempo de

patron) ............ .ot [Mando giratorio 3]
[Ajustes] OFF, ON
ON ......... El valor de tempo BPM no cam-
biara al seleccionar un nuevo
estilo.
OFF ........ El valor de tempo BPM cambiara

al seleccionar un nuevo estilo.
Determina si el ajuste de BPM cambiarg al valor de
BPM guardado con cada estilo cada vez que se selec-
cione un nuevo estilo durante la reproduccion.

LCD MODE (modo de pantallaLCD) ..............
............................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] POSI, NEGA

POSI........ Modo de visualizacion normal
NEGA ....... Modo de visualizacion “negati-
vo” inverso

Selecciona una visualizacién normal o invertida en la
pantalla LCD.

HITI mm
Tia MUTE MODE | STEREQ QUT ASidz OUT WAL'E MEMORY
LEL'EL OF TIMIZE
AUDIN + O dE + odBE
1| nn!
]
@ W  ® @
[Mando [Mando [Mando [F4]
giratorio 1]  giratorio 2] giratorio 3]

TG MUTE MODE (modo de silenciamiento del gene-
radordetonos) ............... [Mando giratorio 1]

[Ajustes] AUDIO, MIDI
Determina si se silenciaran los datos de secuencia
MIDI o de salida de audio del generador de tonos al
silenciar una pista.
El ajuste AUDIO silencia Unicamente la salida del gene-
rador de tonos del RS7000, por lo que los datos MIDI
seguirén transmitiéndose por el conector MIDI OUT.
El ajuste MIDI silencia la salida MIDI.

m VO

Si una pista se encuentra “no silenciada” mien-
tras se reproduce una nota, al seleccionar la
opcion AUDIO la nota sonara desde ese punto en
adelante, pero si se selecciona la opcién MIDI, la
nota no sonara.

[l STEREO OUT LEVEL (nivel de salida estéreo) .. ....
............................ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] +0dB, +6dB, +12dB, +18dB
Ajusta el nivel de salida nominal que llega a las salidas
estéreo, auriculares y digital/dptica (en la tarjeta opcio-
nal de expansion de E/S, pagina 21).

Los ajustes altos pueden ocasionar un sonido distorsio-
nado, segun las voces y el nimero de notas simultane-
as utilizadas.
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AS1&2 OUT LEVEL (niveles de salida asignables 1y 2)
............................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] +0dB, +6dB, +12dB, +18dB
Ajusta el nivel nominal que llega a las salidas asigna-
bles 1y 2 (en la tarjeta opcional de expansion de E/S
AIEB1, pagina 21).

Los ajustes altos pueden ocasionar un sonido distorsio-
nado, segun las voces y el nimero de notas simultane-
as utilizadas.

@ WAVE MEMORY OPTIMIZE (optimizacion de memoria
deondas) .........ccoiiiiiiii i [F4]
La optimizacién consolida &reas de memoria utilizada y
disponible para crear la mayor area posible de memo-
ria contigua disponible. Si la operacién de optimizar
produce una mayor cantidad de memoria contigua dis-
ponible, el tiempo de muestreo se volvera a calcular
automaticamente.

m'0TA

Las operaciones de manipulacién de muestras de
la memoria, adicidén o supresién de muestras, por
ejemplo, pueden ocasionar bloques discontinuos
de datos en memoria. Serd preciso disponer de
suficiente memoria libre continua para la graba-
cién o carga de muestras. Si desea grabar una
muestra de 20 segundos, por ejemplo, pero la
memoria disponible esta desglosada en un blo-
que de 10 segundos y dos de 5 segundos, la gra-
bacion o carga de 20 segundos de muestra inin-
terrumpida no sera posible. La funcién de optimi-
zacién puede solucionar este problema al maxi-
mizar la cantidad de memoria libre continua dis-
ponible.

Antes de optimizar

Memoria IMuestra A| | Muestra B | |MuestraC| |

L [E— L
5 segundos 10 segundos 5 segundos
en blanco en blanco en blanco

Después de optimizar

20 segundos

Memoria IMuestra AI Muestra B | Muestra C | liores para grabar

20 segundos
en blanco

RS7000
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2. Configuracion MIDI

Parametros de sincronizacion MIDI, retorno de eco y otros parametros de configuracién relaciona-

dos con MIDI.

Parametros de pantalla

mElTILm

INTERNHL OFF

(REL »
T
m a B @ ™
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

[Ajustes] INTERNAL, MIDI, MTC

INTERNAL .. .Sincronizacion con el reloj inter-
no. Ajuste adecuado cuando el
RS7000 se va a utilizar solo o
como fuente de reloj maestro
para otros equipos.

MIDI ........ El RS7000 se sincroniza con el
reloj MIDI recibido desde un dis-
positivo MIDI maestro por el
conector MIDI IN.

MTC ........ El RS7000 se sincroniza con una
sefal MTC recibida por el conec-
tor MIDI IN. Las sefiales MMC
son transmitidas por el conector
MIDI OUT. Utilice este ajuste
cuando el RS7000 vaya a ser
usado como esclavo MIDI, como
sucede cuando se sincroniza
con un multipistas con capaci-
dad MTC.

Determina si la reproduccion del RS7000 se sincroni-
zarg con el reloj interno o con un reloj MIDI externo.

m V0T

- EIMTC (cddigo de tiempos MIDI) permite la sin-
cronizacién simultanea de mdltiples dispositivos
de audio con cables MIDI normales. Incluye
datos correspondientes a horas, minutos,
segundos y fracciones. EI RS7000 no transmite
MTC. Es necesario disponer de un dispositivo
maestro MTC como el AW4416.

- MMC (control de maquina MIDI) permite el con-
trol a distancia de grabadores multipistas,
secuenciadores MIDI, etc. Un grabador multipis-
tas compatible con MMC, por ejemplo, respon-
dera automaticamente a las operaciones de
comienzo, parada, avance Yy retroceso rapido
realizadas en el secuenciador de control, mante-
niendo asi la reproduccion del secuenciador y
del multipistas alineadas.

MIDI CLOCK OUT (salida de relojMIDI).. . ..........
............................ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] OFF, MIDI A, MIDI B, MIDI A+B

OFF ........ El reloj MIDI no es transmitido.

MIDIA ...... El reloj MIDI es transmitido por
la salida MIDI OUT A.

MIDIB ...... El reloj MIDI es transmitido por

la salida MIDI OUT B.
MIDI A+B ... .El reloj MIDI es transmitido por
las salidas MIDI OUT Ay B.
Especifica si el reloj MIDI del RS7000 ser& o no trans-
mitido, y desde qué salida MIDI.

MIDI CONTROL (control MIDI) .. .[Mando giratorio 3]
[Ajustes] OFF, IN, MIDI A, MIDI B, MIDI A+B, IN/OUT
A, IN/OUT B, IN/OUT A+B
OFF ........ El control MIDI no es transmitido.
IN .......... El control MIDI es recibido pero
no transmitido.

OUTA ...... El control MIDI es transmitido
por la salida MIDI OUT A.

OUTB ...... El control MIDI es transmitido
por la salida MIDI OUT B.

OUT A+B ....El control MIDI es transmitido
por las salidas MIDI OUT Ay B.

IN/OUT A ....El control MIDI es recibido y
transmitido por la salida MIDI
OUT A.

IN/OUT B ....El control MIDI es recibido y

transmitido por la salida MIDI
OUT B.
IN/OUT A+B . .El control MIDI es recibido y

transmitido por las salidas MIDI
OUT A+B.

Especifica si el RS7000 recibira o transmitira sefiales

de control MIDI (comenzar, continuar, parar y puntero

de posicion de cancion) y la ruta de salida MIDI.

Las senales MMC también son transmitidas cuando

MIDI SYNC se ajusta a MTC.

H ECHO BACK (retorno de eco) .. .[Mando giratorio 4]
[Ajustes] OFF THRU A, THRU B, THRU A+B, REC
MONITOR

OFF ........ No hay retorno de eco

THRUA ..... Los datos MIDI recibidos por el
conector MIDI IN son retransmiti-
dos por el conector MIDI OUT A.

THRUB ..... Los datos MIDI recibidos por el
conector MIDI IN son retransmiti-
dos por el conector MIDI OUT B.

THRU A+B .. .Los datos MIDI recibidos por el
conector MIDI IN son retransmi-
tidos por los conectores MIDI
OUT AyB.
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REC MONITOR Los datos MIDI recibidos por el _m
conector MIDI IN son retransmi-
tidos por el canal y la salida
MIDI que estén asignados a la
pista seleccionada. En este
caso, la pista seleccionada
sonara independientemente del
canal original.

Determina si los datos MIDI recibidos seran retransmiti-
dos y por qué salida.

- Si se incluyen datos de cambio de programa o
de cambio de control en los datos de interpreta-
cién, estos datos cambiaran cuando se recupe-
ren los datos de mezclador, edicién de voz o
efectos con el estilo o la cancién.

- Si se ajusta una voz a “Phrase” (frase) en el
modo de patrén (PATTERN), el ajuste de voz se
modificara con independencia de este ajuste.

El ajuste REC MONITOR resulta idéoneo cuando el MTC START OFFSET (desviacién para el comienzo
RS7000 se utiliza con un teclado MIDIy un genera- de la sincronizacién)... [Mando giratorio 4], [F4]
dor de tonos externo para crear canciones. [Ajus(es] Hora: Minuto: Segundo; Fraccidn

Hora ........ 00 ~ 23

Minuto ...... 00 ~ 59

Segundo ....00 ~59
Fraccion..... 00 ~ 29

mmlTILm MIOI Setup 2.2

MTC START OFFSET Especifica el instante del cddigo de tiempos desde dén-
de comenzard la reproduccién al recibirse un MTC.

OFF OFF 0000 008 00 ) ) ,
Esta funcién puede utilizarse para alinear exactamente
E,I la reproduccién del RS7000 con un dispositivo externo
[F1] é é ﬁ compatible con MTC.
[Mando [Mando [Mando Utilice [F4] para seleccionar Hora, Minuto, Segundo o
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 4] Fraccion, y luego utilice el [Mando giratorio 4] a conve-
(4l niencia.
TG PARAM OUT (salida de parametros del generador
detonos) .............oinnnn [Mando giratorio 1]
[Ajustes] OFF, OUT A, OUT B
OFF ........ Sin salida de parametros
OUTA ...... Los datos de parametros son
transmitidos por la salida MIDI A.
OuTB ...... Los datos de parametros son

transmitidos por la salida MIDI B.
Determina si los datos MIDI correspondientes a cam-
bios de parametros del generador de tonos, realizados
en uno de los submodos (MIXER, VOICE EDIT,
EFFECT), seran o no transmitidos por el conector de
salida MIDI OUT.

[ VOICE SETUP TO TG (configuracion de voces a
generador de tonos)... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] OFF, ON

OFF ........ Las voces y los efectos no cam-
bian al seleccionar un estilo o
cancion diferente.

ON ......... Los ajustes de voz y efectos
guardados con cada cancion o
estilo son recuperados al selec-
cionar una cancién o estilo dife-
rente.

Determina si los parametros de mesa de mezclas, edi-
cién de voz y efectos guardados con cada cancion o
estilo seran recuperados al seleccionar una cancién o
estilo.
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3. Filtro MIDI

Especifica los eventos MIDI que seran transmitidos por el conector MIDI OUT.

Estos ajustes son validos para la reproduccién de patrones y canciones por la salida MIDI OUT. Los
ajustes de mezclador, edicion de voz y efectos, asi como las operaciones de mandos giratorios y
teclado, se transmitiran por la salida MIDI OUT independientemente de estos ajustes.

Parametros de pantalla

[TT TN MIDI FILTER
IHOUT IHOUT
HOTE OO cHAHMHEL AFTEF TOUGCH
[ FITCH EEHD ] Fowe AFTER TOUGH
OO FroGRAM CHAHGE OO excLusIvE
CONTROL CHAHGE
II:":I— ] [ — ] w CHECE I
I I I
[F1] [F2] [F4]
[Ajustes]
NOTE (nota)

PITCH BEND (inflexién de tono)

PROGRAM CHANGE (cambio de programa)

PROGRAM CONTROL (cambio de control)

CHANNEL AFTER TOUCH (presion posterior a la pulsa-
cion de canal)

POLY AFTER TOUCH (presidn posterior a la pulsacién
polifénica)

EXCLUSIVE (exclusivos)

La pantalla indica si se transmitiran o no los eventos MIDI
correspondientes.

I:I ........ El evento MIDI correspondiente
IEI no sera transmitido.
........ El evento MIDI correspondiente

sera transmitido.

Utilice [F1] y [F2] para mover el cursor, y [F4] para marcar o
des-marcar los recuadros de confirmacion.

mVOTA_

- Cuando se desactiva el recuadro IN, el evento
MIDI correspondiente no se enviara al secuen-
ciador y no se grabara. Todos los eventos se
dirigen a la seccion de generador de tonos,
independientemente de los ajustes de filtro
MIDI.
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1. Conceptos basicos del MIDI

1. Conceptos basicos del MIDI

1. MIDl es...

MIDI es el acrénimo en inglés de “Interfaz Digital de Instru-
mentos Musicales”, y es una norma internacional que per-
mite la transferencia de datos de actuacion, voces, etc.,
entre instrumentos musicales. La comunicacion de datos
queda asi garantizada, incluso entre instrumentos y equi-
pos musicales de diferentes fabricantes.

MIDI tiene tres funciones principales:

La primera es el control de instrumentos musicales a distan-
cia. Por ejemplo, las operaciones de cambio de actuacion,
voz, etc., llevadas a cabo en un instrumento, pueden con-
trolar a distancia a otro instrumento conectado por medio de
MIDI.

La segunda funcién es la interpretacién automatizada. Los
datos de actuacién grabados por un secuenciador u orde-
nador pueden ser transmitidos por MIDI a mdltiples instru-
mentos para automatizar por completo la reproduccién.

La tercera funcién es la sincronizacion de instrumentos. Los
instrumentos que utilizan datos de tempo para la grabacion
o reproduccioén pueden conectarse entre si por MIDI y que-
dar sincronizados con el mismo tempo.

2. Canales MIDI

Los datos MIDI son transferidos por 16 canales numerados
del 1 al 16. De esta manera es posible transferir los datos
de actuacion MIDI de hasta 16 “partes” diferentes por un
solo cable.

Los canales MIDI son como los canales de television. Cada
emisora de TV emite por un canal independiente. En el lado
de la recepcién (el televisor), el receptor puede ajustarse
para recibir uno solo de los muchos canales que estan emi-
tiendo al mismo tiempo.

/\AXT&

ooooooooo
El receptor
selecciona el
canal 1,263

Canal de emisién 2 L
Canal de emision 3

De manera similar, pueden ajustarse multiples dispositivos
de un sistema MIDI para que transmitan por canales sepa-
rados, que llegaran a los dispositivos receptores por un
cable MIDI. Sélo un dispositivo MIDI ajustado para recibir
por el mismo canal que el dispositivo transmisor seré con-
trolado por dicho dispositivo.

Instrumento MIDI
(dispositivo receptor)

Instrumento MIDI
(dispositivo transmisor)

(Performance data) (Performance data)
ch.1..Piano ch.1.. Piano M
ch.2 .. Guitar »| ch.2 .. Guitar —
ch.3 ..Bass ch.3..Bass NA/

Ajustes del canal de
recepcion MIDI

Ajustes del canal de
transmisién MIDI

3. Generadores de tonos muiltiples e individuales

Los generadores de tonos MIDI, segin el numero de cana-
les que pueden recibir simultaneamente, pueden agruparse
en dos categorias principales: maltiples e individuales

Los generadores de tonos individuales pueden recibir y
reproducir la actuacién MIDI de una parte por un solo canal
MIDI. Este tipo de generadores de tonos se utiliza sobre
todo como modulos de expansion para teclados y otros con-
troladores MIDI.

Los generadores de tonos multiples pueden recibir y repro-
ducir simultaneamente los datos de actuacién MIDI de
varias partes por multiples canales MIDI. Es como si se dis-
pusiera de varios generadores de tonos individuales inte-
grados en una unidad. En este caso, el nimero de partes
simultaneas que pueden ser reproducidas por un generador
de tonos multiple lo determina el nimero de generadores de
tonos individuales que contiene.

El generador de tonos del RS7000 es del tipo multiple, por
lo que puede reproducir simultdneamente hasta 16 partes
diferentes.

Sintetizador Generador de tonos individual
(Datos de actuacién) > Canal 1 /}J
(canal 1.. piano)

Generador de tonos multiple

Secuenciador
~ S
(Datos de actuacion)
(canal 1... piano) ]W‘ M
(canal 2... guitarra) > - :
(canal 16... tambores) Canal 16 /}J
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1. Conceptos basicos del MIDI

4. Partes y parametros de partes

Los generadores de tonos individuales que constituyen un
generador de tonos mdltiple se denominan comunmente
“partes”. Puesto que el generador de tonos del RS7000
puede reproducir simultdneamente datos de hasta 16 cana-
les, dispone de 16 partes. Ademas de especificar canales
MIDI separados para cada parte, es posible ajustar indivi-
dualmente la voz, la posicién panoramica, el volumen y
otros parametros.

El RS7000 dispone de parametros de voz, panoramico,
volumen, nivel de envio de efectos y otros parametros de
generador de tonos en los submodos MIXER y VOICE
EDIT. Una ojeada a los diversos parametros disponibles le
dara una buena idea de la cantidad de parametros provistos
para cada parte. Estos tipos de parametros son cominmen-
te conocidos como “pardmetros de parte”.

5. Partes y pistas

En el RS7000, los datos de actuacién grabados en cada
una de sus 16 pistas reproducen las partes correspondien-
tes del generador de tonos. Aun cuando la relacién de pista
a parte por defecto es que la pista 1 reproduzca la parte 1,
la pista 2 reproduzca la parte 2, etc., esas asignaciones
pueden cambiarse en la configuracién de canal de salida
(pagina 110), por lo que cualquier pista puede reproducir
cualquier parte.

Secuenciador Generador de tonos
Pista 1 >» Parte 1
Pista 2 >» Parte 2
Pista 3 >» Parte 3
Pista 16 >» Parte 16

6. Flujo de sefales MIDI

Filtro MIDI

; Generador
Secuenciador }— de tonos

A

Filtro MIDI |«

Controlador

RS7000
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2. Eventos MIDI controlados por el RS7000

Los eventos correspondientes a 1. Nota ~ 9. Exclusivos son controlados en los modos de edicion
de Frase (pagina 154) y edicion de Cancidn (pagina 225). Los eventos correspondientes a Cambio
de BPM (tempo) pueden configurarse al editar la pista BPM en los modos de edicion de Cancién y
edicion de Cadena de patrones.

1. Nota (Note) 3. Cambio de programa (PC)
mmEDNIT 7R G1 Edit Insert Edit Insert
4.4 HMOTE GATE LELD EAHE FCH
[EM: 1: 008 mC 3 @E0:ES6 836 Do, . ] (=R 1: 008 =FC  ©OE-868-800 [GrandPnol
i1 EL'EHT TVFE 1 ELENT TVFE L A\
HOTE PROLEAM EHHHEE / S
B —— C oo
1 \
Nombre de nota Tiempo de puerta  Velocidad de pulsacién MSB de seleccion ~ LSB de seleccién ~ NUmero de Nombre
de banco de banco programa de voz
- Estos son los eventos que definen las notas, y constituyen _ _
la mayor parte de todos los datos de actuacion. -Los eventos de cambio de programa seleccionan las
- El nombre de nota define el tono. voces. 5 )
- El tiempo de puerta especifica la duracion de la nota en | - Los parametros MSBy LSB de seleccion de banco estan
tiempos de compas y relojes. incluidos en la categoria de cambio de control (véase a

- La velocidad de pulsacion es la “fuerza” aplicada a la nota |  continuacion), pero ya que en el RS7000 estos 3 eventos
reproducida. La barra grafica de la derecha es una forma | Se utilizan para seleccionar voces, estan agrupados y des-

de representacion del valor. critos en este apartado.
- Los valores MSB y LSB de seleccién de banco determinan
[Ajustes] el banco de voces elegido.
Note Name  C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8) - El nimero de programa selecciona voces individuales de
Gate Time 000:001 ~ 999:479 la categoria de voces y nimero de banco especificado por
Velocity 001 ~ 127 elMSBy el LSB.

- Consulte el “Capitulo 1: Conceptos basicos” en la pagina
61, si desea mas informacién acerca de los bancos de

id del RS7000.
2. Inflexién de tono (PB) voces de

[Ajustes]
MSB de seleccion de banco 000 ~ 127
LSB de seleccion de banco 000 ~ 127

WEEDIT Ir@d parp it Insert Numero de programa 001 ~ 128
[EI5FR: 1: 688 ZPE +aaaa LC...1... 1]
I
PITCH BEND
R | ig ] P LALUE
Datos

- Define los cambios continuos de tono.

- Los eventos de inflexion de tono se generan con la rueda
de inflexion de tono del teclado externo.

- Los datos son una representacion numérica de la posicion
de la rueda de inflexion de tono. La barra grafica de la
derecha es una forma de representacion del valor.

[Ajustes]
Data -8192 ~ +0000 ~ +8191
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4. Cambio de control (CC)

BI=FN: 1088 wEBank- N[EEE]

EIEIEI | I ]

/:mﬂ:

Numero de control

L1 EL'ENT TVPE]
CONTROL CHAMGE

E-l——l-

4 L'ALLIE

Datos

- Los eventos CC controlan los parametros de voz y de
efectos.

- Los eventos de cambio de control son generados al activar
un controlador como una rueda de modulacién o un pedal
controlador desde un teclado externo.

- Los numeros de control 1 ~ 119 (excepto el 32) pueden
grabarse en tiempo real con los mandos giratorios asigna-
bles.

- El nimero de control especifica el controlador.

- Los datos especifican la “posicién” del controlador asigna-
do al nimero de control seleccionado. La barra gréfica de
la derecha es una forma de representacién de los valores.

[Ajustes]
Numero de control 000 ~ 127
Datos 000 ~ 127

Si se cambian repentinamente los datos de con-
trolador, el generador de tonos puede producir
ruido de chasquidos en algunos casos.

A continuacion se indican algunos de los nimeros de
control y controladores mas importantes.

@ Rueda de modulacién (numero de control 001)

- Datos MIDI producidos al accionar la rueda de modula-
cion. No se aplica ninguna modulacién cuando el valor es
“0”, mientras que “127” produce la maxima modulacion.

@ Tiempo de portamento (nimero de control 005)

- Este mensaje MIDI controla el efecto de portamento. No
se produce nada de portamento cuando el valor es “0”,
mientras que “127” produce el maximo tiempo de porta-
mento.

- El portamento sélo se produce cuando dicho parametro
(nimero de control 065) esta activado (ON).

® MSB de entrada de datos (nimero de control 006)

@ LSB de entrada de datos (nimero de control 038)

- Estos parametros especifican el valor de eventos RPN
MSB, RPN LSB (pagina 268), NRPN MSB, NRPN LSB
(pagina 268). El valor se representa mediante dos nime-
ros de datos de cambio de control, MSB y LSB.

@ Volumen (numero de control 007)

- Ajusta el volumen de cada parte individual. Cuando el
valor es “0” no se produce ningun sonido, mientras que
127 produce el maximo volumen.

@ Panoramico (numero de control 010)

- Ajusta la posicién panoramica de cada parte individual.
Cuando el valor es “0”, el sonido es panoramizado total-
mente a la izquierda, y totalmente a la derecha cuando el
valor es “127”. Los valores indicados son -64 ~ +63.

@ Expresion (numero de control 011)

- Ajusta la expresién de cada parte individual. Cuando el
valor es “0” no se produce ningln sonido, y cuando es
“127” se produce el méaximo volumen. Este pardmetro pro-
duce variaciones de volumen durante la reproduccion.

@ Sustain (mantenimiento “Hold” 1) (numero de

control 064)

- Este mensaje MIDI representa la activacién y desactiva-
cién (ON/OFF) del pedal de sustain. Las notas reproduci-
das cuando se pisa el pedal recibiran la aplicacion del sus-
tain. Cuando el valor se encuentra entre “0” y “63”, el sus-
tain esta desactivado (OFF), y entre “64” y “127” el sustain
estd activado (ON).

@ Portamento (nimero de control 065)

- Este mensaje MIDI activa y desactiva (ON/OFF) el porta-
mento. Cuando el valor se encuentra entre “0” y “63”, el
portamento esta desactivado (OFF), y cuando se encuen-
tra entre “64” y “127” el portamento esta activado (ON).

- La duracion (grado) del efecto de portamento es controla-
da por el tiempo de portamento (numero de control 005).

@ Pedal de sostenuto (niimero de control 066)

- Este mensaje MIDI representa la activacién y desactiva-
cién (ON/OFF) del pedal de sostenuto. Cuando el valor se
encuentra entre “0” y “63”, el sostenuto esta desactivado
(OFF), y cuando se encuentra entre “64” y “127” el soste-
nuto esta activado (ON).

@ Pedal de sordina (cambio de control 067)

- Este mensaje MIDI representa la activacién y desactiva-
cién (ON/OFF) del pedal de sordina. Cuando el valor se
encuentra entre “0” y “63”, el sostenuto esta desactivado
(OFF), y cuando se encuentra entre “64” y “127” el pedal
de sordina esté activado (ON)

@ Contenido arménico (cambio de control 071)

- Ajusta la resonancia del filtro asignado a una voz. La reso-
nancia se ajusta con el margen de datos 0 ~ 127 como
valor de desviacién, con un margen de -64 a +63 que se
afnade a los datos de voz.

@ Tiempo de abandono (cambio de control 072)

- Ajusta el tiempo de abandono del AEG de la voz. El tiem-
po de abandono se ajusta con el margen de datos 0 ~ 127
como valor de compensacion, con un margen de -64 ~+63
que se afnade a los datos de voz

@ Tiempo de ataque (cambio de control 073)

- Ajusta el tiempo de ataque del AEG de la voz. El tiempo de
ataque se ajusta con el margen de datos 0 ~ 127 como
valor de compensacion, con un margen de -64 ~ +63 que
se ahade a los datos de voz

@ Brillo (cambio de control 074)

- Ajusta la frecuencia de corte del filtro asignado a una voz.
El corte se ajusta con el margen de datos 0 ~ 127 como
valor de compensacion, con un margen de -64 ~ +63 que
se afiade a la voz.

RS7000
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@ Control de portamento (numero de control 084)
- Especifica el nimero de nota fuente del portamento (la
tecla desde la que comenzard el deslizamiento del porta-
mento). El nimero de nota especificado por los datos varia
entre “0”y “127”.
- Por ejemplo, los siguientes datos MIDI produciran un des-
lizamiento de portamento desde C3 (Do3) a C4 (Do4):
90H 3CH 7FH . .nota C3 activada
BOH 54H 3CH . .el nimero de nota fuente es C3
90H 48H 7FH . . .nota C4 activada (si se ha selec-
cionado el modo mono, C3 se
desactiva en el instante en que
C4 es activada, y el deslizamien-
to del portamento sube a C4).
@ Nivel de envio a efecto 1 (efecto de reverberacion)
(numero de control 091)

- Especifica el nivel de envio al efecto de reverberacion.

@ Nivel de envio a efecto 3 (efecto de chorus) (niimero
de control 093)

- Especifica el nivel de envio del efecto de chorus.

® Nivel de envio de efecto 4 (efecto de variacién)
(numero de control 094)

- Especifica el nivel de envio al efecto de variacion.

@ Incremento de datos (nimero de control 096)

@ Disminucion de datos (numero de control 097)

- Estos mensajes MIDI incrementan o disminuyen en una
unidad el valor de los ajustes de sensibilidad a la inflexion
de tono, afinaciéon exacta o aproximada realizados
mediante el RPN (pégina 269).

@ NRPN MSB (MSB de numero de parametro no regis-

trado) (numero de control 099)
® NRPN LSB (LSB de niimero de parametro no registra-
do) (numero de control 098)

- Se utilizan principalmente como valores de desviacién en
los ajustes de vibrato, filtro, EG, configuracion de bateria y
demas ajustes.

- La introduccién de datos (pagina 267) se utiliza para ajus-
tar el valor de parametro después de especificar el para-
metro con NRPN MSB y LSB.

-Una vez especificado el NRPN, el siguiente mensaje de
introduccién de datos recibido por el mismo canal es pro-
cesado como valor de dicho NRPN. Evita errores de fun-
cionamiento al transmitir un mensaje RPN Nulo (7FH,
7FH) después de emplear estos mensajes para realizar
una operacion de control.

- Consulte “8. NPRN” si desea més informacion sobre el
parametro (pagina 270).

@ RPN MSB (MSB de numero de parametro registrado)

(numero de control 101).

@ RPN LSB (LSB de numero de parametro registrado)
(numero de control 100).

- Se utilizan principalmente como valores de compensacion
en los ajustes de sensibilidad a la inflexién de tono, afina-
cion y otros ajustes de panoramico.

- La introduccién de datos (pagina 267) se utiliza para ajus-
tar el valor de parametro después de especificar el para-
metro con RPN MSB y RPN LSB.

-Una vez especificado el RPN, el siguiente mensaje de
introduccién de datos recibido por el mismo canal es pro-
cesado como valor de dicho RPN. Evita errores de funcio-
namiento al transmitir un mensaje RPN Nulo (7FH, 7FH)
después de emplear estos mensajes para realizar una
operacion de control.

* Consulte “7. PRN” si desea mas informacién sobre el

parametro (pagina 269).

@ Todo el sonido desactivado (numero de control 120)

- Desactiva todas las notas que estén sonando para todas
las partes.

@ Reajustar todos los controladores (nimero de con-

trol 121)

- Reajusta todos los controladores a sus valores iniciales.
Afecta a los siguientes parametros: inflexion de tono, pre-
sién posterior a la pulsacion (aftertouch) de canal, presion
posterior a la pulsacién (aftertouch) polifénica, modula-
cién, expresion, mantenimiento (Hold) 1, portamento, sos-
tenuto, pedal de sordina, control de portamento, RPN,
NRPN* (*el RPNy el NRPN estan especificados sin nime-
ro y no se cambia ningn dato interno).

- No afecta a los siguientes datos: cambio de programa, MSB
y LSB de seleccion de banco, volumen, panordmico, nivel de
envio sin efecto, nivel de envio de efecto 1, 3 y 4, sensibili-
dad al tono, afinacién exacta, afinacion aproximada.

@ Modo Omni Off (nimero de control 124)

- Cumple la misma funcién que cuando se recibe un mensa-
je de desactivacion de todas las notas (All Notes Off). El
canal de recepcion de voz se ajusta a 1.

@ Modo Omni On (numero de control 125)

- Cumple la misma funcién que cuando se recibe un mensa-
je de desactivacién de todas las notas (All Notes Off). Sélo
el canal de recepcion de voz se ajusta a Omni On.

@ Mono (numero de control 126)

- Cumple la misma funcién que cuando se recibe un mensa-
je de desactivacion de todo el sonido (All Sound Off). Si el
parametro del tercer byte (el pardmetro que determina el
nimero de mono) se encuentra entre 0 y 16, las partes
correspondientes a los canales se ajustan a “mono”.

@ Poly (numero de control 127)

- Cumple la misma funcién que cuando se recibe un men-
saje de desactivacion de todo el sonido(All Sound Off) y
ajusta las partes correspondientes a los canales a “poly”.
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2. Eventos MIDI controlados por el RS7000

5. Presion posterior a la pulsacion
(Aftertouch) de canal (CAT)

EmEDIT TR B1
d4.d

Edit Insert
DAT A

[l=§4: 1= @06 QCAT gea [0....... 1

L1 ELVEHT TVFE,
CH.AFTER TOULCH
Datos

- Este evento se genera cuando se aplica presion a una
tecla después de tocar una nota.

- Los datos representan la cantidad de presién aplicada a la
tecla. La barra gréfica de la derecha es una forma de
representacién del valor.

[Ajustes]
Datos 000 ~ 127

6. Presion posterior a la pulsacion
(Aftertouch) polifonica (PAT)

Edit Insert

HOTE DIAT A
[E[sFR: 1 :@@EE BPAT C -2 (5]5 5]

7. Numero de parametro registrado (RPN)

Edit Insert

MSE  LSE DATA

[e[s§d: 1: @EE ARFPH [BEE-BREA] BERE-AEER
C—— O Y LUALLE ]

RPN MSB-LSB  Introduccién de

datos MSB-LSB

- Cambia los valores de los parametros de cada parte del

generador de tonos.

- Normalmente se envian tres tipos de datos de cambio de

control: RPN MSB (101), RPN LSB (100) y MSB de intro-
duccién de datos (6). En el RS7000, también se afiade el
LSB de introduccién de datos (38), y el grupo de eventos
de cambio de control resultante se controla como si fuera
uno.

-Una vez especificado el RPN, el siguiente mensaje de

introduccién de datos recibido por el mismo canal es pro-
cesado como valor de dicho RPN. Evita errores de funcio-
namiento al transmitir un mensaje RPN Nulo (7FH, 7FH)
después de emplear estos mensajes para realizar una
operacién de control.

- EI RS7000 permite el control de los cuatro pardmetros

siguientes.
POLY AFTER TOUCH E _ [Ajustes]
RPN MSB 000 ~ 127
Nombre de nota Datos RPN LSB 000 ~ 127
MSB de introduccion de datos 000 ~ 127
- Este evento se genera cuando se aplica presion a una LSB de introduccion de datos 000 ~ 127
tecla después de tocar una nota. A diferencia del evento
de aftertouch de canal, se proporcionan datos individuales
para cada tecla.
- El nombre de nota especifica la tecla.
- Los datos representan la cantidad de presién posterior a la
pulsacién aplicada a cada tecla. La barra gréfica de la
derecha es una forma de representacion del valor.
[Ajustes]
Nombre de nota C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8)
Datos 000 ~ 127
@ Lista de parametros (RPN)
) Margen de datos Valor y
MSB | LSB | Pantalla | Nombre del parametro VISB [SB inicial Funcion
Especifica la cantidad de inflexidn
Sensibilidad de R de tono producida en respuesta a
000 | 000 | PBSens inflexion de tono 000 ~ 024 002 los datos de inflexion de tono en
incrementos de semitono.
N Ajusta la afinacion en incrementos
000 | 001 | FnTune Afinacion exacta -64 ~ +63 +00 de un centésimo.
L , Ajusta la afinacién en incrementos
000 | 002 | CsTune Afinacion aproximada | -24 ~ +24 - +00 de un semitono.
Anula los ajustes de RPN y NRPN,
por lo que ningln ajuste del gene-
127 | 127 Null Nulo - |rador de tonos cambiara cuando se
reciba el siguiente mensaje de
introduccién de datos.
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2. Eventos MIDI controlados por el RS7000

8. Numero de parametro no registrado

9. Exclusivos

EmEDIT TR A1l
4.4

Edit Insert
MSE  LSE DATA

[E[sHA: 1: 868 INRFH  [GEG-@08]  S05-086
NRPN
o1

RPN MSB-LSB Introduccién de

datos MSB-LSB

- Cambia los valores de los parametros de cada parte del
generador de tonos.

- No hay compatibilidad entre los distintos fabricantes. Pue-
den controlarse numerosos parametros especificos de
cada generador de tonos para producir cambios totales.

- Normalmente se envian tres tipos de datos de cambio de
control: NRPN MSB (99), NRPN LSB (98) y MSB de intro-
duccién de datos (6). En el RS7000, este grupo de even-
tos de cambio de control se controla como si fuera uno.

-Una vez especificado el NRPN, el siguiente mensaje de
introduccién de datos recibido por el mismo canal es pro-
cesado como valor de dicho NRPN. Evita errores de fun-
cionamiento al transmitir un mensaje RPN Nulo (7FH,
7FH) después de emplear estos mensajes para realizar
una operacion de control.

- Para los parametros de frecuencia de corte del filtro, reso-
nancia y otros parametros de cambio de control, es normal
utilizar pardmetros de cambio de control independientes
en vez del NRPN.

[Ajustes]
RPN MSB 000 ~ 127
RPN LSB 000 ~ 127

MSB de introduccidon de datos 000 ~ 127

mmETIT TR @1

Edit Insert
Fr DATA CHEX )

[E[sEA: 1:@00 ZExc FA.

EXCLUSIVE
[z —— N ] Y L

Datos

- Cambia ajustes del generador de tonos interno a través de

MIDI, tales como voz y efectos, control de conmutacién a
distancia, cambio de modo del generador de tonos y otros
parametros.

- El 2° byte es un nimero de identificacion del fabricante y

no hay compatibilidad entre los mismos. Este tipo de even-
tos se utiliza para controlar funciones especificas del
RS7000.

- Puede usarse el cursor para moverse entre los datos si el

tamafio de éstos es superior a 17 bytes.
[Ajustes]
Datos

m VOTA_

Las teclas negras del teclado (SECTION) A ~ F
se utilizan para introducir las porciones A ~ F de
los datos hexadecimales. Cuando se pulsa
[SHIFT]+[F4] 0 se mueve el [Mando giratorio 4], el
cursor parpadeard y se podrd utilizar el teclado
numérico o las teclas negras del teclado para
introducir A ~ F.

00 ~ 7F, F7 (hexadecimal)

10. Cambio de BPM

mmEDIT

TR BPM
0T dd

[EEFR: 12068 &) 128.6

11 ELVEHT TVFE ]
BPM LChande

R ] | . | [y UALLE
Tempo

- Cambia el BPM en cualquier punto de la secuencia.
- El tempo del principio de la secuencia puede ajustarse en

el modo de reproduccion de cancién o de reproduccién de
cadena de patrones, aunque los ajustes de este Ultimo
modo tendrén prioridad.

- El cambio de BPM se utiliza para ajustar el tempo de

reproduccion actual. Por ejemplo, para cambiar el tempo
de 120 a 100, introduzca BPM = 100 en el punto en el que
desee que se produzca el cambio.

- Sélo puede modificarse en la pista BPM.

[Ajustes]

Tempo 1.0 ~ 300.0
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1. Instalacién de equipos opcionales

1. Instalacion de equipos opcionales

EI RS7000 dispone de ranuras, conectores y espacios de instalacion que permiten integrar una variedad de opciones que
aumentan su rendimiento y funcionalidad, tales como memoria de expansién SIMM vy tarjetas de expansién de E/S.

I Extraccion de la cubierta inferior

Procedimiento

1. Debera contar con los siguientes elementos antes de proceder a la instalacién:
- Destornillador de estrella: se recomienda un destornillador de punta magnética.
- Banco de trabajo: Illeve a cabo todas las tareas en un banco de trabajo o una mesa. Extienda un pafio sobre la super-
ficie de trabajo para evitar arafazos.
- Guantes: pongase guantes para evitar arafiazos en las manos al manipular cubiertas y otras piezas metalicas.
2. Apague el RS7000 y desenchufe el cable de la toma de red general.
3. Extraiga los tornillos manteniendo la cubierta inferior en su sitio.
- Coloque el RS7000 boca abajo sobre el banco de trabajo y utilice el destornillador de estrella para retirar los 12 torni-
llos de la parte inferior (consulte la ilustracién siguiente).

& PRECAUCION

No retire el tornillo marcado A en la ilustracion. Este tornillo no es importante para extraer la cubierta inferior.
Los orificios B del diagrama no tienen ninguna relacién con la extraccién de la cubierta inferior.
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1. Instalacién de equipos opcionales

Colocacion de la cubierta inferior

Cuando coloque la cubierta inferior, procure que los cables no queden atrapados ni estirados entre la cubier-
ta y la unidad principal. Esto podria ocasionar la rotura de las conexiones o anomalias operativas.

Procedimiento

1. Sostenga los lados de la cubierta inferior, bajela recta y coléquela en su posicion original.

2. Coloque los tornillos originales en la cubierta inferior.
- Vuelva a atornillar los doce tornillos para fijar la cubierta.

& PRECAUCION

No utilice tornillos que no sean los extraidos en el paso 3 (pagina 272). De lo contrario, podria dafar la unidad.
Los orificios B del diagrama no son orificios para tornillos. Tenga cuidado de no insertar tornillos en estos orificios.

3. Con cuidado dé la vuelta a la unidad para que quede en su posicién natural.
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1. Instalacién de equipos opcionales

| Instalacion de médulos SIMM

Es posible aumentar la memoria del RS7000 mediante la instalacién de mddulos SIMM (médulos individuales de memoria
en linea) de venta en comercios. Este apartado explica el procedimiento de instalacién de tales modulos.

— Informacién importante acerca de la adquisicion de mdédulos SIMM para el RS7000.

EI RS7000 no admite necesariamente todos los médulos SIMM del mercado. YAMAHA no puede garantizar
el funcionamiento de los moédulos adquiridos. Antes de comprar mddulos SIMM, solicite consejo al distribui-
dor 0 agente autorizado de YAMAHA (consulte la lista que figura al final del manual de uso).

IMPORTANTE

- Antes de llevar a cabo la instalacién, lea las precauciones de “Manipulacién e instalacién de opciones” que
figuran al principio del manual.

- Necesitara moédulos SIMM de 72 contactos con tiempo de acceso de 70 nanosegundos. El tamafio del
mddulo SIMM puede ser de 4, 8, 16 6 32 MB. EI RS7000 esta disefiado para médulos SIMM de 32 bits, pero
también acepta la instalacién de médulos de 36 bits (tipo paridad).

- Al comprar los mddulos SIMM, asegurese de que no utilizan mas de 18 chips de memoria por médulo (los
de mas de 18 chips no funcionan correctamente en el RS7000).

- Los médulos SIMM deben instalarse por parejas de idéntica capacidad. No es posible afiadir un médulo
solo.

- EIRS7000 va equipado con 4 MB de memoria instalada. Esto quiere decir que si, por ejemplo, instala un par
de modulos de 16 MB, la memoria de muestreo sera de 4 + (16 x 2) = 36. Sin embargo, la maxima memoria
de muestreo es de 64 MB. Por esta razdn, la memoria original se desactivara si instala una pareja de médu-
los SIMM de 32 MB (un par: 32 x 2 = 64 MB).

- YAMAHA recomienda méddulos SIMM que cumplan con la norma JEDEC™.

Tenga en cuenta, no obstante, que el cumplimiento de esta norma no garantiza que el médulo funcione en el

RS7000, incluso aungue sirva en un ordenador personal.

- JEDEC (Joint Electron Device Engineering Council) establece normas para la configuracién de terminales
en el interior de los dispositivos electrdnicos.
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Procedimiento

1. Asegurese de que dispone de los siguientes elementos antes de proceder con la instalacion.
- Médulos SIMM (un par: dos moédulos)
- Destornillador de estrella: se recomienda un destornillador de punta magnética.
- Banco de trabajo: lleve a cabo todas las tareas en un banco de trabajo 0 una mesa. Extienda un pafio sobre la super-
ficie de trabajo para evitar arafiazos.
- Guantes: pdngase guantes para evitar arafazos en las manos al manipular cubiertas y otras piezas metalicas.
2. Extraiga la cubierta inferior (pagina 272)
3. Inserte el mddulo SIMM en la ranura de la placa de circuitos.
- Primero debera identificar la ranura en la que instalara el médulo SIMM.

Ranuras para la instalacién de médulos SIMM

Al insertar los médulos SIMM, comience siempre por la ranura externa (la mas préxima al lateral de la cubier-
ta del RS7000). Los mddulos no encajaran en la ranura si invierte el orden.

- Sostenga el médulo SIMM con la parte de corte orientada hacia el panel posterior, y coloque el médulo en la ranura
con un angulo como el de la figura siguiente (1). A continuacion presione el médulo verticalmente hasta que oiga un
clic y quede en la posicion indicada en la figura (2), bloqueandose en su sitio.

1) 2)

- Repita este procedimiento con el otro médulo SIMM.
- Si tiene que extraer un mddulo de su ranura, mantenga abiertos los dos ganchos (uno en cada extremo de la ranura),
presione el médulo para que se incline hacia abajo y luego tire hacia fuera.

S

Con esto queda completada la instalacién.
Si desea instalar una tarjeta de expansion de E/S (entrada/salida), consulte el procedimiento de instalacién (pagina 276).
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4. Vuelva a colocar la cubierta inferior (pagina 273)
5. Conecte el cable de alimentacién
- Para comprobar que los médulos SIMM instalados son detectados correctamente, mantenga pulsado [SHIFT] y pulse
[UTILITY] para acceder a la pantalla FREE MEMORY (memoria libre) (pagina 68).

Instalacion de la tarjeta de expansion de E/S AIEB2 |

La tarjeta de expansién de entrada/salida AIEB2 opcional afiade E/S digitales (tanto en formato 6ptico como coaxial) y seis
salidas asignables al RS7000.

Si desea mas informacion acerca de los conectores de la tarjeta y de la configuracién general, consulte la informacién faci-
litada en este manual.

Antes de realizar la instalacién, lea las precauciones “Manipulacion e instalacion de opciones” al principio de
este manual. Observe que la tarjeta AIEB1 no puede utilizarse en el RS7000.

Procedimiento

1. Asegurese de que dispone de los siguientes elementos antes de proceder con la instalacion.
- Tarjeta expansion de E/S AIEB2: Confirme que salen 3 cables de la tarjeta.
- Destornillador de estrella: se recomienda un destornillador de punta magnética.
- Banco de trabajo: lleve a cabo todas las tareas en un banco de trabajo o una mesa. Extienda un pafio sobre la super-
ficie de trabajo para evitar arafazos.
- Guantes: pdngase guantes para evitar arafazos en las manos al manipular cubiertas y otras piezas metalicas.
2. Extraiga la cubierta inferior (pagina 272).
3. Extraiga los tres tornillos (B) del panel posterior y retire la cubierta de E/S.

— PRECAUCION

- La cubierta de E/S podria caerse al quitar los tres tornillos, por lo que debera sostener la cubierta de E/S con
una mano mientras extrae los tornillos.

- La cubierta de E/S extraida ya no sera necesaria si se instala la tarjeta AIEB2, pero los tornillos que la suje-
taban se utilizaran para fijar la tarjeta AIEB2. Tenga cuidado de no perderlos.

- Estos tornillos (B) son diferentes de los doce que sujetaban la cubierta inferior. Tenga cuidado de no con-
fundirlos. La unidad podria resultar dafiada si utiliza los tornillos equivocados.
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Cubierta de E/S

4. Conecte el cable plano hacia atras.
- Desconecte el cable plano.
- Inserte la toma opuesta en el conector.
- El conector tiene un recorte para evitar que se conecte en sentido equivocado.

5. Conecte el cable plano.
- Conecte el cable plano de la tarjeta de expansion de E/S (el cable plano delgado) en el terminal correspondiente de la
placa de circuitos del RS7000 (marcada con la letra “C” en la ilustracién siguiente: CN16)
Este conector esta “codificado”, por lo que sélo entrara con una orientacion determinada.

CN 16

AL O O O
I o o o o

6. Inserte la tarjeta de expansion de E/S AIEB2.
- Sostenga la tarjeta de expansion de E/S como se indica en la ilustracion y fijela al panel posterior con los tres tornillos
(B) extraidos en el paso 3.
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7. Conecte el cable de 3 hilos rojo/blanco.
- De los dos cables rojo/blanco que salen de la tarjeta de expansién de E/S, primero conecte el cable de 3 hilos al ter-
minal indicado en la ilustracién (CN7: 3 contactos).
- Asegurese de que el sentido sea el correcto, y no intente forzar la conexién.

{ SE
) ®

8. Conecte el otro cable rojo/blanco (4 hilos) de la misma manera.
- Conecte el cable al terminal indicado (CN2: 4 hilos)

I
@)

9. Afiance los cables en el mazo.
- Pase los cables de 3y 4 hilos por el mazo (consulte la siguiente ilustracion) y fijelos.

Mazo de cables
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- Utilice el mazo para fijar el cable de 3 hilos y el cable de 4 hilos (siguiente ilustracién).

Mazo de cables

(o 4
W
}é‘

& PRECAUCION

Asegurese de que los cables quedan unidos por debajo de la placa de circuitos. Si queda un cable atrapado
entre la cubierta y la tarjeta de expansion de E/S al volver a colocar la cubierta inferior, podrian producirse

interrupciones en la conexién o errores de funcionamiento.

Correcto Incorrecto

10. Vuelva a colocar la cubierta inferior (pagina 273)
11. Conecte el cable de alimentacidn.

RS7000
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Conexion de dispositivos SCSI externos

Esta seccion se ocupa de la conexién de dispositivos externos tales como unidades de disco duro, unidades MO o unida-
des de CD-ROM.

Acerca de SCSI

SCSI (pronunciado “escasi’) son las siglas de Small Computer System Interface, y es una norma para interfaces de trans-
mision de datos utilizada por ordenadores personales y otros dispositivos.

Puesto que el RS7000 dispone de una interfaz SCSI, es posible utilizar discos duros, unidades de discos MO, unidades de
CD-ROM Yy otros dispositivos compatibles con SCSI que tengan un conector SCSI de 50 contactos. Pueden conectarse has-
ta 7 dispositivos SCSI.

La mayoria de los dispositivos SCSI tienen dos terminales, lo que permite encadenarlos. Los dispositivos encadenados de
esta forma pueden, normalmente, conectarse en cualquier orden.

El altimo dispositivo de la cadena debe “rematarse”, bien mediante un terminador en el conector SCSI abierto, o bien acti-
vando el terminador interno del dispositivo (si dispone de é€l). El primer dispositivo de la cadena también debe estar “termi-
nado”, aunque en este caso el RS7000 esta provisto de un terminador interno.

Indica el terminador (o un interruptor de termina-
dor activado). Los dispositivos no marcados con
este simbolo deberan mantenerse sin terminador
(o desactivar el terminador).

Unidad principal

0 Dispositivo SCSI Dispositivo SCSI Dispositivo SCSI
externo externo externo

I | | [ R B T

IMPORTANTE

- Antes de conectar los dispositivos SCSI, asegurese de apagar el RS7000 y todos los equipos conectados.
De lo contrario, el RS7000 o los dispositivos SCSI podrian resultar dafiados.

- Incluyendo el RS7000, cada dispositivo SCSI se distingue por un nimero del 0 al 7 denominado ID SCSI
(identificacion SCSI). Si dos 0 mas dispositivos tienen el mismo identificador SCSI, los dispositivos no fun-
cionaran correctamente. EI RS7000 esta ajustado de fabrica con el ID SCSI 6. Advierta que el nimero
SCSI no tiene ninguna relacién con su posicién en la cadena.

- No olvide fijar un terminador al tltimo dispositivo SCSI de la cadena.

- Si no se conecta un dispositivo SCSI externo, no serd necesario fijar un terminador al conector SCSI
externo del RS7000.

- Utilice un cable SCSI lo mas corto posible. Los cables largos pueden ocasionar un funcionamiento inesta-
ble (en general, la longitud total del cable debe ser inferior a 6 metros).

- Utilice cables SCSI de buena calidad. Los cables de mala calidad pueden ocasionar un funcionamiento
inestable.

- Algunos dispositivos SCSI sélo tienen un conector SCSI. En tal caso, conecte el dispositivo al final de la
cadena.
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Procedimiento

w

Utilice cables SCSI para encadenar los dispositivos SCSI.

- Existen varios tipos de conectores SCSI. Utilice cables SCSI adecuados a sus dispositivos.

Conecte el cable de alimentacién del dispositivo SCSI externo a una toma de red.

Seleccione el ID SCSI (0 ~ 7) del dispositivo externo.

- Seleccione un ID SCSI que no entre en conflicto con los demés dispositivos (incluido el RS7000). EI ID SCSI de fabri-
ca del RS7000 es el 6.

Fije el terminador al conector SCSI (de los dos conectores SCSI, el que esta libre) del tltimo dispositivo de la cadena.

- Otra posibilidad es activar el interruptor SCSI de dicho dispositivo.

Encienda los dispositivos SCSI externos, espere unos segundos y encienda el RS7000.

m'0TA

Existe mucha bibliografia acerca de SCSI. No obstante, buena parte de ella solo trata de conceptos o especi-
ficaciones y no dice nada si el sistema no funciona cuando se conecta como se ha indicado. Los siguientes
apartados ofrecen informacion adicional sobre SCSI que le ayudara a solucionar problemas que pueden pro-
ducirse en la conexién de dispositivos SCSI. Lea este material en caso de que surjan problemas. Tenga en
cuenta que al conectar dispositivos SCSI, los problemas de “terminacién” y cableado pueden echar a perder
datos de gran valor. Lamentamos que Yamaha no pueda asumir ninguna responsabilidad por la pérdida de
datos de cualquier tipo.

M Instalacion de un terminador

Aunque ya hemos indicado que es necesario disponer de un terminador al principio y al final del bus SCSI, tan sélo se
trata de un principio general y no de una exigencia. Por ejemplo, si el bus es extremadamente corto (45 cm 0 menos),
habré casos en los que convenga un solo terminador en uno de los dos extremos. Pero si se conectan mas unidades,
la situacion volvera a ser distinta. Ademas, si los dispositivos SCSI estan separados por mas de 3 metros, se conside-
ra preferible colocar un terminador en el punto de los 3 metros. En este caso, habra 3 0 mas terminadores en el bus
SCSI.

De este modo, la teoria y la practica de las conexiones SCSI pueden diferir en gran manera. El simple hecho de cam-
biar una unidad en un sistema que ha funcionado correctamente puede ocasionar un funcionamiento inestable, o la adi-
cioén de una unidad a un sistema inestable puede hacer que comience a funcionar correctamente. En la practica, sera
necesario experimentar hasta dar con la mejor solucién.

H Causas de errores SCSI

Un bus SCSI s6lo funciona de manera estable si todos los dispositivos SCSI conectados funcionan correctamente. Si
uno de los dispositivos produce ruidos, los demas dispositivos también produciran errores, y en el peor de los casos
podra destruirse el bloque de arranque (se perderan todos los datos del dispositivo).

Ademas, hay casos en los que un sistema cuyos datos parecen almacenados y en realidad no lo han sido, lo que con-
llevara su pérdida.

En los siguientes apartados se tratan estos errores y se ofrece una guia de solucion de problemas.

- Compruebe el ID SCSI
Compruebe que no hay conflicto con el identificador SCSI de cada dispositivo, incluido el RS7000. El nimero SCSI de
fabrica del RS7000 es el 6. Asegurese de apagar la unidad antes de cambiar el ID SCSI del dispositivo externo.

- Compruebe el terminador
Tal como se ha indicado antes, compruebe el sitio en el que se fija el terminador.

- Compruebe los cables SCSI
Los cables SCSI de baja calidad casi siempre crean problemas. Utilice siempre cables con doble blindaje. También es
importante que el blindaje tenga la conexién a tierra dentro del conector. Los cables SCSI largos suelen causar proble-
mas, por lo que debera usar un cable SCSI lo més corto posible. El hecho de doblar o retorcer un cable SCSI en un espa-
cio pequefio puede ocasionar que los conductores 0 los contactos se rompan, por lo que debera tener cuidado.

El funcionamiento no esta garantizado si el conector SCSI del RS7000 se conecta mediante un convertidor a un dis-
positivo externo que no sea un dispositivo SCSI de 50 contactos (por ejemplo, un dispositivo Wide SCSI, ATA [IDE],
USB o IEEE 1394).
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2. Especificaciones

Seccion del secuenciador

Maxima capacidad de notas

Resolucion de nota
Polifonia maxima
BPM (tempo)
Modos de grabacion

Pistas

Patrones

Frases

Canciones
Edicion

Operaciones

Cadencia con cuadricula

Efectos de reproduccion

Retardo MIDI
Arpegio

Formato de secuencias

Aprox. 259.000 notas

Nota negra/480

124 notas

1,0-300,0

Tiempo real por sustitucién (reemplazar)

Tiempo real por "overdubbing” (incorporar) (sélo modos de Patrén y Cancion)
Tiempo real por insercion (s6lo modo de Cancién)

Por pasos (sélo modos de Patrén y Cancién)

Por pasos con cuadricula (s6lo modos de Patron y Cancién)

Modo de Patron : 16 pistas de frases
Modo de Cadena de patrones : pista de patrones

: pista BPM

: pista de escenas/silenciamiento

Modo de Cancion : 16 pistas de secuencias

: pista BPM

: pista de escenas/silenciamiento

Patrones : 1024 (64 estilos x 16 secciones)
Compases : 256 maximo
Frases predefinidas : 5980

Frases de usuario : 256 por estilo
Cadenas de patrones 20 cadenas

20 canciones

Edicién de frase

Edicién de cadena de patrones

Edicién de cancién

Operaciones de patron : 37
Operaciones de cadenas de patrones :9
Operaciones de cancién : 30

Desviacion de nota, desplazamiento de reloj, desviacién de tiempo de puerta,
desviacion de velocidad de pulsacion

Armonizacién (unisono, octavador, armonizacién 1y 2)

Nota (desviacién de nota, tiempo de puerta, desviacion de velocidad de pulsacién)
Temporales (extension de tiempos de compas, desplazamiento de reloj, swing)
Edicién de retardo MIDI, edicion de realimentacion

Tipo (Hacia arriba, Hacia abajo, Alternante 1 & 2, Aleatorio), orden, mantenimien-
to, margen de octavas

Remezcla de bucle en tiempo real
Formato de secuencia original del RS7000
formato SMF 0, 1 (Formato 1 sélo carga)
formato RM1x (PATT, SONG) (s6lo carga)
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Bloque del generador de tonos
Tipo
Polifonia maxima
Capacidad multitimbrica
Voces predefinidas

Efectos

Ecualizador

Seccion del generador de tonos
Tipos de voces de muestras
Méaximas muestras
Fuente de muestreo

Conversién A/D
Conversion D/A

Tipos de muestreo

Bits de datos de muestras
Frecuencia de muestreo

Memoria interna de muestras

Tiempo de muestreo

Formato de muestra

Operaciones de muestreo

Generador de tonos AWM2

62 notas

16 timbres (con DVA)

1054 voces normales (excepto voces GM)
63 kits de voces de bateria (excepto kits GM)

4 sistemas
Reverberacién : 12 tipos
Chorus : 25 tipos
Variacién : 100 tipos
General : 8 tipos
Ecualizador general Paramétrico de 4 bandas
Ecualizador de pistas 5 tipos

Voz afinable, voz de kit de muestras

256

Entradas analégicas I/D

Salidas estéreo I/D

E/S digitales (con la tarjeta de expansion de E/S opcional AIEB2 instalada)
E/S opticas (con la tarjeta de expansion de E/S opcional AIEB2 instalada)
20 bits, sobremuestreo x 64

24 bits, sobremuestreo x 128

Partido + secuencia, kit, kit + nota, tono, tono + nota

16

: 44,1 kHz (mono/estéreo), 22,05 kHz, 11,025 kHz, 5,5125 kHz (modo LO-FI,
mono/estéreo)

Entradas digitales (con la tarjeta de expansion de E/S opcional AIEB1 instalada)
: 48 kHz, 44,1 kHz, 32 kHz (sélo estéreo)

Estandar : 4 megabytes (integrada)
Maximo : 64 megabytes (2 médulos SIMM
de 32 megabytes)

* 4 megabytes internos inutiliza-
bles tras maxima expansion.

Longitud méx. de muestra : 32 megabytes en mono

: 64 megabytes en estéreo
Tiempo max. de muestra (mono o estéreo)

:aprox. 6 m 20 s (44,1 kHz)
Formato original
AIFF (sélo carga), WAV (almacenamiento y carga)
A3000/4000/5000, SU700, (sblo carga)
13
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Controles

Interruptor de encendido (ON/OFF)
Control de volumen general (MASTER VOLUME)
Control de nivel de grabacién (REC VOLUME)

Selector de efectos generales

Mandos de parametros de efectos generales (x 4)

Mandos multifuncionales (x 4)
Mandos asignables (x 18)
Control de contraste

Botones de modo

Botones de submodo

Botones de funcion

Botdn de efectos generales
Botones de muestreo
Botdn de efectos de
reproduccion

Botones de edicién de voz

Botdn de salida

Botones de secuenciador
Botdn de alternancia

Botdn de arpegio

Botones de
silenciamiento/escenas
Botones de octavas

Botones del modo de teclado
Pulsadores del teclado (x 26)
Botdn de tempo

Pulsadores de velocidad
de pulsacion (x 2)

Pantalla (LCD)

Diodos luminosos (LEDs)

[PATTERN], [PATT CHAIN], [SONG], [UTILITY]

[GROOVE], [PLAY FX], [MIDI DELAY], [MIXER], [VOICE EDIT],
[EFFECT], [SETUP], [MASTER], [SAVE], [LOAD], [JOB], [EDIT]

[F1] - [F4]

[EFFECT ON/OFF]

[REALTIME LOOP REMIX], [SAMPLE EDIT], [STANDBY/START/STOP]

[SELECT]

[WAVE] (LFO), [AMP/FILTER/PITCH], [PORTAMENTO TYPE],
[TYPE] (FILTER)

[EXIT]

[REC], [I<], [STOP], [PLAY], [«], [»]

[SHIFT]

[ARPEGGIO ON]

[STORE], [MUTE/SCENE], [MEMORY 1] - [MEMORY 5]
[OCT DOWN], [OCT UP]
[KEYBOARD], [TRANSPOSE], [MUTE], [TRACK SELECT]

[TAP]
[PAD 1], [PAD 2]
Pantalla grafica de 64 x 240 puntos con retroiluminacion y control de contraste

MODE (x 4) (verde)
EFFECT ON/OFF (verde)

SAMPLING [REALTIME LOOP REMIX (verde), SAMPLE EDIT (verde),
STANDBY/START/STOP (rojo)]

SEQUENCE PLAY FX SELECT (x 2) (amarillo)
VOICE EDIT (x 18) (amarillo)

REC (rojo)

PLAY (verde)

SECTION (x 10) (rojo)

MUTE/SCENE (x 2) (red)

TRACK (x 16) (rojo)

Modo KEYBOARD [KEYBOARD (verde), MUTE (rojo)]
ARPEGGIO ON (rojo)

Botones de funcién (x 4) (rojo)

MIDI IN (rojo), MIDI OUT A (verde), MIDI OUT B (verde)
Diodo de 7 segmentos (4 digitos)
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Conectores

Dimensiones
(anch. x prof. x alt.)

Peso

Accesorios incluidos

Opciones

PHONES (estandar de audio estéreo)
OUTPUT (estandar de audio x 2) (L/MONO, R)
INPUT (estandar de audio x 2) (L, R)

FOOT SWITCH (pedal conmutador)

MIDI IN, MIDI OUT (x 2, Ay B)

CARD SLOT (3.3 V SmartMedia)

SCSI (50 contactos, formato medio)

AC INLET (toma de c.a.)

440 x 363 x 134 mm

7 kg

Cable de alimentacion

CD-ROM (x 1)

SmartMedia (8 MB x 1) : datos de sonidos y secuencias
Manuales

Tarjeta de expansién de E/S : AIEB2

Memoria de expansion (utilicese una pareja de médulos SIMM idénticos confor-
me a las siguientes especificaciones):

Tipo : SIMM de 72 contactos (Fast
page o EDO, estandar JEDEC)

Tiempo de acceso : 70 ns 0 mejor

Paridad : Paridad o no paridad

Capacidad : 4/8/16/32 megabytes

* Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un caracter informativo. YAMAHA
Corp. se reserva el derecho a sustituir o modificar los productos o las especificaciones en cualquier momento sin previo
aviso. Las especificaciones, el equipamiento y las opciones pueden diferir de un lugar a otro, por lo que sera conveniente

consultar al distribuidor de Yamaha.
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3. Solucién de problemas

3. Solucion de problemas

Si surgen problemas tales como "no hay sonido" o "sonido incorrecto”, le rogamos que comprue-
be los siguientes puntos antes de suponer que la unidad no funciona correctamente. En muchos
casos, esta comprobacion le ayudara a resolver el problema. Si el problema persiste, pongase en
contacto con su distribuidor Yamaha.

Problema Posibles causas Pagina
No hay sonido Causas relacionadas con el sistema
+ ¢ Estan encendidos todos los equipos?
+ ¢ Esté la unidad debidamente conectada a los equipos externos a través de cables MIDI o de audio?| (pagina 22)
+ ; Esta subido el volumen general a un nivel apropiado? (pagina 13)
+ ¢ Esta el filtro MIDI configurado para bloquear los mensajes de nota activada? (pagina 262)
+ ¢ Esta bien seleccionada la salida? (pagina 94)

Causas relacionadas con voces y efectos
+ ;Son correctos los ajustes de efectos y filtros?
(los ajustes inadecuados de la frecuencia de corte del filtro pueden cancelar el sonido) (paginas 104, 198)

Causas relacionadas con patrones y canciones
+ ; Estén bien ajustados los niveles de volumen individuales de cada pista?
+ ¢ Estan silenciadas las pistas?

(paginas 93, 194)
(
+ ; Esta desactivado el canal de salida? (paginas 110, 200)
(
(

paginas 74, 183)

+ ¢ Estan bien configurados el volumen y la expresion de los datos de reproduccion? paginas 154, 225, 267)
+ ; Esta demasiado bajo el ajuste de desviacion de cadencia o de efectos de reproduccion? paginas 86, 88, 191,

192)
Causas relacionadas con las muestras
+ ¢ Esta ajustado el volumen de muestra a un nivel apropiado? (pagina 243)
+ ¢ Esta bien configurado el parametro de tecla original? (pagina 243)
Sonido distorsionado Causas relacionadas con el sistema
+ ¢ Es tan elevado el volumen global que se produce saturacion? (pagina 13)
+ ¢ Esta ajustado demasiado alto el nivel de salida? (pagina 258)
Causas relacionadas con voces y efectos
+ ¢ Es algun ajuste de efectos el causante de la distorsion?
(la resonancia de filtro excesivamente alta puede producir distorsion) (paginas 104, 198)
+ ¢ Esta activado el efecto de unisono?
(este efecto en ocasiones puede sonar a distorsion) (paginas 88, 192)
Nivel de sonido demasiado bajo| ° ;Estan demasiado bajos los ajustes de volumen o expresion? (paginas 154, 225, 267)
+ ¢ Esta demasiado bajo el ajuste de desviacion de cadencia o de efectos de reproduccion? (péginas 86, 88, 191,
192)
+ ¢ Esta ajustado demasiado bajo el nivel de salida? (pagina 258)

Tono o intervalos incorrectos | Causas relacionadas con el sistema
+ ¢ Esta el parametro de afinacion general ajustado a un valor distinto de "0"? (pagina 257)
+ ,Se ha movido la rueda de inflexién de tono o un dispositivo externo?

Causas relacionadas con voces y multis

+ ¢ Esta la transposicion ajustada a un valor distinto de "0"? (paginas 73, 160, 183)
+ ; Esta ajustada la desviacion de nota de cadencia para alterar el tono? (paginas 86, 191)
+ ; Esta el mando de inflexion de tono en la posicion central? (pagina 15)

Causas relacionadas con las muestras
+ ¢ Esta bien configurado el parametro de tecla original? (pagina 243)
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3. Solucién de problemas

Sonido interrumpido
o entrecortado

+ ; Esta sobrepasando la polifonia méaxima del instrumento?

(pagina 62)

La reproduccion no comienza
cuando se pulsa el boton [PLAY]

+ ;Contiene datos el patron, frase, cadena de patrones o cancion seleccionada?
+ ; Esta ajustado el parametro MIDI SYNC a INTERNAL?

(paginas 77, 161, 184)
(pagina 260)

El ritmo y los tiempos de nota
son diferentes a los grabados

+ ; Estan los parametros de cadencia o de efectos de reproduccion puestos para cambiar el tiempo?

(paginas 85, 87, 191
192)

Los ajustes de voces y efectos
cambian cuando comienza la
reproduccion

+ ;Hay datos grabados al principio de la secuencia que reinician el generador de tonos?

(paginas 154, 225)

No se puede grabar una
frase o cancion

+ ¢ Ha seleccionado una frase predefinida?
+ ; Esta activada la proteccion de memoria?

(pagina 75)
(pagina 257)

No se pueden grabar muestras

+ ;Ha superado el nimero méximo admisible de voces de muestras?
+ ¢ Hay suficiente memoria de muestras libre?

+ ; Esta bien configurada la entrada de fuente?

+ ; Esta bien ajustado el nivel A/D?

paginas 61, 229)
pagina 68)
pagina 231)

(
(
(
(paginas 108, 200)

La memoria esta llena, aunque | * La capacidad total de memoria del RS7000 determina el nimero de patrones, frases y (pagina 68)
hay patrones o canciones canciones que se pueden grabar. Por ejemplo, si la memoria contiene frases o canciones que
disponibles ocupan una gran cantidad de espacio, la memoria podria llenarse aunque no se hayan
utilizado todos los nimeros de patrén o cancion disponibles.
No funciona correctamente la
transmision/recepcion de
bloques MIDI + ;Se ajustd el intervalo de trasvase con un valor demasiado bajo cuando se guardaron los datos? (pagina 258)
No se pueden guardar datos + ; Esté protegida contra escritura la tarjeta de memoria o el disco utilizado? (pagina 115)
+ ; Esta bien formateada la tarjeta de memoria o el disco utilizado? (pagina 116).
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4. Mensajes de error

4. Mensajes de error

® Errores operativos

No Data Cuando se ejecuta una operacion, aparecera este mensaje si la pista o la zona
seleccionada no contiene ningun dato. Vuelva a seleccionar la pista o zona.
lllegal Input Este mensaje aparece en respuesta a una operacion o introduccién incorrecta.

Revise el método o el valor.

lllegal Track Number

Se ha especificado un niimero de pista no disponible o incorrecto. Seleccione una
pista diferente.

lllegal Phrase Number

Se ha especificado un nimero de frase no disponible o incorrecto. Seleccione una
frase diferente.

lllegal Measure

Se ha especificado un nimero de compas no disponible o incorrecto. Seleccione
un numero de compas diferente.

lllegal Check Box

Este mensaje aparece si no se ha activado ningtin recuadro en una operacion de
pista. Active la casilla de verificacion apropiada.

Meter Mismatch

Los valores de medida de los datos originales y editados son diferentes.

No F7 (End Of Exc.)

No se ha incluido ninguin byte de fin de exclusivos (F7) con la entrada o edicion de
datos exclusivos. Asegurese de incluir F7.

Preset Phrase

Ha intentado editar o grabar una frase predefinida. Si desea editar una frase prede-
finida, debera copiarla primero en una frase de usuario.

Pattern Length Mismatch

Una operacion dara como resultado un patron que supera los 256 compases.

Phrase Length Mismatch

Una operacion de edicion dara como resultado una frase que supera los 256 com-
pases.

Phrase Number Overflow

Se ha superado el nimero maximo de frases disponibles (256) durante la graba-
cion, operacion o edicion.

Too Long Sample

Una operacion de modelado de tiempo de muestra o de otro tipo ha dado como
resultado una muestra demasiado larga.

Too Short Sample

La longitud de la muestra es demasiado corta, y la operacion de conversion de fre-
cuencia no se puede ejecutar.

Too Low Freq

La frecuencia de muestreo es demasiado baja, y la operacion de conversion de fre-
cuencia no se puede ejecutar.

Digital In Unlocked

La entrada digital/Optica esta desbloqueada. Revise las conexiones y la salida del
dispositivo fuente.

® Errores de sistema

Backup Battery Low

Se esta agotando la pila de seguridad interna. Solicite su sustitucion al distribuidor
Yamaha o centro de servicio autorizado.

Sequence Memory Full

la memoria interna esta llena y no es posible grabar, editar o ejecutar una opera-
cion, ni recibir/transmitir MIDI o cargar de tarjeta o disco. Borre las canciones,
patrones o frases de usuario innecesarias y pruebe a realizar la operacion otra vez.

Sample Number Overflow

En una operacion de muestreo, carga u otro tipo se ha superado el nimero maxi-
mo admisible de muestras. Inténtelo de nuevo después de borrar las muestras
innecesarias.

Too Many Local Voices

Se ha superado el numero maximo admisible de muestras para un patrén o can-
cion (128).

Too Many Common Voices

Se ha superado el nhumero maximo admisible de voces de muestras comunes
(128).

Too Many Sample Voices

El numero global maximo de voces de muestras comunes (256) ha sido excedido

Wave Memory Full

La memoria de ondas esta llena y no permite mas operaciones de muestreo, carga
u otro tipo. En algunos casos, la cantidad de memoria restante aumentara si se
aplica la operacion de optimizacién de memoria de ondas.

Factory Set

Este mensaje aparece cuando el RS7000 restablece los ajustes originales de fabri-
ca (pagina 25). Los datos de la memoria interna pueden corromperse si la pila de
seguridad tiene poca carga, por ejemplo, y todos los datos recuperaran sus valo-
res originales, en cuyo caso se visualizara este mensaje.
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Memory Protected

Estando activada la protecciéon de memoria, se ha intentado grabar, editar o
realizar una operacion (modificar datos).

SIMM Error

Una pareja de mddulos de expansion SIMM no esta correctamente instalada, o bien
no esta debidamente coordinada (pagina 20).

® Errores MIDI

MIDI Buffer Full

El bufer de recepcidon MIDI esta lleno y no se puede seguir procesando. Pruebe a
recibir los datos de nuevo.

@ Errores de tarjeta/disco

Card/Disk Full

La tarjeta o el disco estan llenos y no pueden guardar mas datos. Utilice un disco
o tarjeta nueva, o libere espacio borrando los datos que no necesite de la tarjeta o
disco.

File Not Found

El archivo especificado no se encuentra en la tarjeta o disco durante la operacion
de carga. Repita la insercion de disco o la conexion de la tarjeta e inténtelo de nue-
vo.

Bad Card/Disk La tarjeta o el disco esta inutilizable. Déle formato a la tarjeta o al disco e inténtelo
de nuevo.

Card/Disk Not Ready Una tarjeta no esta correctamente conectada o un disco no esta correctamente
insertado en el RS7000.

Unformatted Card/Disk La tarjeta o el disco no estan formateados, o el formato no es reconocido por el

RS7000. Revise el contenido de la tarjeta o del disco.

Write Protected

La tarjeta o el disco estan protegidos contra escritura, o bien ha intentado grabar
en un soporte de solo lectura (por ejemplo, un CD-ROM).

Bad File

El archivo que se ha cargado ho puede utilizarse.

Can't Change File Name

Al ejecutar una operacion de cambio de nombre, la carpeta especificada ya contie-
ne un archivo o carpeta con el hombre elegido.

lllegal File

El archivo especificado para la carga no se puede utilizar en el RS7000.

No Data

Cuando se ejecuta una operacion de almacenamiento, la cancion o el estilo no
contiene datos y por tanto no se puede guardar.

Too Long Sample

Ha intentado cargar una muestra demasiado larga.

No Sample Files

Los archivos de muestras vinculados no se pueden localizar durante una opera-
cion de carga.

Read/Write Error Se ha producido un error durante la lectura o grabacion de la tarjeta o disco. Com-
pruebe la insercion de la tarjeta, las conexiones de disco y los terminales SCSI.
SCSI Error Se ha producido un error SCSI. Revise las conexiones y terminales SCSI.

Copy Protected

Ha intentado exportar una muestra protegida contra copias.

lllegal File Name

El nombre de archivo elegido no esta permitido.

Read Only File Ha intentado borrar, cambiar de hombre o sobreescribir un archivo de sdlo lectura.

Can't Make Folder No se pueden crear mas carpetas por debajo del nivel actual, ya que existe otra
carpeta con el mismo nombre en la tarjeta o disco.

Too Deep Folder No se puede acceder a las carpetas existentes por debajo de este nivel.

Not Empty Folder Ha intentado borrar una carpeta que contiene datos.

Unsupported Disk

No se puede usar la unidad de disco conectada.
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@ Otros mensajes (no errores)

Are you sure?
NO[F2]/YESI[F3]

Solicita confirmacion para ejecutar una operacion. Pulse [F2] para cancelar o [F3]
para confirmar.

Can't Undo.
Cancel [F2]/OK [F3]

Cuando se ejecutan algunas operaciones, la memoria interna se llena y la funcién
"deshacer" queda inutilizada. Pulse [F3] para aceptar, o [F2] para abortar la opera-
cion. Inténtelo de nuevo después de borrar canciones, patrones o frases de usua-
rio innecesarias.

Completed La operacidn de carga, almacenamiento, formateo o de otro tipo ha finalizado con
éxito.
Executing ... Se esta ejecutando una operacion de formateo o de otro tipo. Espere a que termine.

Loading ... (XXXXXXXX)
Abort [F3]

Aparece cuando se esta cargando un archivo. Pulse [F3] para suspender

la operacidn. Overwrite? NO[F2]/YES[F3] Una operaciéon de almacenamiento
sustituira los datos de la tarjeta o disco, y este mensaje pide confirmacién para
continuar. Pulse [F2] para cancelar o [F3] para aceptar.

Overwrite Sample Voice?
Cancel [F2]/OK [F3]

Durante la operacion "Crear" tras la remezcla de bucle en tiempo real, este
mensaje pide confirmacion para sobreescribir la voz de la muestra en la pista
actual. Pulse [F3] para sobreescribir, o [F2] para cancelar.

Saving ... (XXXXXXXX)
Abort [F3]

Este mensaje aparece mientras se esta guardando un archivo. Pulse [F3] para
cancelar la operacion.

Same Common Sample
Voice Number.
Skip All [F2)/Renumber [F3]

Este mensaje aparece cuando se carga un patron o cancion que utiliza voces

de muestras comunes y dichas voces se cargaran en una posicion que ya
contiene datos. Pulse [F2] para omitir la carga de los datos de voces comunes, o
[F3] para cargar los datos después de renumerar la voz.

Sequence or Sample Voice
Exists. Cancel [F2]/
Replace [F3]

Este mensaje aparece cuando los datos de secuencia o muestra ya existen
en una pista seleccionada de la pantalla de configuracion de muestreo.
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A

B

Afinacién
Proceso de coordinar el tono de dos 0 mas instru-
mentos cuando se tocan en formacioén de conjun-
to. Normalmente, LA3 (A3) se afina a 440 Hz.

Aftertouch
Mensajes MIDI que se transmiten cuando se apli-
ca una presion adicional al teclado después de
tocar las notas (presion posterior a la pulsacién).

Aftertouch de canal

El aftertouch se refiere a la capacidad de controlar
algun aspecto del sonido variando la presion del
teclado después de tocar las notas. Se utilizan dos
clases de aftertouch: polifénico y de canal. En el
aftertouch de canal, sélo se transmite un valor de
presion para cada canal MIDI. Por su parte, el poli-
fénico produce valores de aftertouch individuales
para cada nota interpretada.

Aftertouch polifénico

El aftertouch se refiere a la capacidad de controlar
algiin aspecto del sonido variando la presién del
teclado después de tocar las notas. Se utilizan dos
clases de aftertouch: polifénico y de canal. En el
aftertouch de canal, sélo se transmite un valor de
presién para cada canal MIDI. Por su parte, el poli-
fénico produce valores de aftertouch individuales
para cada nota interpretada.

Archivador de datos MIDI
Dispositivo MIDI que recibe datos destinados a los
ajustes internos de un equipo MIDI en forma de
mensajes exclusivos de sistema, y los almacena
en un disco flexible. Un ejemplo es el archivador
de datos MIDI MDF3 de Yamaha.

Arpegio
También conocidos como "acordes partidos”, las
notas de un acorde se interpretan una detras de
otra en lugar de todas juntas. El RS7000 puede
crear automaticamente distintos arpegios basados
en las notas tocadas sobre el teclado.

AWM2, generacion de tonos

Método de generar sonido, desarrollado por Yama-
ha, basado en formas de onda grabadas digital-
mente. Como es capaz de generar la compleja for-
ma de onda de los instrumentos acusticos reales,
produce sonidos de un realismo excepcional. Tam-
bién se incluyen filtros digitales, que permiten un
preciso control sobre el timbre. AWM2 = Memoria
Avanzada de Ondas 2.

Banco de voces
Las voces se organizan en bancos, los cuales se
pueden seleccionar mediante los datos MSB y
LSB de seleccién de banco MIDI.

BPM
Sinénimo de "tempo". Determina la velocidad de
reproduccion (tiempos de compas por minuto).

Breakbeat
En un principio, este término se referia a una sec-
cion de la cancion en la que se interrumpian todos
los instrumentos salvo la percusion, que mantenia
el ritmo. En la mUsica dance, estas frases de bate-
ria suelen muestrearse y reproducirse en bucle
para formar la base ritmica de una nueva pieza
musical. Por lo general, el breakbeat es un patron
de bateria de unos cuantos compases de longitud.

Brillo
Control o parametro que regula el brillo del sonido.
La frecuencia de corte de los filtros del RS7000
puede controlarse para regular el brillo.

Bucle
Reproduccién continua o repetida de todas las
secciones 0 de una seccion especifica de una
muestra.

Bufer
Area de la memoria utilizada para almacenar datos
temporalmente.

Byte
Conjunto de 8 digitos binarios o bits. Un byte sim-
ple puede representarse mediante un numero
hexadecimal de dos cifras. Este tipo de notacion
se emplea para representar datos MIDI, capacidad
de memoria y otros valores digitales.

C

Cadena de patrones
Varios patrones reproducidos en secuencia ("en
cadena") para componer una cancién completa. El
modo PATTERN CHAIN automatiza el proceso de
conmutacién de estilos y secciones.

Cambio de control
Mensajes MIDI que se transmiten cuando se
acciona un controlador (rueda de modulacion,
pedal controlador, etc.). Cada controlador posee
su propio nimero de control.

Cambio de parametro
Mensaje exclusivo de sistema MIDI que puede usar-
se para configurar los parametros internos. Mas
detalles en la seccién de formato de datos MIDI.

RS7000
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Canal MIDI
Hay disponibles 16 canales MIDI (1 ~ 16). Los dis-
positivos de transmision y recepcion deben tener
seleccionado el mismo canal para poder intercam-
biar datos de actuacién.

Cancién
Composicién musical creada mediante la graba-
cién de datos de actuacion en una 0 mas pistas.

Cent
En términos musicales, un "cent" es la centésima
parte de un semitono.

Cadigo de tiempo MIDI (MTC)
Senfal de sincronizacién para equipos MIDI, graba-
doras multipistas y otros dispositivos de graba-
cién/reproduccién lineal. El codigo MTC esté basa-
do en el estandar industrial SMPTE.

Conmutador de portamento
El nimero 65 de cambio de control MIDI activa y
desactiva el efecto de portamento.

Controlador de viento MIDI
Avanzado controlador de soplido que suena como
un saxofén o instrumento de viento similar, al tiem-
po que genera datos de actuacion MIDI que permi-
ten controlar generadores de tono, secuenciado-
res, etc. Un ejemplo de controlador de viento MIDI
de alta calidad es el modelo WX5 de Yamaha.

Cuantizacion

Funcion que "ordena" los tiempos inexactos de
notas u otros eventos introducidos en tiempo real.

D

Datos de muestras
Informacién constituida por la forma de ondas
muestreada y los datos especificos de punto ini-
cial, punto final y otros parametros de reproduc-
cion.

Datos en bloque
Un tipo de mensaje exclusivo de sistema que con-
tiene datos destinados a los ajustes internos de un
dispositivo.

Deshacer
Esta funcion "deshace” o cancela la operacién que
se acaba de realizar.

DIGITAL IN/OUT, conector
Conectores coaxiales para la entrada y salida de
sefiales de audio digitales.

DSP
Procesador digital de sefiales. Procesa digitalmen-
te las sefiales para producir una amplia variedad
de efectos. EI RS7000 incluye funciones DSP de
alta calidad para reverberacion, chorus y otros
efectos.

Ecualizador
Circuito o dispositivo que divide el espectro de fre-
cuencias en multiples bandas, las cuales se pue-
den realzar o recortar a conveniencia para perso-
nalizar la respuesta en frecuencia global.

Edicion
Accién de modificar o editar datos.

Edicion por desviacién (Offset Edit)
El valor de un parametro no se modifica directa-
mente, sino aplicando una "compensacién" o "des-
viacién" que se afhade o sustrae del valor actual.

Efecto
Circuito (dispositivo) que procesa el sonido para
afadirle diversos efectos. EI RS7000 ofrece tres
efectos de sistema (reverberacion, retardo/chorus y
variacion), asi como una serie de efectos generales.

EG del tono
Generador de envolvente que puede usarse para
controlar el tono de una voz desde el ataque de la
nota hasta el abandono.

Elemento
Bloque interno del generador de tonos AWM2 que
produce un sonido. Las voces del RS7000 constan
de 1 6 2 elementos.

Ensemble
Dos 0 mas instrumentos que se tocan al mismo
tiempo. El RS7000 puede reproducir ensembles
de hasta 32 partes.

Entrada de datos
Son un tipo de datos de cambio de control MIDI
(nimero de cambio de control 6) que se suelen
usar para configurar parametros con RPN.

Envolvente de la amplitud
Curva que define la variacién de amplitud de una
nota desde el momento en que se ejecuta (ataque)
hasta que se desvanece por completo (abandono).

Estilo
Nombre colectivo de un grupo de 16 secciones (A-P).

Evento
Elemento simple (por ejemplo, mensajes de nota
activada/desactivada o de cambio de programa)
de los datos que constituyen una secuencia.

Exclusivo de sistema, mensaje
Tipo de mensaje MIDI utilizado para intercambiar
datos exclusivos de un modelo o tipo especifico de
dispositivo.

Expresion
Mensaje de cambio de control MIDI utilizado para
controlar el volumen de una parte o pista indivi-
dual.
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F

Fichero MIDI estandar (SMF)
Formato que permite un sencillo intercambio de
datos de cancion entre distintos secuenciadores.
La mayoria de los fabricantes de programas y
equipos informaticos ofrecen productos capaces
de leer y escribir ficheros SMF.

Filtro
Circuito que modifica el sonido impidiendo o no el
paso de una porcion de frecuencias especificada
del sonido. EI RS7000 posee filtros para cada ele-
mento de voz

Filtro de paso bajo
Tipo de filtro que impide el paso de las altas fre-
cuencias. El sonido puede hacerse més brillante
elevando la frecuencia de corte, 0 mas oscuro
reduciéndola.

Filtro digital
Funciona en el campo digital, no en el analdgico.
El RS7000 dispone de filtros digitales para cada
elemento de voz, lo que multiplica la capacidad de
control tonal.

Formateo
Accién de dar formato a una tarjeta de memoria o
disco SCSI para su uso por parte del RS7000.

Frase
"Parte" instrumental individual que puede utilizarse
en un patrén: patrén de bateria, linea de bajo o
parte de acorde.

Frecuencia de corte
Los filtros actlan permitiendo el paso de la porcion
de la sefal cuya frecuencia es inferior a la especi-
ficada, y cortando el paso a la sefal cuya frecuen-
cia es superior. Este limite se conoce como fre-
cuencia de corte.

Frecuencia de muestreo
Indica el nimero de muestras tomadas de una sefal
analdgica en un segundo. Las muestras individuales
se convierten en valores digitales que representan la
amplitud de la sefial y el punto de muestra. Cuanto
mas alta sea la frecuencia de muestreo, mayor sera
la calidad del sonido resultante.

G

Generador de envolvente (EG)
Circuito que modifica el nivel del generador de
tonos desde el momento en que una nota es toca-
da hasta que el sonido se silencia. EI AEG contro-
la el volumen, el PEG controla el tono, y el FEG
controla el filtro.

Generador de tonos multitimbrico
Generador de tonos que puede producir al mismo
tiempo mas de un tipo de sonido.

Grabacion en tiempo real (Real-time Recording)
Método de grabacion mediante el cual la actuacion
se graba segun se va produciendo, similar a una
grabadora multipistas convencional.

Grabacion por insercién (Punch-in Record)
Método de grabacién en tiempo real en que el
usuario especifica los puntos de comienzo y final
de la insercién, de manera que la grabacién se
realice exclusivamente en esa zona.

Grabacion por pasos (Step Recording)
Método de grabacion por el que la musica se regis-
tra introduciendo las notas una a una, especifican-
do la longitud de nota, velocidad de pulsacidn,
tono, etc. de cada una de las notas.

Cadencia (Groove)
Sensacién ritmica (o feeling). EI RS7000 incorpora
una funcion "Groove" que altera sutil o drastica-
mente la sensacion ritmica de un patrén o cancién.

Guardar
Proceso de almacenar datos o canciones de la
memoria interna en discos flexibles.

Hertz (o hercio)
Unidad de frecuencia definida cono "ciclos por
segundo". La altura tonal de la nota LA3 (A3) en un
piano es aproximadamente de 440 hercios.

Hexadecimal
Sistema de numeracién basado en el 16, segun el
cual los digitos se van incrementando en unidades
iguales a las potencias enésimas de 16. Los carac-
teres alfabéticos A ... F se emplean para expresar
los nimeros del 10 al 15.

Inicializacién
Accién de restablecer el valor original mas basico
de un parametro.

Intervalo de tiempo
Retardo de tiempo que se inserta a intervalos
regulares durante la transmisién de los datos en
bloque grabados previamente en una pista de
secuencia.

Inversion (Reverse)
Se refiere a la accién de reproducir a la inversa
una muestra o porcién de muestra.

RS7000
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LFO
Oscilador de baja frecuencia: circuito que produce
una sefal de baja frecuencia. La sefial procedente
del LFO puede emplearse para modular el tono, el
volumen o el timbre y producir efectos tales como
vibrato, trémolo y wah-wah.

Linea de bus
Recorrido (linea) que transporta sefiales de audio
entre las distintas partes o bloques de un sistema
de sonido. Las lineas de bus del RS7000 incluyen
"envio de variacion a retardo", "envio de variacion
a reverberacion" y "envio de retardo a reverbera-
cion", asi como la linea de bus estéreo que relne

la salida estéreo de cada bloque.

LSB
Byte menos significativo, en referencia al byte de
menor valor de los datos de cambio de control
MIDI cuando éstos se dividen en dos bytes (MSB y
LSB) para la transmision.

Memoria de escenas
El RS7000 tiene 5 memorias de escenas en las
que se pueden almacenar "instantaneas" comple-
tas de todos los ajustes actuales para su recupera-
cién inmediata en cualquier momento.

MIDI

Comunicacion digital entre instrumentos musica-
les, una norma establecida para la transferencia
de datos. La mayoria de los instrumentos musica-
les electronicos actuales utilizan la especificacion
MIDI y estan provistos de los conectores adecua-
dos. Tales instrumentos pueden interconectarse
para crear sistemas de interpretacion remotos o
automaticos.

MSB
Byte mas significativo, en referencia al byte de
mayor valor de los datos de cambio de control
MIDI cuando éstos se dividen en dos bytes (MSB y
LSB) para la transmision.

Muestra
Sonido o frase grabada mediante una operacion
de muestreo.

Muestreo de frases
Accion de muestrear una frase musical o ritmica
completa, en oposicién a la grabacion de una toma
simple como un solo golpe de caja.

Nivel de envio
Cantidad de sefial que es transmitida a una linea
de bus especifica para ser procesada por un efec-
to. La cantidad de sefal "devuelta" del efecto se
conoce como "nivel de retorno”.

Nivel de muestreo
Nivel de sefal (nivel "de grabacién") utilizado en la
operacién de muestreo.

Normalizacion
Proceso de maximizacién del nivel global de una
muestra, para lo cual se incrementa la amplitud de la
forma de onda de manera que el nivel de pico mas
alto quede justo por debajo del punto de saturacion.

Nota activada/desactivada (Note On/Off)
Mensajes MIDI que representan las notas tocadas
en un teclado u otro instrumento. La pulsacion de
una tecla produce un mensaje de nota activada, y
su liberacion un mensaje de nota desactivada.

NRPN
NUmero de parametro no registrado. Es un tipo de
mensaje de cambio de control que se utiliza para
editar sonidos a través de MIDI, lo que permite cam-
biar los ajustes de filtro o EG y ajustar el tono o el
nivel de cada instrumento de una voz de bateria.

Numero de banco
En el RS7000, el uso de los valores MSB y LSB de
seleccién de banco se simplifica gracias a la categori-
zacién de las voces en funcién del nimero de banco.

Numero de dispositivo
Canal MIDI especial para los mensajes exclusivos
del sistema. Estan disponibles los nimeros de dis-
positivo del 1 al 16. La comunicaciéon mediante
datos exclusivos de sistema es posible cuando los
dispositivos de transmision y recepcion estan ajus-
tados al mismo numero.

o

Onda
Forma de onda de un instrumento grabada digital-
mente.

OPTICAL IN/OUT, conector
Conectores opticos para la entrada y salida de
sefales de audio digitales.

Optimizacion
Proceso de "desfragmentacion” de la memoria de
muestras para disponer del segmento contiguo
mas amplio posible en el muestreo.
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Overdubbing
Método de grabacion en tiempo real por el que se
graba nuevo material sin borrar los datos previa-
mente grabados.

Panoramico
Es el parametro que determina la posicién en el
campo estéreo de un sonido cuando se reproduce
en estéreo. Hay parametros de panoramico en los
modos de mezclador, edicién de voces y otros.

Parametro
Unidad de ajuste o informaciéon que se puede
modificar en las distintas pantallas de los modos y
submodos.

Parte
Voz simple reproducida a través de uno de los 16
canales MIDI disponibles. EI RS7000 tiene 16 partes.

Particion
Divisién de software en un soporte de almacena-
miento en disco (disco duro o MO, por ejemplo).
Se utiliza para guardar datos.

Patron
Este término incluye una gran variedad de datos
de actuacion que pueden grabarse y reproducirse
en el modo PATTERN. Los patrones pueden repe-
tirse y conmutarse para crear el flujo musical dese-
ado. Constan de 1 a 16 frases que se asignan a
las pistas de secuencias del modo de patron.

Pedal blando
Numero 67 de cambio de control MIDI, un mensa-
je utilizado para informar sobre el accionamiento
del pedal blando.

Pedal de sostenuto
Numero 66 de cambio de control MIDI, un mensa-
je utilizado para informar sobre el accionamiento
del pedal de sostenuto.

Portamento
Efecto que modifica ligeramente el tono de una
nota a otra. Los ajustes mas altos del tiempo de
portamento producirdn un efecto mas lento, que
ser& nulo si el ajuste seleccionado es "0".

Preajuste (preset)
Unidad o elemento predefinido existente en la
memoria interna. EI RS7000 incorpora un ndmero
considerable de frases predefinidas.

Profundidad
Cantidad o grado de aplicacién de un efecto en el
sonido original.

Punto final
Punto especificado para que se detenga la repro-
duccién de una muestra.

Punto inicial
Punto en el que comienza la reproduccién de una
muestra.
Q
Q (ancho de banda)

Pardmetro de ecualizacion utilizado por los filtros
de paso de banda y eliminacién de banda. La "Q"
expresa el ancho de banda, es decir, el margen de
frecuencias al que afecta el filtro. Cuanto mas alto
sea el valor Q, mas ancha sera la banda corres-
pondiente.

RAM
Memoria de acceso aleatorio que admite lectura,
grabacién y borrado. EI RS7000 utiliza la memoria
RAM interna.

Recorte (Trim)
Accién de "recortar" muestras indicando los puntos
inicial y final para eliminar el material sobrante.

Pista Rehacer
Lugar donde se graban los datos de las actuacio- Funcién que "rehace" (restablece) una operacion
nes musicales. previamente "deshecha" ("Undo").
Pista BPM Reloj
Pista del secuenciador encargada de grabar y Unidad de resolucién de nota. En el RS7000, un
reproducir los cambios de tempo. reloj equivale a 1/480 de nota negra.
Pistas de secuencias Resonancia
Pistas que graban y reproducen datos de secuen- Parametro que realza el nivel de la sefial en la
cia MIDI normales. zona de la frecuencia de corte. Enfatizando los
sobretonos en esta zona, se puede generar un
Polifonia tono "de picos" distintivo que produzca un sonido
Indica el nimero de notas que puede reproducir mas brillante e intenso.
simultaneamente un generador de tonos o instru-
mento. La polifonia méxima del RS7000 es de 62
notas.
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Retardo
Efecto (o dispositivo) que retrasa una sefal de
audio. Los efectos de variacion del RS7000 inclu-
yen la aplicacién de retardos.

Retransmision ("echo back")
Accién o proceso por el que los datos recibidos en
la entrada MIDI IN son retransmitidos por la salida
MIDI OUT.

Reverberacion

Efecto que simula la reverberacion acustica de
una sala o espacio. El sonido que llega al oido
suele incluir no s6lo el sonido directo, sino también
el reflejado en las paredes y el techo. El efecto de
reverberacion crea artificialmente estas reflexio-
nes indirectas. Aunque algunas reflexiones se
pueden percibir por separado como ecos Unicos,
el término "reverberacion” solo se refiere normal-
mente al "barrido” general del sonido reflejado.

ROM
Memoria de sélo lectura. Este tipo de memoria
puede leerse, pero no admite escritura ni borrado.
Toda la memoria predefinida es de solo lectura.

RPN
Numero de pardmetro registrado. Estos mensajes
MIDI se utilizan para ajustar parametros de partes
tales como la sensibilidad a la inflexién de tono o la
afinacion.

scsi
Interfaz serie para ordenadores pequefios (Small
Computer Serial Interface). La interfaz SCSI se
usa para conectar discos duros y otros soportes de
almacenamiento al RS7000.

Seccion
Término que hace referencia a cada uno de los 16
tipos de patrones que componen un estilo. Los
patrones se seleccionan especificando el estilo y
la seccion.

Secuenciador
Sistema (o dispositivo) que graba, edita, modifica y
reproduce una actuacién musical en forma de
mensajes MIDI.

Seleccién de banco

Datos MIDI utilizados para seleccionar las voces
extendidas. Los nimeros de control 0 (MSB) y 32
(LSB) se usan conjuntamente para seleccionar los
bancos de voces. La seleccién real de las voces se
realiza transmitiendo el valor de seleccién de ban-
co en combinacion con el nimero apropiado de
cambio de programa.

Sensibilidad
Medida en que un aspecto del sonido (por ejem-
plo, el volumen) responde a una orden de control
(por ejemplo, velocidad de pulsacion de nota).

Silenciamiento (Mute)
Funcién que silencia temporalmente una pista
especifica.

SIMM
Médulo simple de memoria en linea (Single In-line
Memory Module): un tipo de médulos de memoria
RAM de uso generalizado en los ordenadores per-
sonales, asi como en el RS7000 para el almacena-
miento de muestras.

Sincronizacion
Funcién o proceso orientado a coordinar el tempo
de reproduccién o grabacion de un dispositivo con
el de otro dispositivo externo (por ejemplo, otro
secuenciador o una caja de ritmos).

Sistema (efecto)

Efecto que puede aplicarse a todas las partes
mediante el ajuste de los niveles de envio y retor-
no. Los efectos de sistema permiten aplicar cho-
rus, reverberacion, etc., a la masica en conjunto.
El RS7000 ofrece reverberacién y chorus como
efectos de sistema. El efecto de variacién también
puede utilizarse como efecto de sistema.

Sonido con efecto ("wet")

La sefal de audio que es procesada por un efecto.
Normalmente, cuando se usa un efecto, no toda la
sefal de audio es procesada por el mismo. La pro-
porcién del efecto se ajusta mezclando el sonido
procesado (sonido con efecto o "wet") con el soni-
do que elude el procesamiento (sonido sin efecto o
"dry").

Sonido sin efecto ("dry")

La sefal de audio que no es procesada por un
efecto. Normalmente, cuando se usa un efecto, no
toda la sefal de audio es procesada por el mismo.
La proporcion del efecto se ajusta mezclando el
sonido procesado (sonido con efecto o "wet") con
el sonido que elude el procesamiento (sonido sin
efecto o "dry").

Suma de comprobacion
Valor utilizado para verificar |a integridad de varios
blogues de datos MIDI recibidos (exclusivos del
sistema). La suma de comprobacién se transmite
al final de los datos.

Sustitucion
Método de grabacion en tiempo real o por inser-
cién por el que los datos previamente grabados
son borrados (sustituidos) por el nuevo material
grabado.
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5. Glosario

Tap
El boton [TAP] del RS7000 sirve para introducir
valores de tempo (BPM).

Tiempo de compas
Cuando se reproduce o se graba una cancion, es
una subdivisién ritmica de un compas.

Tiempo de puerta
Extension de tiempo que ocupa el sonido real de
una nota.

Transposicion
Desplazamiento del tono global en pasos de semi-
tono.

Trasvase
Proceso de transmitir bloques de datos en forma
de mensajes exclusivos de sistema MIDI.

Trémolo
Efecto producido por la modulacién ciclica del
volumen.

Utilidades, modo
Modo operativo del RS7000 en el que se pueden
realizar ajustes MIDI y de sistema.

v

Variacion , efecto de

Uno de los efectos del RS7000. Pueden usarse
para producir variaciones de sonido espectacula-
res. Se ofrece una amplia variedad de programas
de efectos tales como retardo, altavoz giratorio,
autopanoramico, simulacién de amplificador y
wah-wah automatico, ademéas de reverberacion y
chorus.

Velocidad de pulsacion
Valor numérico que indica la velocidad (fuerza) con
que se toca una nota.

Voz
Sonido integrado en el generador de tonos que
puede ser seleccionado y reproducido.

Voz de bateria
Se trata de un tipo especial de voz que se emplea
exclusivamente para los instrumentos de bateria o
percusién. Cada tecla reproduce un instrumento
diferente de bateria o percusion.

Voz de juego de muestras (Sample Kit Voice)
Voz simple de la que se han asignado distintas
muestras a cada tecla de DO-2 a SOL8. Estas voces
permiten la reproduccién de diferentes muestras
individual o simultaneamente desde el teclado.

Voz de muestra
Esta voz se basa en una muestra creada con la
funcion de muestreo.

Voz de muestras comunes

Voces de muestras disponibles para ser utilizadas
por todas las canciones y estilos. Con independen-
cia del numero de canciones y estilos, la memoria
interna del RS7000 puede almacenar un maximo
de 128 voces comunes de muestras. El contenido
y la relacion entre nimero de programa y voz no
se altera cuando se cambia de cancién o estilo.

Voz de muestras locales
Muestra que sélo esta disponible para una cancion
o estilo especifico. Pueden almacenarse hasta 128
voces de muestra locales con cada cancién o esti-
lo. Las muestras que estan disponibles para todas
las canciones o estilos se llaman "voces de mues-
tras comunes".

Voz afinable
Voz que se reproduce con las alturas tonales nor-
males de cada tecla. Las afinables permiten repro-
ducir las muestras con distintos tonos o reproducir
diversos tonos simultaneamente para crear acor-
des, igual que los instrumentos convencionales.

Voz normal

Voz que se reproduce normalmente desde el tecla-
do, con las alturas tonales estandar de cada tecla.

W

Wah-wah, efecto
Efecto que modula ciclicamente el sonido. El
RS7000 produce este efecto utilizando una sefal
del LFO para modular la frecuencia de corte de un
filtro. Los efectos de wah-wah se incluyen en los
de variacion.

RS7000

297



