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1. Vision global del sistema RS7000

1. Vision

lobal del sistema del RS7000

Estructura de modos

Con el fin de hacer el funcionamiento del RS7000 tan global
y organizado posible, todas las funciones y operaciones
han sido agrupadas en “modos”, muchos de los cuales tie-
nen a su vez “sub modos”.

Grabacion, reproduccién, edicién y otras pantallas estan
agrupadas en los siguientes 5 modos:

Modo de PATRON ... . ... Creacion y reproduccioén de
frases y patrones.
Modo de CADENA DE
PATRONES ........... Reproduccion secuencial de
) patrones
Modo de CANCION . . . .. Creacion y reproduccién de
canciones

Modo de UTILIDAD ... .. Ajustes basicos del RS7000
Modo de MUESTREO . . .Grabacion y edicién de
muestras.

Estos modos, a su vez, se dividen en varios submodos. La
seleccion de modo y submodo se lleva a cabo utilizando los
correspondientes botones de modos. Quizas sea una bue-
na idea ir cambiando de modo en el orden en que estan
descritos a continuacién para hacerse una idea bastante
completa de la estructura global del sistema del RS7000.

Modo de PATRON [PATTERN]... (pagina 70)

Este modo se emplea para reproducir y crear patrones. Los
patrones se pueden crear utilizando hasta un total de 16
pistas. Las frases, que configuran los patrones, también
pueden grabarse y editarse en este modo.

Pulse el boton [PATTERN] para entrar en el modo de
PATRON. El modo de PATRON incluye los siguiente 15
submodos

® Reproduccion de PATRON [PATTERN]... (pagina 72)
Los patrones pueden ser seleccionados y reproduci-
dos. Esta pagina de la pantalla es siempre la primera
que aparece cuando se activa el modo de PATRON.
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® Confeccién de PATRON [PATTERN]... (pagina 75)
Se combinan las frases para crear patrones.

@ Grabacion de frases [REC]... (pagina 77)
Se pueden crear frases originales grabando en las “fra-
ses de usuario”.

® Cadencia [GROOVE]... (pagina 85)
Permite aplicar variaciones de cadencia y de “feeling” a
pistas individuales.

@ Efectos de reproduccion [PLAY FX]... (pagina 87)
Anade profundidad y harmonia a pistas individuales.

@ Retardo MIDI [MIDI DELAY]... (pagina 90)
Anade un efecto especial de retardo basado en MIDI a
pistas individuales.

® Mezclador [MIXER]... (pagina 93)
Ajusta el volumen, el nivel de efecto y otros parametros
individualmente para cada pista.

® Edicion de voz [VOICE EDIT]... (pagina 97)
Edita las voces asignadas a cada pista.

@ Efecto [EFFECT]... (pagina 104)
Ajusta los efectos para las fases de efectos de REVER-
BERACION, RETARDO/CHORUS y VARIACION.

@ Configuracion [SETUP]... (pagina 107)
Proporciona acceso al arpegiador, a las asignaciones
de mandos giratorios y a los ajustes de canal

® General [MASTER]... (pagina 111)
Proporciona acceso a los ajustes de ecualizacién
general y efecto general.

® Guardar [SAVE]... (pagina 114)
Salva los datos en tarjeta de memoria o en dispositivo
SCSI externo.

® Recuperar [LOAD]... (pagina 126)
Carga los datos desde la tarjeta de memoria o disposi-
tivo SCSI externo.

@ Operacién [JOB]... (pagina 133)
Accede a las operaciones de edicion de patrones y frases

® Edicion de frase [EDIT]... (pagina 154)
Permite la edicion o insercién de nuevos datos en fra-
ses grabadas

Modo de CADENA DE PATRONES
[PATT CHAIN]...pagina 158)

Permite la reproduccién secuencial de patrones. Los patro-
nes pueden “encadenarse” para crear canciones, y los
resultados pueden ser convertidos en canciones reales del
RS7000.

Pulse el botén [PATT CHAIN] para introducir el modo de
CADENA DE PATRONES. El modo de CADENA DE
PATRONES incluye los siguientes 6 submodos.
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1. Vision global del sistema RS7000

® CADENA DE PATRONES [PATT CHAIN]...(pagina 159)
Este modo se utiliza para configurar una secuencia de
patrones y para su reproduccién. La siguiente pantalla
siempre es la primera en aparecer cuando se seleccio-
na el modo de CADENA DE PATRONES. Este modo
se utiliza para configurar una secuencia de patrones y
para su reproduccion. La siguiente pantalla siempre es
la primera en aparecer cuando se selecciona el modo
de CADENA DE PATRONES.
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® General [MASTER]...(pagina 164)
Proporciona acceso a los ajustes de ecualizacién
general y efecto general.

® Guardar [SAVE]...(pagina 166)
Salva los datos en tarjeta de memoria o en dispositivo
SCSI externo.

® Recuperar [LOAD]...(Pagina 169)
Recupera datos desde la tarjeta de memoria o desde el
dispositivo SCSI externo.

@ Operacién [JOB]...(Pagina 171)
Accede a las operaciones de edicién de cadena de
patrones.

@ Edicion de frases [EDIT]...(Pagina 175)
Permite la edicion o insercién de nuevos datos en
cadenas de patrones.

Modo de CANCION [SONG]...(Pagina 180)

Este modo se utiliza para reproducir y crear canciones
usando hasta 16 pistas del secuenciador.

Pulse el boton [SONG] para entrar en el modo de Repro-
duccién de CANCION.

El modo de CANCION se compone de los siguientes 14
submodos:

® Reproduccidn de Cancion [SONG]...(Pagina 182)
En este submodo se pueden seleccionar y reproducir
canciones. Esta es la primera pantalla que siempre
aparece al activar el modo de CANCION.
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® Grabacion de cancion [REC]...(Pagina 184)
En este modo se graban las canciones originales.

® Cadencia [GROOVE]...(Pagina 191)
Permite variaciones de cadencia y de “feeling” para
aplicarlas a pistas individuales.

@ Efectos de reproduccion [PLAY FX]...(Pagina 192)
Anade profundidad y armonia a pistas individuales.

@ Retardo MIDI [MIDI DELAY]...(Pagina 193)
Anade un efecto de retardo especial basado en MIDI a
pistas individuales.

® Mezclador [MIXER]...(Pagina 194)
Ajusta individualmente para cada pista el volumen, el
nivel de efectos y otros parametros.

@ Edicion de voz [VOICE EDIT]...(Pagina 196)
Edita las voces asignadas a cada pista.

® Efecto [EFFECT]...(Pagina 198)
Determina los efectos para las fases de efectos de
REVERBERACION (REVERB), RETARDO/CHORUS
(DELAY/CHORUS) Y VARIACION (VARIATION).

® Configuracion [SETUP]...(Pagina 200)
Proporciona acceso al arpegiador, a la asignacién de
los mandos giratorios, y a los ajustes de los canales.

® General [MASTER]...(Pagina 202)
Proporciona acceso a los ajustes de ecualizacién
general y de efecto general.

® Guardar [SAVE]...(pagina 204)
Salva los datos en tarjeta de memoria o en dispositivo
SCSI externo.

® Recuperar [LOAD]...(Pagina 208)
Recupera datos desde la tarjeta de memoria o desde el
dispositivo SCSI externo.

® Operacién [JOB]...(Pagina 212)
Accede a las operaciones de edicién de cadena de
patrones.

@ Edicion de frases [EDIT]...(Pagina 225)
Permite la edicién o insercion de nuevos datos en
cadenas de patrones.

Modo de UTILIDAD [UTILITY]...(Pagina 256)

Accede a los ajustes basicos y a los ajustes MIDI del
RS7000.

Pulse el boton [UTILITY] para entrar en el modo de UTILI-
DAD.

El modo de UTILIDAD se compone de los siguientes 3 sub-
modos:

® Configuracion del Sistema [UTILITY]...(Pagina 257)
Afinacion general, ajustes de controlador y otros para-
metros globales del sistema.

@ Configuracion MIDI [UTILITY]...(Pagina 260)
Sincronizacion MIDI, retransmision MIDI, y otros para-
metros relacionados con la configuracién MIDI.

@ Filtro MIDI [UTILITY]...(Pagina 262)

Especifica qué eventos MIDI seran recibidos o transmi-
tidos mediante el conector MIDI IN/OUT.
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Modo de MUESTREO [SAMPLING]...(Pagina 228)

Este modo se usa para grabar y editar muestras.
El modo de MUESTREOQ se compone de los siguientes 3
submodos:

® Muestreo [STANDBY/START/STOP]...(Pagina 229)
Graba muestras.

—EE

- Una “muestra” son datos de onda grabados
digitaimente que incluyen datos de para-
metros de muestras que definen la forma
en que se va a disparar y reproducir dicha
muestra.

® Remezcla de bucles en tiempo real [REAL TIME
LOOP REMIX]...(Pagina 239)
Permite remezclar en tiempo real frases de muestras
grabadas.

mVOTA_

- La funcion REMEZCLA DE BUCLES EN
TIEMPO REAL divide los datos interpreta-
cién de la pista seleccionada y redispone
parte de ellos para crear una serie de varia-
ciones. Puesto que esta funcion trabaja con
datos MIDI, también se puede aplicar a pis-
tas que no utilicen muestras..

@ Edicion de muestras [SAMPLE EDIT]...(Pagina 241)
Permite editar muestras. Las operaciones de muestras
también estan incluidas en este submodo.
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Arbol de funciones - Guardar [SAVE]
—Guardar . ... P. 118
® MODO DE PATRON —Exportar ... P. 120
[ Reproduccion de patron [PATTERN] . ... P.72 [ ONOMDIAT oo n
Confeccion [PATTERN] ... .............., P.75 | Formtenr b 104
| Grabacién de frase [REC] Orma ear .......................... .
Grabaciénenespera .................. P.78
Grabacion en tiemporeal ............... P. 80 i R_e%uperar [LOAD] P 126
Grabacién por pasos .................. P. 80 B m?sgrﬁgrrar """""""""""""" P' 129
Grabacion por pasos con cuadricula . ... .. P. 83 | Configuracion SCSI ..o P 131
| Cadencia [GROOVE] — Comunicacion SCSI .................. P. 132
|_ . .
Cadencia con cuadricula ............... P. 85 | Ol_peracién [JOB]
| i Lista de operaciones ................. P. 133
Efe/(i:(r)nsogi(;;reproducmon [PLAY FX] P 88 — 00 Deshacer/rehacer .............. P. 134
Nota ... P. 88 —01Cuantizar..................... P. 135
Tiempt.) """""""""""""""" P. 89 — 02 Modificar la velocidad de pulsacién P. 136
""""""""""""""" ' — 03 Modificar el tiempo de puerta .....P. 137
—04Crescendo . ... P. 138
- Retardo MIDI [MIDI DELAY] L
Edicion de retardo MIDI ... ........... P. o1 o o clon o
Edicion de realimentacion .............. P. 91 | 07 Crear redoble P 139
B — 08 Ordenar acorde . ............... P. 139
Mféglaegggr[]hgz(\ig] P 93 — 09 Separar acorde ................ P. 140
— Volumen/Panoramico/Salida ............ P. 94 ~ 10 Desplazarreloj ..., P. 140
— Ecualizacion ...l P. 94 B 112 goplar eventto """"""""" E 131
. ] — orrarevento ................. :
Nivel de envio aefectos ................ P. 96 | 13 Extraer evento P 142
=y — 14 Crear datos continuos ........... P. 142
E‘_j'f?g de voz [VOICE EDIT] b o7 - 15 Eliminacion parcial ............. P.143
| Portamento P 100 — 16 Modificar datos de control .. ... ... P. 143
_ Tono . P. 100 — 17 Extension de tiempo de compaés . . .P. 144
I P. 101 — 18 Copiarfrase .................. P. 144
| Fito P. 102 — 19 Intercambiar frase .............. P. 145
"""""""""""""""" ’ — 20 Mezclarfrase .................P.145
B — 21 Anexionar frase ................ P. 146
Eie%t:o[geFeFngI] b 104 L 22 Dividir frase ................... P. 146
— Parametros de variacion . .............. P. 104 :Si (F?b;en?r rase .....oooooeen E 13;
— Pardmetros de retardo/chorus .......... P. 105 | o5 Bgrrzrr ft;issz """""""""" P. 148
— Pardmetros de reverberacion . .......... P. 106 | 56 Nombre de frase ... P 148
B . iy — 27 Copiarpista ................... P. 148
Cf%'g;ga;éo;gesjgupl P 108 — 28 Intercambiar pista .............. P. 149
| Configuracion AD .................. P. 108 2 Crearpita . - P 150
— Asignacion de mandos giratorios ........ P. 109 - 80 'or.m.ahz_ar efectos d’e repraduccion P. 150
| canal de salida MIDI P 110 — 31 Dividir pista de bateria .......... P. 150
""""""""" ' — 32 Copiarpatréon .................P.151
| General [MASTER] — 33 Anexionar patron ............... P. 151
Ecualizaciongeneral .................. P. 111 ~ 34 Dividirpatron ... P.152
Efecto general ................ P 112 — 35 Borrar patron e P. 153
"""" ' — 36 Nombre de estilo . ..............P.153
- Edicion de frase [EDIT]
Editar cambio ........... ... ...l P. 154
Filtro de visualizaciéon ................. P. 156
RS7000 55



1. Vision global del sistema RS7000

@ MODO DE CANCION - Guardar [SAVE]
Cancion [SONG] ... P. 182 CGuardar .. P. 205
| Grabacion de cancion [REC] —Exportar ....... ... .. P. 206
Grabaciénenespera ................. P.184 — Renombrar ... P. 206
Grabacion en tiemporeal ............. P. 186 —Borrar. . P. 207
Grabacion por pasos . . ............... P. 187 —Formatear ............... ... .. ..., P. 207
Grabacion por pasos con cuadricula . . . . . P. 189
porp — Recuperar [LOAD]
- Cadencia [GROOVE] —Recuperar ......... ... oo P. 208
Cadencia con cuadricula .............. P. 191 - lmportar L P.210
— Configuracion SCSI . ................. P. 211
- Efectos de reproduccion [PLAY FX] — Comunicaciéon SCSI .................. P. 211
— Armonizar . ... P. 192 iy
L NOR .« v P. 192 - Operacion [JOB]
| Tiempo . P 192 L Lista de operaciones ................. P.212
— 00 Deshacer/rehacer ............. P.213
- Retardo MIDI [MIDI DELAY] — 01 Cuar.mzar G P.214
- Edicion de retardo MIDI . .............. P.193 ~ 02 Modificar la velocidad de pulsacion P 214
L Edicion de realimentacion ............. P.193 — 03 Modificar el tiempo de puerta...... .. P.214
—04Crescendo ................... P. 215
- Mezclador [MIXER] — 05 Transposicion . ................ P. 215
— Seleccion de voz . ................. .. P. 194 -O06Ligadura ... P.215
— Volumen/Panoramico/Salida . .......... P. 194 07 Crear redoble ................. P.216
- ECualizacion ... P. 195 ~ 08 Ordenar acorde ..., P.216
L Nivel de envio aefectos .............. P.195 09 Separaracorde ............... P.216
— 10 Desplazarreloj ................ P. 216
- Edicion de voz [VOICE EDIT] — 11 Copiarevento ................. P. 217
ELFO e P. 196 12Bomarevento ................. P.217
— Portamento . ................... ... P.196 — 13 Extraerevento ................ P.218
ETON0 - e P. 197 - 14 Crear datos continuos ..., P.218
LEG P. 197 — 15 Eliminacion parcial ............. P.219
L FIO e P.197 ~ 16 Modificar datos de control ... ... P.219
— 17 Extension de tiempo de compas . .P. 220
L Efecto [EFFECT] — 18 Crearcompas ................ P. 220
- Tipodeefecto ...................... P. 198 ~ 19 Borrar compas ... P.220
— Parametros de Variacion .............. P. 198 20 Copiarpista .................. P. 221
— Parametros de retardo/chorus . . ... ... .. P. 199 21 Intercambiar pista. ............. P.221
L Parametros de reverberacion .......... P.199 - 22Mezclarpista ... P. 222
—23 Borrarpista ......... ... P. 222
- Configuracion [SETUP] - 24 Normalizar efectos de reproducciénP. 222
| Ajuste de arpegio . . .. .. ...ooeei. P. 200 — 25 Dividir pista de bateria .......... P. 223
- Configuracion AD ... ... P. 200 26 Copiarcancion ............... P.223
— Asignacion de mandos giratorios .. ..... P. 201 — 27 Dividir cancion en patrones ... .. P. 223
- Canal de salidaMIDI ................. P. 201 - 28 Borrarcancion .. P. 224
— 29 Nombre de cancion ............ P. 224
— General [MASTER]
— Ecualizaciongeneral ................. P. 202 . .
— Edicién de cancion [EDIT]
— Efectogeneral .............. ... P.2
clo genera 03 Editarcambio .. ........... ... L P. 226
Filtro de visualizacion ................ P. 226
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@ MODO DE CADENA DE PATRONES

CADENA DE PATRONES [PATT CHAIN] ... .P. 159

- Grabacion de cadena de patrones [REC]
Grabaciénenespera ................. P. 161
Grabacién en tiemporeal ............. P. 162
Grabacién porpasos ................. P. 163

- General [MASTER]

Ecualizaciongeneral ................. P. 164
Efectogeneral ...................... P. 165
— Guardar [SAVE]
Guardar ... P. 167
Exportar ........ ... P. 167
Renombrar......................... P. 167
Borrar........... ... .. P. 168
Formatear ........... ... ... ... . ... P. 168

- Recuperar [LOAD]

Recuperar ........ ... it P. 169
Configuracion SCSI .................. P. 170
- Operacion [JOB]
L Lista de operaciones ................. P. 171
— 00 Deshacer/rehacer ............. P. 172
— 01 Copiarevento . ................ P. 172
— 02 Borrarevento ................. P. 172
— 03 Crearcompas ................ P.173
— 04 Borrarcompas ................ P. 173
— 05 Convertiren cancién ........... P. 173
— 06 Copiarcadena ................ P. 174
— 07 Borrarcadena ................ P. 174
— 08 Nombre de cadena ............ P. 174

- Edicion de cadena de patrones [EDIT]

Listadeedicion ..................... P. 175
® MODO DE UTILIDAD
Utilidad [UTILITY] ...l P. 256
Sistema ... ... P. 257
Configuracion MIDI .. ................ P. 260
FiltroMIDI ......................... P. 262

@ MODO DE MUESTREO

MUESTREO ...... ... P. 228

- Muestreo [STANDBY/START/STOP]
Configuracion de muestreo ............ P. 231
Muestreoenespera.................. P. 232
Recortar ...... ... ... i, P. 234
Partir . ... P. 235
- Remezcla de bucle en tiempo real [REAL TIME

LOOP REMIX]

L Remezcla de bucle en tiemporeal ...... P. 239

L Edicién de muestra [SAMPLE EDIT]

Recortar . .......... .. i P. 241
Parametrosde muestra .. ............. p. 242
Lista de operaciones de muestra ... .... P. 244
—01Copiar ... P. 245
—02Borrar ............ ... P. 246
—03Extraer ...................... P. 246
—04Mover ......... P. 246
—05Normalizar ................... P. 247
— 06 Extension de tiempo de compas . .P. 248
— 07 Conversiondetono ............ P. 248
— 08 Entrada/salida progresiva (Fade in/out) .P. 249
— 09 Conversion de frecuencia ....... P. 250
— 10 Estéreoamono ............... P. 251
— 11 Remezcladebucle ............. P. 251
— 12 Partir .......... ... p. 252
— 13 Nombre de muestra . ........... P. 253

RS7000 57
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2. Estructura interna del RS7000

Los 6 bloques funcionales

ElI RS7000 consta de 6 bloques funcionales: el secuenciador, el generador de tonos, los controladores, el arpegiador, los

efectos, y los efectos y ecualizacion generales.

SALIDA

T

ENTRADA > EFECTOS ' ECUALIZACION GENERAL
EFECTOS GENERALES
MUESTREO ?
INTERPRETACION
> GENERADOR DE TONOS
GRABAR !
REPRODUCCION
ENTRADA MIDI I SECUENCIADOR _’
SALIDAMIDI ™ gepronuccion T T
GRABAR ARPEGIO INTERPRETACION
CONTROLADORES

@ Secuenciador... (pagina 59)

El bloque del secuenciador graba los datos de una interpre-
tacién desde los propios controladores del RS7000 o desde
equipos MIDI externos, y reproduce los datos utilizando el
generador de tonos interno o equipos MIDI externos.

@ Generador de tonos... (pagina 60)

El bloque del generador de tonos produce voces controla-
das por el secuenciador del RS7000, por los controladores,
por el arpegiador, o por los datos MIDI recibidos desde
equipos externos.

@ Controladores... (pagina 62)

Este bloque incluye todos los controladores que controlan
los bloques de secuenciador y de generador de tonos: el
teclado, los mandos giratorios asignables, los botones del
secuenciador, etc. Los datos de interpretacién ejecutados
sobre el teclado son enviados al secuenciador y al genera-
dor de tonos en forma de datos MIDI, y los botones del
secuenciador controlan la reproduccién de patrones o can-
ciones.

@ Arpegiador... (pagina 63)

Esta funcién reproduce como arpegios automaticamente
notas y acordes tocados en el teclado. Ademés de actuar
sobre el bloque de generador de tonos, los datos de arpegio
pueden ser enviados al bloque de secuenciador y grabados
como datos de secuencia en una frase o cancion, o trans-
mitidos a equipos externos mediante los conectores de sali-
da MIDI OUT.

@ Efectos... (pagina 63)

El bloque de efectos se puede usar para aplicar procesa-
miento de efectos a la salida del bloque de generador de
tonos. Se proporcionan tres fases de efectos (reverbera-
cion, retardo/chorus y variacién) y se pueden aplicar dife-
rentes efectos a cada pista.

@ Ecualizacion y efectos generales... (pagina 63)

Este bloque aplica ecualizacion y efectos a la sefal de sali-
da estéreo final. Este bloque es ideal para la masterizacién
del sonido global del RS7000.
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2. Estructura interna del RS7000

Secuenciador

El bloque del secuenciador graba los datos de interpreta-
cién desde los propios controladores del RS7000 o desde
equipos MIDI externos, y reproduce los datos utilizando el
generador de tonos interno o equipos MIDI externos.

—& PRECAUCION

Todos los datos de la memoria del secuenciador
interno se perderan al apagar la unidad. Asegu-
rese de guardar los datos importantes en una
tarjeta de memoria o en un dispositivo SCSI
externo antes de apagar el RS7000.

@ Patrones y frases

Los “patrones” son cualquier tipo de patrén musical que se
pueda reproducir, repetir o activar dentro del modo de
PATRON. Los patrones estan formados por “frases” (entre 1
y 16) asignadas a las 16 pistas de patrén.

Cada frase puede ser considerada como una “parte” del
patrdn: una parte de bateria, una parte de bajo, una parte
de guitarra o piano con acordes de acompafamiento, una
linea de metales, o cualquier otra parte musical. Ademas de
las muchas frases prefijadas que se proporcionan con el
RS7000, se pueden grabar frases originales para crear
patrones totalmente originales.

Estructura interna de un patrén

MEASURE 1 MEASURE 2

Track 1 |Frase (Bombo)

Track2  [Frase (Caja)

Track 8 |Frase (Percusién) |

Track 9 |Frase (Bajo)

Track 10 |Frase (Guitarra) S

Track 16 |Frase (Sonido efecto 1)

@ Organizacion de patrones (Estilos y Secciones)

Los patrones se agrupan en “estilos”. Cada estilo puede
incluir hasta 16 patrones, cada uno de los cuales se deno-
mina “seccién”. Usted puede cambiar directamente entre
cualquiera de las secciones incluidas en un estilo usando el
teclado del RS7000. La memoria interna del RS7000 sopor-
ta hasta 64 estilos (01-64), cada uno de ellos con 16 seccio-
nes (secciones A-P), para u total de 1024 patrones (64 x 16
=1024).

Patrén

Estilo x 64
Estilo 01 X
Lallef[c|[ol[e][Fllc]| H]
Lo Lo [ Jfe JEmfnjlo]lr]
16 secciones
R Il
[
64 estilos

@ Cadenas de patrones

Una “Cadena de patrones” es basicamente un nimero de
patrones reproducido secuencialmente para producir una
cancion completa. Las cadenas de patrones pueden ser
creadas para cambiar automaticamente de estilo y seccion.
Ademas de una pista de patrén que contiene los datos para
el cambio de patron, hay una funcién de escena/silencia-
miento que permite llamar a las memorias de escenas y
silenciamiento asi como operaciones especificas de silen-
ciamiento de pistas, y una pista de tempo que permite varia-
ciones de tempo. Las cadenas de patrones pueden ser con-
vertidas en canciones, por lo que crear una cadena de
patrones es una forma comoda de empezar a producir una
cancién. El RS7000 tiene memoria para 20 cadenas de
patrones (01-20).

Estructura de pistas de una cadena de patrones

Pista tipo de datos 1 2 3 4 5 |Compases
! Estilo 01
P|sta,de Repetir Repetir
patron Seccion A B C
NUmero de memoria
Pista de_ de escena s 4 2
escena/sile
nciamiento [NGimero de memoria| 4 2 5
de silenciamiento
Pista de )
tempo (BPM) Cambio de tempo 120 | 158 72
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@ Canciones

Las canciones en el RS7000 son muy parecidas a las can-
ciones que usted crearia con un secuenciador convencio-
nal. Las canciones se diferencian de los patrones en los
siguientes aspectos:

- Los datos de interpretacion se pueden grabar
directamente en las pistas.

- Se pueden crear canciones largas, hasta un total
de 999 compases.

- Se pueden grabar cambios de escena/silencia-
miento y cambios de tempo en las pistas de esce-
na/silenciamiento y de BPM (tiempos de compas
por minuto), respectivamente.

- La medida de tiempo (parametro “meter”) puede
ser cambiada para cada compas.

- Existe la posibilidad de grabacién por insercion
(pinchando).

- El modo de multi-grabacién graba la totalidad de
las 16 pistas a la vez.

EI RS7000 tiene memoria para 20 canciones (01-20).

Estructura de pistas de una cancion

Track 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 s+ Measures
Tracki B A A A
Track2 b DD NP PR pD ]
Pista del Track3 A A

secuenciador Track4 } L P A LI A L A Y
Track16 L L T O

Pista de escena/ | Numero de memoria de escena 3 4 2

silenciamiento | Numero de memoria e slenciamiento| 1 2 5

Pisade Tiampa (BPM) Cambio de timpo 120 158 72

@ Datos grabados con estilos y canciones
Con cada cancion y cada estilo se graban los siguientes
tipos de datos:
- BPM (tiempo de compés por minuto) o tempo
- Memoria de escena/silenciamiento
- Transposicion (canciones solamente)
- Frases (estilos solamente)
- Cambio de nota (estilos solamente)
- Cadencia
- Efectos de reproduccién
- Retardo MIDI
* Mezclador
- Efecto de voz
- Efecto
- Configuracién
- Voz muestreada local

Generador de tonos

El bloque de generador de tonos produce voces controla-
das por el secuenciador del RS7000, por los controladores,
por el arpegiador, o por datos MIDI recibidos desde equipos
MIDI externos.

—A PRECAUCION

Todos los datos de voz creados por usted se per-
deran cuando se apague la unidad. Asegurese
de guardar los datos importantes en una tarjeta
de memoria o en un dispositivo SCSI externo
antes de apagar el RS7000.

@ Voces y voces muestreadas

El RS7000 utiliza dos tipos de voces: “voces” y “voces
muestreadas”.

Las “voces” son las voces internas producidas por el gene-
rador de tonos AWM2 del RS7000. Dado que las voces son
prefijadas, ya estan preparadas para su uso desde el
momento en que se enciende el RS7000.

Las “voces muestreadas” son muestras grabadas utilizando
la funcién de muestreo del RS7000 o importadas de otras
fuentes. La memoria de voces muestreadas siempre esta
vacia al encender la unidad por primera vez.

@ Voces normales y voces de bateria

A su vez, las voces se subdividen en dos tipos: “voces nor-
males” y “voces de bateria”.

Las “voces normales” se reproducen normalmente median-
te el teclado o mediante un controlador MIDI, con cada nota
sonando en su correspondiente tono. Estos tipos de voces
generalmente se usan como instrumentos musicales indivi-
duales. En la seleccion de banco del RS7000 MSB = 0, 63
selecciona las voces normales.

Las “voces de bateria” son especificas para instrumentos de
bateria y percusién, en las que cada nota produce el sonido
de un instrumento diferente. En la selecciéon de banco del
RS7000 MSB = 126, 127 selecciona las voces de bateria.
Remitase a la pagina 295 del “Apéndice” del manual en
inglés si desea ver las listas completas de asignaciones ins-
trumento-tecla para las voces de bateria.

Voz normal

Cada tecla reproduce la voz selecciona-
da en el tono correspondiente

Voz de bateria

| —/1 1

Bombo Caja Charles

b

Cada tecla reproduce un instrumento diferente
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@ Voces de kit muestreadas y voces afinables

Las voces muestreadas a su vez se subdividen en dos
tipos: “voces de kit muestreadas” y “voces afinables”. Las
“voces de kit muestreadas” permiten asignar hasta un total
de 128 muestras diferentes a notas diferentes, desde DO-2
a SOLB8. Las diferentes muestras pueden asi ser reproduci-
das individualmente o simultaneamente segln se quiera.
Las muestras estéreo utilizan dos de los asignaciones dis-
ponibles, con lo cual se pueden asignar hasta un total de 64
muestras estéreo a una “voz de kit muestreada”.

Las “voces afinables” reproducen una muestra en sus
correspondientes tonos a lo largo de toda la extension del
teclado.

Voz afinable

Una muestra se reproduce en
diferentes tonos

Voz de kit muestreada

Muestra A Muestra B Muestra C

L1

Diferentes muestras son
asignadas a cada tecla

@ Voces muestreadas locales y voces muestreadas
comunes

Las voces muestreadas pueden ser o bien “locales” o bien
“comunes”. Las voces muestreadas locales se usan para
una cancion o estilo especifico. Con cada cancién o estilo
se pueden guardar hasta un total de 128 voces muestrea-
das locales. Si tiene muestras que quiera usar un varias
canciones o estilos, entonces deberan ser usadas como
“voces muestreadas comunes” (ver mas adelante).

Las “voces muestreadas comunes” estan disponibles para
su utilizacién en todas las canciones y estilos.

En la memoria del RS7000 se pueden almacenar hasta 128
voces muestreadas comunes a la vez. El contenido de
muestras y su relacion con el nimero de programa/voz per-
manece igual incluso cuando se activan canciones o estilos.
El nimero total maximo de voces muestreadas (tanto loca-
les para todas las canciones/estilos como comunes) que se
pueden almacenar en la memoria del RS7000 a la vez es
de 256.

Cancion 01 Estilo 01
Voz muestreada local Voz muestreada comun
001-128 C001-C128
I I
T T
I I
T T
Cancién 01-20 Estilo 01-64

Voz muestreada local
001-128

@ Bancos de voces
Los bancos de voces organizan las voces del RS7000 en
categorias relacionadas, y se seleccionan mediante datos
de seleccién de banco MIDI MSB y LSB. EI RS7000 tiene 5
categorias de voces principales, que a su vez se dividen en
15 bancos de voces. En cada banco se puede almacenar
un maximo de 128 voces.
- (MSB LSB) = (000 000) es el banco de voces
GM* (General MIDI). Este banco contiene 128
voces normales de acuerdo con el estandar GM
- (MSB LSB) = (063 000) - (063 009) son los ban-
cos de voces del RS7000, que contienen una
serie de voces de alta calidad y super actuales
que son perfectas para la produccién de musica
moderna. Las voces estan organizadas como

sigue:

(063 000) .. .SyBa&Ld1: Banco 1 de bajo sin-
tetizado y solista sintetizado

(063 007) .. .SyBa&Ld2: Banco 2 de bajo sin-
tetizado y solista sintetizado

(063 001) ...SyPd&Fx1: Banco 1 de efectos
afinables y camas de sintetizador

(063 008) ...SyPd&Fx2: Banco 2 de efectos
afinables y camas de sintetizador

(063 002) .. .SyMaterl: Voces de tipo sintesis
de FM y analdgicas (perfectas
para editar)

(063 003) .. .Bandinst: Piano, 6rgano, guita-

rra, bajo eléctrico y otros instru-
mentos tipicos de grupo
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(063 004) .. .CIls&Wind: Instrumentos clasicos
de cuerda y viento

(063 005) .. .Eth&Perc: Instrumentos eléctri-
cos y de percusion

(063 006) ...SFX1: Banco 1 de efectos de
sonido

(063 00) ....SFX2: Banco 2 de efectos de
sonido

- (MSB LSB) = (126 000) contiene las voces de
bateria del RS7000 (todas actualizadas y en per-
fecta sintonia con la musica de hoy).

- (MSB LSB) = (127 000) es el banco de voces de
bateria GM que contiene una Unica voz de kit de
bateria estandar GM.

- (MSB LSB) = (064 000) - (064 001) son los ban-
cos de voces muestreadas. Las voces muestrea-
das estan organizadas en voces muestreadas
locales y voces muestreadas comunes.

(064 000) ...Voces muestreadas locales: la
totalidad de las 128 voces del
banco se activan cuando se acti-
va la cancion o el estilo.

(064 000) ...Voces muestreadas comunes:
las voces permanecen igual
cuando se activa la cancién o el
estilo.

g VOTA

-GM (General MIDI) es un estandar que
asigna las mismas voces a los mismos
numeros de voces, de manera que los
datos suenen igual siempre que se repro-
duzcan en un equipo compatible con GM.
El banco de voces GM (000 000) y el banco
de voces de bateria GM (127 000) del
RS7000 han sido proporcionados para per-
mitir la reproduccion de datos GM, pero no
cumplen el estandar GM en su totalidad.

@ Polifonia maxima

El RS7000 puede reproducir hasta 62 notas simultanea-
mente. Si se reciben datos de interpretacién que reprodu-
cen un mayor numero de notas, algunas notas seran corta-
das. Lleve cuidado de no exceder la maxima polifonia,
especialmente cuando utilice muchas notas con un caida o
un tiempo de abandono lentos.

Es maés, la polifonia méxima se aplica al numero de ele-
mentos de voz utilizados, no al nimero de voces. Entre las
voces normales e incluyen voces de 1 elemento y voces de
2 elementos, por lo que el nimero maximo de notas simul-
taneas puede ser inferior a 62. Remitase a la lista de voces
(pégina 291 del manual en inglés) si desea un listado com-
pleto del nimero de elementos usado por cada voz.

Las voces muestreadas usan 1 elemento, pero las voces
estéreo usan 2.

Controladores

Este bloque incluye todos los controladores que controlan a
los bloques del secuenciador y del generador de tonos: el
teclado, los mandos giratorios asignables, los botones del
secuenciador, etc. Los datos de interpretacién tocados en el
teclado son enviados al secuenciador y al generador de
tonos en forma de datos MIDI, y los botones del secuencia-
dor controlan la reproduccion de patrones y canciones.

@ El teclado

Ademés de enviar datos de interpretacion (notas) al
secuenciador y al generador de tonos, el teclado del
RS7000 se puede utilizar en conjunto con los botones
[KEYBOARD], [TRACK SELECT], [MUTE] y [TRASPOSE]
para activar secciones, seleccionar pistas, silenciar y trans-
poner tonos respectivamente, y mas funciones.

@ Mandos giratorios asignables

Los mandos giratorios asignables se pueden utilizar para el
control en tiempo real de efectos de reproduccién, parame-
tros de voces y parametros de mezclador, permitiendo el
control creativo inmediato sobre el sonido en tiempo real.
Ademas de las funciones que figuran en el panel, les pue-
den ser asignadas otras funciones que son memorizadas y
automaticamente recuperadas con cada estilo o cancion.

@ Los pulsadores de la velocidad de pulsacion

Estos pulsadores, sensibles a la velocidad de pulsacion,
son muy practicos para la introduccion de datos de interpre-
tacién. Golpeando suavemente sobre estos pulsadores se
introducen los datos de notas pre-especificados al tono
especificado.

El tono de cada pulsador puede fijarse pulsando [PAD 1] o
[PAD 2] mientras se mantiene pulsado el botén [TAP] y la
tecla apropiada en el teclado.

® Memoria de escena/silenciamiento

Se pueden almacenar en la memoria hasta 5 configuracio-
nes completas de escenas y silenciamiento para cada can-
cién y estilo, y después recuperarlas cuando se necesite.
Una “escena” incluye todos los ajustes de parametros para
todas las pistas (todos los ajustes del mezclador, de edicion
de voces, de activacién/desactivacion del silenciamiento,
de cadencia, de efectos de reproduccion, de retardo MIDI,
de tempo 0 BPM y de transposicion). Una configuracién de
silenciamiento incluye el estado de activacién/desactivacién
del silenciamiento para todas las pistas.

La capacidad de almacenar y recuperar instantaneamente
escenas completas y configuraciones de silenciamiento sig-
nifica que incluso las configuraciones mas complejas, que
llevaria mucho tiempo programar en tiempo real, pueden
ser llamadas con sélo tocar un botén. Las operaciones de
recuperacion de estas configuraciones pueden ser graba-
das en cadenas de patrones, asi como en canciones.

El botén [SCENE/MUTE] activa alternativamente las funcio-
nes de memoria de escena y de silenciamiento. Los indica-
dores SCENE y MUTE se encienden alternativamente al
pulsar el botdn.
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El boton [ATORE] se utiliza para almacenar los ajustes de
escena o silenciamiento activos en ese momento en una de
las 5 posiciones de memoria disponibles: [MEMORY 1] -
[MEMORY 5]. El tipo de datos seleccionados se almacenan
cuando se pulsa un botdn de memoria de escena/silencia-
miento [MEMORY 1] - [MEMORY 5] mientras se mantiene
pulsado el botdn [ATORE]. Cuando se pulsan solos los
botones [MEMORY 1] - [MEMORY 5], se recuperan los
datos de escena o silenciamiento almacenados.

® Botones del secuenciador
Estos botones controlan las funciones basicas del bloque
de secuenciador

(=] .. Va directamente al compas inicial del
patrén o cancién activo en ese momento.

1 Avanza un compas si se pulsa brevemente o
avanza rapidamente si se mantiene pulsado

[« . Retrocede un compas si se pulsa breve-

mente, o rebobina hacia atras rapidamente
si se mantiene pulsado

[ @] (REC) . .Activa la pantalla de grabacion de frase o
cancion

[ M ] (STOP) .Detiene la reproduccion o grabacion de un

patrén o una cancién

JInicia la reproduccién de un patrén o can-

cién, e inicia la grabacion de una frase o

una cancién

[»> 1 (PLAY)

Arpegiador

Esta funcién reproduce automaticamente como arpegios
las notas y acordes tocados en el teclado. Ademas de
actuar sobre el bloque del generador de tonos, los datos de
arpegios pueden ser enviados al bloque del secuenciador y
grabados como datos de secuencia en una frase o cancion,
o transmitidos a equipos externos mediante los conectores
de salida MIDI OUT.

Los arpegios también son conocidos a veces como “acordes
rotos”, y se utilizan frecuentemente en los estilos modernos
de musica “dance” y “techno”. Para reproducir arpegios auto-
matizados, pulse el boton [ARPEGGIO ON], de modo que se
ilumine su indicador, y toque un acorde en el teclado.

Efectos

El bloque de efectos se puede usar para aplicar procesa-
miento de efectos a la salida del bloque del generador de
tonos. Existen tres frases de efectos (reverberacion, retar-
do/chorus y variacién) y se pueden aplicar diferentes efec-
tos a cada pista.

@ Efecto de reverberacion (reverb)

Esta fase de efectos esta especificamente dedicada a la
reverberacion. Puede afiadir una sensacion de ambiente
natural y espacialidad al sonido.

Se proporcionan 12 tipos de reverberacién. Consultar la lista de
Efectos en la pagina 313 el manual en inglés para mas detalles.
@ Efectos de retardo/chorus (delay/chorus)

Se proporcionan 25 efectos de retardo y chorus. Consultar
la lista de Efectos en la pagina 313 del manual en inglés
para mas detalles.

@ Efectos de variacion (variation)

Se proporcionan 100 efectos de variacion, incluyendo
reverberacion, distorsion, saturacién, y muchos méas. Con-
sulte la lista de Efectos en la pagina 313 del manual en
inglés para mas detalles.

Efectos y ecualizacion generales

Este bloque aplica ecualizacion y efectos a la senal de sali-
da estéreo final. Este bloque es ideal para “masterizar” el
sonido global del RS7000.

Se proporcionan 8 tipos de efectos. Consulte la lista de
Efectos en la pégina 313 del manual en inglés para més
detalles.

@ Configuracién de memoria

La memoria interna del RS7000 se puede dividir en tres
categorias: Memoria del Sistema, Memoria Prefijadas y
memoria de Usuario.

® Memoria del Sistema

El entorno operativo del RS7000 esta retenido en su memo-
ria: configuracion del sistema, configuracién MIDI 'y parame-
tros de configuracion de filtros MIDI.

® Memoria Prefijada

Esta es una memoria de sélo lectura (no puede borrarse ni
escribir encima de ella) que contiene las frases y voces pre-
fijadas.

® Memoria de Usuario

La memoria de usuario es una memoria volatil (el contenido
puede ser borrado y re-escrito) que se utiliza para retener
frases, patrones y muestras grabadas. Existe una funcién
de proteccion de memoria para prevenir borrados acciden-
tales. La memoria puede contener hasta 128 muestras loca-
les para cada estilo o cancion, 128 muestras comunes, 5
configuraciones de escenas y 5 de silenciamieto, 256 frases
de usuario para cada estilo, 1024 patrones (64 estilos x 16
secciones), 20 cadenas de patrones y 20 canciones. La
memoria de usuario viene vacia cuando la unidad sale de
fabrica.

—& PRECAUCION

Todos los datos de la memoria de usuario se
borran cuando se apaga la unidad. Asegurese de
salvar los datos que quiera conservar en una tarje-
ta de memoria 0 en un dispositivo SCSI externo.
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Modos de seleccion

Seleccion de Submodos

Los botones MODE se utilizan para cambiar de modo.
cuando se pulsa un botdn, su indicador se ilumina y se
selecciona el modo correspondiente.

botén [PATTERN]

botén [SONG]

botén [PATT CHAIN] botén [UTILITY]

[PATTERN] .. .Selecciona alternativamente los modos de
Reproduccién de PATRON y Confeccién de

PATRON

[PATT CHAIN] .Selecciona el modo de CADENA DE
PATRONES

[SONG] ...... Selecciona el modo de CANCION

[STANDBY/START/STOP], [SAMPLE EDIT], [REAR TIME

LOOP REMIX] .Seleccionan los respectivos modos de
muestreo: EN ESPERA/INICIO/PARADA,
EDICION DE MUESTRA, REMEZCLA DE
BUCLE EN TIEMPO REAL

[UTILITY] ..... Selecciona el modo de UTILIDAD. Las
paginas de Sistema (System), Configura-
cién MIDI (MIDI Setup) y Filtro MIDI (MIDI
Filter) se seleccionan secuencialmente
cada vez que se pulsa el boton. el boton
[EXIT] se puede utilizar para desplazarse
hacia atras por las paginas.

NOTA
Los modos no se pueden seleccionar durante la reproduc-
cién ni la grabacién.

La mayoria de los modos tienen una serie de submodos a
los que se puede acceder utilizando los botones de submo-
do apropiados, o el botén [REC]. el boton [EXIT] se puede
utilizar para salir de los submodos.

| _GROOVE ] PLAY FX_JMIDI DELAY] _MIXER |
¢ H

7 8 9 +/-
VOICE EDIT] EFFECT SETUP MASTER

; H

SAVE LOAD EDIT
[ )

1 2 3

CEXIT |

ENTER

[GROOVE] .. .Permite variaciones de cadencia y de “fee-
ling” para aplicarlas a pistas individuales.

[PLAY FX] ... .Selecciona las paginas de EFECTOS DE
REPRODUCCION: Armonizar, Nota vy
Tiempo.

[MIDI DELAY] .Selecciona las paginas del submodo
RETARDO MIDI = Retardo MIDI y Reali-

mentacion.
[MIXER] ...... Selecciona las paginas del submodo MEZ-
CLADOR: Seleccion de  Voz,

Volumen/Panoramico/Salida, Ecualizacion
y Nivel de Envio a Efectos.

[VOICE EDIT] .Selecciona las péaginas de EDICION DE
VOZ: LFO, Portamento, Tono, EG y Filtro.

[EFFECT] ... .Selecciona las paginas del submodo
EFECTO: Tipo de Efecto, Variacién, Retar-
do/Chorus y Reverberacion.
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[SETUP] ..... Selecciona las paginas del suomodo CON-
FIGURACION: Arpegio, configuracion A/D,
Asignacion de Mandos giratorios y Canal

de Salida MIDI.

.Selecciona las paginas del submodo
GENERAL: Ecualizacién General y Efecto
General.

[SAVE] ....... Selecciona las péginas del submodo
GUARDAR: Guardar, Exportar, Renombrar,
Borrar y Formatear.

...... Selecciona las paginas del submodo
RECUPERAR: Recuperar, Importar, Confi-
guracién SCSI'y Comunicacién SCSI.

[JOB] ........ Accede a la lista de operaciones.

[EDIT] ....... Selecciona las paginas de Cambio de Edi-
cion y Filtro de Visualizacién.

[MASTER] ... .

[LOAD]

O
REC
[ ]

[REC]........ Selecciona la pagina de grabacién en espera.

REAL TIME

LOOP . SAMPLE
ORemix O EDIT

T ¢

O
STANDBY

START/STOP

[STANDBY/START/STOP]

............ Selecciona las péaginas de Ejecucion,
Recorte y Particién de MUESTREO.

[SAMPLE EDIT] . . .+ eeee et

............ Selecciona las paginas de parametros y
Recorte de MUESTRA, y la lista de opera-
ciones de muestra.

[REAL TIME LOOP REMIX]

Selecciona la pagina de Remezcla de
bucle en Tiempo Real.

Cuando un botdn accede a varias paginas

Algunos modos y submodos tienen mas de una pagina o
pantalla. En tales casos, a las diversas paginas existentes
se puede acceder secuencialmente pulsando el botén rela-
cionado. Usando el boton [EXIT] puede desplazarse por las
paginas hacia atras.

""EEHEE‘IEmlﬂIIIEIEHIEIE

B RN

PAGIN’A DE REPRODUC-
‘ CION DE PATRON f

orTwiy BaTO00 New Stuls *+83‘

MASTER

D"I

MASTER

I|Ilil| I"II]'I'E Loy LEI'EL HI[|I| I"1[I'I'E HIEHLEUEL‘

EFECTO GENERAL

Inmediatamente a la izquierda de los botones de MODO
(MODE) y SUBMODO (SUB MODE) hay unos puntos que
indican el numero de paginas a las que se accede con ese
botén. Los titulos reales de las paginas a las que se accede
estan enumeradas en el panel de la derecha de los grupos
de botones de MODO y SUB MODO.

Es mas, algunas pantallas de modos y submodos tendran
flechas en la parte inferior derecha o izquierda, indicando
que se puede acceder a otras paginas. En tal caso, utilice
los botones [F1] o [F4] para pasar a la pagina siguiente.

V2 |PARIATION
- DR SEHD 2

27 035 35 RO2
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Edicion de los valores de los parametros

Los parametros generalmente pueden editarse utilizando
los [Mando giratorio 1] - [Mando giratorio 4]. Los parametros
que se pueden ajustar con cada mando giratorio aparecen
inmediatamente encima de cada mando giratorio en cada
pantalla.

EEENEFFECT

EELIERE FARAMETER
EFFEGTT'r'PE Rl]l]l""l ‘

=

]

EE
+

O r2 O Fs O Fa

DI or DI or D or DI

Seleccion y ejecucion de los comandos

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

En algunos casos se pueden asignar un unico mando gira-
torio a dos parametros. Utilice el botdn de funcién relaciona-
do ([F1] - [F4]) para cambiar al parametro deseado y des-
pués editarlo como se requiera utilizando el mando giratorio
apropiado.

[F& COURSE P& FINE  [HFF GUTOFF JLEF CUTOFF |
ocTeree RGTOO0 Neu Et'\:lle +a3
|- = ﬂ

0804 (20.0

I

®Fi O F2 [ ¥

[
[l
Bk

3

Cuando se va a editar un parametro numérico, en algunos
casos los botones SUB MODE pueden ser utilizados como
teclado numérico para introducir datos numéricos mientras
se mantiene pulsado [SHIFT] y el botén de funcion relacio-
nado. Después de introducir el valor deseado, pulse el
boton [EDIT] (ENTER) para introducir realmente el valor
(dejara de parpadear en la pantalla). (Este método de intro-
duccién no esta disponible para todos los parametros).

La seleccién y ejecucion de los comandos se lleva a cabo
utilizando los botones [F1] - [F4].

Cuando sea posible, el nombre del comando aparecera
esbozado encima del botén de funcion en la parte inferior
de la pantalla, y se iluminard el indicador del correspondien-
te botén de funcién

mmmLTIL MINI FILTER
INOUT IHOUT
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3. Funcionamiento basico

Seleccion de operaciones

En las pantallas de listas de operaciones de los modos de
PATRON, CADENA DE PATRONES, CANCION Y MUES-
TREO, los [Mando giratorio 1] y [Mando giratorio 2] se utili-
zan para desplazar el cursor a la operacion deseada, y des-
pués se pulsa [F4] para seleccionar realmente la operacion

L]
DUNDD/REDO' B

ELEMT
FHRASE
TRACK
FATTERH

61 Quantize
A2 Modifd WVelocityd

HOTE
‘ 83 HModifd GateTime

<@ IOTHETE
@ T
@ T

O
I
O
3
O
3
[
I

U
0
l

qu

Introduccion de caracteres

Los nombres de estilos, de canciones, de archivos para
guardar en disco, etc. Se introducen todos ellos usando el
mismo procedimiento. Como ejemplo, vamos a ver como se
introduciria un nombre de archivo.

Para la introduccion de nombres se utilizan 1 mando girato-
rio, 2 botones de funcién, el teclado, el boton [CAPS] y los
botones [PAD1] y [PAD2].

1.Utilice el [Mando giratorio 2] para mover el cursor a la
posicién de caracter deseada.

2. Pulse una tecla blanca o negra del teclado para introdu-
cir el caracter correspondiente.
Mantenga pulsado el botén [CAPS] mientras pulsa una
tecla para introducir una letra mayuscula.
Mantenga pulsado [SHIFT] y utilice las teclas blancas
del teclado para introducir simbolos.
Pulse [PAD1] (SPACE) para introducir un espacio.
Pulse [PAD2] (DEL) para borrar el caracter que haya en
la posicion del cursor.

3. Pulse [F4] para introducir realmente el caracter seleccio-
nado.

-
OF1 O F2 ® @ F4

o 0O 0O 0O

[eXi] .WZ\I 013 _ 014 _015__016

- Los nombres de archivos y de carpetas se intro-
ducirdn automaticamente en mayusculas.

Seleccidn de pistas

Mantenga pulsado el botén [TRACK SELECT] y pulse la
tecla blanca del teclado que corresponda a la pista que se
va a seleccionar. Parpadeara el indicador correspondiente a
la tecla.

Los nimeros de pista estan rotulados encima de las teclas
blancas.

Las pistas también se pueden seleccionar usando las teclas
negras [TR-] y [TR+] mientras mantiene pulsado el bot6n
[TRACK SELECT], para ir una pista hacia atrés o hacia
delante respectivamente.

Se pueden seleccionar grupos de pistas usando las teclas
negras [All] (todas), [1-8] o [9-16], mientras mantiene pulsa-
do el botén [TRACK SELECT].

Mientras el botédn [TRACK SELECT] esta pulsado, los indi-
cadores situados sobre las pistas luciran continuamente,
intermitentemente o no luciran para indicar el estado de la
pista de esta manera:

Encendido . .. .La pista correspondiente contiene datos
Intermitente . . .La pista correspondiente esta seleccionada
Apagado ..... La pista correspondiente no contiene datos

M d
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3. Funcionamiento basico

Introduccion de tempo por pulsaciones

Repeticion automatica

Con esta funcion usted puede introducir un valor de tempo
0 BPM (tiempos de compas por minuto), mediante suaves
pulsaciones o golpecitos sobre el boton [TAP] al tempo
apropiado.

Pulse el boton [TAP] 3 6 4 veces en el modo de PATRON,
CADENA DE PATRONES, o CANCION para introducir
automaticamente el correspondiente valor de BPM.

M s
BN RREE:

Pulse varias veces para fijar el tempo.

-
- ~'
'ﬁ'

Pantalla de memoria libre

Si pulsa [UTILITY] mientras mantiene pulsado [SHIFT], la
cantidad de memoria libre le sera mostrada mientras man-
tenga pulsados los botones. La cantidad de memoria graba-
ble (la cantidad de memoria disponible para grabar o cargar
muestras) puede incrementarse si se ejecuta la funcién de
optimizar memoria de onda del modo de Utilidad.

Esta pantalla no se mostrara durante el estado de graba-
cién de secuencia 0 muestra en espera, o durante la gra-
bacion.

oH-0FF _SW JLow MUTE  JMID MUTE  [HIGH MUTE |

Seduence Memord 18@8% Fres
Mave Memord &5535kE Fres
(Recordable S35kE>

El 4| L

| A - B8] IE!L!.E

Inicializacion de los ajustes del Efecto General

Pulse [MASTER] mientras mantiene pulsado [SHIFT] para
inicializar el efecto general seleccionado en ese momento.

Deshacer/Rehacer

La operacion de Deshacer cancela los cambios hechos por
las operaciones mas recientes, restableciendo los datos a
su estado previo.

La operacion de Rehacer cancela la orden de Deshacer y
restablece los cambios.

Deshacer/Rehacer se puede ejecutar desde cualquier pan-
talla, excepto las de Guardar, Recuperar, y Editar, pulsando
el botén [JOB] mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT].
Deshacer y Rehacer se seleccionan alternativamente cada
vez que se pulsa el botén [JOB].

g '0TA

- Deshacer/Rehacer no se puede utilizar
durante la reproduccién o grabacion del
secuenciador, o mientras esta operativa la
funcion de arpegio.

- Deshacer/Rehacer no funciona con opera-
ciones de voces muestreadas.

Los botones [ y leg incluyen una funcién de repeti-
cién de tecla automatica. Mantenga pulsado cualquiera de
los dos para un avance continuo a través de los compases
en la correspondiente direccion.

Recuperacion automatica

Si al encender la unidad se mantiene pulsada una de las
teclas blancas del teclado como se relaciona a continua-
cién, se activara la funcién de Recuperacién automatica y
se cargaran automaticamente los correspondientes archi-
VOS.

Los archivos que se vayan a cargar utilizando la funcién de
Recuperacién automatica deben ser creados inicialmente y
guardados mediante la pagina apropiada del submodo
GUARDAR con el nombre de archivo “AUTOLOAD 1" ~
“AUTOLOAD_9", utilizando el tipo de archivo “ALL” (todos).
Una vez que un archivo haya sido denominado asi, se car-
gara automaticamente sin tener que pulsar una tecla del
teclado.

Teclablanca[1] ......... AUTOLD_1.R2A
Teclablanca[2] ......... AUTOLD_2.R2A
Teclablanca[3] ......... AUTOLD_3.R2A
Teclablanca[4] ......... AUTOLD_4.R2A
Teclablanca[5] ......... AUTOLD_5.R2A
Teclablanca[6] ......... AUTOLD_6.R2A
Teclablanca[7] ......... AUTOLD_7.R2A
Teclablanca[8] ......... AUTOLD_8.R2A
Teclablanca[9] ......... AUTOLD_9.R2A
Teclablanca[10] ........ Funcién de Recuperacion auto-

matica desactivada

Por ejemplo, si esta trabajando en un proyecto pero necesi-
ta parar y apagar el RS7000 durante un rato, guarde el pro-
yecto con el nombre de archivo “AUTOLD_1". Después,
mantenga pulsada la tecla blanca [1] cuando vuelva a
encenderlo y el proyecto se recargard automaticamente.

m V0T

- Si tiene conectado un dispositivo SCSI, pri-
mero se efectuard la busqueda en orden de
archivos en una tarjeta de memoria, y des-
pués en dispositivos SCSI en orden de
numeracion de 0 ~7, y el primero que res-
ponda a esa denominacién sera cargado.

- El archivo “AUTOLD_1" est4 fijado para ser
cargado automaticamente como ajuste de
fabrica por defecto.
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Acerca del Modo de Patrén

Acerca del modo de Patron

Este modo se utiliza para reproducir y crear patrones. Los patrones se pueden crear usando hasta
16 pistas. Las frases, que componen los patrones, también pueden ser grabadas y editadas en este
modo. Pulse el botdn [PATTERN] para entrar en el modo de Reproduccion de PATRON. La pagina de

reproduccion de patron aparecera en la pantalla.

PATTERN Play
EEIEEEEE!IIEEIEIEIIIIEﬁﬂlﬂﬂﬂﬂiillﬂillﬂﬁﬂﬂﬂl
83

OET RREER HETHHE Hew EtHIE
2222 Z2Z

" @mex’m 200

Submodos del modo de Patron

El modo de PATRON se compone de los siguientes submodos:

@ Reproduccion de PATRON

(Pattern Play)...(Pagina 72)
Se pueden seleccionar y reproducir patrones. Esta pantalla
es siempre la primera en aparecer cuando se activa el
modo de PATRON.

® Confeccion de PATRON

(Pattern Patch)...(Pagina 75)
Se combinan frases para crear patrones

SE
LEMGTH

FHRFA
METEF:
1-4 wBAA1

T T T 117
FPetrcussionl TrancAES

@ Grabacion de frase (Rec)...(Pagina 77)
Se pueden crear frases originales grabandolas en las frases
de “usuario”.

MEARS D@ §-BH01 Rec

5t.andbd

WALLE al{p

SWIHG &6 e .0

@ (Cadencia) Groove ...(Pagina 85)
Permite aplicar variaciones de cadencia y “feeling” a pistas
individuales.

BSRO0UE

HOTE OFFSET
CLOCE SHIFT
GATE OFFSET
LMELO OFFSET
HOTE OFFSET

Para mas informacién sobre patrones y fra-
ses ver “Capitulo 1: Conceptos basicos”,
pagina 59.

@ Efectos de reproduccion
(Play Fx)...(Pagina 87)
Anade profundidad y armonia a pistas individuales.

@ Retardo MIDI (MIDI Delay)...(Pagina 90)
Afnade un efecto especial de retardo basado en MIDI a pis-
tas individuales.

Midi Delad Edit

mmMITI DELAY
OCT FRkE

©® Mezclador (Mixer)...(Pagina 93)
Ajusta individualmente para cada pista el volumen, nivel de
envio a efectos, y otros parametros.

@ Edicion de voz (Voice Edit)...(Pagina 97)
Edita las voces asignadas a cada pista.

mOICE ED] THmEm
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Acerca del Modo de Patrén

@ Efecto (Effect)...(Pagina 104)

Ajusta los efectos para las fases de efectos de REVERBE-
RACION, RETARDO/CHORUS, y VARIACION.

@ Configuracion (Setup)...(Pagina 107)
Proporciona acceso a los ajustes del arpegiador, de la asig-

nacién de los mandos giratorios, de los canales MIDI, y de
la entrada AD.

EERSETLFm

oo
————— AUTO
GateTime L————— AUTO
Dldlevel L AUTO

©® General (Master)...(Pagina 111)

Proporciona acceso a los ajustes de ecualizacion general y
de efecto general.

EMASTEREEEEE

MASTER EQ 1-3

HMID = GAIH HIGH GAIN

+00dE + irdE =Q8dE + idE

©® Guardar (Save)...(Pagina 114)
Guarda los datos en una tarjeta de memoria 0 en un disco
de un dispositivo SCSI externo.

ESHEREER
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et CRED
PRTT| & | » L
bt ke

SAUE 01 scar
[T |

CARD
@ Recuperar (Load)...(Pagina 126)
Recupera los datos de una tarjeta de memoria o de un dis-
co de un dispositivo SCSI externo.

IS T ]
LHED

7 mCEE
AR

@ Operacion (Job)...(Pagina 133)
Accede a las operaciones de edicion de patron y de frase.

I ER
DUHDO-"REDOD I

HOTE
EVENT
FHRASE
TRACK
FATTERH

1 O CATEGORY

Luantize
Modif4 Uelocity
Modi fd EateTime

@ Edicion de frase (Edit)...(Pagina 154)
Permite la edicion o insercién de nuevos datos en frases ya
grabadas.
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1. Reproduccion de Patrén

atron
Selecciona y reproduce patrones.

produccion de

Esta es siempre la primera pantalla en aparecer cuando se pulsa el botén [PATTERN] para entrar en

el modo de PATRON.

Procedimiento de reproduccién de patrén

1. Seleccione el patron a reproducir fijando los parametros
de ESTILO (STYLE) y SECCION (SECTION).

2. Cuando pulse el botén [PLAY], el indicador luminoso
PLAY parpadeara y comenzara la reproduccion del
patron.

3. Pulse [STOP] para detener la reproduccién.

m V0T

Los parametros de la pantalla de Reproduc-
cién de PATRON pueden alterarse durante la
reproduccion del patron. Los cambios hechos
durante la reproduccién son guardados como
datos de patrén (cuando la PROTECCION
DE MEMORIA estad DESACTIVADA).

Parametros de pantalla

iy

\mk-m]m—
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[Knob 1] [Knob 2] [Knob 3] [Knob 4]
[F1] [F3] [F4]
[SHIFT]+[F1] [SHIFT]+[F3] [SHIFT]+[F4]

H STYLE (Namero de estilo
. .[Mando giratorio 1], [SHIFT]+ [F1] —Tecla-
do numérico

Nombre del estilo

SECTION (Seccion)
[Ajustes]
Numero de estilo
Nombre de estilo
Seccion

[Mando giratorio 2]

01 ~ 64

Fijo en pantalla
A,B,C,D,E,F, G H, I J,
K,L,M,N,O, P

El patrén a reproducir se selecciona especificando
el nimero de estilo y seccion.

Para més informacién sobre estilos y sec-
ciones, ver “Capitulo 1: Conceptos basicos”,
pagina 59.

[Procedimiento de seleccion de seccién]

Las secciones de la A a la J también pueden
seleccionarse mediante el teclado. Pulse el botdn
[KEYBOARD] para que se ilumine su indicador, y
después utilice las teclas negras para seleccionar
la correspondiente seccién.

¥
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Los indicadores luminosos de las teclas negras se
encienden como sigue:

lluminado . ... La seccién correspondiente con-
tiene datos de reproduccién.

Intermitente .. La seccidn correspondiente esta
seleccionada.

Apagado .... La seccién correspondiente no

contiene datos de reproduccion.
METER (Medida de compas)
......... [F1] — [Mando giratorio 1]

[Ajustes] 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4
Especifica la medida de compas (signatura de
tiempo) para el patrén. Use [F1] para desplazar el
cursor hasta el parametro METER y después utili-
ce el [Mando giratorio 1] para fijarlo como se
requiera.

MEAS (Compas)
......... [Mando giratorio 3], [SHIFT]+ [F3] ~Teclado
numérico
B LENGTH (Longitud o duracion)
......... [F3] — [Mando giratorio 3], [SHIFT]+ [F3] —
Teclado numérico

[Ajustes]
Compas ....... 001 ~ Longitud
Longitud ...... 001 ~ 256

El pardmetro MEAS muestra el niumero de compés
en cada momento durante la reproduccién. El
[Mando giratorio 3] se pude utilizar para cambiar el
nimero de compas, y por lo tanto la posicién de
reproduccion.

El pardmetro LENGTH muestra la duracién o longi-
tud del patrén en compases. La duracién del
patrén puede determinarse pulsando [F3] para
desplazar el cursor hasta LENGTH, y después
usando el [Mando giratorio 3].

Los botones [«], [««] Yy p»] también pue-
den ser usados para cambiar el nimero de los
compases (incluso durante la reproduccién).
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1. Reproduccién de Patrén

BPM (Tempo)
......... [Mando giratorio 4], [F4] > [Mando giratorio

4], [SHIFT]+[F4] — Teclado numérico

[Ajustes] 001.0 ~ 300.0 (BPM)

Establece el tempo de reproduccion del patron.
Utilice el [Mando giratorio 4] para ajustar el valor
de BPM (tiempos de compés por minuto) en pasos
de 1, o pulse [F4] para desplazar el cursor a la
derecha del punto < decimal y utilice el [Mando
giratorio 4] para ajustar en pasos de 0.1.

El valor de BPM también se puede ajustar
utilizando el botén [TAP] (pagina 68).

H OCT (Octava)

[Ajustes] -5 octavas ~ +5 octavas

Muestra el ajuste de octava actual del teclado.
Cada “«” en la pantalla corresponde a una octava
hacia abajo, y cada “»” corresponde a una octava
hacia arriba.

La octava del teclado puede cambiarse pulsando
el boton [KEYBOARD], de modo que se encienda
su indicador luminoso, y luego usando los botones
[OCT DOWN] (octava abajo) y [OCT UP] (octava
arriba) para fijar la octava.

Pulse los botones [OCT DOWN] y [OCT UP] simul-
tdneamente para restablecer los ajustes de octava
normales del teclado (sin cambio de octava).

El Transponer

[Ajustes] -36 ~ 0 ~ +36 (semitonos)

Transpone el tono de reproduccién del patrén.

La transposicién se determina en incrementos de
semitonos. Un ajuste de “12” transpone una
octava.

[Procedimiento]

La transposicién se fija manteniendo pulsado el
botén [TRANSPOSE] y pulsando la tecla del tecla-
do que corresponda a la cantidad de transposicion
deseada por encima o por debajo de la tecla de
DO central (pista 8). Mientras se mantiene pulsado
el boton [TRANSPOSE], el indicador de la tecla de
DO central se iluminara y el indicador de la tecla
de transposicion seleccionada parpadeara. Si se
especifica una tecla negra, parpadearan los indica-
dores situados a ambos lados de la tecla.

Para transponer en més de una octava, pulse pri-
mero el botén [OCT DOWN] o [OCT UP], y des-
pués el teclado.

—o—p
TRANSPOSE

aps

Mantenga pulsado +

UO0 OO QDH 00

TRANSPOSE() 4mm @ b TRANSPOSE()

i T '@ﬁ"ﬁﬁi

Pista
[Ajustes] 01 ~ 16

Muestra los numeros de pistas.
El nimero de pista seleccionado en ese momento
es el que esta resaltado.

[Procedimiento de seleccidn de pista]
Mantenga pulsado el boton [TRACK SELECT] y
pulse en el teclado la tecla blanca correspondiente
a la pista que quiera seleccionar. Su indicador
luminoso parpadeara.

Los numeros de pista estan rotulados encima de
las teclas blancas.

Mientras mantiene pulsado el botén [TRACK
SELECT], los indicadores situados encima de las
teclas luciran continuamente, intermitentemente o
permaneceran apagados para indicar el estado de
la pista como sigue:

lluminado ..... La pista correspondiente contiene
datos.

Intermitente ...La pista correspondiente esta
seleccionada.

Apagado ...... La pista correspondiente no con-
tiene datos.

Mantenga pulsado

51 02 03 04 06 07 ©08][ 09 _@j0 Oil _0i2] O13 _Ov

JDDD'JDDDD% ]

ssssssss () e @ b TRANSPOSE

g oA

Si los indicadores tanto del botén [KEYBO-
ARD] como del botén [MUTE] estan apaga-
dos, las pistas pueden ser seleccionadas
directamente pulsando las teclas blancas del
teclado.

La secuencia de la pista correspondiente se
reproducird mientras esté presionada la
tecla.

Las pistas también se pueden seleccionar
usando las teclas negras [TR-] y [TR+] mien-
tras se mantiene pulsado el botén [TRACK
SELECT].

Mantenga pulsado +

OO0 0000 00

02 03 “Irsos S__0O10__O (o]

jQDHDBQQQDQDQDE

sssssssssssssssssssssss

RS7000

73



1. Reproduccion de Patrén

Estado de pista

Indica si la pista correspondiente contiene datos,
asi como el estado de silenciamiento (mute) o de
aislamiento (solo) de la pista.

M : L3 pista contiene datos de secuencia.

il La pista est4 vacia.

[E: La pista esta silenciada (no se producira soni-
do en esta pista).

[S]: La pista esta aislada, es decir en “solo” (todas
las demas pistas estan temporalmente silen-
ciadas y s6lo esta pista sonara).

& : Hay datos de muestra asignados a esta pista.

[Procedimiento para los ajustes de silencia-

miento y aislamiento]

1. Para usar la funcion de silenciamiento, primero-

pulse el botéon [MUTE] de manera que se
encienda su indicador luminoso.
Para utilizar la funcién de aislamiento o “solo”,
pulse el botén [MUTE] mientras mantiene pul-
sado el botén [SHIFT], de modo que el indica-
dor luminoso parpadee.

—IE

Mientras el indicador luminoso [MUTE] esta
encendido o intermitente, los indicadores
situados encima de las teclas blancas del
teclado estaran iluminados, intermitentes o
apagados, indicando el estado de las pistas
€omo sigue:

lluminado . . .La pista correspondiente con-
tiene datos.

Intermitente . .La pista correspondiente esta
silenciada o aislada.

.La pista correspondiente no
contiene datos. Esta pista no

se puede silenciar ni aislar.

Apagado ...

2. Pulse una tecla blanca en el teclado para silen-
ciar o aislar la correspondiente pista.

« Silenciar (Mute)
Cuando se pulsa una tecla blanca para silenciar
una pista, el correspondiente indicador parpa-
dea. Se pueden pulsar teclas blancas adiciona-
les para silenciar maltiples pistas.
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_@mute

(ZI Parpadeando

$ |
’Wﬁﬁ D@ug@ﬁ% OO0
« Aislar (Solo)

Cuando se pulsa una tecla blanca para aislar una
pista, el indicador correspondiente parpadea.
Cuando se pulsa una tecla blanca diferente, la
funcién “solo” se activa en la nueva pista (sola-
mente se puede aislar una pista a la vez).

i
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_@mute

]
fexaa]
d Parpadeando

SO T

4. Cuando pulse el boton [MUTE], de manera que
se apagara su indicador, la funcién solo queda-
ra desactivada y todas las pistas sonaran. Las
pistas silenciadas permaneceran silenciadas.
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2. Combinacioén de frases para confeccionar patrones (Patch)

patrones (Patch

2. Combinacion de frases

ara confeccionar

Las frases se pueden combinar para crear patrones.
Pulsando el boton [PATTERN] alternativamente se selecciona la pagina de Reproduccién de

PATRON y esta pagina de Confeccion de PATRON.

Parametros de pantalla

SE
LEHGTH
1-4 MBB]1

H @

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3]
[SHIFT]+[F2] [SHIFT]+[F3]

PHRASE CAT. (Categoria de frase)
.......... [Mando giratorio 1]

FHFA.
METEF:

PL: . | 6ot +002
Petrcussionl TrancAES

[Mando giratorio 1]

PHRASE NO. (Ntimero de frase)
.......... [Mando giratorio 2], [SHIFT]+[F2]
- Teclado numérico
[Ajustes]
Categoria de frase . . .Sin frase, US (usuario)
Para mas informacion
sobre las categorias de
frases prefijadas remita-
se al Apéndice (pagina
313) del manual en
inglés.
.001 ~ 256 (el recorrido
numérico real dependera
de la categoria de frase
seleccionada).
Seleccione una categoria de frase y un nimero de
frase para asignar una frase a la pista selecciona-
da en ese momento.

Numero de frase ...

Ver pégina 72 en “1.Reproduccién de
patrén” para ver el procedimiento de selec-
cién de pistas.

NOTE SHIFT (Cambio de nota)
.......... [Mando giratorio 3], [SHIFT]+[F3]
- Teclado numérico
[Ajustes] -127 ~ +127 (semitonos)

Cambia el tono de los datos de nota, en la frase
seleccionada en ese momento, hacia arriba o
hacia abajo en incrementos de semitonos.

Si se aplica un cambio de nota a una frase
que utiliza una voz de bateria, cambiaran los
sonidos del instrumento de bateria.

Frase
Muestra las frases asignadas a cada pista. La
asignacion de frases se lleva a cabo usando los
[Mando giratorio 1] y [Mando giratorio 2]. Las cajas
que encuadran a las frases en la pantalla indican

lo siguiente:

feeed . UNA frase de usuario que no contie-
ne datos.

[E£aB811 . | a frase es mé&s corta que la longitud
especificada para el patron.

[Esaldls | 3 frase es mas larga que la longitud
especificada para el patron.

[ExalB1f |3 frase es mas corta que la longitud

especificada para el patron.

PHRASE METER, PHRASE LENGTH (medida

de frase, longitud de frase)
Muestra la medida de compas (signatura de tiem-
po) y la longitud en compases de la frase asignada
a la pista seleccionada en ese momento.

A SEC (Seccion)
[Ajustes]
Seccion A,B,C,D,E,F,G,H,Y,J, KL,
M,N,O,P

Muestra la seccién seleccionada en ese momento.

Ver pégina 72 en “1.Reproduccién de
patrén” para ver el procedimiento de selec-
cién de secciones.

MEAS (Compas)

H Longitud o duracién

El pardmetro MEAS muestra el nimero de compas
en cada momento durante la reproduccién.

El parametro de longitud muestra la duracion del
patrén en compases.

Los botones [, [<<]y [<<l también pue-
den ser usados para cambiar el nimero de
los compases (incluso durante la reproduc-
cién).
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H Pista

Estado de pista

Procedimiento para la confeccion de un patron

Muestra los nimeros de pistas.
El nimero de pista seleccionado en ese momento
es el que estd resaltado.

Ver péagina 72 en “1.Reproducciéon de
patrén” para ver el procedimiento de selec-
cién de pistas.

Indica si la pista correspondiente contiene datos,
asi como el estado de la pista.
B : Hay datos de muestra asignados a esta pista.

[@ : La pista esta silenciada (no se producira soni-
do en esta pista).

[S]: La pista esté aislada, es decir en “solo” (todas
las demas pistas estan temporalmente silen-
ciadas y s6lo esta pista sonara).

Ver péagina 72 en “1.Reproduccién de
patrén” para ver el procedimiento de ajuste
de las funciones de silenciamiento (mute) y
aislamiento (solo).

1. Utilice el boton MODE [UTILITY] para acceder a
la pagina SYSTEM (sistema), y después use el
[Mando giratorio 4] (MEMORY PROTECT = pro-
teccion de memoria) para desactivar la protec-
cién de memoria (ponerla en “off’) (pagina 257).

2. Pulse el botén [PATTERN] para ir a la pagina de
Reproducciéon de PATRON y determinar los
parametros de ESTILO (Style) y SECCION
(Section) para seleccionar el parametro que
desee crear.

Puede darle al estilo un nombre si asi lo requie-
re (pagina 153).

3. Pulse [F3] para mover el cursor hasta el para-
metro de LONGITUD (Length) y utilice el [Man-
do giratorio 3] para determinar la duracién del
patrén.

4. Pulse [F1] para mover el cursor hasta el para-
metro de MEDIDA (Meter) y utilice el [Mando
giratorio1] para seleccionar la medida deseada.

5. Pulse de nuevo el botdn [PATTERN] para ir a la
pagina de Confeccion de PATRON.

6. Seleccione una pista a la que quiera asignar
una frase (pagina 67).

7. Utilice los [Mando giratorio 1] (PHRASE CAT. =
categoria de frase) y [Mando giratorio 2] (PHRA-
SE NO. = nimero de frase) para seleccionar la
frase que se va a asignar a la pista selecciona-
da. Pulse [PLAY] para oir las frases durante la
seleccién.

8. Si es necesario, utilice el [Mando giratorio 3]
(NOTE SHIFT = Cambio de nota) para fijar un

valor de cambio de nota para la frase seleccio-
nada en ese momento.

. Para ajustar el BPM (tiempos de compas por

minuto), pulse [PATTERN] para regresar al
modo de Reproduccion de PATRON vy utilice el
[Mando giratorio 4] para realizar el ajuste que
sea necesario.

10. Utilice los botones de SUBMODO (GROOVE

..SETUP) para ajustar otros parametros segun
se requiera (remitase a las respectivas seccio-
nes de submodos del manual).
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3. Grabacién de frases

3. Grabacion de frases

Aqui se crean frases originales grabando datos de interpretacion en frases de usuario.
Hay tres modalidades disponibles: grabacién en tiempo real, grabacion por pasos, y grabacién por

pasos con cuadricula.

ria esta activada.

Antes de empezar la grabacion, asegurese de que la funcion de PROTECCION DE MEMORIA (MEMORY
PROTECT) esta desactivada (off) (pagina 257). La grabacién no es posible cuando la proteccién de memo-

La pantalla de grabacion de frases

La grabacién de frases tiene las siguientes paginas o panta-
llas:

@ Grabacion en espera (Rec Standby en Repro-
duccion de PATRON) ... (pagina 78)

Esta pagina se utiliza para preparar la grabacion de datos

de interpretacién en la frase seleccionada en ese momento.

A parédmetros como grabacién de bucle, tipo de grabacién, y

cuantizacion de grabacién se accede mediante esta pagina

REC RUANTIZE
VALUE ZHE ]
Swina BHX

@ Grabacion en espera (Rec Standby en Con-
feccion de PATRON) ... (pagina 79)

Esta pagina se utiliza para preparar la grabacion de datos

de interpretacion en una frase.

La seleccion de voz y la transposicion se pueden llevar a

cabo a través de esta pagina.

EEFATT

I~

F

FHRASE
METEF  LEMGTH
4-4 MEHA]L

[EY]
SuBaildZ | FatlLoBas

@ Grabacion en tiempo real ...(pagina 80)

Esta modalidad de grabacion permite grabar en tiempo real
las notas interpretadas mediante el RS7000 y las variacio-
nes aplicadas mediante los mandos giratorios asignables,
asi como los datos de interpretacién procedentes de dispo-
sitivos MIDI externos. Se puede grabar mientras se monito-
riza la reproduccion de las demas pistas.

Grabacion en tiempo real:

Reemplazar (replace) ...(pagina 80)
Cualquier dato previo existente en la pista grabada
serd borrado y reemplazado por los nuevos datos
de interpretacion. Esto resulta practico cuando es
necesario regrabar la misma parte varias veces.

Grabacion en tiempo real:

Incorporar ...(pagina 80)
Esta modalidad permite ahadir material al material
ya existente en una pista. Los datos de interpreta-
cién previos no seran borrados. Esto facilita la cre-
acion de partes grabandolas poco a poco.

@ Grabacion por pasos (Step Rec) ...(pagina 80)
Esta modalidad permite introducir las notas de una en una
cada vez. La grabacién por pasos facilita la creacion de fra-
ses de usuario, incluso aunque no se pueda interpretar la
frase en tiempo real.

Las notas se introducen especificando primero el tipo de
nota, y luego el tono de la nota mediante el teclado.

mmREC

EVEHT TWFE mMOTE

OUT FEEE
TR 12
E4-4 mil3

T POINTER
Q003000 F odw2on

| REST I

ooilz [[ELE]

LELOCITY

DELETE

[TT1E]
GATE TIME

EACE DELETE

@ Grabacion por pasos con cuadricula (Grid
Step) ...(pagina 83)

Al igual que en la modalidad de grabacién por pasos, las

notas de introducen de una en una cada vez. Después de

especificar el tono de la nota, la nota se introduce en la

posicién de la cuadricula (“timing” o temporalidad) especifi-

cada mediante el teclado.

Este método es particularmente til cuando se introducen

frases secuenciadas o de bateria que usan notas consecu-

tivas del mismo tono.

CCTREREE

5 g1l 12 13 14 15 1B
LVELOCITY oy
M3 in3

.0
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3. Grabacién de frases

Grabacion en espera

Prepara para grabar en la frase de usuario seleccionada en
ese momento.

Procedimiento de grabacién en espera

1. Pulse [PATTERN] para activar el modo de Reproduccién
de PATRON.

2. Seleccione el patron para el que se va a grabar la frase.

3. Seleccione una pista vacia utilizando las teclas blancas
del teclado mientras mantiene pulsado el botéon [TRACK
SELECT].

4. Pulse el botén [REC] para ir a la pantalla de grabacion en
espera (Rec Standby). Si antes de pulsarlo se encuentra
en la pagina de Reproduccién de PATRON, aparecerd la
pagina de grabacién en espera de Reproduccion de
PATRON.

Si antes de pulsarlo se encuentra en la pagina de Con-
feccién de PATRON, aparecera la pagina de grabacion en
espera de Confeccion de PATRON.

Parametros de pantalla

Grabacion en espera (Reproduccion de PATRON)

REC TYPE (tipo de grabacién) = REPLACE (reemplazar)
o OVERDUB (incorporar)

MERS

B0 LAl Rec Standbd

FEC TWFE
REPLALCE

VALUE 24O

swiHa SO 8.0
[Mando giratorio 1] [Mando [Mando [Mando giratorio 4]
giratorio 2] giratorio 3] [F4]
[F3] [SHIFT]+[F4]
[SHIFT]+[F3]

REC TYPE (tipo de grabacién) = STEP (por pasos)

QCT kEkFE

FEC LOOF

[Mando giratorio 3]

Il REC LOOP (grabacion de bucle)

.................... [Mando giratorio 1]

[Ajustes] ON (activado), OFF (desactivado)

Activa o desactiva la grabacion de bucle.

Cuando esta activada, la frase se reproducira

repetidamente durante la grabacién en tiempo

real. Esto puede resultar practico cuando se gra-

ban partes de bateria, por ejemplo, en las que se

quiere afadir instrumentos diferentes en cada

pasada.

Cuando esta desactivada, la grabacién se detiene

después de una pasada por la frase.

REC TYPE (tipo de grabacién)

.................... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] REPLACE (reemplazar), OVERDUB
(incorporar), STEP (por pasos), GRIDSTEP (por
pasos con cuadricula)

Selecciona la modalidad de grabacién.

Para més detalles sobre cada modalidad de gra-
bacion ver “3. Grabacién de frases” en la pagina
anterior.

REC QUANTIZE (cuantizacion de grabacion)

.................... [Mando giratorio 3]
[F3] ~ [Mando giratorio 3], [SHIFT]+[F3] —
Teclado numérico
[Ajustes]
VALUE (valor)
OFF (desactivado), 60 £ (nota fusa), 80 ¥
(tresillo de nota semicorchea)
120 F (nota semicorchea), 160 F: (tresillo
de nota corchea), 240 ' (nota corchea),320
d (tresillo de notane-
gra), 480 'kt (nota negra)
SWING (oscilacién)
OFF (desactivado) cuando VALUE = OFF
50% ~ 75% cuando VALUE =60 F, 120 F,
240 I, 480 {
63% ~ 83% cuando VALUE =80k, 160 I,
320 43
La funcién de cuantizacion de grabacion alinea la
ubicacién de las notas que no han quedado exac-
tamente colocadas del compas al grabar sobre la
marcha. Los parametros de cuantizacién de graba-
cién se pueden ajustar en la modalidad de graba-
cién en espera cuando se ha seleccionado el tipo
de grabacién REPLACE o OVERDUB.
El pardmetro de cuantizacion VALUE especifica la
duracién de nota a la que se alinearan las notas
grabadas mas cercanas.
El parametro de cuantizacién SWING especifica
en cuanto se retardard la ubicacién temporal de
las notas en los tiempos pares del compas para
crear una sensacion de cierta oscilacion. Cuando
en VALUE hay seleccionado un valor de tresillo, la
Ultima nota de cada tresillo es la afectada por el

parametro SWING.
Tiempo de Duracion de  Tiempo de
compéaspar notanegra  COMPas par
Ubicacion temporal i 1y

original

R
oA e e
e R

Valor de cuantizacién
(Porcentaje de Swing

Valor de cuantizacién
(Porcentaje de Swing

Para ajustar el pardametro SWING, pulse [F3] para
desplazar el cursor hasta SWING, y después use
el [Mando giratorio 3] para ajustarlo.

78 RS7000



3. Grabacién de frases

—LE

+ Cuando esta seleccionado el tipo de graba
ciéon OVERDUB, la cuantizacién también
se aplicara a los datos existentes en la pis-
ta.La primera reproduccién, sin embargo,
no estard afectada (no obstante, se aplica-
r4 la cuantizacion).

+ Cuando la cuantizacién de grabacién no
esta activada, la cuantizacién se aplica a
todos los datos de controlador ademés de
a los datos de nota. Utilice la operacién de
Cuantizar (pagina 135) para cuantizar sola-
mente los datos de notas.

BPM (tiempos de compas por minuto o “tem-
po”)
................ [Mando giratorio 4],

[F4] —» [Mando giratorio 4], [SHIFT]+[F4] —

Teclado numérico
Este parametro tiene el mismo efecto que en el modo de
Reproduccion de PATRON. Ver la pagina 72 para mas detalles.
Longitud
Este parametro especifica la duracion en compases de la
frase que se va a grabar.
Este parametro no puede ajustarse en la modalidad de gra-
bacion en espera. Asegurese de ajustar el parametro de
longitud en el modo de Reproduccion de PATRON antes de
activar la grabacion en espera.

—

Por ejemplo, para crear una frase de 1 com-

pas que se repita durante un patrén de 8

compases, haga lo siguiente:

1. En el modo de Reproduccién de PATRON
fije la longitud en 1.

2. Grabe la nueva frase.

3. En el modo de Reproduccién de PATRON
vuelva a fijar la longitud en 8.

[ EVENT TYPE (tipo de evento)

.................... [Mando giratorio 3]
Cuando esta seleccionado el tipo de grabaciéon STEP, este
parametro especifica el tipo de evento que se va a grabar.

[Ajustes] NOTE (nota), PITCH BEND (inflexién
de tono), CC (cambio de control) [000] ~ CC
[119]

Especifica el tipo de datos a grabar.

Cuando esta seleccionado NOTE se graban los
datos de notas.

Cuando esta seleccionado PITCH BEND se gra-
ban los datos de cambio de inflexién de tono.
Cuando esta seleccionado CC[000] ~ CC[119], se
graban los correspondientes datos de cambio de
control: volumen, panoramico, expresion, etc.
Para CC[000] ~ CC[119], seleccione el nimero de
control de los datos (volumen, panordmico, expre-
sién, etc.) que desee grabar. Sélo cuando intro-
duzca el nimero de cambio de control, puede usar
[SHIFT] + [F3] para la entrada de teclas numéri-
cas.

Grabacion en espera (Confeccion de PATRON)

4-4 MBHE]

(1]}
[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3]
[F1] [SHIFT]+[F1] [SHIFT]+[F2]

BANK (banco de voz)
................ [Mando giratorio 1], [F1] ->
[Mando giratorio 1], [SHIFT]+[F1] -> Teclado
numeérico
PGM (numero de programa)
................ [Mando giratorio 2],
[SHIFT]+[F2] -> Teclado numérico
[Ajustes]
Banco de voz (Seleccién de banco MSB, LSB)
*¥** *** (Frase), 000 000 (GM)
063 000 (SyBa&Ld), 063 001 (SyPd&Fx1),
063 002 (SyMater1), 063 003 (Bandinst),
063 004 (Cls&Wind), 063 005 (Eth&Perc),
063 006 (SFX1), 063 007 (SyBa&Ld2),
063 008 (SyPd&FX2), 063 009 (SFX2),
064 000, (SmpLocal), 064 001 (SmpCmn),
126 000 (DrumKit), 127 000 (GM Drum)
Numero de programa
001 ~ 128 (depende del banco de voz)
Selecciona una voz para la frase que se va a gra-
bar. Los bancos de voz organizan las voces en
categorias de tipos de voces, y se seleccionan uti-
lizando datos de seleccion MSB y LSB de banco
MIDI. Para mas detalles sobre los bancos de
voces, remitase al “Capitulo 1: Conceptos bési-
cos”, en la pagina 61.El parametro de nimero de
programa selecciona las voces individuales en
cada banco.Para acceder a BANK LSB, pulse [F1]
para mover el cursor al valor LSB y luego utilice el
[Mando giratorio 1] para ajustar.

g0

La voz seleccionada aqui se utiliza cuando
el pardmetro de banco de voz en la pantalla
de MEZCLADOR (MIXER) en el modo de
PATRON (pagina 93) esta puesto en “Phra-
se” (frase).

TRNS ON/OFF (transposicion

activada/desactivada)

................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] ON (activada), OFF (desactivada)
Determina si los cambios de ajuste de transposi-
cién afectaran a la frase que se va a grabar.
Cuando se pone en ON, los cambios de transposi-
cion afectaran a los datos grabados.

Cuando se pone en OFF, los cambios de transpo-
sicién no afectaran a los datos grabados.

Es una buena idea desactivar este pardmetro
cuando se graban frases de bateria u otras frases
que no se quieren transponer.
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3. Grabacién de frases

Grabacion en tiempo real

La grabacién en tiempo real permite grabar en tiempo real
cualquier interpretacién tocada en el teclado del RS7000,
cualquier operacion de los mandos giratorios asignables, o
cualquier dato recibido desde un controlador externo MIDI.
En esta seccién veremos el procedimiento de grabacion en
tiempo real tanto para la modalidad REPLACE (reemplazar)
como OVERDUB (incorporar).

Procedimiento de grabacién
(REEMPLAZAR, INCORPORAR)

1. Pulse [PATTERN] para entrar en el modo de Reproduc-
cién de PATRON.

2. Especifique un estilo y una seccién para seleccionar el
patrén para el que se va a grabar la frase (pagina 72).

3. Pulse [PATTERN] para entrar en el modo de Confeccion
de PATRON.

4. Seleccione una pista y una frase de usuario (pagina 75).

5. Pulse [REC] para activar el modo de grabacion en espe-
ra (Confeccién de PATRON).

6. Utilice el [Mando giratorio 1](BANK) y el [Mando giratorio
2](PGM) para seleccionar una voz para la frase. Si es
necesario use también el [Mando giratorio 3](TRANS
ON/OFF) para activar/desactivar la transposicion.

7. Pulse [PATTERN] para cambiar a la modalidad de graba-
cién en espera en el modo de Reproduccion de PATRON.

8. Utilice el [Mando giratorio 2](REC TYPE) para seleccio-

nar el tipo de grabacion REEMPLAZAR (replace) o
INCORPORAR (overdub).
Utilice el [Mando giratorio 1]J(REC LOOP) para activar
(ON) o desactivar (OFF) el parametro REC LOOP (bucle
de grabacién), segun se requiera. Utilice también el
[Mando giratorio 3](REC QUANTIZE) y [F3] para confi-
gurar la cuantizacién de grabacion, y el [Mando giratorio
4](BPM) para fijar el tempo como se requiera.

9. Pulse [PLAY] y empiece la grabacion después de la
cuenta de entrada.

10. Interprete la parte en el teclado y operando con los
mandos giratorios asignables.

11. Las pistas pueden ser conmutadas durante la grabacion.

L

* REC LOOP esta activado (ON), la frase
que estd siendo grabada sonard en un
bucle continuo hasta que se pulse el botén
[STOP].

+ Se pueden “borrar” errores manteniendo
pulsado el botén [SHIFT] y pulsando la
tecla correspondiente a la nota o al instru-
mento que desee borrar.

* Los datos de los mandos giratorios asigna-
bles también se pueden borrar mantenien-
do pulsado el botén [SHIFT] y operando
sobre el mando giratorio apropiado. Los
datos de mando giratorio son borrados
desde el punto en que, con el botdn
[SHIFT] pulsado, se opera sobre el mando
giratorio hasta que se suelta el botén
[SHIFT].

12. Detenga la grabacién y vuelva al modo de Reproduc-
cién de PATRON ( o de Confeccién de PATRON) pul-
sando el botén [STOP].

N

Pulsando los botones [SHIFT] y [JOB] simul-
taneamente se accede a la operacion de fra-
se “00 Deshacer/Rehacer” (paginas 68 y
134), permitiendo deshacer la operacion de
grabacidn previa. Esto es util si, por ejemplo,
ha borrado accidentalmente material de una
pista que queria conservar grabando en la
modalidad de REEMPLAZAR.

Grabacion por pasos

En esta modalidad se pueden grabar paso por paso notas
de frases, datos de inflexién de tono y datos de cambio de
control.

Procedimiento de grabacién

1. Pulse [PATTERN] para entrar en el modo de Reproduc-
cién de PATRON.

2. Especifique un estilo y una seccion para seleccionar el
patrén para el que se va a grabar la frase (pagina 72).

3. Pulse [PATTERN] para entrar en el modo de Confeccién
de PATRON.

4. Seleccione una pista y una frase de usuario (pagina 75).

5. Pulse [REC] para activar el modo de grabacién en espe-
ra (Confeccién de PATRON).

6. Utilice el [Mando giratorio 1](BANK) y el [Mando girato-
rio 2](PGM) para seleccionar una voz para la frase. Si
es necesario use también el [Mando giratorio 3](TRANS
ON/OFF) para activar/desactivar la transposicion.

7. Pulse [PATTERN] para cambiar a la modalidad de gra-
bacién en espera en el modo de Reproduccion de
PATRON.

8. Utilice el [Mando giratorio 2](REC TYPE) para seleccio-
nar el tipo de grabacién POR PASOS (Step).

9. Utilice el [Mando giratorio 3J(EVENT TYPE) para selec-
cionar el tipo datos que desea grabar: notas, inflexion
de tono o cambio de control.

10. Pulse [PLAY] y aparecera la pantalla de grabacién por
pasos (Step Rec).

@ Grabacion de notas

11. Utilice el [Mando giratorio 1](POINTER) para desplazar
el puntero hasta la posicién en la que quiera introducir
una nota, el [Mando giratorio 2 ](STEP) para determinar
la duracién de la nota, el [Mando giratorio 3](VELO-
CITY) para determinar la velocidad de pulsacion de la
nota, y el [Mando giratorio 4](GATE TIME) para estable-
cer el tiempo de puerta.

12. Introduzca la nota pulsando la tecla apropiada en el
teclado. Pulse [F1](REST) para introducir un silencio, o
[F2)(TIE) para introducir una ligadura. Los botones
[F3](DELETE) y [F4](BACK DELETE) se pueden utilizar
para borrar o borrar hacia atras respectivamente notas
introducidas.
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L

Si pulsa el boton [PLAY], su indicador lumi-
noso parpadeard y podra oir cémo esta que-
dando la frase que se esta grabando por
pasos. Pulse [STOP] para detener la repro-
duccién y siga introduciendo notas en la
modalidad de grabacién por pasos.

13. Detenga la grabacién y regrese al modo de Reproduc-
cién de PATRON (o Confeccién de PATRON) pulsando
el botén [STOP].

—LILY

En el modo de grabaciéon por pasos las
notas son introducidas realmente cuando las
teclas se sueltan. Por eso, cuando introduz-
ca acordes, asegurese de pulsar todas las
notas que desee introducir antes de soltar
las teclas.

® Grabacion de datos de inflexion de tono o de
cambio de control.

11. Utilice el [Mando giratorio 1] (POINTER) para desplazar
el puntero a la posicion en la que quiera introducir los
datos, el [Mando giratorio 2] (STEP) para fijar el tamafio
de los datos en ese paso, y el [Mando giratorio 3]
(VALUE) para determinar el valor.

12. Introduzca los datos especificados pulsando una tecla

en el teclado. Todas las teclas tienen el mismo efecto
excepto cuando se selecciona “KEYBOARD” (teclado)
por medio del [Mando giratorio 3](VALUE), en cuyo caso
el valor introducido depende de la tecla pulsada.
Pulse [F1](REST) para introducir un silencio. Los boto-
nes [F3](DELETE) y [F4](BACK DELETE) se pueden
utilizar para borrar o borrar hacia atras respectivamente
notas introducidas.

13. Pulse el boton [PLAY] para oir cdmo esta progresando
la frase que se esta grabando por pasos. Pulse [STOP]
para detener la reproduccion y continle introduciendo
datos en la modalidad de grabacion por pasos.

14. Detenga la grabacién y regrese al modo de Reproduc-
cién de PATRON (o Confeccién de PATRON) pulsando
el botén [STOP].

LY

Cuando necesite hacer cambios de valor
mas grandes, rote un mando giratorio mien-
tras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para
cambiar los valores en incrementos de 10 en
vez de incrementos de 1..

Parametros de pantalla

Cuando se ha seleccionado “NOTE” (nota) mediante el
mando giratorio EVENT (evento)

mEREEC  EVEHT TYFE mMOTE
TRE1 —H
Ed4-4 goli [[:RIE] ([RIE] [T RIE] 1
3 FOINTER % TEF I
DO704: 350 B (O 4200 090x
= o Lf%
[F1] [F4]
Mando ~ [Mando [Mando “Mands
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
[SHIFT]+{[F1] [SHIFTIHF2]  [SHIFT[F3]  [SHIFT]+[F4]

Cuando el tipo de EVENTO no es “NOTE”

EEFEC  EVEWT TWFE ZFITCH EBEND

TRAL

E 44 omi [T [TT1E [TEIE] 1
Qo2 u20l kD20 +8 %4

REST | [ CELETE ) | [EACE DELETE

[Mando giratorio 3]
[SHIFT]+[F3]

Grafico de tiempos del compas

Esta es la pantalla en la que las notas son “situa-
das” durante la grabacion por pasos.

Cuando la medida es 4/4, la pantalla esta dividida
en cuatro tiempos (un compas). Cada marca con
forma de diamante en la pantalla representa un
tiempo de nota fusa. Cada divisién de nota negra
(1/4 de nota completa o redonda) esta dividida en
8 tiempos o “beats” de nota fusa.

Por ejemplo, si se introduce el siguiente patron rit-
Mico 44 4 9943 en un tiempo de 4/4, la panta-
lla que aparecera sera muy parecida a la siguiente:

EEFEC  EVENT TYFE mMNOTE
Egiq ooi 7 ooile [TEIE] [TEIET 1
t ottt t
DA D
POINTER (puntero)

....[Mando giratorio 1], [SHIFT]+[F1] — Tecla-
do numérico
[Ajustes] 001:01:000 ~ Duracién del patron

Determina la posicién de la entrada de datos.

El puntero triangular situado encima del gréafico de
tiempos de compas indica la posicién de entrada
de datos.

Al girar el [Mando giratorio 1] el puntero se despla-
za hacia la izquierda o hacia la derecha respecti-
vamente.
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STEP (tiempo del paso)
....[Mando giratorio 2], [SHIFT]+[F2] — Tecla-
do numérico

[Ajustes]

Ajustes hechos mediante el control giratorio
0001 ~ 0059, nota fusa F, tresillo de nota
semicorchea ¥:, nota semicorchea F, tre-
sillo de nota corchea I%, nota corchea I,
tresillo de nota negra ¥, nota negra
nota blanca , nota redonda

Ajustes hechos mediante el teclado numérico
0001 ~ 9999 relojes

Especifica la longitud o duracién de la nota o del

silencio que se va a introducir. Cuando el tipo de

evento esté seleccionado en PB (inflexién de tono)

0 CC (cambio de control) este parametro especifi-

ca el tamano del paso. El puntero se desplazara a

la siguiente posicion después de que un evento

haya sido introducido.

VELOCITY (velocidad de pulsacion)
....[Mando giratorio 3], [SHIFT]+[F3] ~ Tecla-
do numérico
[Ajustes] 001 ~ 127, RND1 ~ RND4 (aleatoria)
Especifica el valor de velocidad de pulsacion con
el que se va a introducir la nota.E| valor fijado (1 ~
127) corresponde al valor de velocidad de pulsa-
cién MIDI introducido. Cuando se selecciona uno
de los ajustes de velocidad de pulsacion aleatoria
(RND1 ~ RND4), se introducira un valor de veloci-
dad de pulsacion al azar. RND1 ~ RND4 se puede
ajustar utilizando [SHIFT]+[F3] — Teclado numéri-
co para introducir 128 ~ 131.

GATE TIME (tiempo de puerta)
... .[Mando giratorio 4], [SHIFT]+[F4] -> Tecla-
do numérico
[Ajustes] 001% ~ 200%
Determina el tiempo de puerta para producir liga-
dos, notas en staccato, etc. El “tiempo de puerta”
se refiere a la duracién de tiempo o longitud real de
los sonidos de notas. Para la misma nota negra,
por ejemplo, un tiempo de puerta largo producira
una ligadura mientras que un tiempo de puerta
corto producira un efecto de staccato.
El tiempo de puerta se indica como un porcentaje
del tiempo del paso. Un valor de 50% produce un
sonido de staccato, valores entre el 80% y el 90%
producen una duracién de nota normal, y un valor
de 99% producen una ligadura.
REST (silencio) .. ... [F1]

Pulse [F1] para introducir un silencio tan largo
como el tiempo especificado para el paso. El pun-
tero se movera hacia delante hasta la siguiente
posicion de entrada de datos. Los silencios no
aparecen en la pantalla.

N

No hay silencios que representen datos rea-
les. Cuando se introduce un “silencio” el
puntero simplemente se desplaza hacia
delante hasta la siguiente posicién de entra-
da de datos, dejando realmente un espacio
en silencio.

TIE (ligado) ........ [F2]

Cuando se pulsa [F2] para introducir un ligado, la nota pre-
cedente es alargada al tiempo completo especificado para
el paso. Por ejemplo, en la siguiente frase la nota (1) esta
introducida con un tiempo de paso de nota negra. Si el tiem-
po del paso se cambia después a una nota corchea y se
pulsa [F2], se introducira la nota (2).

© @
A = =
n T 3 T
S _‘|_’|=|_‘|_|_‘;l( 1t
N———"

También se pueden introducir notas con puntillo utilizando
la funcion TIE. Para producir una nota negra con puntillo,
por ejemplo, introduzca un tiempo de paso de nota corchea
y después pulse [F2] dos veces.

L=00)

Bl DELETE (borrar) . .. .[F3]

Borra todas las notas que se encuentren en la posicion
actual del puntero. Utilice el [Mando giratorio1] (POINTER)
mientras mantiene pulsado [F3] para borrar todas las notas
en la posicion del puntero.

El BACK DELETE (borrar hacia atras) [F4]
Mueve el puntero un paso hacia atras y borra
todas las notas existentes en esa posicion.

Las notas introducidas erréneamente pue-
den borrarse pulsando [F4] inmediatamente
después de haber sido introducidas (antes
de cambiar el valor del tiempo del paso).

B VALUE
... .[Mando giratorio 3], [SHIFT]+[F3] —~ Tecla-
do numérico
[Ajustes]
Cuando el tipo de evento (EVENT TYPE) es
inflexion de tono (PITCH BEND)

-8192 ~ +8191, KEYBOARD (teclado)
Cuando el tipo de evento (EVENT TYPE) es
cambio de control (CONTROL CHANGE)

000 ~ 127, KEYBOARD (teclado)

Determina el valor de los datos que se van a intro-
ducir.Cuando esta seleccionado KEYBOARD, el
valor puede introducirse directamente mediante el
teclado del RS7000.

[Procedimiento]

Cuando el tipo de evento (EVENT TYPE) es
inflexion de tono (PITCH BEND)

Los valores de inflexion de tono, que van desde -
8192 hasta +8191, son asignados al teclado,
Pulsando la tecla blanca situada més a la izquier-
da (MI) mientras se mantiene pulsado el botén
[OCT UP] se introduce 0000, y cada tecla situa-
da a la derecha de ésta incrementa el valor en 341
(pasos de semitonos) hasta alcanzar +8191 en la
tecla de Ml alto (la segunda tecla blanca de mas a
la derecha).
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C1hd

Mantener pulsado

00

@DDdﬁdﬁhDDdﬁﬁﬁﬁﬁJ

+0000)

+8191

Cada semitono incrementa el valor en 341

La operacién cuando esta pulsada la tecla [OCT
DOWN] es la contraria: la tecla de Ml alto introdu-
ce +0000, y cada tecla de las situadas a su izquier-
da reduce el valor en +341 hasta alcanzar -8192
en la tecla blanca situada mas a la izquierda.

¥
]
[jMamener pulsado

+
OO0 o0 oog oo 5

e e w0 e e - o T T e

203 04 o] OB _Oid o5

@DDD@DDDDD@DUD@G

+8191

+0000
Cada semitono disminuye el valor en 341

Cuando sélo se usa el teclado, la tecla blanca rela-
tiva a la SECCION H (DO central) corresponde a
+0000, mientras que cada semitono a la derecha
de esta tecla anade aproximadamente 341, y cada
semitono a la izquierda resta la misma cantidad.
La tecla blanca de seccién de la derecha produce
un valor de +4096, y la tecla blanca de mas a la
izquierda produce un valor de -4096.

D00 o0 ooo oo 6

ssssssss

2] 013 O __Ois

@DDDDDD@DDDDDD@E]

-4098 i +0000

Cada semitono disminu-
ye el valor en 341

+4096

Cada semitono incre-
menta el valor en 341

Cuando el tipo de evento (EVENT TYPE) es cam-
bio de control (CONTROL CHANGE)

Los valores de cambio de control que van desde
000 hasta 127 son asignados al teclado.

La tecla blanca de mas a la izquierda (M) introdu-
ce 000, y cada tecla a la derecha aumenta el valor
en 5 6 6 hasta alcanzar 127 en la tecla de Ml alto
(la segunda tecla blanca mas a la derecha).

oD SE eF G _eH .| .l
T 57 53 o1 [CEANNCT N o) Ciz][ 013 01015 O

@DDDJDDDDGDDDD@D

000 127
Se incrementa en 5 6 6 con cada semitonos.

o

Grabacion por pasos con cuadricula

Al igual que en la grabacién por pasos, la grabacion de
pasos con cuadricula permite grabar notas en una frase de
usuario de una en una cada vez. Con la grabacién de pasos
con cuadricula, sin embargo, el tono de las notas que se
van a introducir se especifica primero, y la posicién de la
entrada de datos se especifica mediante el teclado. Este
método es particularmente Util para introducir patrones de
bateria 0 secuencias que emplean varias notas consecuti-
vas del mismo tono.

Procedimiento de Grabacion

1. Pulse [PATTERN] para entrar en el modo de Reproduc-
cién de PATRON.

2. Especifique un estilo y una seccién para seleccionar el
patrén para el que se va a grabar |a frase (pagina 72).

3. Pulse [PATTERN] para entrar en el modo de Confeccion
de PATRON.

4. Seleccione una pista y una frase de usuario (pagina 75).

5. Pulse [REC] para activar el modo de grabacion en espe-
ra (Confeccién de PATRON).

6. Utilice el [Mando giratorio 1](BANK) y el [Mando giratorio
2](PGM) para seleccionar una voz para la frase. Si es
necesario use también el [Mando giratorio 3](TRANS
ON/OFF) para activar/desactivar la transposicion.

7. Pulse [PATTERN] para cambiar a la modalidad de graba-
cion en espera en el modo de Reproduccién de
PATRON.

8. Utilice el [Mando giratorio 2] para seleccionar el tipo de
grabacién POR PASOS con cuadricula (Grid Step).

9. Pulse [PLAY] y aparecerd la pantalla de grabacion por
pasos con cuadricula (Grid Step).

10.Determine el tono de las notas que se van a introducir

mediante el [Mando giratorio 1J(NOTE). Si es necesario

utilice también el [Mando giratorio 2](GATE TIME) para
fijar el tiempo de puerta y el [Mando giratorio 3](VELO-

CITY) para determinar la velocidad de pulsacion de la

notas.

.Utilice el teclado para especificar el punto de entrada de

las notas en la cuadricula. La cuadricula divide un com-

pas en divisiones de nota semicorchea, y las 16 teclas
blancas del teclado corresponden a cada una de estas
posiciones de cuadricula.

La tecla blanca de mas a la izquierda introduce una

nota en el primer tiempo del compas, la 52 tecla blanca

(Sl) introduce una nota en el segundo tiempo del com-

pas, y asi sucesivamente.

Cada vez que se pulsa una tecla blanca y se

1

[y
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enciende su indicador, se introduce una nota en la cuadri-
cula. Pulse la misma tecla blanca una segunda vez, de
manera que se apague su indicador, para borrar la nota en
esa posicion.

Cuando la medida seleccionada tiene més de 4 tiempos por
compas (5/4, por ejemplo), las notas a partir del 5° tiempo
en adelante pueden introducirse después de pulsar el botén
[OCT UP]. Pulse [OCT DOWN] para regresar a los tiempos
1 a 4 del compas.

Por ejemplo, este patrdn ritmico en un tiempo de 4/4 puede
ser introducido como sigue

QJITITD-

U0 00 ooo g

Eralinssiia=rf P s~ VIR VY VY VI P
@5 06 O7 oa|o‘9 [e]l .)1 .)

A 4 3 [

t t ottt ot
. . b oMrd D

Cuando la frase que se esta grabando es mas larga de 2
compases, utilice el botén > para desplazarse al préximo
COmpas.

12. Si pulsa el botén [PLAY], su indicador luminoso parpa-
deara y podra oir cdmo esta quedando la frase que se
esta grabando por pasos con cuadricula. Pulse [STOP]
para detener la reproduccion y siga introduciendo notas
en la modalidad de grabacion por pasos con cuadricula.

13. Detenga la grabacién y regrese al modo de Reproduc-
cién de PATRON (o Confeccién de PATRON) pulsando
el botén [STOP].

ol
ol
|
ol
.

o

MEAS

o0 §-E01

ELC Grid Steke
OCT FFEFR

Mando Mando Mando Mando
gratorio 1 giratorio2  giratorio3  giratorio 4
[SHIFT]+[F1] [SHIFT]+[F2] [SHIFT]+[F3] [SHIFT]+[F4]
BNOTA ............. [Mando giratorio 1],

[SHIFT]+[F1] — Teclado numérico
[Ajustes] C-2 (DO -2) ~ G8 (SOL 8)

Especifica el tono de las notas que se van a intro-
ducir.

Ademas de utilizar el [Mando giratorio 1], el tono
se puede especificar pulsando una tecla en el
teclado mientras se mantiene pulsado el botén
[SHIFT].

GATE TIME (tiempo de puerta)
[Mando giratorio 2], [SHIFT]+[F2] — Teclado
numérico
[Ajustes] 001% ~ 999%

Determina el tiempo de puerta como un porcentaje
de los pasos de notas semicorcheas de la cuadri-
cula.

Los ajustes por debajo del 99% dan como resulta-
dos duraciones de nota mas cortas que una nota
semicorchea entera, produciendo un efecto de
staccato.

Ajustes superiores a 101% aumentan la duracién
de la nota de manera que las notas semicorcheas
se superponen a la notas subsiguientes.

VELOCITY (velocidad de pulsacion)
[Mando giratorio 3], [SHIFT]+[F3] - Teclado
numeérico

Tiene el mismo efecto que el parametro de la gra-
bacién por pasos. Remitase a la pagina 82, en la
seccion de “Grabacion por pasos”, para mas deta-
lles.

BPM (tiempos de compas por minuto o “tem-

................ [Mando giratorio 4],
[F4], [Mando giratorio 4], [SHIFT]+[F4] — Tecla-
do numérico
Este parametro tiene el mismo efecto que en el
modo de Reproduccion de PATRON. Ver la pagina
72 para mas detalles en la seccion de “Reproduc-
cion de Patrén”.
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4. Ahadir cadencia a un patron

La funciéon GROOVE (CADENCIA) se puede usar para afnadir un toque humano y cadencia a los

patrones.

Esto se consigue variando el temporalidad o “timing” de las notas, el tiempo de puerta y la veloci-
dad de pulsacion en una cuadricula muy facil de usar. Utilizando la funcién GROOVE usted puede
variar el “feeling” de las frases prefijadas y de las de su propia creacion. Asi dara a sus patrones
mas “marcha” y, en general, hara sus melodias mas musicales y dinamicas.

Pulse el boton [GROOVE] mientras esta en el modo de Reproducciéon o Confeccion de PATRON
para acceder a la pantalla de Cadencia con Cuadricula (Grid Groove).

Caracteristicas de la funcion de Cadencia

@ Se pueden variar el tono, la temporalidad de las
notas, el tiempo de puerta y la velocidad de pulsa-
cion, para cambiar la cadencia de los patrones sin
cambiar realmente los datos originales.

| DATOS DE FRASE HCADENC\A CON CUADRICULA |—} GENE?)?I%OSR DE

@ Los cambios de los parametros afectan a la repro-
duccion en tiempo real, con lo que usted puede
jugar con la cadencia de los patrones mientras
monitoriza los resultados para lograr exactamente el
ambiente que desee en el patron.

@ Aiade cadencia a las frases prefijadas.
Aunque las frases prefijadas no se pueden alterar
directamente, usted puede usar la funcién de
Cadencia con Cuadricula para cambiar indirecta-
mente su sonido.

@ Los ajustes de cadencia se pueden aplicar a los

datos de patrén una vez terminado.
Los ajustes de cadencia se pueden aplicar a los
datos de patron de dos maneras:
«Utilizando la funcion de patron “Normalizar efec-
tos de reproduccién” (pagina 150).
+Utilizando la modalidad de grabacion por incorpo-
racion (OVERDUB) en tiempo real (pagina 80).

N

La modalidad de grabacién por incorpora-
cién (OVERDUB) en tiempo real no se pue-
de usar si una frase prefijada esta asignada
a la pista seleccionada. En tal caso, copie
primero la frase prefijada a una frase de
usuario y asigne esa frase a la pista.

@ Se pueden hacer diferentes ajustes de cadencia para
cada pista.
Por ejemplo, usted puede aplicar diferentes ajus-
tes de cadencia a las pistas del bombo y de la
caja.

@ Los ajustes para las 16 pistas pueden memorizarse

con el estilo.

No es necesario ningun otro proceso para guardar
estos ajustes. Los ajustes de cadencia que usted
haga se salvan con los datos de estilo y se recupe-
ran automaticamente siempre que se selecciona
un estilo.

Sin embargo, si la proteccién de memoria esta
activada (pagina 257), los ajustes de cadencia no
seran salvados y se borraran cuando se seleccio-
ne un estilo diferente.

Procedimiento para la Cadencia con Cuadricula

1. Pulse [GROOQVE] mientras est4 en el modo de Reproduc-
cién o Confeccion de PATRON para acceder a la pantalla
de Cadencia con Cuadricula (Grid Groove).

2. Pulse una tecla en el teclado mientras mantiene pulsado
el botén [TRACK SELECT] para seleccionar la pista a la
que se va a aplicar cadencia.

3. Pulse una tecla blanca en el teclado para seleccionar el
segmento de la cuadricula que se va a editar.

La cuadricula esta dividida en segmentos de notas semi-
corcheas que se seleccionan pulsando las correspon-
dientes teclas blancas del teclado. La tecla blanca situa-
da mas a la izquierda corresponde al primer tiempo del
compas, la 5° tecla blanca al 2° tiempo de nota negra, y
asi sucesivamente. Pulse la misma tecla otra vez para
des-seleccionar el segmento.

Cuando una tecla esté pulsada, se resalta el correspon
diente segmento de la cuadricula.

Se puede seleccionar mas de un segmento a la vez para
la edicion simultanea de sus cadencias. Si varios seg-
mentos estan seleccionados, usted puede seleccionar
un unico segmento con sélo pulsar la tecla apropiada
mientras mantiene pulsada el botén [SHIFT].

g

El segmento seleccionado se indica tanto
mediante los indicadores del teclado como
por medio de la pantalla. En el ejemplo
siguiente esta seleccionado para la edicién
el tercer tiempo de compas de nota negra.

B5REO0LUE
MOTE OFFSET| -

FFa
+R0E =
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4. Pulse [PLAY] para empezar la reproduccion y
utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio
4] para ajustar los parametros de cadencia
segun se requiera.

5. Pulse [EXIT] para regresar al modo de Repro-
duccién o Confeccién de PATRON.

g

Cuando necesite hacer cambios de valor
mas grandes, rote un mando giratorio mien-
tras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para
cambiar los valores en incrementos de 10 en
vez de incrementos de 1.

Parametros de pantalla

B5RO0UE

HOTE OFFSET| - §
CGLOCE SHIFT| -
GATE OFFSET| -
ELD QFFSET] -
HOTE OFFSET
+2% -

-------------

[Mando giratorio 1]  [Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3] [Mando giratorio 4]

Kl NOTE OFFSET (desviacién de nota)
.......... [Mando giratorio 1]
[Ajustes] -99 E2 ~ ;99 E2

Cambia las notas del segmento(s) seleccionado(s)
de la cuadricula hacia arriba o hacia abajo en
incrementos de semitonos.

CLOCK SHIFT (cambio de reloj)
.......... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] -120 B¥ ~ +120 2

Cambia la ubicacién de las notas en el tiempo en
el segmento(s) seleccionado(s) de la cuadricula
hacia atras o hacia delante en incrementos de
reloj.

GATE OFFSET (desviacion de puerta de rui-
do) .......... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] -120 3 ~ +120 =

Aumenta o disminuye el tiempo de puerta de las
notas en el segmento(s) seleccionado(s) de la cua-
dricula en incrementos de reloj.

VELO OFFSET (desviacion de velocidad de

pulsacion) ........ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] -127 B . 4127 E&

Aumenta o disminuye la velocidad de pulsacién de
las notas en el segmento(s) seleccionado(s) de la
cuadricula.

TR (pista)
[Ajustes] TRO1 ~ 16
Especifica la pista en la que se van a aplicar los
ajustes de cadencia. Ver “Reproduccién de
Patrén”, pagina 72, para el procedimiento de
seleccion de pista.

Grabacion de los ajustes de cadencia en una
frase utilizando la modalidad de grabacién por
incorporacion (Overdub)

Si una frase de usuario esta asignada a la pista a la que se
le ha aplicado cadencia, se puede utilizar el siguiente pro-
cedimiento para grabar realmente los ajustes de cadencia
en la pista.

1. Configure los parametros de cadencia como se requiera.

2. Pulse [PATTERN] para ir a la pantalla de Reproduccién
de Patron.

3. Pulse [REC] para activar la modalidad de grabacién en
espera.

4. Utilice el [Mando giratorio 1]J(REC TYPE) para seleccio-
nar el tipo de grabacién OVERDUB (incorporar).

5. Utilice el [Mando giratorio 3](REC QUANTIZE) para
poner el valor de cuantizacién de grabacién en “—-”
(desactivado).

6. Pulse [PLAY] para empezar a grabar.

7. Cuando la frase entera se haya reproducido una vez, pul-
se el botdn [STOP] para detener la grabacién.

Los ajustes de cadencia ahora han sido grabados junto con
la frase y se han inicializado los ajustes de cadencia para
esa pista.

g0

- Por favor, observe que durante este proce-
so también se grabara cualquier nota que
se toque en el teclado, cualquier operacion
efectuada sobre un mando giratorio del
panel o cualquier tipo de dato que se reciba
desde un controlador externo MIDI.

- Si la proteccion de memoria esta activada,
en la pantalla aparecera “Memory Protect”
cuando pulse el botdn [REC] y no se activa-
r4 la modalidad de grabacion en espera. Si
esto ocurre, vaya al modo de UTILIDAD y
desactive la proteccién de memoria (pagina
257), y después continlie desde el paso 2
del procedimiento anterior.
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5. Efectos de reproduccion

Los efectos de reproduccion se pueden utilizar para alterar temporalmente parametros como el tiempo
de puerta o la velocidad de pulsacion, o afadir efectos tales como armonia para realzar la riqueza y la
profundidad del sonido durante la reproduccion de un patrén. Los efectos de reproduccion se ajustan
y se aplican mediante este submodo. Hay tres pantallas: Armonizar, Nota y Tiempo.

Pulse [PLAY FX] mientras esta dentro del modo de Reproduccion o Confeccion de PATRON para

acceder a los efectos de reproduccion.

Caracteristicas de los efectos de reproduccion

@ Los efectos de reproduccion le permiten alterar tem-
poralmente la ubicacién de las notas en el tiempo, el
tiempo de puerta y la velocidad de pulsacién sin
cambiar ni borrar realmente los datos originales del
patrén. También puede afadir efectos tales como
unisono, octava y armonizacion para conseguir
mayor cuerpo en el sonido.

| DATOS DE FRASE |..| EFECTOS DE REPRODUCCION |.,| GENERADOR DE TONOS |

@ Los cambios de los parametros afectan a la repro-
duccion en tiempo real, con lo que usted puede jugar
con la cadencia de los patrones mientras monitoriza
los resultados para lograr exactamente el ambiente
que desee en el patron.

@ Anade efectos de reproduccion a las frases prefijadas.
Aunque las frases prefijadas no se pueden alterar direc-
tamente, usted puede usar la funciéon de Efectos de
Reproduccién para cambiar indirectamente su sonido.

@ Los ajustes efectos de reproduccién se pueden apli-

car a los datos de patron una vez terminado.

Los ajustes de efectos de reproduccién se pueden apli-

car a los datos de patrén de dos maneras:

- Utilizando la funcion de patrén “Normalizar efectos de
reproduccion” (pagina 150).

- Utilizando la modalidad de grabacion por incorporacion
(OVERDUB) en tiempo real (pagina 80).

—IN

Los ajustes de efectos de reproduccién no se pue-
den grabar en frases prefijadas. Para aplicar de
manera permanente los cambios de efectos de
reproduccion a una frase prefijada, copie primero
la frase en una frase de usuario y asigne la nueva
frase de usuario a la pista a la que se vayan a apli-
car los efectos de reproduccion, y después use el
procedimiento de grabacién de los efectos de
reproduccion descrito en esta pagina.

@ Los efectos de unisono, octava y armonizacion utili-
zan polifonia.
Los efectos de octava y armonizacién usan hasta una
nota cada uno (dos notas cuando se usa una voz con 2
elementos. El unisono utiliza el numero de notas deter-
minado por su correspondiente ajuste (o el doble de
notas cuando se usa una voz de 2 elementos).
Por ejemplo, si el efecto de unisono esta ajustado en “8”, el
efecto utilizara hasta un total de 8 (6 16) notas simultaneas.

Asegurese de que, utilice el efecto que utilice, no excede
la polifonia mé&xima de 62 notas del RS7000. Para més
informacion sobre la méxima polifonia, remitase al
“Capitulo 1: Conceptos basicos”, en la pagina 62.

@ Se pueden hacer diferentes ajustes de efectos de
reproduccion para cada pista.

@ Los ajustes para las 16 pistas pueden memorizarse
con el estilo.
No es necesario ningln otro proceso para guardar estos
ajustes. Los ajustes de efectos de reproduccién que usted
haga se salvan con los datos de estilo y se recuperan auto-
maticamente siempre que se selecciona un estilo.
Sin embargo, si la proteccion de memoria esta activada
(pégina 257), los ajustes de efectos de reproduccion no
seran salvados y se borrardn cuando se seleccione un
estilo diferente.

Procedimiento para los efectos de reproduccion

1. Pulse [PLAY FX] mientras est4 en el modo de Reproduc-
cién o Confeccién de PATRON para acceder a la pantalla
de armonizacién (Harmonize).

2. Pulse una tecla en el teclado mientras mantiene pulsado
el boton [TRACK SELECT] para seleccionar la pista a la
que se van a aplicar los efectos de reproduccion.

3. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para

hacer los ajustes requeridos.

. Pulse [PLAY FX] para ir a la pagina de Nota (Note).

. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 3] para

hacer los ajustes requeridos.

. Pulse [PLAY FX] para ir a la pagina de Tiempo (Timing).

. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 3] para

hacer los ajustes requeridos.

8. Utilice [EXIT] para retroceder en direccion hacia las pan-
tallas de Nota y Armonizacion, y finalmente regresar al
modo de Reproduccién o Confeccion de PATRON.

—N

- Cuando necesite hacer cambios de valor mas
grandes, rote un mando giratorio mientras man-
tiene pulsado el botén [SHIFT] para cambiar los
valores en incrementos de 10 en vez de incre-
mentos de 1.

- Usando los tres mandos giratorios rotulados en el
panel como SEQUENCE PLAY FX usted puede
editar los correspondientes parametros en las
paginas de Nota (Note) y Tiempo (Timing), excep-
to NOTE OFFSET (desviacién de nota).

(S0

~N o
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Parametros de pantalla

[1] Pagina de Armonizacion (Harmonize)
[PATTERN] = [PLAY FX]

Harmonize

BELHYFun
OCTEEEEE

i@ | OFF
i B o n

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
I UNISON (unisono) ........ [Mando giratorio 1]
[Ajustes] OFF (desactivado), x2, x3, x4, x4, x5,
X6, X7, x8

Reproduce una frase unisona que tiene las mis-
mas notas y temporalidad que los datos grabados
en la frase objeto del efecto.

La frase unisona estara ligeramente fuera de fase
con respecto a la frase original, produciendo asi un
efecto de tipo “flanger” que “engorda” el sonido.

OCTAVER (octavador) ..... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] -10 ~ -1, OFF (desactivado), +1 ~ +10
Crea y reproduce una frase con una variacion
especificada de octavas por encima o por debajo
de la frase original.

HARMONIZE 1 (armonizacion 1) . .[Mando giratorio 3]

HARMONIZE 2 (armonizacion 2) . .[Mando giratorio 4]
[Ajustes] -99 ~ -1, OFF (desactivado), +1 ~ +99
Anade una frase armonizada a la frase grabada para
crear un sonido rico y arménico. Se pueden utilizar

dos efectos de armonizacién simultaneamente para
crear un sonido incluso con mas cuerpo.

[2] Pagina de Nota (Note)

[PATTERN] — [PLAY FX] x 2

QCT kEkkE

[Mando
giratorio 1]

[Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

Il NOTE OFFSET (desviacion de nota)
[Mando giratorio 1]
[Ajustes] -99 ~ +99
Cambia las notas de la frase hacia arriba o hacia
abajo en incrementos de semitonos.

GATE TIME (tiempo de puerta) ............

[Mando giratorio 2]
[Ajustes] 000% ~ 200%
Altera el tiempo de puerta de las notas de la frase
en el porcentaje especificado.

et —
1M1 M 1

Datos originales
(Tiempo de puerta = 100% (Puerta)

et —
(Puertay 1 [1 [ 1

(Tiempo de puerta = 50%

(Tiempo de puerta = 200% (Puerta) [ [ 1 ] [ ]

Si el tiempo de puerta resultante es inferior a cero,
se pondraen 1.

E VELOCITY (desviacion de la velocidad de

pulsacion) ............... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] -127 ~ +127

Aumenta o disminuye la velocidad de pulsacién de

las notas de la frase en el valor de desviacion

especificado.

Datos originales (Vel) |_| 0 o
96 64 48 32
o6

Desviacién de la velocidad (Vel) [ 0O o _

de pulsacién = -20 76 44 28 12
¢ o ¢

Desviaciép, de la velocidad (Vel) H |_| |_| 1

de pulsacion =+-20 116 84 68 52

Si el valor de velocidad de pulsacién resultante es
inferior a cero, se pondra en 1, y si la velocidad de
pulsacién resultante es superior a 128, se pondra
en 127.
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[3] Pagina de Tiempo (Timing) SWING (oscilacion) . .... [Mando giratorio 3]
[PATTERN] — [PLAY FX] x 3 [Ajustes] -120 ~ +120
mmmFLAY, F¥ Retarda la ubicacion temporal de las notas corche-
QcThr = as de cierre (las pares) en la frase en incrementos
[ Dl BN B QSRR e e R I de re|0j_
12 3a4s5HE7 S oIl i2I13MIsIE
EEAT STRETCH |CLOCK SHIFT
125 = +8Y58 | +83Y4 Grabacion de los ajustes de efectos de repro-
duccidn en una frase utilizando la modalidad de
[Mando [Mando [Mando grabacion por incorporacion (Overdub)
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]

BEAT STRETCH (extension de tiempo de Si una frase de usuario esta asignada a la pista a la que se

COMPAS) ..vvvvrnnrnnrnns [Mando giratorio 1]
[Ajustes] 25%, 33%, 50%, 66%, 75%, 100%,
125%, 150%, 200%, 300%, 400%

Acorta o alarga la frase en el porcentaje especifi- 1
cado. La cantidad en que se acorta o se alarga la
frase se determina como un porcentaje de las 2

le han aplicado efectos de reproduccién, se puede utilizar el
siguiente procedimiento para grabar realmente los ajustes
de efectos de reproduccién en la pista.

. Configure los parametros de efectos de reproduccion
€omo se requiera.
. Pulse [PATTERN] para ir a la pantalla de Reproduccion

notas en las que esta basada la medida de com- de PATRON.

pas de la frase. Simplemente, un ajuste de 50% 3
acorta la frase a la mitad de su longitud original,
mientras que un valor de 200% alarga la frase a 4
dos veces su longitud original. Un valor de 100%
no produce cambios.

(<28}

. Pulse [REC] para activar la modalidad de grabacién en
espera.

. Utilice el [Mando giratorio 2](REC TYPE) para seleccio-
nar el tipo de grabacién OVERDUB (incorporar).

. Pulse [PLAY] para empezar a grabar.

. Cuando la frase entera se haya reproducido una vez, pul-

CLOCK SHIFT (cambio de reloj) ........... se el botén [STOP] para detener la grabacion.

[Mando giratorio 2]

[Ajustes] -480 ~ +480 Los ajustes de efectos de reproduccion ahora han sido gra-

bados junto con la frase y se han inicializado los ajustes de

Cambia la ubicacion temporal o “timing” de las | efectos de reproduccion para esa pista.

notas en la frase hacia delante o hacia atras en
incrementos de reloj.

.y >l
Datos originales ] ] | | |
I I I 1 1
Duracién de nota negra
>y
Cambio de reloj = +480 } } } } }
>l

Cambio de reloj = -480 } } } } f

m'0TA

Las notas no pueden ser cambiadas a una posicién
que esté antes del comienzo de la frase.

mVOTA_

- Por favor, observe que durante este proceso tam-

bién se grabara cualquier nota que se toque en el
teclado, cualquier operacién efectuada sobre un
mando giratorio del panel o cualquier tipo de dato
que se reciba desde un controlador externo MIDI.

- Si la proteccion de memoria estd activada, en la

pantalla aparecera “Memory Protect” cuando pul-
se el boton [REC] y no se activara la modalidad
de grabacién en espera. Si esto ocurre, vaya al
modo de UTILIDAD y desactive la proteccion de
memoria (pégina 257), y después continte desde
el paso 2 del procedimiento anterior.

Si un ajuste de cambio de reloj da como resultado
notas que estén posicionadas antes del principio
de la frase, dichas notas seran alineadas con el
inicio de la frase.

En el siguiente ejemplo, si el parametro de cambio
de reloj se fija en -480 (una nota negra), las tres
primeras notas corcheas quedaran agrupadas al
comienzo del patrén.

1:1:000 2:1:000 1:1:000 2:1:000
Cambio de reloj = -480

EREEE 2

T T T T

—t— —

—

Estas tres notas quedaran Un acorde
agrupadas en el primer tiempo
del compés.

RS7000
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6. Retardo MIDI

Este submodo se puede utilizar para aplicar a un patron un efecto de retardo MIDI especial.

El retardo MIDI funciona creando una copia de los datos originales que se reproduce varias veces
ligeramente después de los datos originales, simulando asi el sonido de un efecto de retardo nor-
mal. Sin embargo, el retardo MIDI tiene algunas caracteristicas especiales de las que no disponen

los efectos de retardo estandar.

Hay dos paginas disponibles: Retardo (Delay) y Realimentacion (Feedback).
Desde el modo de Reproduccion o Confeccion de PATRON pulse el boton [MIDI DELAY] para acce-

der a las paginas de retardo MIDI.

Caracteristicas del retardo MIDI

@ A diferencia de los efectos de retardo convenciona-
les, el retardo MIDI funciona ahadiendo datos MIDI, lo
que significa que el tono, la velocidad de pulsacion y
el tiempo de puerta del sonido retardado pueden ser
libremente controlados, y se pueden aplicar variacio-
nes de reloj especiales basadas en la realimentacion.
Por ejemplo, el tono del sonido retardado puede elevar-
se 0 bajarse en incrementos de semitonos o tonos ente-
ros; o se puede aumentar o disminuir gradualmente el
volumen del retardo ; también el control de reloj de la
realimentacién, por ejemplo, permite acortar o alargar
gradualmente el tiempo de retardo.

@ Puesto que el retardo MIDI usa el reloj MIDI como
base para todos los tiempos del retardo, es facil cre-
ar retardos muy precisos de la duracién de las notas.
En los sistemas de retardo convencionales, el tiempo de
retardo se especifica en milisegundos (milésimas de
segundo), por lo que es necesario calcular la relacion
entre milisegundos y la duracién de la nota cuando se
quiere crear retardos basados en duraciones de notas.
Es mas, si el tempo cambia durante la reproduccion, se
hace necesario realizar un trabajo extra para conseguir
que el tiempo de retardo siga a los cambios de tempo.
Sin embargo, con el retardo MIDI, el tiempo de retardo
puede fijarse en incrementos de reloj, de modo que los
retardos siempre se cefiran al tempo de la reproduccién.

@ El retardo MIDI utiliza polifonia.

Dado que el retardo MIDI usa el generador de tonos para
producir el sonido retardado, utiliza 1 nota (2 si se esta
empleando una voz de 2 elementos) de la polifonia méxi-
ma del RS7000. Asegurese de que, utilice el efecto que
utilice, no excede la polifonia maxima de 62 notas del
RS7000. Para mas informacién sobre la maxima polifo-
nia, remitase al “Capitulo 1: Conceptos basicos”, en la
pagina 62.

@ Se pueden hacer diferentes ajustes de retardos MIDI
para cada pista.

@ Los ajustes de retardo MIDI para las 16 pistas pue-
den memorizarse con el estilo.
No es necesario ningun otro proceso para guardar estos
ajustes. Los ajustes de retardo MIDI que usted haga se
salvan con los datos de estilo y se recuperan automati-
camente siempre que se selecciona un estilo.
Sin embargo, si la proteccion de memoria esté activada
(pagina 257), los ajustes de retardo MIDI no seran salva-
dos y se borraran cuando se seleccione un estilo diferen-
te.

@ Los ajustes de retardo MIDI se pueden aplicar a los
datos de patron una vez terminado.
Hay 2 maneras de hacerlo:
- Utilizando la funcién de patron “Normalizar efectos de
reproduccion” (pagina 150).
- Utilizando la modalidad de grabacion por incorporacion
(OVERDUB) en tiempo real (pagina 80).

m V0T

La modalidad de grabacién por incorporacion
(OVERDUB) en tiempo real no se puede usar si
una frase prefijada esta asignada a la pista selec-
cionada. En tal caso, copie primero la frase prefija-
da a una frase de usuario y asigne esa frase a la
pista.

Procedimiento de configuracién del retardo MIDI

1. Pulse [MIDI DELAY] mientras esta en el modo de Repro-
duccion o Confeccién de PATRON para acceder a la pri-
mera pantalla de retardo MIDI (Delay).

2. Pulse una tecla en el teclado mientras mantiene pulsado
el boton [TRACK SELECT] para seleccionar la pista a la
que se va a aplicar el retardo MIDI.

3. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 3] para
hacer los ajustes requeridos.

4. Pulse [MIDI DELAY] para ir a la pagina de Realimenta-
cién (Feedback).

5. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.
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6. Utilice [EXIT] para retroceder en direccién a la pantalla de
Retardo, y después para regresar al modo de Reproduc-
cién o Confeccién de PATRON.

mVOTA_

- Cuando necesite hacer cambios de valor mas
grandes, rote un mando giratorio mientras mantie-
ne pulsado el botédn [SHIFT] para cambiar los
valores en incrementos de 10 en vez de incre-
mentos de 1.

- Usando el mando giratorio rotulado como MIDI
DELAY en el panel dentro del grupo de mandos
SEQUENCE PLAY FX, usted puede editar direc-
tamente el parametro DELAY LEVEL (nivel de
retardo) de la pagina de Retardo.

Parametros de pantalla

[1] Pagina de Retardo (Delay)

[PATTERN] — [MIDI DELAY]

Midi Delad Edit

mmMIDI DELAY
OCT bbbk

[Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]
DELAY TIME (tiempo de retardo) ..........

[Mando giratorio 1]
[Ajustes] 0030 ~ 1920 (relojes)
Establece el tiempo de retardo. El tiempo de retar-
do es la cantidad de tiempo entre la reproduccién
de las notas originales y las notas retardadas,
especificado en incrementos de reloj (una nota
negra = 480 relojes).

DELAY LEVEL (nivel de retardo) ...........
[Mando giratorio 2]
[Ajustes] 000 ~ 127 (%)
Establece la velocidad del sonido retardado en
porcentaje.

REPEAT TIMES (veces de repeticion) ......
[Mando giratorio 3]
[Ajustes] 00 ~ 64
Especifica el nimero de repeticiones del retardo.

[2] Pagina de Realimentacion (Feedback)
[PATTERN] — [MIDI DELAY] x 2

mHIDI DELAYS
OCTRERF

FE: LIELOCITY

¥ R R A BT
- ] = o

FE: MOTE FE: GATE TIME |FE: CLOCE

[Mando
giratorio 1]

i FB VELOCITY (velocidad de realimentacion)
[Mando giratorio 1]

[Ajustes] -127 ~ +127
Cuando el retardo MIDI se configura para producir
multiples repeticiones, se producen cambios gra-
duales en el nivel de las repeticiones incrementan-
do o disminuyendo los valores de velocidad.
Por ejemplo, si la velocidad de los datos originales
es 100 y el valor de FB VELOCITY es +10, si la
velocidad de la primera repeticion es 60, la segun-
da repeticién sera 70, la tercera 80, y asi sucesiva-
mente.

[Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

[Mando
giratorio 4]

Velocidad Datos de repeticion

(Tiempo de repeticién = 3)

Datos originales ‘ |

Velocidad de
60 realimentacion
Tiempo de retardo Tiempo
FB NOTE (nota de realimentacion) .........

[Mando giratorio 2]

[Ajustes] -24 ~ +24, RDN (aleatoria)

Cuando el retardo MIDI est& configurado para pro-
ducir mdltiples repeticiones, se pueden producir
cambios en el tono de las repeticiones en incre-
mentos de semitonos o tonos enteros.

Por ejemplo, si el tono de una nota original es DO3
y el valor de FB NOTE se fija en +1, el tono de la
primera repeticion sera DO#3, el de la segunda
RE3, el de la tercera RE#3, y asi sucesivamente.
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Cuando esta seleccionado RND (ALEATORIA), el
tono de las notas retardadas cambiara al azar.

Velocidad

Datos de retardo
Datos originales

C3 C#3 D3 D#3 Tiempo
Semitono Semitono  Semitono

FB GATE TIME (tiempo realimentacién) ... ..
[Mando giratorio 3]

[Ajustes] -100 ~ +100 (%)
Cuando el retardo MIDI se configura para producir
multiples repeticiones, este parametro se puede
usar para aplicar cambios graduales en el tiempo
de puerta de las repeticiones. Los tiempos de
puerta de las repeticiones se ven afectadas como
sigue:

El tiempo de puerta de la primera repeticion =
el tiempo de puerta original x el ajuste del
parametro TIME.

El tiempo de puerta de la segunda y sucesivas
repeticiones = el tiempo de puerta de la
repeticion precedente x el tiempo fijado en
el parametro TIME.

Por ejemplo, si el tiempo de puerta de una nota ori-

ginal es de 240 relojes y el parametro TIME esta

puesto en -50%, el tiempo de puerta de la primera
repeticion sera de 120 relojes, la segunda repeti-

cién sera de 60 relojes, la tercera de 30 relojes, y

asi sucesivamente.

Velocidad
Datos de retardo

Datos originales ‘

|

L

240 120 60

3”0 Tiempo

FB CLOCK (reloj de realimentacion)
[Mando giratorio 4]

[Ajustes] -100 ~ +100 (%)
Cuando el retardo MIDI se configura para producir
multiples repeticiones, este parametro se puede
usar para aplicar cambios graduales en el tiempo
de puerta de las repeticiones. Los tiempos de
puerta de las repeticiones se ven afectadas como
sigue:

El tiempo de retardo de la segunda y sucesivas
repeticiones = el tiempo de retardo de la
repeticion precedente x el ajuste del para-
metro FB CLOCK.

Por ejemplo, si el tiempo de retardo de una nota

original es de 240 relojes y el parametro FB

CLOCK esta puesto en -50%, el tiempo de retardo

de la primera repeticion sera de 120 relojes, la

segunda repeticion sera de 60 relojes, la tercera
de 30 relojes, y asi sucesivamente.

Velocidad

Datos de retardo

Datos originales

‘ Tiempo
Tiempo de Tiempo de retardo Tiempﬁe retardo
retardo 120 de la segunda de la tercera

repeticion 60 repeticion 30

Grabacion de los ajustes de retardo MIDI en una
frase utilizando la modalidad de grabacion por
incorporacion (Overdub)

Si una frase de usuario esta asignada a la pista a la que se
le ha aplicado retardo MIDI, se puede utilizar el siguiente
procedimiento para grabar realmente los ajustes de retardo
MIDI en la pista.

1. Configure los parametros de efectos de reproduccion
€omo se requiera.

2. Pulse [PATTERN] para ir a la pantalla de Reproduccién
de PATRON.

3. Pulse [REC] para activar la modalidad de grabacién en
espera.

4. Utilice el [Mando giratorio 2)(REC TYPE) para seleccio-
nar el tipo de grabacion OVERDUB (incorporar).

5. Pulse [PLAY] para empezar a grabar.

6. Cuando la frase entera se haya reproducido una vez, pul-
se el boton [STOP] para detener la grabacién.

Los ajustes de retardo MIDI ahora han sido grabados junto

con la frase y se han inicializado los ajustes de retardo MIDI

para esa pista.

m'0TA

- Por favor, observe que durante este proceso tam-
bién se grabara cualquier nota que se toque en el
teclado, cualquier operacion efectuada sobre un
mando giratorio del panel o cualquier tipo de dato
que se reciba desde un controlador externo MIDI.

- Si la proteccion de memoria esta activada, en la
pantalla aparecera “Memory Protect” cuando pulse
el botén [REC] y no se activara la modalidad de gra-
bacién en espera. Si esto ocurre, vaya al modo de
UTILIDAD y desactive la proteccion de memoria
(pagina 257), y después contine desde el paso 2
del procedimiento anterior.
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7. Ajuste de nivel

efectos para cada pista (Mezclador

Este submodo se utiliza para ajustar los niveles de volumen, los niveles de efectos, y otros para-
metros relativos a la reproduccion de los patrones de manera individual para cada pista.

Hay 4 pantallas disponibles: Seleccién de voz, Volumen/Panoramico/Salida, Ecualizacion y Nivel de
envio a efectos. Los parametros del ecualizador estan disponibles en 2 subpaginas a las que se

accede por medio de los botones [F1] ~ [F4].

Pulse el boton [MIXER] desde el modo de Reproduccion o Confeccion de PATRON para ir a la pagi-
na de Seleccion de voz (Voice Select) del Mezclador (MIXER).

Caracteristicas del mezclador

@ Este modo funciona como un “mezclador” que per-
mite el ajuste en pistas individuales de los niveles de
volumen, panoramico, envio a efectos y otros para-
metros durante la reproduccion del patrén.

@ Independientemente de las voces especificadas para
las frases usadas, se pueden asignar voces para
cada estilo.

@ Los parametros del mezclador también se guardan
cuando un patron es salvado a una tarjeta de memo-
ria o a un dispositivo SCSI como archivo SMF (archi-
vo MIDI estandar).

@ Los ajustes del mezclador se memorizan con el estilo.
No es necesario ningun otro proceso para guardar estos
ajustes. Los ajustes de mezcla y de voz que usted haga
se salvan con los datos de estilo y se recuperan automa-
ticamente siempre que se selecciona un estilo. Sin
embargo, si la proteccion de memoria esta activada
(pagina 261), los ajustes de mezcla y de voz no seran
salvados y se borraran cuando se seleccione un estilo
diferente.

@ Parametros absolutos y relativos.

Los parametros absolutos son los que controlan directa-
mente la correspondiente funcion.

Los parametros relativos, por el contrario, funcionan més
como valores de desviacion que cambian algunos otros
valores en la cantidad que se especifique.

En el submodo de mezclador, sélo es relativo el parame-
tro RANDOM PAN DEPTH (profundidad de panoramico
aleatoria)

Procedimiento de configuracién del mezclador

1. Pulse [MIXER] mientras est4 en el modo de Reproduc-
cién o Confeccién de PATRON para acceder a la pantalla
de Seleccion de voz (Voice Select).

. Seleccione la pista que se va a ajustar (pagina 69).

. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

4. Pulse [MIXER] para ir a la pagina de Volumen/Panorami-

co/Salida (Volume/Pan/Out).

5. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para

hacer los ajustes requeridos.

6. Pulse [MIXER] para ir a la primera de las dos paginas del

Ecualizador (EQ).

W N

7. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para

hacer los ajustes requeridos.

8. Pulse [MIXER] para ir a la pagina de Envio de efectos

(Effect Send).

9. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para

hacer los ajustes requeridos.

10. Utilice [EXIT] para retroceder en direccion a las panta-
llas de Ecualizador (1/2), Volumen/Panoramico/Salida y
Seleccién de voz, y finalmente para regresar al modo de
Reproduccién o Confecciéon de PATRON.

mVOTA_

- Cuando necesite hacer cambios de valor méas
grandes, rote un mando giratorio mientras man-
tiene pulsado el botdén [SHIFT] para cambiar los
valores en incrementos de 10 en vez de incre-
mentos de 1.

- Usando los cuatro mandos giratorios rotulados
como EFFECT SEND/VOLUME en el panel,
usted puede editar directamente los correspon-
dientes parametros sin tener que acceder a las
pantallas del mezclador.

Parametros de pantalla

[1] Pagina de Seleccion de voz (Voice Select)
[PATTERN] — [MIXER]

mMIAEFmmm

+H0CT i
EANE Ei

LI DIDORIIEORIIDNIDOEIID RN ONLD I OEIoun
Iz S0 1TE 3011121341516

e e |05 6 | amBas |

[Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 3] giratorio 4]
il BANK (banco) ............ [Mando giratorio 1]
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7. Ajuste de nivel y efectos para cada pista (Mezclador)

PROGRAM (numero de programa) .........

[Mando giratorio 3]

[Ajustes]

Banco de voz (Seleccion de banco MSB, LSB)
¥** % (Frase), 000 000 (GM)
063 000 (SyBa&Ld1), 063 001 (SyPd&Fx1),
063 002 (SyMater1), 063 003 (Bandinst),
063 004 (Cls&Wind), 063 005 (Eth&Perc),
063 006 (SFX1), 063 007 (SyBa&Ld2),
063 008 (SyPd&FX2), 063 009 (SFX2),
064 000, (SmpLocal), 064 001 (SmpCmn),
126 000 (DrumKit), 127 000 (GM Drum)

Numero de programa 001 ~ 128

(depende del banco de voz)

Asigna una voz a cada pista para la reproduccion
de patron.

Los bancos de voz organizan las voces en catego-
rias de tipos de voces, y se seleccionan utilizando
datos de seleccién MSB y LSB de banco MIDI.

El parametro de nimero de programa selecciona
las voces individuales en cada banco.

Cuando BANK MSB y LSB estan fijados en “*** ***
(Phrase)”, se utiliza la voz especificada para la fra-
se asignada a esa pista (pagina 79).

mVOTA_

- Para mas detalles sobre los bancos de
voces, remitase al “Capitulo 1: Conceptos
bésicos”, en la pagina 61.

HOLD (mantenimiento del parametro de voz)
[Mando giratorio 4]

[Ajustes] OFF (desactivado), ON (activado)

OFF. ... los parametros de voz editados seran
restablecidos a sus valores originales.

ON....los parametros de voz editados seran
retenidos.

Determina si los parametros de voz seran reteni-

dos cuando se seleccione una voz diferente.

Cuando esta en OFF, los parametros de edicion de

voz se inicializan cada vez que se selecciona una

voz. Cuando esta en ON, los parametros de edi-

cién de voz son retenidos.

[1] Pagina de Volumen/Panoramico/Salida
[PATTERN] — [MIXER] x 2

HE[]AEFEE Lol umesPan- Ot

FFH @ 0 ¢ 0 0000000000040
e 1111111111111
IEE2 3456783011213 MHISIE
LI LUIME H FAHDOM FAH [ OUTFLT SEL
1+ L +00 LEZR
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

I VOLUME (volumen)
[Ajustes] 000 ~ 127
Determina el nivel de volumen de la pista seleccio-
nada.

....... [Mando giratorio 1]

PAN (panoramico) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] L63 ~ LO1, C, RO1 ~ R63
Determina la posicién de panoramizacién estéreo
de la pista seleccionada (L = izquierda, C = centro,
R = derecha)

RANDOMPAN............ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] -64 ~0 ~ 63
Determina la profundidad de panoramizacién alea-
toria para la pista seleccionada.
Cuando esté puesto en “0” no tiene lugar la pano-
ramizacion.
Otros valores producen una posicién de panorami-
co aleatoria cada vez que se reproduce una nota.

B OUTPUT SEL (seleccion de salida)
[Mando giratorio 4]
[Ajustes] L&R, AS1, AS2, AS3, AS4, AS5, AS6,
AS1&2, AS3&4, AS5&6

L&R....La salida es enviada a los jacks de
salida generales del RS7000
AS1, AS2, AS3, AS4, AS5, AS6, AS1&2, AS3&4,
AS58&6. . . . Estos ajustes envian la salida a las
correspondientes salidas indivi-
duales en la tarjeta de expansion
opcional AIEB2 I/0 (pagina 20).

Especifica la salida a la que se enviara el sonido
de cada pista. Las salidas asignables de la tarjeta
de expansién opcional AIEB2 1/O se pueden usar
para dar salida por separado a patrones o mues-
tras determinados, para su procesamiento indivi-
dual mediante dispositivos de audio externos. De
la AS1 a la AS6 son ajustes de salida mono, mien-
tras que AS1&2, AS3&4 y AS5&6 envian sefal
estéreo a la pareja de salidas especificadas.

[3] Pagina de Ecualizador (EQ)
[PATTERN] - [MIXER] x 3

EQTYPE = PEQ

mEEM]<ERE

[Mando
giratorio 1]

[Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

[Mando
giratorio 4]
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7. Ajuste de nivel y efectos para cada pista (Mezclador)

EQ TYPE = BOOST

mmmf{I<ERm

TVPE P LH PR == LA LH LN LH PR B LW LW LK LW L LW
ML 0 QPO GOC0OCEO0O00C00
WINE ~ g Q000" 000000

| 2 3456718 3@ 121314I5I6

BOOSTE: | |

EQ TYPE = LOW&HIGH

mEEfI=EEm EG 1.2
T/FE PR LH PE -— LH LH LH LH PK LH LH LH LH LH LH LH
GAINL QG OO QOO0 OO0 0000D
E‘,‘;é@ﬁ"’#"’ 20" 02000000

| 2 345678 Sl I12I1314I5IE
& Il FRER. Lialll GAIH
. +08 [
T
B [F4)
[Mando [Mando =~ °
giratorio 3] giratorio 4]

EQ 22
TVFE PR LH P -~ LHLH LH LH PR LK LH LH LK L LH LK
G QOO G000 00000000
S +Q* Q0000000000

| 2 34 5E 718 3011121341516

. T

[Mando [Mando
giratorio 2] giratorio 3]

EQ TYPE = THRU

mmm]-ERE

TVFE PR LH PR - - LW LH LA PR B LW L L LH LH LK
G QOO QOO0 E000000
S +9r 900" 000000

| 2 3 4EE 18 3 10111213 M4I5I16

%%—PP'—

il EQ TYPE (tipo de ecualizacion)
[Mando giratorio 1]
[Ajustes] Low&High, PEQ, BOOST6, BOOST12,
BOOST18, TRHU

Low&High ..Control independiente de las
bandas de ecualizacion de gra-
ves (Low) y agudos (High).

PEQ........ Ecualizador paramétrico, que

proporciona control de la fre-
cuencia central y del factor Q
(amplitud de banda) asi como del
realce/recorte).

BOOST6 ... .Proporciona un realce de nivel de

6 dB.

BOOST12 .. .Proporciona un realce de nivel de
12 dB.

BOOST18 .. .Proporciona un realce de nivel de
18 dB.

...... El ecualizador queda inactivo.

Especifica el tipo de ecualizacién que se va a apli-
car a cada pista.

Q (amplitud de banda) ..... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 0 ~ 31
Especifica el ancho de banda, o el rango de fre-
cuencias que se va a ver afectado por el realce o
el recorte cuando se seleccione el tipo PEQ. El
rango de frecuencias especificado esta centrado
en la frecuencia de ecualizacion especificada
(siguiente parametro).

Q pequefia Q grande

Ganancia Ecualizador

T ATRLTURIRULTAAAY ATTARRATRIR R
T RS

Frecuencia

Frecuencia

FREQUENCY (frecuencia) . .[Mando giratorio 3]
[Ajustes] 139.7 Hz ~ 12.9 kHz
Establece la frecuencia central (o de corte) de la
banda de frecuencias que se va a ecualizar.

A GAIN (ganancia) .......... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] -32 ~ +32
Especifica la cantidad de realce o recorte que se
va a aplicar a la banda de frecuencia de ecualiza-
cion.

LOW FREQ. (bajas frecuencias) ...........
[Mando giratorio 3]
[Ajustes] 50.1 Hz ~ 2.0 kHz
Establece la frecuencia de corte para la banda de

ecualizacion ajustada por el siguiente parametro
(LOW GAIN).

[ LOW GAIN (ganancia de bajas frecuencias) .
[Mando giratorio 4]
[Ajustes] -32 ~ +32
Realza o recorta la banda de bajas frecuencias,
por debajo de la frecuencia de corte establecida
por el parametro anterior LOW FREQ.

HIGH FREQ. (altas frecuencias)
[Mando giratorio 2]
[Ajustes] 503.8 Hz ~ 10.1 kHz
Establece la frecuencia de corte para la banda de

ecualizacion ajustada por el siguiente parametro
(HIGH GAIN).

E HIGH GAIN (ganancia de altas frecuencias) .
[Mando giratorio 3]
[Ajustes] -32 ~ +32
Realza o recorta la banda de altas frecuencias, por
encima de la frecuencia de corte establecida por el
parametro anterior HIGH FREQ.
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7. Ajuste de nivel y efectos para cada pista (Mezclador)

[4] Pagina de Envio a efectos (Effect Send)

[PATTERN] — [MIXER] x 4

EEEEMIEER

UARIATION o3 & & & &

DELAY & S O & O
NN - N
|1 2345

FREVERE

LARIATION

m B i

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
Kl VARIATION (variacion) ... .. [Mando giratorio 1]

[Ajustes] 000 ~ 127

Establece el nivel de envio al efecto de variacion
desde la pista seleccionada, y por lo tanto la pro-
fundidad del efecto de variacion para esa pista.

DELAY (retardo) .......... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 000 ~ 127
Establece el nivel de envio al efecto de retardo
desde la pista seleccionada, y por lo tanto la pro-
fundidad del efecto de retardo para esa pista.

REVERB (reverberacion) . . .[Mando giratorio 3]
[Ajustes] 000 ~ 127
Establece el nivel de envio al efecto de reverbera-
cién desde la pista seleccionada, y por lo tanto la
profundidad del efecto de reverberacién para esa
pista.

DRY LEVEL (nivel sin efecto) .............
[Mando giratorio 4]

[Ajustes] 000 ~ 127
Especifica el nivel de envio de “linea directa sin
efecto” para cada pista.
La “linea directa sin efecto” es una conexién direc-
ta alas salidas que no pasa a través del sistema
de efectos. En otras palabras, un circuito que elu-
de los efectos. Es una linea estéreo para mantener
la posicion panoramica estéreo de cada pista.
Si la “linea directa sin efecto” se reduce, la profun-
didad del sistema de efectos se aumenta, aunque
con algunos efectos el sonido puede aparecer en
el centro del estéreo.

o6 RS7000



8. Cambio del sonido de las voces (edicién de voces)

8. Cambio del sonido de las voces (edicion de voces

Este submodo permite editar las voces para cada pista de patrén. Usted puede modificar el brillo, el
ataque y otros parametros para conseguir su propio sonido. Hay 5 paginas principales: LFO (osci-
lador de bajas frecuencias), Portamento, Tono, EG (generador de envolvente) y Filtro. Las paginas
de LFO y EG tienen cada una 3 subpaginas a las que se accede por medio de los botones [F1] - [F4].
Pulse el boton [VOICE EDIT] desde el modo de Reproduccion o Confeccion de PATRON parair a la

pagina de LFO de EDICION DE VOZ.

Caracteristicas de la Edicion de voces

@ Edicion relativa versatil de los parametros de voz.

@ Los parametros EG, LFO, Filtro otros de tipo sinteti-
zador facilitan una agresiva edicion de las voces.

@ Los ajustes de las voces editadas se memorizan con

cada estilo.
No es necesario ningun otro proceso para guardar estos
ajustes. Los ajustes las voces editadas se salvan con los
datos de estilo y se recuperan automaticamente siempre
que se selecciona un estilo. Sin embargo, si la proteccién
de memoria esta activada (pagina 257), los ajustes de las
voces editadas no seran salvados y se borraran cuando
se seleccione un estilo diferente.

@ Parametros absolutos y relativos.

Los parametros absolutos son los que controlan directa-
mente la correspondiente funcién (margen de inflexién de
tono, inflexién de tono, portamento activado/desactivado,
tiempo de portamento, profundidad de modulacién del
tono, profundidad de modulacién del filtro, profundidad de
modulacién de la amplitud).

Los parametros relativos, por el contrario, funcionan méas
como valores de desviacion que cambian algunos otros
valores en la cantidad que se especifique. Todos los para-
metros de edicién de voces que no sean los anteriormen-
te mencionados son relativos.

En las secciones que vienen a continuacion, el estado
absoluto o relativo de cada parametro esta referenciado
junto al nombre del parametro.

@ Los parametros de edicidon de voz también se guar-
dan cuando un patrén es salvado a una tarjeta de
memoria o a un dispositivo SCSI como archivo SMF
(archivo MIDI estandar).

Procedimiento de edicion de voz

1. Pulse [VOICE EDIT] mientras esta en el modo de Repro-
duccién o Confeccion de PATRON para acceder a la pan-
talla de LFO.

. Seleccione la pista que se va a ajustar (pagina 67).

. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

. Pulse [VOICE EDIT] para ir a la pagina de Portamento.

. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 3] para
hacer los ajustes requeridos.

6. Pulse [VOICE EDIT] para ir a pagina de Tono (Pitch).

[V V)

(S0~

7. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.
8. Pulse [VOICE EDIT] para ir a la pagina de EG.
9. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.
10. Pulse [VOICE EDIT] para ir a la pagina de Filtro (Filter).
11. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos
12. Utilice [EXIT] para retroceder en direccion a las panta-
llas de EG, Tono, Portamento y LFO, y finalmente para
regresar al modo de Reproduccién (o Confeccion) de
PATRON.

mVOTA_

- Cuando necesite hacer cambios de valor
mas grandes, rote un mando giratorio
mientras mantiene pulsado el botdén
[SHIFT] para cambiar los valores en incre-
mentos de 10 en vez de incrementos de 1.

- Usando los botones y mandos giratorios
LFO, PITCH, EGy FILTER del panel, usted
puede editar directamente los correspon-
dientes pardmetros sin tener que acceder a
las pantallas del edicion de voz.

Parametros de pantalla

[1] Pagina de LFO
[PATTERN] — [VOICE EDIT]

mJOICE EDI TEREE
AH0CT

T
B m
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

mJJICE EDN]I TemmE
QCT kEkkE

Mz 3456 168 9mI
FITC:H DEFTH | FILTER DEFTH

+53 SAL WP [YSER

e @ ®m @

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
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8. Cambio del sonido de las voces (edicién de voces)

K KEY ON RESET (reiniciar nota activada)

............................ [Mando giratorio 1]

Absoluto

[Ajustes] OFF, EACH-ON, 1 st-ON
OFF (desactivado) . ..No se produce reinicio

de fase.

EACHON .......... Reinicio de fase para
cada nota reproducida.
1st-ON ............ Reinicio de fase con la

primera nota de las fra-
ses de ligado (cuando
las notas subsiguientes
son reproducidas mien-
tras la primera nota toda-
via se mantiene).

Especifica el modo de reiniciar la fase del LFO.

BPM SYNC (sincronizacion de BPM)

............................ [Mando giratorio 2]
Absoluto
[Ajustes] OFF (desactivado), ON (activado)

Determina si la velocidad del LFO ha de estar sincroni-
zada al tempo de reproduccion o no.

LFO SPEED (velocidad del LFO)

............................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes]
Cuando BPM SYNC = OFF:-64 ~ +63 (relativo)
Cuando BPM SYNC = ON: 16th, 8th/3, 8th,
4th/3, 4th, 2nd/3, 2nd, whole/3, 4th x 4, 4th x 5,
4th x 6, 4th x 7, 4th x 8 (absoluto)

16th ............ Nota semicorchea

8th/3 ............ tresillo de nota corchea
8th ............. nota corchea

4h/3 ............ tresillo de nota negra
4h ............. nota negra

2nd/3 ........... tresillo de nota blanca
2nd ............. nota blanca

whole/3 ......... tresillo de nota redonda

4th x4 ~4thx 8. . .un ciclo de LFO por 4 = 8
notas negras

Especifica la velocidad del LFO para los efectos de
vibrato, wah-wah, trémolo y otros efectos basados en
el LFO.

Cuando BPM SYNC esta desactivado, la velocidad del
LFO se especifica como un nimero.

Cuando BPM SYNC esta activado, la velocidad del
LFO se especifica como el tipo 0 nimero de tiempos de
compas (“beats”) por ciclo.

LFO PHASE (fase del LFO

............................ [Mando giratorio 4]
Absoluto

[Ajustes] 0, 90, 120, 180, 240, 270

Especifica la fase desde la que el LFO empezara la

oscilacién cuando se reinicie.

0 90 120
180 240 270
PITCH DEPTH (profundidad del tono)

............................. [Mando giratorio 1]

Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la profundidad de modulacién del tono
(efecto de vibrato).

FILTER DEPTH (profundidad del tono)

............................. [Mando giratorio 2]

Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la profundidad de modulacién del filtro (efec-
to de wah-wah).

AMP DEPTH (profundidad de la amplitud)

............................. [Mando giratorio 3]

Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la profundidad de modulacion de la amplitud
(efecto de trémolo).

LFO WAVE (onda del LFO)

............................. [Mando giratorio 4]

Absoluto

[Ajustes] TRI, SAW UP, SAW DOWN, SQU, S/H,

PGM, USER
TRI ........... Onda triangular
SAWUP....... Dientes de sierra ascendente

SAW DOWN ... .Dientes de sierra descendente

sQu .......... Onda cuadrada

SH........... Muestra y mantenimiento

PGM.......... Onda programada (sélo se
puede seleccionar para voces
prefijadas que usan una forma
de onda original)

USER ......... Onda de usuario

98
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8. Cambio del sonido de las voces (edicién de voces)

Especifica la forma de onda del LFO. Existe un
total de 7 formas de onda.

Pulse [F4] para ir a la pagina de configuracién de
onda USUARIO.

TRI (Onda triangular)

A\
VT

SAW UP (Dientes de sierra ascendente)

Variacion

Variacion

‘ Tiempo
SAW DOWN (Dientes de sierra descendente)

Variacion
‘ I\I Tiempo

SQU (Onda cuadrada)

Variacion

Tiempo

S/H (Muestra y mantenimiento) Variacion aleatoria

Variacion

M Pagina de onda de usuario

EUOICE ENITemEm LFO 33
USER WALE : ;

TEMFLATE

TOTAL STEF L'ALLIE
[ urzpoun 45 W FAHCoH

g 0 m e

[Mando [Mando [Mando [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]  giratorio 4]
[F2]

El LFO SLOPE (pendiente)
............................... [Mando giratorio 1]

Absoluto
[Ajustes] OFF, UP, DOWN, UP&DOWN

OFF .......... Los pasos de la forma de onda
no estan conectados por pen-
dientes. La onda sera similar a
una onda rectangular o de
muestra y mantenimiento.

UP ........... Las pendientes se utilizaran
para conectar solamente los
pasos que aumentan en
amplitud. Esto produce for-
mas de onda compuestas de
tipo dientes de sierra ascen-
dente.

DOWN ........ Las pendientes se utilizaran
para conectar solamente los
pasos que disminuyen en
amplitud. Esto produce for-
mas de onda compuestas de
tipo dientes de sierra descen-
dente.

UP&DOWN ....Las pendientes conectan
todos los pasos. El resultado
es una forma de onda com-
puesta triangular.

Determina si los pasos de una forma de onda estara
conectada o no por pendientes.

0 STEP/TOTAL (paso/total)
....... [Mando giratorio 2], [F2] -> [Mando giratorio 2]

Absoluto
[Ajustes]
STEP ......... 1~ TOTAL STEP
TOTAL ........ 2,3,4,5,6,8,12,16

STEP selecciona el paso en la forma de onda de usua-
rio para el que se especificara la amplitud mediante el
parametro siguiente (STEP VALUE)

TOTAL especifica el nimero total de pasos por ciclo de
la forma de onda de usuario. Mas pasos permiten for-
mas de onda mas complejas.

Pulse [F2] para desplazar el cursor hasta el parametro
TOTAL y fije el numero total de pasos usando el [Man-
do giratorio 2].
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8. Cambio del sonido de las voces (edicién de voces)

STEP VALUE (valor de paso)
............................... [Mando giratorio 3]
Absoluto
[Ajustes] 0 ~ 127
Determina la amplitud del paso seleccionado en ese
momento en la forma de onda de usuario. Seleccione
los pasos mediante el parametro anterior STEP, y utili-
ce STEP VALUE para alterar el nivel de cada uno de
ellos para crear la forma de onda.

TEMPLATE (plantilla)
............................... [Mando giratorio 4]
Absoluto
[Ajustes] ALL 0, ALL 64, ALL 127, SAW UP, SAW
DOWN, EVEN STEPS, ODD STEPS

ALLO....... Fija el VALOR DE PASO de todos
los pasos en 0.
ALL64 ...... Fija el VALOR DE PASO de todos

los pasos en 64.
ALL127 ..... Fija el VALOR DE PASO de todos
los pasos en 127.

SAWUP..... Produce una forma de onda
compuesta de dientes de sierra
ascendente

SAW DOWN .Produce una forma de onda

compuesta de dientes de sierra
descendente

EVEN STEPS Los VALORES DE PASOS de
todos los pasos pares se fijan en
127, mientras que los de los
pasos impares se fijan en 0.

ODD STEPS .Los VALORES DE PASOS de
todos los pasos impares se fijan
en 127, mientras que los de los
pasos pares se fijan en 0.

Proporciona una seleccion de 7 “plantillas” diferentes
en las que se pueden basar las formas de onda de
usuario.

RANDOM (aleatorio) [F4]
Los ajustes de PENDIENTE (SLOPE) y los VALORES
DE PASO (STEP VALUE) para la forma de onda de
usuario son seleccionados al azar cada vez que se pul-
sa el boton [F4].

[2] Pagina de Portamento
[PATTERN] — [VOICE EDIT] x 2

Fort.ament.o

ERJOICE EDNITEmm
QCT kEkkE

2 345678 3I1I0I1I213MHI5I6
FORTAMEMTO S| FORTAMENTO TIME

MO0~ FOLY

POLY FULL TIME [+1414}
[Knob 1] [Knob 2] [Knob 3]

[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3]

i LFO MONO/POLY (monofdnico/polifénico)
............................... [Mando giratorio 1]
Absoluto
[Ajustes] MONO, POLY
Selecciona el modo MONO (s6lo puede sonar una nota
a la vez) o POLY (pueden sonar mdltiples notas a la
vez).

LFO PORTAMENTO SW (interruptor de portamento)
............................... [Mando giratorio 2]
Absoluto

[Ajustes] OFF, FINGERED, FULL TIME
OFF ........ El portamento esta desactivado.

FINGERED . .El portamento se aplica sdlo a las
notas con ligado (esto es, la prime-
ra nota todavia se mantiene cuan-
do suena ya la segunda nota).

FULL TIME . .Se aplica portamento a todas las

notas.

Selecciona el tipo de portamento.

El portamento es un ligero deslizamiento entre notas

sucesivas de diferente tono.
PORTAMENTO TIME ....... [Mando giratorio 3]

Absoluto

[Ajustes] 000 ~ 127
Determina la longitud o duracion del deslizamiento del
portamento entre notas sucesivas. Cuanto menor es el
valor, mas rapido es el portamento. En 000 no hay
efecto apreciable de portamento.

[3] Pagina de Tono (Pitch)
[PATTERN] — [VOICE EDIT] x 3

EERLOICE EDITEm
QCT HEREE

EE=S49sE B 9100112314056
F.E. FANGE | FITCH BEHD

COAFSE TUHE

+2% -2.g M) aam +0 (50
[ngdo [Edo [Mando [b#e!wdo
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

E COARSE TUNE (afinacion a groso modo)
............................... [Mando giratorio 1]
Absoluto
[Ajustes] -24 ~ +24 (incrementos de semitono)
Ajusta el tono en incrementos de semitonos.

DETUNE (desafinacion) . . . .[Mando giratorio 2]
Absoluto
[Ajustes] -12.8 ~ +12.7 (Hz)
Permite el ajuste preciso de la afinacién (desafinacion)
en incrementos de 0.1 Hz.

P. B. RANGE (margen de inflexion de tono)
............................... [Mando giratorio 3]
Absoluto
[Ajustes] -24 ~ +24
Especifica el margen maximo de inflexién de tono en
incrementos de semitonos (12 semitonos = 1 octava).
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8. Cambio del sonido de las voces (edicién de voces)

B PITCH BEND (inflexion de tono)
....................... [Mando giratorio 4]
Absoluto
[Ajustes] -8192 ~ +8191
Establece la cantidad de inflexion de tono

[4] Pagina de EG
[PATTERN] —~ [VOICE EDIT] x 4
Existen 3 paginas de EG (AEG, FEG y PEG), y se puede
acceder a ellas utilizando los botones [F1] - [F4]. Estas
paginas se describen por separado a continuacion.

B Pagina AEG

ammm)O0ICE EDITE

QCTkEEEE

-IEEHEE—IEEIEIIIIEIEI'-IIEIE

AEG ATTACE AEG DECAY AEG SUSTAIM |AEGS RELEASE
+63 =54 +00 +00
=
N# él [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
Nivel de sostenimiento del AEG
Volumen

Tiempo

iempo de abando-

Tiempo de ataque Tiempo de caida del
no del AEG

del AEG AEG

H AEG ATTACK (ataque del generador de

envolvente de la amplitud) [Mando giratorio 1]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la velocidad de ataque desde el momento
en que se toca una nota hasta que se alcanza el maxi-
mo nivel inicial del envolvente. Cuanto menor es el
valor, mas rapido es el ataque.

AEG DECAY (caida del generador de envol-

vente de la amplitud) [Mando giratorio 2]
Relativo

[Ajustes] -64 ~ +63

Determina la rapidez con la que cae el envolvente des-

de el méaximo nivel de ataque hasta el nivel de sosteni-

miento. Cuanto menor es el valor, mas rapida es la cai-

da.

AEG SUSTAIN (sostenimiento del generador

de envolvente de la amplitud)[Mando giratorio 3]
Relativo

[Ajustes] -64 ~ +63

Determina el nivel de sostenimiento en el cual conti-

nuara el envolvente mientras se mantiene pulsada una

nota, después del ataque inicial y la caida.

B AEG RELEASE (abandono del generador de

envolvente de la amplitud) .[Mando giratorio 4]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la rapidez con la que cae el envolvente
desde el nivel de sostenimiento hasta cero cuando
se suelta una nota. Cuanto menor es el valor, mas
répido es el abandono.

B Pagina FEG

mmmmlJICE ETITE
R

FEG ATTACE

nota activada /

Tiempo

Tiempo de ataque \ Tiempo de abando-

Tiempo de caida del
del FEG FEG no del FEG

+53 +0Q =
f f
[F1] N#' [F4]
[Mando [Mando [ [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
Valor de ataque
Nivel de sostenimiento del FEG
Frecuencia '
de corte !
: Valor de abandono
Valor en la !

 FEG ATTACK (ataque del generador de

envolvente del filtro) ...... [Mando giratorio 1]
Relativo

[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la velocidad de variacion del filtro desde
el momento en que se toca una nota hasta que se
alcanza el maximo nivel inicial del envolvente.
Cuanto menor es el valor, mas rapido es el ataque.

FEG DECAY (caida del generador de envol-

vente del filtro) .......... [Mando giratorio 2]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la rapidez con la que cae el envolvente
del filtro desde el mé&ximo nivel de ataque hasta el
nivel de sostenimiento. Cuanto menor es el valor,
mas rapida es la caida.
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8. Cambio del sonido de las voces (edicién de voces)

FEG SUSTAIN (sostenimiento del generador
de envolvente del filtro) . ..[Mando giratorio 3]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina el nivel de sostenimiento en el cual conti-
nuara el envolvente del filtro mientras se mantiene pul-
sada una nota, después del ataque inicial y la caida.

FEG RELEASE (abandono del generador de

envolvente del filtro) .. .... [Mando giratorio 4]
Relativo

[Ajustes] -64 ~ +63

Determina la rapidez con la que cae el envolvente del

filtro desde el nivel de sostenimiento hasta cero cuando

se suelta una nota. Cuanto menor es el valor, mas rapi-

do es el abandono.

B Pagina PEG
unnnl)OICE EDNITE

CCTREREE

a3 HsE 183 @INI2EMNISIE

FE@ IMITLEVEL |FEG ATE.-DCY |FEG SUSARLS |FEG RLS LEVEL
+53 +20 o +00 | +00 o +00 +00
T
[F1] ﬂ ﬂ &
[F2] [F3]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
Tono
i Nivel inicial de
.. /PEG Nivel de sosteni-
miento del PEG
Tono
norma Nivel de ata- Tiempo
que del PEG
Nivel de aban- 7 1.
Tono dono del PEG
mas .
bajo ; ;
Tiempo de ata- Tiempo de caida Tiempo de abandono
quedel PEG  del PEG del PEG
Momento
de pulsacién Abandono

K PEG INIT LEVEL (nivel inicial del generador

de envolvente del tono) .. .[Mando giratorio 1]
Relativo

[Ajustes] -64 ~ +63

Especifica el tono inicial de la nota. Los valores mas

bajos producen los tonos més bajos.

PEG ATK (ataque del generador de envol-
vente del tono) .......... [Mando giratorio 2]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la velocidad de ataque desde el tono inicial
hasta el tono normal de la voz. Cuanto menor es el
valor, mas rapido es el ataque.

PEG DCY (caida del generador de envolven-

tedeltono) ........ [F2] -> [Mando giratorio 2]
Relativo

[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la rapidez con la que cae el envolvente del
filtro desde el tono normal de la voz hasta el tono del
nivel de sostenimiento. Cuanto menor es el valor, mas
rapida es la caida.
Pulse [F2] para cambiar este a este parametro.

B PEG SUS (sostenimiento del generador de
envolvente del tono) ...... [Mando giratorio 3]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina el tono del nivel de sostenimiento que se
mantendr& mientras se mantenga pulsada una nota.

PEG RLS (abandono del generador de
envolvente del filtro) .[F3]—[Mando giratorio 3]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina la rapidez con la que cae el envolvente des-
de el tono del nivel de sostenimiento hasta el tono del
nivel de sostenimiento (parametro siguiente) cuando se
suelta una nota. Pulse [F3] para cambiar este a este
parametro.

[ PEG RLS LEVEL (nivel de abandono del
generador de envolvente del filtro)

....................... [Mando giratorio 4]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Determina el tono final alcanzado después de soltar la
nota.

[5] Pagina de Filtro (Filter)

[PATTERN] — [VOICE EDIT] x 5

mmmmm/JICE EDIT
QT kEREE

CLUTOFF RESOMANGCE FILTEF: TVFE EHLL. DEFTH
+ 2 -2 LPFZ% +32
[Mando [Ngdo [Ngdo [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
Volumen

I Resonancia

Armoénicos de corte

L
\

Corte

Arménicos
admitidos

Frecuencia

102 RS7000



8. Cambio del sonido de las voces (edicién de voces)

H CUTOFF (frecuencia de corte del filtro) . ...

....................... [Mando giratorio 1]
Relativo

[Ajustes] -64 ~ +63
Establece la frecuencia de corte del filtro. Los valores
positivos desplazan el corte hacia frecuencias mas
altas, mientras que los valores negativos desplazan el
corte hacia frecuencias mas bajas.
El efecto de la frecuencia de corte variara segun el tipo
de filtro seleccionado.

RESONANCE (resonancia) .[Mando giratorio 2]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Produce un pico resonante centrado en la frecuencia
de corte del filtro. Cuando se selecciona el tipo de filtro
BPF, los valores de resonancia mas altos producen un
paso de banda mas estrecho en la frecuencia de corte.
Cuando se selecciona el tipo de filtro BEF, los valores
de resonancia mas altos producen una banda de elimi-
nacién mas estrecha en la frecuencia de corte.

Incrementar la resonancia excesivamente puede
hacer que algunas voces distorsionen.

FILTER TYPE (tipo de filtro) [Mando giratorio 3]

Absoluto

[Ajustes] BYPASS, LPF24, LPF18, LPF12, HPF,
BPF, BEF

BYPASS ..... El filtro esta desactivado. Los
indicadores de tipo de filtro del
panel estaran todos apagados.

Selecciona el tipo de filtro.
LPF24, LPF18,LPF12 ... ... Filtro de paso bajo

Frecuencias admitidas

Frecuencias bloqueadas

Frecuencia de corte Frecuencia
Las frecuencias mas altas que la frecuencia de corte
son eliminadas. Existen tres pendientes de corte (24
dB/oct., 18 dB/oct. y 12 dB/oct.), cada una de ellas con
su propio sonido diferenciado.

HPF .. ... Filtro de paso alto
Volumen
Frecuencias

admitidas Frecuencias bloqueadas

Frecuencia

Frecuencia de corte

Las frecuencias mas bajas que la frecuencia de corte
son eliminadas.

BPF ... Filtro de paso de banda

Volumen Frecuencias

bloqueadas

|

Frecuencias

Frecuencias e
admitidas

bloqueadas

|

Frecuencia central Frecuencia

Las frecuencias alrededor de la frecuencia central son
admitidas, mientras que las demés frecuencias son
bloqueadas.

BEF ................ Filtro de eliminacién de banda
Volumen Frecuencias Frecuencias Frecug_ncias
admitidas bloqueadas admitidas

1 .
Frecuencia central Frecuencia

Las frecuencias alrededor de la frecuencia central son
bloqueadas, mientras que las demas frecuencias son
admitidas.

g VOTA

Algunas voces de 2 elementos usan un tipo de fil-
tro distinto para cada elemento. El tipo de filtro de
1 elemento aparece en pantalla por defecto. Si se
cambio el tipo de filtro, se cambian los tipos de fil-
tros para ambos elementos.

4 ENV. DEPTH (profundidad de envolvente) ...

.......................... [Mando giratorio 4]
Relativo
[Ajustes] -64 ~ +63
Establece la profundidad del envolvente del filtro fijado
mediante la pantalla del FEG (pag. 101). Los valores
negativos invierten el envolvente del filtro.
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9. Incorporacién de efectos

9. Incorporacion de efectos

Esta modalidad se utiliza para seleccionar efectos para la reproduccion de patrones y cambiar los
ajustes de los efectos segun se requiera. Hay 4 paginas disponibles: Tipo de efecto, Parametros de
variacion, Parametros de retardo/chorus y Parametros de reverberacion. Los Parametros de varia-
cion estan disponibles en 5 subpaginas a las que se accede mediante los botones [F1] - [F4], los
Parametros de retardo/chorus estan disponibles en 4 subpaginas a las que se accede mediante los
botones [F1] - [F4], y los Parametros de reverberacion estan disponibles en 3 subpaginas a las que

se accede mediante los botones [F1] - [F4].

Pulse el boton [EFFECT] desde el modo de Reproduccion o Confeccién de PATRON para ir al modo

de EFECTO.

Caracteristicas de la Edicion de voces

@ 3 etapas de efectos incorporadas de altas prestacio-
nes, que se pueden aplicar individualmente a cada
pista.

@ El sonido de los efectos es enviado a los jacks de
salida OUTPUT.

® Los ajustes de los efectos editados se memorizan
con cada estilo.

No es necesario ningln otro proceso para guardar estos
ajustes. Los ajustes de los efectos editados se salvan
con los datos de estilo y se recuperan automaticamente
siempre que se selecciona un estilo.

La profundidad del efecto aplicado a cada pista se deter-
mina por medio de los ajustes de envio a efectos.

Sin embargo, si la proteccién de memoria esta activada
(pégina 257), los ajustes de los efectos editados no seran
salvados y se borraran cuando se seleccione un estilo
diferente.

Procedimiento de edicion de efectos

1. Pulse [EFFECT] mientras esta en el modo de Reproduc-
cién o Confeccién de PATRON para acceder a la pantalla
de Tipo de efecto (Effect Type).

2. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 3] para
hacer los ajustes requeridos.

3. Pulse [EFFECT] para ir a la pagina de Parametro de
variacion (Variation Parameter).

4. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 3] para
hacer los ajustes requeridos.

5. Pulse [EFFECT] para ir a pagina de Parametro de retar-
do/chorus (Delay/Chorus Parameter)

6. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

7. Pulse [EFFECT] para ir a la pégina de Parametro de
reverberacion (Reverb Parameter)

8. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

9. Utilice [EXIT] para retroceder en direccién a las pantallas
de Parédmetro de retardo/chorus, Pardmetro de variacion
y Tipo de efecto, y finalmente para regresar al modo de
Reproduccién (o Confeccién) de PATRON.

g VOTA_

Cuando necesite hacer cambios de valor mas
grandes, rote un mando giratorio mientras mantie-
ne pulsado el botén [SHIFT] para cambiar los
valores en incrementos de 10 en vez de incre-
mentos de 1.

Parametros de pantalla

[1] Pagina de Tipo de efecto (Effect Type)
[PATTERN] = [EFFECT]

VARIATION
TVFE

1] [HE]
DELAY LR (ROOM ¢

DIST
[Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]

Kl VARIATION TYPE (tipo de variacion)
....................... [Mando giratorio 1]
[Ajustes] 0 ~ 100
Remitase a la Lista de tipos de efectos, en la pagina
313 de manual en inglés.

Selecciona el tipo de efecto de variacién.

DELAY TYPE (tipo de retardo) ............

....................... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 0 ~ 25
Remitase a la Lista de tipos de efectos, en la pagina
313 de manual en inglés.

Selecciona el tipo de efecto de retardo.

REVERB TYPE (tipo de reverberacion) . . ...

....................... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 01 ~ 12
Remitase a la Lista de tipos de efectos, en la pagina
313 de manual en inglés.

Selecciona el tipo de efecto de reverberacion.
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9. Incorporacion de efectos

[2] Pagina de Parametro de variacion

(Variation Parameter)
[PATTERN] — [EFFECT] x 2

LIARIATION PARAMETER
EFFECT TVFE pIgT

1 DRIVE = aUTFUT
LELEL
4 %.8KH=z T [t
¥
il [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

LIARTATICON PARAMETER
EFFEGT TVFE QIGT

SEHD L'AF. SEND L'AF. RETURH LEVEL [FAH
T DELAY 10 REVERE
oog ooo o5Y CENTER

0

F1 B B m )

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
H -~ @ Parametros de los efectos .............

....[Mando giratorio 1] ~ [Mando giratorio 4]
Permiten el ajuste de los pardmetros detallados para
cada efecto. Los parametros disponibles son distintos
segun los efectos. Para mas informacion sobre los
parédmetros individuales, remitase al Apéndice del
manual en inglés (pagina 315)

SEND VAR. TO DELAY (envio de variacion a

retardo) ................. [Mando giratorio 1]
[Ajustes] 000 ~ 127
Ajusta el nivel de la sefial enviada desde la etapa del
efecto de VARIACION a la etapa del efecto de RETAR-
DO/CHORUS.

[ SEND VAR. TO REVERB (envio de variacién
areverberacion) .......... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 000 ~ 127
Ajusta el nivel de la sefial enviada desde la etapa del
efecto de VARIACION a la etapa del efecto de REVER-
BERACION.

RETURN LEVEL (nivel de retorno) .........

........................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 000 ~ 127

Ajusta el nivel de la sefal enviada desde la etapa del
efecto de VARIACION (el efecto o sonido “procesado”)
a las salidas estéreo del RS7000.

HE PAN (panoramizacion de la variacion) ... ...
........................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] L63 ~ CENTER ~ R63
Ajusta la posicién de panoramizacién estéreo de la
sefial que sale de la etapa de efecto de VARIACION (L
= izquierda, CENTER = central, R = derecha).

[3] Pagina de Parametro de retardo/chorus
(Delay/Chorus Parameter)

[PATTERN] — [EFFECT] x 3

LIARIATION PARAMETER
EFFECT TVFE pIgT

1 DRIVE = OUTFUT
LELEL
4 4. 0KH=z T g
¥
[F41
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

LIARIATICON PARAMETER
EFFEGT TVFE QIGT

SEHD L'AF. SEND L'AF. RETURH LEVEL [FAH
T DELAY 10 REVERE
[+1H1H] [+1+]4] [+ CENWTER

0

F B B 7 o

[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
H - A Parametros de los efectos ...........

... .[Mando giratorio 1] ~ [Mando giratorio 4]
Permiten el ajuste de los pardmetros detallados para
cada efecto. Los parametros disponibles son distintos
segun los efectos. Para mas informacion sobre los
parédmetros individuales, remitase al Apéndice del
manual en inglés (pagina 315)

SEND DELAY TO REVERB (envio de retardo

areverberacion) .......... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 000 ~ 127

Ajusta el nivel de la sefial enviada desde la etapa del
efecto de RETARDO/CHORUS a la etapa del efecto de
REVERBERACION.

[ RETURN LEVEL (nivel de retorno) .........

........................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 000 ~ 127

Ajusta el nivel de la sefial enviada desde la etapa del
efecto de RETARDO/CHORUS (el efecto o sonido “pro-
cesado”) a las salidas estéreo del RS7000.

PAN (panoramizacion del retardo) .........

........................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] L63 ~ CENTER ~ R63

Ajusta la posiciéon de panoramizacion estéreo de la
sefal que sale de la etapa de efecto de
RETARDO/CHORUS (L = izquierda, CENTER = cen-
tral, R = derecha).
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9. Incorporacion de efectos

[4] Pagina de Parametro de reverberacion
(Reverb Parameter)

[PATTERN] — [EFFECT] x 4

mmnmEFFECT FELEEE FHEAMETER

|
é é il [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

EEEEEFFECT FELUEEE PHRAMETER
EFFECT TVFE RBOOM ¢
1@ FEEDEACK [RETURH LEVEL |FAH

HIGH DAMF

+00 0.8 [+ CEKTER
@ B B o
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
H - @ Parametros de los efectos ...........

. . . .[Mando giratorio 1] ~ [Mando giratorio 4]
Permiten el ajuste de los parametros detallados para
cada efecto. Los parametros disponibles son distintos
segun los efectos. Para mas informacion sobre los
pardmetros individuales, remitase al Apéndice del
manual en inglés (pagina 315)

RETURN LEVEL (nivel de retorno) .........
........................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 000 ~ 127
Ajusta el nivel de la sefal enviada desde la etapa del
efecto de REVERBERACION (el efecto o sonido “pro-
cesado”) a las salidas estéreo del RS7000.

[ PAN (panoramizacion de la reverberacion) . .
........................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] L63 ~ CENTER ~ R63
Ajusta la posiciéon de panoramizacion estéreo de la
sefial que sale de la etapa de efecto de REVERBERA-
CION (L = izquierda, CENTER = central, R = derecha).
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10. Confi nables y de arpegio

uracion y ajustes de los mandos giratorios asi

Este submodo se utiliza para configurar arpegios, los mandos giratorios asignables, y otras fun-
ciones del RS7000. Se compone de 4 paginas: Ajuste de arpegio, Configuracion A/D, Asignacion de
mandos giratorios y Canal de salida MIDI. Los parametros de Configuracién A/D estan disponibles
en 3 subpéaginas a las que se accede mediante los botones [F1] - [F4]. Pulse el boton desde el modo

de Reproduccién o Confeccion de Patron para ir al modo de CONFIGURACION.

Caracteristicas de la Configuracién

@ Los ajustes de configuracion se memorizan con cada
estilo.

No es necesario ningln otro proceso para guardar estos
ajustes. Los ajustes configuracién editados se salvan con
los datos de estilo y se recuperan automaticamente siempre
que se selecciona un estilo. Sin embargo, si la proteccién
de memoria esta activada (pagina 257), los ajustes de con-
figuracién no serén salvados y se borraran cuando se selec-
cione un estilo diferente.

Caracteristicas del Arpegio

@ La ejecucidén en arpegio se puede grabar en frases
usando la grabacién en tiempo real.
@ Se pueden aplicar efectos de reproduccién a ejecu-
ciones en arpegio.
Esto hace posible crear ilimitados patrones de arpegio.
@ Los ajustes de arpegio se aplican a todas las pistas.
@ Los ajustes de arpegio se memorizan con cada estilo.
No es necesario ningln otro proceso para guardar estos
ajustes. Los ajustes arpegio se salvan con los datos de
estilo y se recuperan automaticamente siempre que se
selecciona un estilo.
La profundidad del efecto aplicado a cada pista se deter-
mina por medio de los ajustes de envio a efectos.
Sin embargo, si la proteccién de memoria esta activada
(pégina 257), los ajustes arpegio no seran salvados y se
borraran cuando se seleccione un estilo diferente.

Procedimiento de la Configuracién

-

Pulse [SETUP] mientras esté en el modo de Reproduc-

cién o Confeccién de PATRON para acceder a la panta-

lla de Ajuste de arpegio (Arpegio Setting).

2. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

3. Pulse [SETUP] para ir a la pagina de Configuracién A/D
(A/D Setup).

4. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

5. Pulse [SETUP] para ir a pagina de Asignacion de man-
dos giratorios (Knob Assign).

6. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

7. Pulse [SETUP] para ir a la pagina de Canal de Salida

(Out Channel).

8. Pulse una tecla en el teclado mientras mantiene pulsa-
do el botén [TRACK SELECT] para seleccionar la pista
para la que se van a aplicar los ajustes de canal de sali-
da MIDI.

9. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

10. Utilice [EXIT] para retroceder en direccion a las panta-
llas de Asignacién de mandos giratorios, Configuracion
A/D y Ajustes de arpegio, y finalmente para regresar al
modo de Reproduccion (o Confeccion) de PATRON.

m V0T

- Cuando necesite hacer cambios de valor
mas grandes, rote un mando giratorio mien-
tras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para
cambiar los valores en incrementos de 10 en
vez de incrementos de 1.

Procedimiento para la ejecucion en arpegio

1. En el modo de Reproduccién o Confeccién de PATRON,
pulse el botén [ARPEGGIO ON] de manera que se
encienda su indicador luminoso. También se encendera
el indicador del botén [KEYBOARD].

2. La reproduccion en arpegio empezara cuando usted
mantenga pulsadas una o mas notas en el teclado.

3. Siel pardmetro HOLD (mantener) de la pagina de Ajus-
tes de arpegio estéd desactivado (OFF), el arpegio se
detendra en cuanto suelte las teclas. Cuando el para-
metro HOLD esta activado (ON), la reproduccién del
arpegio se puede parar pulsando el botén [ARPEGGIO
ON] para que su indicador se apague.

RS7000
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Parametros de pantalla

a de Ajustes de arpegio
Arpeggio Setting)

[PATTERN] — [SETUP]

Los arpegios automaticos creados por el RS7000 son un
elemento indispensable de la mdsica moderna techno y
dance.

ESETLUFEER
QCT kEkkE

OCT FAMGE

ALTER ¢ OH O 3
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

—LN

- Siinicia una grabacién en tiempo real mien-
tras se esta reproduciendo un arpegio, la
grabacién empezara sin cuenta de entrada.

- Los ajustes de arpegio se aplican a todas
las pistas.

H TYPE (tipo) ............ [Mando giratorio 1]
[Ajustes] OFF, UP, DOWN, ALTER1, ALTER2, RANDOM

OFF ....... La reproduccion en arpegio esta
desactivada.

UP........ Cuando el parametro SORT
(orden) esta activado (ON), las
notas se reproducen en secuen-
cia hacia arriba, desde la mas
baja a la mas alta. Cuando SORT
esta desactivado (OFF), las notas
se reproducen en secuencia des-
de la primera tecla pulsada a la
ultima.

DOWN..... Cuando el parametro SORT (orden)
esta activado (ON), las notas se
reproducen en secuencia hacia
abajo, desde la mas alta a la mas
baja. Cuando SORT esta desactiva-
do (OFF), las notas se reproducen
en secuencia desde la ultima tecla
pulsada a la primera.

ALTERT1 . ... Alterna arpegios hacia arriba (UP)
y hacia abajo (DOWN). La nota
“bisagra” se reproduce una vez.

ALTER2.... Alterna arpegios hacia arriba (UP)
y hacia abajo (DOWN). La nota
“bisagra” se reproduce dos
veces.

RANDOM. ..Las notas se reproducen en
orden aleatorio.

Selecciona el tipo de arpegio.

SORT (orden) ............ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] OFF, ON

Determina si las notas del arpegio se ordenaran por
tono o no.

Cuando esta activado (ON), las notas del arpegio se
ordenan y se reproducen de la mas baja a la més alta o
de la mas alta a la mas baja. Esta es la manera normal
de reproducir arpegios.

Cuando esta desactivado (OFF), las notas del arpegio
no se ordenan por tono. En su lugar, las notas se repro-
ducen en secuencia desde la primera tecla pulsada a la
ultima, o viceversa, produciendo diferentes arpegios
dependiendo de como de toque el arpegio.

HOLD (mantener) ......... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] OFF, ON
Determina si la reproduccion del arpegio continuara o
no después de que la notas hayan sido soltadas.

B OCT RANGE (margen de octavas) .........

.......................... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] 1 ~ 4
Especifica el margen méximo del arpegio en octavas.

[2] Pagina de Configuracion A/D (A/D Setup)

[PATTERN] - [SETUP] x 2

Los jacks de entrada INPUT L y R del RS700 permiten intro-
ducir una sefnal de audio externa y mezclarla con el sonido
del generador de tonos interno. La sefial de audio externa
incluso puede ser procesada mediante las etapas de efec-
tos de REVERBERACION, RETARDO y VARIACION del
RS7000.

ERSETUFEE H-T SETUF 1-3
INFUT GAIH MOHO.STERED [WOLUME 1 LWILUME 2
MILC MOKDx 2 27 27
T
ﬁ é é il [F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]

ERSETLUFER H-0 SETUF Z2-3
REVERE SEHD 1 |DELAY SEMD 1 [VARI - DRV
EALAMCE 1
4D Dog C
I
[F4]
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
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—LN

-Cuando el parametro MONO/STEREOQO esta
puesto en MONO x 2, los botones [F1] - [F4]
pueden usarse para activar paginas que dan
acceso a los siguientes parametros individuales
para cada canal: REVERB SEND (ENVIO A
REVERBERACION) 1/2, DELAY SEND (ENVIO
A RETARDO) 1/2, VARIATION SEND (ENVIO A
VARIACION) 1/2 y PAN (PANORMICO) 1/2.

- Los ajustes A/D para el jack de entrada INPUT L
se encuentran en la pagina 2/3 de Configuracion
A/D (A/D Setup), y los ajustes para el jack de
entrada INPUT R se encuentran en la pagina 3/3
de Configuracién A/D (A/D Setup).

H INPUT GAIN (ganancia de entrada)

........................ [Mando giratorio 1]
[Ajustes] MIC, LINE

Adecua la ganancia de entrada de los jacks INPUT L y
R al tipo de fuente de sonido utilizada. MIC produce
una ganancia de entrada lo suficientemente alta para la
entrada directa de un micréfono, mientras que LINE
reduce la ganancia para adaptarla de forma dptima a
fuentes de nivel de linea.

Este ajuste de GANANCIA DE ENTRADA también se
aplica al procedimiento de MUESTREO (pagina 229).

MONO/STEREO (mono/estéreo) ...........

.......................... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] MONO x 2, STEREO
Determina si las sefiales que se reciben en las entra-
das INPUT L y R van a ser manejadas como sefiales
mono separadas (MONO x 2), o como una pareja esté-
reo (STEREO).

VOLUME 1(volumen 1) ..[Mando giratorio 3]
[Ajustes] 0 ~ 127
Ajusta el volumen de la sefial de entrada. Cuando es
una sefal mono la que esta siendo procesada, este
parametro ajusta el volumen de la sefial de INPUT L, y
cuando es una sefal estéreo la que se esté recibiendo,
ajusta el volumen de las entradas L y R.

A VOLUME 2 (volumen 2) . .[Mando giratorio 4]
[Ajustes] 0 ~ 127
Ajusta el volumen de la sefial de entrada. Cuando es
una sefal mono la que esta siendo procesada, este
parametro ajusta el volumen de la sefal de INPUT R.
Este parametro no se puede ajustar cuando
MONO/STEREO esta puesto en STEREO.

REVERB SEND (envio a reverberacion) 1/2
........................... [Mando giratorio 1]
[Ajustes] 0 ~ 127
Ajusta el nivel de la sefial enviada a la etapa de efecto
de REVERBERACION.

[ DELAY SEND (envio a retardo) 1/2.........
........................... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 0 ~ 127
Ajusta el nivel de la sefial enviada a la etapa de efecto
de RETARDO/CHORUS.

VARIATION SEND (envio a variacion) 1/2 ...

........................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 0 ~ 127
Ajusta el nivel de la sefial enviada a la etapa de efecto
de VARIACION.
“0” produce sélo sefal sin efecto, y “127” produce sola-
mente sonido de variacion.

El PAN (panoramizacién) 1/2[Mando giratorio 4]
[Ajustes] L63 ~ CENTER ~ R63
Ajusta la posiciéon de panoramizacion estéreo de la
sefial que sale de entrada A/D (L = izquierda, CENTER
= central, R = derecha).

[3] Pagina de Asignacion de mandos
giratorios (Knob Assign)

[PATTERN] — [SETUP] x 3

Este mando permite asignar una serie de parametros y pis-
tas a los mandos giratorios del panel.

Los mandos giratorios LFO DEPTH y EG pueden fijarse
independientemente para AMO, FILTER y PITCH. Se pue-
den hacer asignaciones para un total de hasta 31 mandos
giratorios.

EERSETLFE

Ehob H=sidn

GateTime [————
nl4Ylevel [————

m ] @

[Mando giratorio 1]

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 4]

Il KNOB SELECT (seleccién de mando

giratorio) ................ [Mando giratorio 1]
[Ajustes] 1 ~ 31
Especifica el mando giratorio al que se asignaran un
parametro o pistas.

PARAMETER (salida MIDI)[Mando giratorio 2]
Especifica el parametro que se va a asignar al mando
giratorio seleccionado mediante el parametro anterior
KNOB SELECT.

Se pueden asignar nimeros de control 001 ~ 119
(excepto 32), inflexién de tono, BPM, asi como para-
metros de efectos de reproduccién y retardo MIDI.

TRACK (pista) ......... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] AUTO, 01 ~ 16
Especifica la pista que va a ser controlada por el man-
do giratorio seleccionado mediante el parametro ante-
rior KNOB SELECT.
Cuando esta puesto en AUTO, la pista seleccionada
serd asignada autométicamente al mando giratorio.
Cuando se fijaen 01 ~ 16, la pista especificada es asig-
nada al mando giratorio independientemente de la pis-
ta seleccionada en ese momento.
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109



10. Configuracion de los mandos giratorios asignables de arpegio

m V0T

-Cuando se opera sobre un mando giratorio
durante la reproduccién de un patrdn, la repro-
duccién de los datos de estilo correspondientes
al parametro asignado a ese mando giratorio se
detendra. Por ejemplo, si se opera sobre un
mando giratorio asignado al envio a reverbera-
cion durante la reproduccion de un patrén, los
datos de estilo de envio a reverberacién dejaran
de reproducirse. La reproduccioén se reanudara
normalmente después de detener la reproduc-
cion, de cambiar el nimero de estilo o de cam-
biar la seccion.

[4] Pagina de Canal de salida (Out Channel)

[PATTERN] — [SETUP] x 4

Los pardmetros de esta pagina asignan el canal de transmi-
sién MIDI para cada pista y el destino de salida: el genera-
dor de tonos, y los conectores MIDI Ay B.

mmmnsETLF

- _-____——'-‘--_-
=} 8

M234sE189I01IZI3MI516
T: INNEEEEEEEEEEEEE

Mi EROOOEEOOO0OROORO T™h ot
Mz OONEOROOROOREOOR

[Mando giratorio 4]

Out Channel

L R 3 |

[Mando giratorio 3]

Kl OUT SELECT (seleccion de salida) ........
..................... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] TG, MIDI A, MIDI B
TG ........ La salida es enviada al generador
de tonos del RS7000.
MIDIA ..... La salida es enviada al conector
MIDIOUT A
MIDIB ..... La salida es enviada al conector
MIDI OUT B

Determina la salida MIDI para la que se va a asignar un
nimero de canal.

OUT CHANEL (canal de salida)
........................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] OFF, 01 ~ 16

OFF ....... No se transmiten datos MIDI
01~16..... Los datos MIDI se transmiten en
el canal especificado.
Especifica el canal de transmisién MIDI.

TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16
Selecciona la pista para la que se va a asignar un canal
de transmision MIDI.
Para seleccionar una pista pulse la tecla apropiada en
el teclado mientras mantiene pulsado el botén [TRACK
SELECT].

—EIE

El grafico que aparece en el lado izquierdo de la
pantalla muestra las asignaciones de canal MIDI
para TG (el generador tonos interno), MA (MIDI
A), y MB (MIDI B).

La zona superior de esta pantalla indica las asig-
naciones de canal de transmisién MIDI para cada
pista.

Los recuadros del area inferior de la pantalla indi-
can si la asignacion del canal MIDI para el corres-
pondiente destino estda DESACTIVADA o no. Un
recuadro vacio indica DESACTIVADA, y un
recuadro relleno indica que estd asignado un
canal de transmision, del 01 al 16.

15_______—4—-’-——-_

=}
[234sE183101I1ZAMISIE

TG INEEEEEEEEEEEEEN

Mi EROOOEEOO0OOROONO
Mz OOREOROONOORROON
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11. Ecualizacion y efectos generales

El submodo general proporciona acceso a los parametros de Ecualizacion general que ajustan el
sonido a la etapa de salida final, y a los parametros de Efecto general. Los parametros de Ecualiza-
cion general estan disponibles en 3 subpaginas a las que se accede por medio de los botones [F1]
- [F4], y los parametros de Efecto general estan disponibles en 5 subpaginas a las que se accede
por medio de los botones [F1] - [F4]. Pulse el boton [MASTER] desde el modo de Reproduccién o
Confeccion de PATRON para ir al modo GENERAL. Los ajustes del modo GENERAL se aplican a

todos los estilos y canciones.

Procedimiento de configuracién General

Efecto general

1. Pulse [MASTER] mientras esta en el modo de Repro-
duccion o Confeccion de PATRON para acceder a la
pantalla de Ecualizacién general (Master EQ).

2. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

3. Pulse [MASTER] para ir a la pagina de Efecto general
(Master Effect).

4. Utilice los [Mando giratorio 1] a [Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

5. Utilice [EXIT] para retroceder en direccion a la pantalla
de Ecualizacion general, y finalmente para regresar al
modo de Reproduccién (o Confeccion) de PATRON.

mVOTA_

- Cuando necesite hacer cambios de valor mas
grandes, rote un mando giratorio mientras man-
tiene pulsado el botdn [SHIFT] para cambiar los
valores en incrementos de 10 en vez de incre-
mentos de 1.

Ecualizacion general

La Ecualizacion general es un ecualizador de 4 bandas que
se puede usar para ajustar el sonido al final de la etapa de
salida del RS7000. La Ecualizacién general permite el tipo
de control de respuesta que se muestra en el grafico a con-
tinuacion mediante tres paginas de parametros: GANACIA
(GAIN), FRECUENCIA (FREQUENCY) y Q (amplitud de
banda).

Los Efectos generales proporcionan una serie de sofistica-
das opciones de procesamiento de sonido al final de la eta-
pa de salida del RS7000.

g '0TA

- La Ecualizacién general y los Efectos generales
no se aplican a las salidas asignables.

- La Ecualizacién general y los Efectos generales
se aplican a todas las sefiales que llegan a la
salida estéreo, y son ideales para el procesa-
miento del sonido del “méster” final.

Parametros de pantalla

(Master EQ)

[PATTERN] — [MASTER]

EMASTERREEEN

MASTER EG 1.3

LOW GATH IO 1 GAIH MID 2 GAIN  |HIGH GAIH
+00dE + i2oE =0EdE + i2oE
T
m ) B @
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 3]
Kl LOW GAIN (ganancia de graves) ..........
........................ [Mando giratorio 1]

[Ajustes] -24 dB ~ +24 dB

Nivel 2 e s g Establece la cantidad de ganancia de las bajas fre-
P cuencias (realce o recorte).
LOW §7°, : HIGH
TAVAT MID 1 GAIN (ganancia de medios 1)........
T [Mando giratorio 2]
i : : Frecuencia [Ajustes] -12dB ~ +12 dB
FREQ. FhEQ. fREG.  FAta. Establece la cantidad de ganancia las frecuencias
bajas-medias (realce o recorte).
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MID 2 GAIN (ganancia de medios 2) ........
........................ [Mando giratorio 3]
[Ajustes] -12dB ~ +12 dB
Establece la cantidad de ganancia las frecuencias
altas-medias (realce o recorte).

B HIGH GAIN (ganancia de agudos)
........................ [Mando giratorio 4]
[Ajustes] -12dB ~ +12 dB
Establece la cantidad de ganancia de las altas frecuen-
cias (realce o recorte).

EfHSTEEmEEEE

MRSTER EG 23

Lo MID 1 MID = HIGH

i FRERLEHCY FREELIEHCY! FRERLEHCY FRERLUEHCY
LOHz LOOGH=z . KHz &, ¥KHz
= H
Fl g a - g
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
LOW FREQUENCY (bajas frecuencias) .....
.......................... [Mando giratorio 1]
[Ajustes] 63 Hz ~ 2.0 kHz
Establece la frecuencia de la banda de ecualizacion de
graves.

[ MID 1 FREQUENCY (frecuencias medias 1) .
.......................... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 100 Hz ~ 10.0 kHz
Establece la frecuencia de la banda de ecualizacién de
medios-graves.

MID 2 FREQUENCY (frecuencias medias 2) .
.......................... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 100 Hz ~ 10.0 kHz
Establece la frecuencia de la banda de ecualizacién de
medios-agudos.

H HIGH FREQUENCY (altas frecuencias)
.......................... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] 500 Hz ~ 16.0 kHz
Establece la frecuencia de la banda de ecualizacion de
agudos.

EMHSTEREEEEE

MASTER EL 53

MIO Z 8
Di.o oe.Q .0 ]
=
" g @ @
[Mando [Mando [Mando [Mando
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3] giratorio 4]
El LOW Q (amplitud de banda de graves) .....
........................ [Mando giratorio 1]

[Ajustes] 0.01 ~ 12.0

Establece la Q (amplitud de banda) de la banda de
bajas frecuencias de la ecualizacion. Los valores mas
bajos producen una mayor amplitud de banda (es decir,
sera recortada o realzada una gama de frecuencias
mas ancha).

MID 1 Q (amplitud de banda de medios 1) . ..

.......................... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 0.01 ~ 12.0
Establece la Q (amplitud de banda) de la banda fre-
cuencias bajas-medias de la ecualizacién. Los valores
mas bajos producen una mayor amplitud de banda (es
decir, sera recortada o realzada una gama de frecuen-
cias mas ancha).

il MID 2 Q (amplitud de banda de medios 2) ...

.......................... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] 0.01 ~ 12.0
Establece la Q (amplitud de banda) de la banda fre-
cuencias bajas-altas de la ecualizacion. Los valores
mas bajos producen una mayor amplitud de banda (es
decir, sera recortada o realzada una gama de frecuen-
cias mas ancha).

HIGH Q (amplitud de banda de agudos) ....
.......................... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] 0.01 ~ 12.0
Establece la Q (amplitud de banda) de la banda de
altas frecuencias de la ecualizacion. Los valores mas
bajos producen una mayor amplitud de banda (es decir,
sera recortada o realzada una gama de frecuencias
mas ancha).

[2] Pagina de Efecto general (Master Effect)
[PATTERN] = [MASTER] x 2

MASTEE EFFECT 1.5

EFFECT TVFE RINL MOD f{
EHOE = KHOE 4
ASSIGH ASSIGH

FRERUEKLCY| LFO SPEED| ER! HILH
COURSE GH

&

[Mando giratorio 3]  [Mando giratorio 4]

EEMHSTEREEER

DRY -LET
BALAKCE

[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 2]

[TIEERSTTT]

MASTEE EFFECT 2-5
EFFECT TYFE RBING MOD
= HFF '

1 ZARRIER

= CARRIER
FFRE& FIME

FRE COURSE

&. 8 Hz wE

IS N o g

[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3]  [Mando giratorio 4]

EE[HSTEREEEE

EFFECT TYFE PING MOD
TLFODEFTH | |& DRV.IET
EALANGCE

02

A
m 4

[Mando giratorio 3]  [Mando giratorio 4]

SIKE 1+ i

£l
1

[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 2]

ERMHSTEEEEER

MASTEE EFFECT 45
EFFECT TY'FE RING MOD

& Eft LOW FRES | 1@ ER LOW 11 E&t HIGH 12 E® HIGH
GAIH EQ GAIH
I6H= + i2dE I B H=z +00dE
- H
g i i m
[Mando giratorio 1]~ [Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3]  [Mando giratorio 4]
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TTRETT FETER EEFECT So= KNOB 4 ASSIGN (asignacion de mando gira-

EFFECT TYFE BTNG_MOD toriod4) ............... [Mando giratorio 4]
[Ajustes] Parametro de efecto 1 ~ 16 (remitase a la
“Lista de parametros de efectos” en la pagina 315

@ del manual en inglés)
T Especifica el parametro que va a ser controlado por el
[F1] lh Ih éﬂ él [Mando giratorio de control 4]. Los parametros que
[Mando giratorio ] [Mando giratorio 2]~ [Mando giratorio 3] [Mando giratorio 4] pueden ser asignados dependen del tipo de efecto
seleccionado.
I EFFECT TYPE (tipodeefecto) ............ El parametro de efecto que va a ser controlado por el
_____ Mando giratorio de seleccion MASTER mando giratorio puede ser asignado independiente-
EFFECT en el panel mente para cada tipo de efecto.

Ajustes] ISOLATION, D-FILTER, CTRL DELAY, i
[A ! MULTI COMP, RING MOD, V-DIST, LO-FI, [ -~ Al EFFECT PARAMETERS (parametros de

SLICE efectos)1~16 ...t
Selecciona el tipo de efecto general entre los 8 tipos | ......... [Mando giratorio 1] ~ [Mando giratorio 4]
existentes.

Estos valores ajustan los correspondientes parametros
KNOB 1 ASSIGN (asignacion de mando gira- de efectos, determinando asi el sonido del efecto. El
torio1).................. [Mando giratorio 1] namero y el tipo de parémetros dispo,nibles depeprjen
[Ajustes] del tipo de efepto seleccionado. Bemltase ala pagina
Parametro de efecto 1 ~ 16 (remitase a la “Lista 315 del Apéndice del manual en inglés para més infor-

de parametros de efectos” en la macion sobre los parametros de cada tipo de efecto.

pagina 315 del manual en inglés)

Especifica el pardmetro que va a ser controlado por el
[Mando giratorio de control 1]. Los parametros que
pueden ser asignados dependen del tipo de efecto
seleccionado.

El parametro de efecto que va a ser controlado por el
mando giratorio puede ser asignado independiente-
mente para cada tipo de efecto.

KNOB 2 ASSIGN (asignacion de mando gira-

torio2).................. [Mando giratorio 2]
[Ajustes] Parametro de efecto 1 ~ 16 (remitase a la
“Lista de parametros de efectos” en la pagina 315
del manual en inglés)

Especifica el pardmetro que va a ser controlado por el
[Mando giratorio de control 2]. Los parametros que
pueden ser asignados dependen del tipo de efecto
seleccionado.

El parametro de efecto que va a ser controlado por el
mando giratorio puede ser asignado independiente-
mente para cada tipo de efecto.

E KNOB 3 ASSIGN (asignacion de mando gira-

torio3).................. [Mando giratorio 3]
[Ajustes] Parametro de efecto 1 ~ 16 (remitase a la
“Lista de parametros de efectos” en la pagina 315
del manual en inglés)

Especifica el pardmetro que va a ser controlado por el
[Mando giratorio de control 3]. Los parametros que
pueden ser asignados dependen del tipo de efecto
seleccionado.

El parametro de efecto que va a ser controlado por el
mando giratorio puede ser asignado independiente-
mente para cada tipo de efecto.
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

El submodo GUARDAR le permite salvar y cargar datos a y desde tarjetas de memoria estandar
(disponibles en muchas tiendas de electronica y de ordenadores), o en discos de dispositivos SCSI

externos.

Cuenta con 5 paginas: Guardar, Exportar, Renombrar, Borrar y Formatear. Pulse [SAVE] desde el modo
de Reproduccion o Confeccion de PATRON para ir al submodo GUARDAR. El submodo GUARDAR, sin
embargo, no se puede seleccionar durante la reproduccion o la grabacion de un patron.

Manejo de la tarjeta de memoria
(SmartMedia®™*)

Asegurese de manejar las tarjetas de memoria con cuidado.
Tenga en cuenta las precauciones que le indicamos a conti-
nuacion:

@ Tipo de tarjeta de memoria compatible

Se pueden usar tarjetas de memoria de 3.3V (3V). Las tar-

jetas de memoria de tipo 5V no son compatibles con este

instrumento. Con el RS7000 se ha incluido una tarjeta se

memoria de 8MB.

* SmartMedia es una marca registrada de Toshiba Corpora-
tion.

@ Capacidad de memoria

Hay cinco tipos de tarjetas de memoria: 2MB/4MB/
8MB/16MB/32MB. También se puede utilizar una tarjeta de
memoria que exceda la capacidad de 32MB si cumple los
estandares del Forum SSFDC (otro nombre que recibe
SmartMedia es Tarjeta de Memoria “Solid State”).

@ Introducir/sacar tarjetas de memoria

Para introducir una tarjeta de memoria:

Sujete la tarjeta de memoria de manera que la seccion del

conector (dorado) de la tarjeta de memoria quede hacia

abajo y hacia delante, mirando hacia la ranura de la tarjeta

(Memory Card) del RS7000. Introduzca con cuidado la tar-

jeta de memoria en la ranura empdjela lentamente hacia

dentro hasta que encaje en su sitio.

* No introduzca la tarjeta de memoria en la direccion equi-
vocada.

* No introduzca en la ranura nada que no sea la tarjeta de
memoria.

Para sacar una tarjeta de memoria:

Antes de quitar una tarjeta de memoria, asegurese de con-
firmar que la tarjeta de memoria no esta en uso (ver la
siguiente nota) y que el RS7000 no esta accediendo a ella.
Después extraiga la tarjeta de memoria lentamente con la
mano.

g V0TA

- Se considera que el RS7000 esta accediendo a
la tarjeta cuando esta guardando, cargando, for-
mateando, borrando o creando directorios, asi
como transfiriendo archivos que estén en la tar-
jeta. Asi mismo, tenga en cuenta que el RS7000
accedera automaticamente a la tarjeta de
memoria para comprobar el tipo de soporte que
es al introducirla cuando el instrumento esté
encendido.

—& PRECAUCION

Nunca intente sacar la tarjeta de memoria o apa-
gar la unidad mientras se esta accediendo a ella.
Si lo hace, puede causar dafios a los datos del
instrumento/tarjeta de memoria y, posiblemente a
la propia tarjeta.

Formatear tarjetas de memoria

Antes de usar una tarjeta de memoria con su instrumento,
primero debe formatearla. Una vez formateada, todos los
datos que contenga seran borrados. Antes de nada, asegu-
rese de que la tarjeta no contiene datos necesarios.

—A PRECAUCION

La tarjeta de memoria que se suministra contiene
datos de estilo cuando sale de fabrica. Utilice otra
tarjeta de memoria aparte o guarde los datos de
estilo en un disco de un dispositivo SCSI externo
si desea guardar estos datos de estilo.

m V0T

- Las tarjetas de memoria formateadas con este
instrumento pueden no valer para ser usadas
con otros instrumentos.
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

@ Acerca de las tarjetas de memoria

Para manejar las tarjetas de memoria con cuidado:

- Hay veces que la electricidad estatica afecta a las tarjetas

de memoria.
Antes de tocar una tarjeta de memoria, para reducir la
posibilidad de electricidad estética, toque algo metalico,
como por ejemplo el picaporte de una puerta o el marco de
una ventana de aluminio.

- Asegurese de quitar la tarjeta de memoria de la ranura
Memory Card cuando no la vaya a usar durante mucho
tiempo.

- No exponga la tarjeta de memoria directamente a la luz del
sol, ni a temperaturas extremadamente altas o bajas, ni a
excesiva humedad, a polvo o a liquidos.

- No ponga objetos pesados sobre una tarjeta de memoria,
ni aplique presién sobre ella, ni la doble.

- No toque la parte metélica (dorada) de la tarjeta ni ponga
ningun objeto metélico sobre la parte metélica de la tarjeta
de memoria.

- No exponga la tarjeta de memoria a campos magnéticos,
como los producidos por televisiones, altavoces, motores,
etc., ya que los campos magnéticos puede parcial o total-
mente borrar datos de la tarjeta de memoria, o convertirlos
en ilegibles.

No pegue a las tarjetas de memoria nada que no sean las
etiquetas que se proporcionan al efecto. Asegurese también
de que las etiquetas estan pegadas en el sitio correcto.

Para proteger los datos (proteccion contra escritura):
Para prevenir el borrado accidental de datos importantes,
pegue el precinto de proteccién contra escritura (se propor-
ciona en la caja de las tarjetas de memoria) en la zona des-
tinada para ello (dentro de un circulo) en la tarjeta de
memoria. Por el contrario, para guardar datos en la tarjeta
de memoria, asegurese de retirar el precinto de proteccién
contra escritura de la tarjeta. No reutilice el precinto una vez
despegado.

Precinto de proteccion contra escritura

€

Copia de seguridad de los datos

Para maxima seguridad de los datos, Yamaha recomienda
guardar dos copias de los datos importantes en tarjetas de
memoria separadas. Esto le servira de copia de seguridad
en caso de que una tarjeta se pierda o se dafie.

Instalacion de la abrazadera de seguridad

Se puede instalar una abrazadera de seguridad para preve-
nir el robo de la tarjeta de memoria. Instale la abrazadera de
seguridad cuando se necesite.

- & PRECAUCION

Si esta instalada la abrazadera de seguridad, no
sera posible introducir ni sacar la tarjeta de
memoria. Antes de instalar la abrazadera de
seguridad, compruebe si la tarjeta de memoria
esta dentro de la ranura.

Procedimiento

1. Asegurese de que tiene a mano lo siguiente para la ins-
talacion:
- La abrazadera de seguridad
- Un destornillador de estrella (se recomienda un destor-

nillador con la punta magnética).

2. Quite los dos tornillos situados a cada lado de la ranura
de la tarjeta de memoria.
Utilice un destornillador de estrella para quitar los dos
tornillos seglin se muestra en la figura.

3. Coloque la abrazadera de seguridad.
Posicione la abrazadera de seguridad en la orientacién
adecuada (ver la figura a continuacion), y utilice los dos
tornillos que quité en el paso 2 para fijarla en su lugar.

= i}
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

Acerca de los discos

- Solamente los discos con formato para DOS (el formato de
CD-ROM el ISO9660 Nivel 1) pueden ser utilizados por el
RS7000. Los discos formateados por el RS7000 se forma-
tean usando formato DOS.

- Los discos formateados con formato DOS por un ordena-
dor personal pueden ser utilizados con el RS7000, pero le
recomendamos que mejor utilice discos formateados por
el RS7000.

- Cuando estan formateados usando el RS7000, los discos
con una capacidad inferior a 260 MB se formatean utilizan-
do el formato FAT16, y los discos con capacidad superior
se formatean utilizando el fomato FAT32.

* Los discos MO que se pueden usar con el RS7000 inclu-
yen los de 128 MB, 230 MB y 540 MB. Los discos con
una capacidad de 640 MB o superior no se pueden utili-
zar.

* EI RS7000 puede usar discos removibles o extraibles de
hasta 2 GB de capacidad. Incluso si se conecta un disco
de mayor capacidad, el RS7000 utilizard un maximo de 2
GB. Es mas, todos los discos removibles o extraibles son
formateados usando el formato FAT16.

Acerca de los tipos de archivos
Tipos de archivos mane
en la pantalla “Guardar” (Save)

Los tipos de archivos manejados en la pantalla “Guardar”
(Capitulo 2: modo de Patrén, Capitulo 3: modo de Cadena
de Patrones, Capitulo 4: modo de Canci6n) se describen en
esta seccion.

@ PATT (patroén)

Todos los datos incluidos en el estilo seleccionado se sal-
van como un archivo tnico. Ademés de los 16 patrones del
estilo, correspondientes a las secciones de laAala Py
todas las frases de usuario, los archivos PATT incluyen los
ajustes de cadencia, efectos de reproduccién, retardo MIDI,
mezclador, edicién de voz, efectos, configuracion y genera-
les. Es mas, cuando un estilo usa voces de muestras loca-
les 0 muestras comunes, las muestras se salvan también.

@ SONG (cancion)

Todos los datos incluidos en la cancién seleccionada se sal-
van como un archivo Unico. Los archivos de cancion inclu-
yen los datos MIDI grabados en las pistas 1 a 16 y los ajus-
tes de cadencia, efectos de reproduccion, retardo MIDI,
mezclador, edicién de voz, efectos y configuracién. Es mas,
cuando una cancién usa voces de muestras locales o
muestras comunes, las muestras se salvan también.

@ SMF (Archivo MIDI estandar)
Soélo se guardan en un archivo MIDI estandar de formato 0
los datos incluidos en el patrén seleccionado

@ WAV (onda)
La muestra seleccionada se guarda en formato WAV.

@ ALL (todo)

Todos los datos de la memoria del RS7000 se guardan

como un archivo unico. Los archivos de tipo ALL | incluyen

los siguientes datos:

Todos los datos de estilo ... .Estilo 01 ~ 64 (incluyendo 16

patrones y 256 frases por estilo).

Todos los datos de

cadena de patrones . ....... Cadena de patrones 01 ~ 20.

Todos los datos de cancion . .Cancion 01 ~ 20.

Todas las voces de muestras .Voces de muestra local 001 ~
128 y voces de muestra comun
001 ~ 128 para cada estilo y
cancion.

Configuracion del sistema . . .Modo de utilidad y otros ajustes.

Extensiones de archivos

Cuando se guarda cualquiera de los archivos descritos
anteriormente, se afiade

automaticamente una extension de archivo apropiada de 3
caracteres para diferenciar el

tipo de archivo.

PATT . R2P
SONG ................. R2S
SMF ... MID

WAV ... WAV
ALL ..o R2A

Cuando se guarda un archivo PATT, SONG o ALL, los datos
de muestra para las voces de muestra se salvan automati-
camente con una extensién R3P, R3S o R3A respectiva-
mente. Cuando se carga cualquiera de estos archivos, tam-
bién se cargan los correspondientes datos de muestra auto-
maticamente.

Cuando organice los archivos en un ordenador, sitde los
archivos “.R2P”y “.R3P”, “.R2S"y “.R3S”, “.R2A"y “.R3A”, en
la misma carpeta respectivamente. También asegurese de
que los nombres del archivo de datos y del archivo de datos
de muestra emparejado son iguales en los primeros 8 carac-
teres de los nombres de archivo, sin incluir la extension.

en la pantalla “Recuperar” (Load)

Los tipos de archivos manejados en la pantalla “Guardar”
(Capitulo 2: modo de Patrén, Capitulo 3: modo de Cadena
de Patrones, Capitulo 4: modo de Cancion) se describen en
esta seccion.

@ PATT (patrén)

Un solo estilo se carga en el numero de estilo especificado
en la memoria interna a partir de un archivo de tipo PATT
(.R2P) o de tipo ALL (.R2A).

Cuando se selecciona un archivo de tipo ALL (.R2A), el esti-
lo a recuperar se puede especificar entre los multiples esti-
los guardados en el archivo ALL.

Ademas de los 16 patrones del estilo, correspondientes a
las secciones de la A a la P, y todas las frases de usuario,
los archivos PATT incluyen los ajustes de cadencia, efectos
de reproduccién, retardo MIDI, mezclador, edicién de voz,
efectos, configuracion y generales. Es méas, cuando un esti-
lo usa muestras, las muestras estan incluidas en el archivo
también.
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

m VTR

- Cuando en estilo que se va a cargar incluye
voces de muestras comunes, si las voces de
muestras comunes con el mismo nimero ya exis-
ten en la memoria interna, dispondra de las
siguientes opciones: “ALL SKIP” (saltar todo) y
“RENUMBER” (renumerar).

Cuando se selecciona “ALL SKIP”, las voces de
muestras comunes con numeros duplicados no
se cargan.

Cuando se selecciona “RENUMBER?”, las voces
de muestra comunes se cargan en ndmeros
vacantes.

Memoria de voz de
muestra interna

Datos de patron en
disco

Voz de muestra Estilo de destino

local Sobreescribir de carga
Voz de muestra
local 001 ~ 127
Seleccione
ALL SKIP o

Voz de muestra
comun 001 ~ 127

Voz de muestra

; RENUMBER
comun

® SONG (cancion)

Un solo estilo se carga en el niumero de cancion especifica-
do en la memoria interna a partir de un archivo de tipo
SONG (.R2S) o de tipo ALL (.R2A).

Cuando se selecciona un archivo de tipo ALL (.R2A), el esti-
lo a recuperar se puede especificar entre los multiples esti-
los guardados en el archivo ALL.

Ademas de las 16 pistas de secuencias, de la pista de tem-
po (BPM) y de la pista de escenas/silenciamiento, los archi-
vos SONG incluyen los ajustes de cadencia, efectos de
reproduccion, retardo MIDI, mezclador, edicién de voz,
efectos, configuracién y generales. Es més, cuando una
cancién usa muestras, las muestras estan incluidas en el
archivo también.

- Cuando una cancién que se va a cargar incluye
voces de muestras comunes, el procedimiento es
el mismo que para los archivos PATT, expuesto
anteriormente.

@ ALL (todo)

Cuando un archivo tipo ALL (.R2A) es recuperado, se
sobreescribe (y se borra) toda la memoria interna excepto
los datos de configuracion del sistema.

@ ALL + SYSTEM (todo + sistema)

Cuando un archivo tipo ALL (.R2A) es recuperado, se
sobreescribe (y se borra) toda la memoria interna incluyen-
do los datos de configuracion del sistema.

m VO

Los archivos ALL (R2A) incluyen todos los datos de la

memoria interna del RS7000 como sigue:

Todos los datos

deestilo........... Estilo 01 ~ 64 (incluyendo 16
patrones y 256 frases por estilo).

Todos los datos de
cadena de patrones
Todos los datos
decancién......... Cancién 01 ~ 20.Todas las voces
de muestras
Voces de muestra local 001 ~ 128
y voces de muestra comin 001 ~
128 para cada estilo y cancion.

.Cadena de patrones 01 ~ 20.

Configuracién
del sistema ........ Modo de utilidad y otros ajustes.
@ SMPL (voz de muestra)

Se puede cargar, en el nimero de voz de muestra especifi-
cado, una muestra especificada de entre las multiples
voces de muestras incluidas en un tipo de archivo PATT
(.R2P), SONG (.R2S), 0 ALL (.R2A).

@ SMF (archivo MIDI estandar)

Los datos de secuencias de pueden cargar en el patron
seleccionado en ese momento desde un archivo de tipo
SMF (archivo MIDI estandar, formato 0).

@ RM1 x PATT

Los datos de patrdén guardados en formato de patrén RM1x
se pueden cargar en el estilo seleccionado en el RS7000 en
ese momento.

® RM1 x PATT
Los archivos de tipo RM1 x PATT pueden cargarse en el
nimero de cancion seleccionado en ese momento.

@ SAMPLE

Los datos de muestra y los archivos WAV se pueden cargar
en el nimero de voz de muestra interna especificado.

Los datos guardados en un disco SCSI por los siguientes
dispositivos pueden ser importados:

A5000, A4000, A3000 . .Muestra (desde disco SCSI)
SU700 .............. Muestra (desde disco SCSI)
Ordenador ........... Archivo AIFF (.AIF),

archivo WAVE (.WAV), desde disco SCSI o tarjeta de
memoria, lineal 8/16 bits, mono/estéreo).

g VOTA

- Algunas muestras importadas pueden reproducirse en
tonos inesperados, la reproduccién en bucle puede
variar o la calidad de sonido puede cambiar.

- Los programas y las muestras guardadas en un disco
SCSI en formato AKAI S1000 0 S3000 pueden impor-
tadas por el RS7000 (con algunas excepciones).

- Cualquier nombre de producto o compafia que apa-
rezca en este documento son marcas comerciales 0
marcas registradas de sus respectivas compafias.

RS7000
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

Estructura de la pagina Guardar (Save)

El submodo Guardar incluye las siguientes pantallas:

@ SAVE (guardar)(pagina 118)
Salva los datos de la memoria interna a una tarjeta de
memoria 0 a un disco de un dispositivo SCSI.

ESHLENEEE Sa
Giael 51
KE FREE CARD
PRTT g | b
ES7FHAE New = SALE o scer
[ITH | CARD

@ EXPORT (exportar) (pagina 120)

Salva la muestra o patron seleccionado a una tarjeta de
memoria o0 a un disco de un dispositivo SCSI en un formato
estandar (SMF o WAV) que pueda ser manejado por un
ordenador personal.

ERSHUEEEE
el =l ad
[m!:ﬂﬁ_rnmmmﬁ G151 I:HRII
510 5 S 2 E}{F‘DF:T ':' SGSI
| cnnn
@ RENAME (renombrar) (pagina 122)

Cambia el nombre de archivo de un archivo almacenado en
una tarjeta de memoria o en un disco de un dispositivo
SCSI.

[TT NS T]
CARD OF™~1.R25
BCEG. REP
Fi_ ‘:- F
O ScsI DSHMPBB 1.R2F i
; CARD |REHHF1E !I
® DELETE (borrar) (pagina 123)

Borra un archivo especificado de una tarjeta de memoria o
de un disco de un dispositivo SCSI.

EEERSHUER

ORSeEE,_H. R2H
QHIPHOF™ 1 . F25
5. R2P
1 -‘;-

OAECHECER. FaP

® FORMAT (formatear) (pagina 124)
Formatea una tarjeta de memoria o un disco de un disposi-
tivo SCSI.

[TTT TGRS
CHED

O scsI
CARD

Format,

Qo@Eliclad
kE: FREE

FﬂHHHT!l

[1] Pagina Guardar (Save)

Guarda los datos internos en una tarjeta de memoria o en
un disco de un dispositivo SCSI.

Procedimiento para guardar

1. Pulse el botén [SAVE] desde el modo de Reproduccién
o Confeccion de PATRON para ir a la pagina Guardar.

2. Utilice el [Mando giratorio 1] (FILE TYPE) para seleccio-
nar el tipo de archivo que desee guardar.

3. Si se selecciona el tipo de archivo “PATT”, utilice el
[Mando giratorio 2] (PATTERN) para seleccionar el esti-
lo que se va a guardar.

4. Pulse [F4] (CARD/SCSI) para especificar si desea guar-
dar en una tarjeta de memoria o en un disco de un dis-
positivo SCSI respectivamente.

5. Pulse [F1] (OK) para ir a la pagina de ejecucion de
Guardar.

6. Utilice el [Mando giratorio 1] (FILE NAME) y el teclado
para introducir un nombre de archivo.

7. Use el [Mando giratorio 3] para seleccionar la carpeta
en la que se va a guardar el archivo. Seleccione
“CurrentDir” (directorio actual) en la parte superior de la
lista para guardar en la carpeta seleccionada en ese
momento. Cuando sea necesario, utilice [F3]
(L)/[F4](OPEN) para moverse entre carpetas, o
[F2](NEW) para crear una nueva carpeta.

m NOTA |

- Cuando el destino donde se va a salvar es un
dispositivo SCSI, es necesario seleccionar el
nimero de identificacién (ID) SCSI apropiado y
la particién en la pagina de configuracion SCSI
(SCSI Setup).

8. Pulse [F1] (SAVE) para ejecutar la operacion Guardar.
Si un archivo con el mismo nombre ya existe el la tarje-
ta 0 en el disco, aparecera el mensaje de confirmacién
“Overwrite? NO[F2]/YES[F3]” (¢ sobreescribir? NO/SI).
Pulse [F3] si desea borrar el archivo existente y reem-
plazarlo por el nuevo. Pulse [F2] para cancelar la opera-
cién de guardar y volver al estado previo a la pulsacion
del botén [F1] (paso 5 anterior).

9. Pulse [EXIT] para regresar al modo de Reproduccién o
Confeccion de PATRON.

m NOTA

- Cuando el destino de la operacion Guardar sea
un disco SCSI, solo se pueden usar discos con
formato DOS (los discos formateados por el
RS7000 se formatean utilizando el formato
DOS).
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

Parametros de pantalla
[PATTERN] — [SAVE]

FILE TYPE = PATTERN, CARD, o DISK = CARD
(tipo de archivo = patrdn, tarjeta, o disco = tarjeta)

Disponible Icono
| |
aaElE1ad
KEFREE CAED
PRTT g | 4
REVOEE Mew 5|  =Ave O seax
Lok ] | CARD
o B
[Mando  [F1] [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2]

FILE TYPE = PATTERN, CARD, o DISK = SCSI
(tipo de archivo = patrdn, tarjeta, o disco = dispositivo SCSI)
Ne de identifi- Tipo de

Disponible cacion SCSI  disco
| | Icono

|
A
*:zi:::'ﬁ’?
a ! »

PRTT

FS7PEEE Mew 5] sAve ® scer
|_ ok | CARD
il Nombre de particién é
[Mando [F1] [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2]

FILE TYPE = ALL, CARD, o SCSI = CARD
(tipo de archivo = todos, tarjeta, o dispositivo SCSI = tarjeta)

Disponible Icono

| /

mmw
ALL

KE FREE Q
11t 2

T |
o B
[Mando [F1] [F4]
giratorio 1]

i FILE TYPE (tipo de archivo) [Mando giratorio 1]
[Ajustes] PATT, ALL
Especifica el tipo de archivo datos que se va a guardar.
Para las descripciones de los diversos tipos de archi-
vos ver “Acerca de los tipos de archivos” en la pagina
116.

PATTERN (patroén) ........ [Mando giratorio 2]
[Ajustes] Style .01 ~ 64
Selecciona el patrén que se va a guardar.
Este parametro no esta disponible cuando el parametro
FILE TYPE esté puesto en “ALL".

Los estilos vacios que no contengan datos no se
pueden guardar.

SCSI/CARD (SCSl/tarjeta) ............. [F4]
[Ajustes] SCSI, CARD
SCSI ...... El disco duro, el disco ZIP, u otro

tipo de disco SCSI conectado al
conector SCSI.
CARD ..... Una tarjeta de memoria introduci-
da en su correspondiente ranura.
Selecciona el disco o tarjeta dénde se van a guardar
los datos. Cuando se selecciona CARD, y en la ranura
de tarjeta hay una tarjeta correctamente formateada,
aparecera un icono de tarjeta junto con la memoria dis-
ponible en la tarjeta. Cuando se selecciona SCSIy en
el conector SCSI hay conectado un dispositivo con un
disco correctamente formateado, aparecera el icono de
un disco junto con la descripcion del disco, el nimero
de ID SCSI, el nombre de la particién, y la cantidad de
espacio disponible en la particién.

4 [0 ] G [F1]
Accede a la pagina de ejecucién de Guardar.

B Pagina de ejecucion de Guardar
[PATTERN] — [SAVE] - [F1]

i FILE HAME
FSroaa M. 2P

Jr——

NI rl'-n;-n L.
BTES81DAT

[F1]

FILE NAME (nombre de archivo)
........................ [Mando giratorio 1]

Mueve el cursor para la introduccion de un nombre de
archivo.

Utilice el [Mando giratorio 1] para desplazar el cursor a
la posicion de caracter deseada, y después use el
teclado para introducir el caracter deseado. Remitase
el “Capitulo 1: Conceptos Basicos”, pagina 67, para los
detalles sobre la introduccion de caracteres.
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

m NOTA

- Los nombres de archivos pueden tener una lon-
gitud maxima de 8 caracteres (sin incluir la
extension). Es mas, la extensién no se puede
cambiar. Los caracteres que no se pueden usar
en los nombres de archivos se convierten auto-
maticamente en “_”

A Selecciondecarpeta ....................
[Mando giratorio 3]

Selecciona la carpeta en la que se va a guardar el
archivo. Para guardarlo en la carpeta seleccionada en
ese momento, seleccione “CurrentDir” en la parte
superior de la lista.

ESHUENEEE
1FILE HAME

RS7o0n M. R2P

Sa
quEHtDiF}

+——+

[Mando [F1] [Mando [F3] [F4]
giratorio 1] giratorio 3]
NEW (nueva) .........covviiinunnnn. [F2]

Crea una nueva carpeta.
Aparecerd la pantalla de introduccién de nombre de
carpeta.

LR —
UMTITLED
TAACEL ]
[
[Mando giratorio 2] [F3] [F4]

Esta pagina permite la introduccién de nombres de
archivo de hasta 8 caracteres de longitud.

El [Mando giratorio 2] desplaza el cursor a la posicién
de caracter deseada. El teclado se utiliza para introdu-
cir un cardcter en la posicién del cursor.

Remitase al “Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagina 67,
para mas detalles sobre la introduccion de caracteres.
Pulse [F4] para crear una carpeta y regresar a la pagi-
na de ejecucion de Guardar.

Pulse [F3] para abortar la creacién de la carpeta y
regresar a la pagina de ejecucion de Guardar.

B t (haciaarriba) ..................... [F3]
Desplaza a la siguiente carpeta més alta en la jerarquia
de carpetas.

El OPEN (abrir)
Abre la carpeta seleccionada, desplazandose hacia
abajo un nivel en la jerarquia de carpetas.

SAVE (guardar)
Guarda el archivo en la carpeta seleccionada.

Cuando esta seleccionado “CurrentDir”, el archivo se
salva en la carpeta seleccionada en ese momento.

[2] Pagina de exportacion (Export)

Guarda la muestra o patron seleccionado en la tarjeta de
memoria 0 en el disco SCSI en un formato estandar (WAV o

SMF) que pueda ser manejado por un ordenador personal.

Procedimiento para exportar

1. Seleccione el patrén que contenga los datos que se van
a exportar mientras se encuentra en el modo de Repro-

duccién o Confeccion de PATRON.

2. Pulse el boton [SAVE] dos veces desde el modo de
Reproduccion o Confecciéon de PATRON para ir a la

pagina Guardar.

3. Utilice el [Mando giratorio 1] (FILE TYPE) para seleccio-

nar el tipo de archivo que desee guardar.

4. Si se selecciona el tipo de archivo “WAV”, utilice el
[Mando giratorio 2] (TRACK) para seleccionar la pista

que utiliza la muestra que se va a guardar.

5. Sila muestra asignada a la pista seleccionada es una
voz de kits de muestras, utilice el [Mando giratorio 3]
(NOTE) para seleccionar la nota a la que esta asignada

la muestra que va a ser exportada.

6. Pulse [F4] (CARD/SCSI) para especificar si desea guar-
dar en una tarjeta de memoria o en un disco de un dis-

positivo SCSI respectivamente.

7. Pulse [F1] (OK) para ir a la pagina de ejecucién de

Guardar.

8. Utilice el [Mando giratorio 1] (FILE NAME) y el teclado

para introducir un nombre de archivo.

9. Use el [Mando giratorio 3] para seleccionar la carpeta
en la que se va a guardar el archivo. Seleccione
“CurrentDir” (directorio actual) en la parte superior de la
lista para guardar en la carpeta seleccionada en ese

utilice

[F3]( L)/[F4](OPEN) para moverse entre carpetas, o

momento. Cuando sea  necesario,

[F2](NEW) para crear una nueva carpeta.

10. Pulse [F1] (EXPORT) para ejecutar la operacion Expor-
tar. Si un archivo con el mismo nombre ya existe el la
tarjeta o en el disco, aparecera el mensaje de confirma-
cion “Overwrite? NO[F2]/YES[F3]" (¢ sobreescribir?

NO/SI).

Pulse [F3] si desea borrar el archivo existente y reem-
plazarlo por el nuevo. Pulse [F2] para cancelar la opera-
cién de guardar y volver al estado previo a la pulsacion

del botén [F1] (paso 5 anterior)

11. Pulse [EXIT] para regresar al modo de Reproduccion o

Confeccién de PATRON.

m NOTA

- Cuando el destino de la operacién Exportar sea
un disco SCSI, s6lo se pueden usar discos con
formato DOS (los discos formateados por el
RS7000 se formatean utilizando el formato
DOS).

- Cuando el destino donde se va a salvar es un
dispositivo SCSI, es necesario seleccionar el
numero de identificacién (ID) SCSI apropiado y
la particién en la pagina de configuracion SCSI
(SCSI Setup).
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

Parametros de pantalla
[PATTERN] -> [SAVE] x 2

FILE TYPE (tipo de archivo) = WAV, voz de kit de mues-
tras seleccionada

Nombre
de muestra

Numero
de muestra

Espacio
disponible

>

EXFORT 1 scal
CARD

[T
é ﬁ
[Mando  [F1] [Mando [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]

FILE TYPE (tipo de archivo) = WAV, voz de muestra afi-
nable seleccionada.

Nimero Nombre Espacio
de muestra  de muestra disponible Icono
| | |
"
13 H CAED

SHUE
[TFILE T/FE | weeLzEE
WARY (@gs == »
BE2 | Smel @Ez

EXFORT 1 scal
CARD

ok |
B o
[Mando  [F1] [Mando [Mando [F4]
giratorio 1] giratorio 2] giratorio 3]

FILE TYPE (tipo de archivo) = SMF

Nombre de estilo Espacio disponible

Seccién / Icono
/

! ! Qagiciad CART
STYLE @1 | SEC A KEFREE Q
qMF b

dkcskbtk kb ok
EXFORT M5 arar
CARD

Numero de estilo |

ok |

i g

[Mando  [F1] [F4]
giratorio 1]

il FILE TYPE (tipo de archivo) ...
[Ajustes] WAV, SMF
Especifica el tipo de archivo de datos que se van a
exportar. Para las descripciones de los diversos tipos
de archivos ver “Acerca de los tipos de archivos” en la
pagina 116.
Los archivos de muestras con proteccién contra copia
no se pueden exportar como archivos WAV. Ver “Notas
sobre los derechos de propiedad musical (copyright),
en la pagina 21.

.[Mando giratorio 1]

TRACK (pista) ............... [Mando giratorio 2]
[Ajustes] 01 ~ 16
Selecciona la pista que utiliza la muestra que se va a
exportar. Cuando la muestra usada por la pista selec-
cionada es una voz de muestra, el nimero y el nombre
de la muestra apareceran en la pantalla.

NOTE (nota) ........... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Cuando la muestra usada por la pista seleccionada sea
una voz de kit de muestras, este parametro selecciona
la nota a la que esta asignada la muestra que va a ser
exportada. Cuando la muestra usada por la pista selec-
cionada sea una voz de muestra, el nimero y el nom-
bre de la muestra apareceran en la pantalla.

A SCSI/CARD (SCSlitarjeta) ............ [F4]
[Ajustes] SCSI, CARD
SCSI....... El disco duro, el disco ZIP, u otro

tipo de disco SCSI conectado al
conector SCSI.
CARD...... Una tarjeta de memoria introduci-
da en su correspondiente ranura.
Selecciona el disco o tarjeta dénde se van a exportar
los datos. Cuando se selecciona CARD, y en la ranura
de tarjeta hay una tarjeta correctamente formateada,
aparecera un icono de tarjeta junto con la memoria dis-
ponible en la tarjeta. Cuando se selecciona SCSly en
el conector SCSI hay conectado un dispositivo con un
disco correctamente formateado, aparecera el icono de
un disco junto con la descripcion del disco, el nimero
de ID SCSI, el nombre de la particién, y la cantidad de
espacio disponible en la particion.

OK ot [F1]
Accede a la pagina de ejecucién de exportar
B Pagina de ejecucion de Exportar
[PATTERN] = [SAVE] x 2 = [F1]

1 FILE HAME
FSvaaa M. WA

n?ﬁé

Jr——

[Mando [F2] [Mando
giratorio 1] glratono 3]
[ FILE NAME (nombre de archivo) ..........

........................ [Mando giratorio 1]

Mueve el cursor para la introduccion de un nombre de
archivo.

Utilice el [Mando giratorio 1] para desplazar el cursor a
la posiciéon de caracter deseada, y después use el
teclado para introducir el caracter deseado. Remitase
el “Capitulo 1: Conceptos Bésicos”, pagina 67, para los
detalles sobre la introduccion de caracteres.

m NOTA |

- Los nombres de archivos pueden tener una lon-
gitud maxima de 8 caracteres (sin incluir la
extension). Es més, la extension no se puede
cambiar. Los caracteres que no se pueden usar
en los nombres de archivos se convierten auto-
maticamente en “_”.
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

Seleccion de carpeta
[Mando giratorio 3]
Selecciona la carpeta a la que se va a exportar el archi-
vo. Para exportarlo a la carpeta seleccionada en ese
momento, seleccione “CurrentDir” en la parte superior
de la lista.

B NEW(nueva) ............ccovunnnnn. [F2]
Crea una nueva carpeta.
Aparecerd la pantalla de introduccion de nombre de
carpeta.

ETHEW
UHMTITLED
[Mando giratorio 2] [F3] [F4]

Esta pagina permite la introduccién de nombres de
archivo de hasta 8 caracteres de longitud.

El [Mando giratorio 2] desplaza el cursor a la posicién
de caracter deseada. El teclado se utiliza para introdu-
cir un caracter en la posicion del cursor.

Remitase al “Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagina
67, para mas detalles sobre la introduccién de caracte-
res.

Pulse [F4] para crear una carpeta y regresar a la pagi-
na de ejecucion de Exportar.

Pulse [F3] para abortar la creacion de la carpeta y
regresar a la pagina de ejecucion de Exportar.

B t (haciaarriba) ..................... [F3]
Desplaza a la siguiente carpeta més alta en la jerarquia
de carpetas.

MOPEN(abrir) .....oovveeeenennnnnn. [F4]
Abre la carpeta seleccionada, desplazandose hacia
abajo un nivel en la jerarquia de carpetas.

[l EXPORT (exportar)
Exporta el archivo a la carpeta seleccionada.

Cuando esta seleccionado “CurrentDir”, el archivo se
salva en la carpeta seleccionada en ese momento.

[3] Pagina Renombrar (Rename)

Cambia el nombre de un archivo o una carpeta.

- Cuando el soporte destino de un cambio de
nombre es un disco SCSI, se pueden renombrar
archivos y carpetas que estén en discos con for-
mato DOS.

Procedimiento para renombrar

1. Pulse el boton [SAVE] 3 veces desde el modo de Repro-
duccién o Confeccion de PATRON para ir a la pagina
Renombrar.

2. Pulse [F1] (CARD/SCSI) para especificar si desea
renombrar un archivo de una tarjeta de memoria o de un
disco de un dispositivo SCSI respectivamente.

. Utilice [F2]( ) y [F3](OPEN) para seleccionar una carpeta.

. Utilice el [Mando giratorio 2] para seleccionar la carpeta y
el archivo a renombrar.

5. Pulse [F4] (RENAME) para ir a la pagina de dialogo para

la introduccion de nombre.

6. Utilice el [Mando giratorio 2] (FILE NAME) y el teclado
para introducir un nombre de archivo.

7. Pulse [F4] para ejecutar la operacion de renombrar y
cerrar la pantalla de dialogo.

8. Pulse [EXIT] para regresar al modo de Reproduccion o
Confeccion de PATRON.

H W

Parametros de pantalla
[PATTERN] — [SAVE] x 3

[T T]
CHED

oHIE1E4
a'/lzZEE1

) SesI
CARD 1 OFEH
é 4 5

«F2F

[F1] [Mando [F2] [F3] [F4]
giratorio 2]
H FILE (archivo) ......... [Mando giratorio 2]

El archivo o carpeta a renombrar.

- Esta funcion se puede usar para cambiar el
nombre de cualquier archivo o carpeta de una
tarjeta de memoria o de un disco SCSI.

SCSI/CARD (SCSltarjeta) ............ [F1]
[Ajustes] SCSI, CARD
SCSI....... El disco duro, el disco ZIP, u otro

tipo de disco SCSI conectado al
conector SCSI.
CARD...... Una tarjeta de memoria introduci-
da en su correspondiente ranura.
Selecciona el disco o tarjeta que contiene el archivo o la
carpeta que se va a renombrar.
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

Cuando se selecciona CARD, y en la ranura de tarjeta hay
una tarjeta correctamente formateada, aparecera un icono
de tarjeta. Cuando se selecciona SCSI y en el conector
SCSI hay conectado un dispositivo con un disco correcta-
mente formateado, aparecera el icono de un disco junto con
la descripcion del disco, el numero de ID SCSI'y el nombre
de la particién.

T (haciaarriba) .................... [F2]
Desplaza a la siguiente carpeta més alta en la jerarquia de
carpetas.

A OPEN (abrir)
Abre la carpeta seleccionada, desplazandose hacia abajo
un nivel en la jerarquia de carpetas.

[T T = 1]
3 RENAME ——
TRSFRMOM. RSP
[Mando giratorio 2] [F3] [F4]

Esta pagina permite la introduccién de nombres de archivo
de hasta 8 caracteres de longitud.

El [Mando giratorio 2] desplaza el cursor a la posicién de
caracter deseada. El teclado se utiliza para introducir un
cardcter en la posicion del cursor. Remitase al “Capitulo 1:
Conceptos basicos”, pagina 67, para mas detalles sobre la
introduccién de caracteres.

Pulse [F4] para renombrar una carpeta y regresar a la pagi-
na anterior.

Pulse [F3] para abortar la operacién de renombrar y regre-
sar a la pagina anterior.

m NOA

Los nombres de las carpetas pueden tener hasta
8 caracteres de longitud.

Se pueden cambiar tanto el nombre del archivo
como el de la extensién. Asegurese de que el
nombre del archivo tiene 8 caracteres o0 menos, y
de que la extensién del archivo tiene 3 caracteres
0 menos. Los caracteres que no se pueden usar
en los nombres de archivos se convierten auto-
maticamente en “_".

[4] Pagina Borrar (Delete)

Borra archivos o carpetas.

Procedimiento para borrar

1. Pulse el botdn [SAVE] desde el modo de Reproduccién o
Confeccién de PATRON para ir a la pagina Guardar
(Save).

2. Pulse [F4] (CARD/SCSI) para especificar si desea borrar
un archivo de una tarjeta de memoria o de un disco de un
dispositivo SCSI respectivamente.

. Pulse [SAVE] 3 veces para ir a la pagina de Borrar (Delete).

. Utilice [F1](1.) y [F2](OPEN) para seleccionar una carpeta.

. Utilice el [Mando giratorio 1] para seleccionar la carpeta a
borrar.

. Pulse [F4] (DELETE) para borrar el archivo.

. Aparecera el mensaje de confirmacion “Are you sure?
NO[F2)/YES[F3]” (¢ esté seguro? NO/SI).
Pulse [F3] si desea borrar el archivo. Pulse [F2] para
cancelar la operacion de borrado.

8. Pulse [EXIT] para regresar al modo de Reproduccion o

Confeccion de PATRON.

(S0~ V)

~N o

La operacion de borrado es irreversible. Proceda
con precaucion. Las carpetas que contienen
archivos no se pueden borrar. Borre primero los
archivos de la carpeta y luego la carpeta.

Parametros de pantalla
[PATTERN] — [SAVE] x 4

[Mando

[F1] [F2]
giratorio 1]

H FILE (archivo) .........
El archivo o carpeta a borrar.

Especifica el archivo o carpeta que se va a borrar
de la tarjeta de memoria o del disco SCSI.

T (haciaarriba) .........c.cuuvuennns [F1]
Desplaza a la siguiente carpeta més alta en la jerarquia de
carpetas.

OPEN (abrir)
Abre la carpeta seleccionada, desplazandose hacia abajo
un nivel en la jerarquia de carpetas.

B DELETE! (borrar)
Borra el archivo o carpeta seleccionados.
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

[5] Pagina Formatear (Format)

Formatea tarjetas de memoria o discos SCSI.

Procedimiento para formatear

1. Pulse el boton [SAVE] 5 veces desde el modo de Repro-
duccion o Confecciéon de PATRON para ir a la pagina
Formatear (Format).

2. Pulse [F1] (CARD/SCSI) para especificar si desea forma-
tear una tarjeta de memoria o un disco de un dispositivo
SCSI respectivamente.

3. Si se selecciona un disco SCSI, utilice el [Mando giratorio
3] para seleccionar el tipo de formato que desee aplicar.

Normalmente cuando se formatea un disco duro,
un disco ZIP, etc. es mejor empezar con el forma-
to LOGICAL (LOGICO). Si LOGICAL produce
error, pruebe con el formato PHISICAL (FISICO).

4. Cuando se selecciona el tipo se formato PARTITION
(PARTICION), utilice el [Mando giratorio 4] para seleccio-
nar la particion del disco que se va a formatear.

5. Pulse [F4] para empezar la operacién de formato.

6. Aparecera el mensaje de confirmacién “Are you sure?
NO[F2]/YES[F3]" (; esta seguro? NO/SI).

Pulse [F3] si desea seguir adelante con la operacion de
formatear. Pulse [F2] para cancelar la operacion de for-
mato.

7. Pulse [EXIT] 5 veces para regresar al modo de Repro-
duccién o Confeccién de PATRON.

m NOTA

- La operacion de formato borra todos los datos
de la tarjeta o disco de destino y es irreversible.
Proceda con precaucién.

- Antes de utilizar el procedimiento anterior para
formatear un disco SCSI, necesitara:

1. Pulsar [LOAD] 3 veces desde el modo de
Reproduccién o Confeccion de PATRON
para que aparezca en pantalla la pagina de
Configuracién SCSI.

2. Utilice el [Mando giratorio 1] (MOUNT ID)
para fijar el numero de identificacion SCSI del
RS7000.

Parametros de pantalla
[PATTERN] — [SAVE] x 5

CARD (tarjeta) o DISK (disco) = SCSI

Nombre de la particion

Identificacion SCSI
Icono

Tipo de disco
| mmmm
T ]

LaGIDRL

SCEI
% carn | N EFREE FORMAT 1]
Jl
[F1] [Mando [Mando [F4]
giratorio 3] giratorio 4]

CARD (tarjeta) o DISK (disco) = CARD (tarjeta)

ENEEERSHUE
CAED

0 scer
CARD

Qo1 437E

KE FREE FORMAT ! |
m o

[F1] [F4]
E SCSI/CARD (SCSl/tarjeta) ............ [F1]
[Ajustes] SCSI, CARD
SCSI....... El disco duro, el disco ZIP, u otro

tipo de disco SCSI conectado al
conector SCSI.
CARD...... Una tarjeta de memoria introduci-
da en su correspondiente ranura.
Selecciona el disco o tarjeta de memoria que se va a
formatear. Cuando se selecciona CARD, y en la ranura
de tarjeta hay una tarjeta correctamente formateada,
aparecera un icono de tarjeta. Cuando se selecciona
SCSly en el conector SCSI hay conectado un disposi-
tivo con un disco correctamente formateado, aparecera
el icono de un disco junto con la descripcién del disco,
el niamero de ID SCSIy el nombre de la particion.
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12. Guardar en tarjeta de memoria o disco

FORMAT TYPE (tipo de formato) ..........

..................... [Mando giratorio 3]
[Ajustes] LOGICAL, PHYSICAL, PARTITION

LOGICAL .. .Aplica formato “légico” al disco
SCSI seleccionado.

PHYSICAL . .Aplica formato “fisico” al disco
SCSI seleccionado. Use esta
opcion cuando el formato LOGI-
CAL dé error. El formato PHYSI-
CAL lleva mas tiempo que el for-
mato LOGICAL.

PARTITION .Formatea una particion seleccio-
nada en un disco ya formateado.
Esta opcidn no afecta a otras par-
ticiones que no sean la seleccio-
nada para formatear.

Selecciona el tipo de formato que se va a utilizar cuan-
do se ha seleccionado un disco SCSI.

PARTITION (particion) ..[Mando giratorio 4]
[Ajustes] 1 ~4
Selecciona la particion que se va a formatear cuando el
tipo de formato esta puesto en PARTITION.

B FORMAT! (formatear) ................ [F4]
Ejecuta la operacion de formato, inicializando la tarjeta
o el disco seleccionado.

mNOA

- Los discos formateados en formato DOS por un
ordenador personal se pueden utilizar con el
RS7000, pero algunas particiones pueden dar
problemas para montar.

- S6lo se pueden usar 2 GB de espacio en aque-
llos discos extraibles con més espacio de 2 GB.

*No se pueden usar discos magneto-épticos
mayores de 640 MB.

RS7000
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13. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

13. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

Este submodo se utiliza para recuperar o cargar datos desde una tarjeta de memoria o disco.
Cuenta con 4 pantallas: Recuperar, Importar, Configuracion SCSI y Comunicacion SCSI.
Pulse [LOAD] desde el modo de Reproduccion o Confeccion de PATRON para ir a la pantalla de

Recuperar (Load).

g VOTA

- Remitase al “Capitulo 12: Guardar en tarjeta de memoria o disco” para obtener informacion sobre los tipos de tarje-
tas de memoria y discos que se pueden usar con el RS7000 (pégina 114).

- Si la funcién de proteccion de memoria esta activada, en la pantalla aparecera “Memory protected” cuando se pulse
el botdn [F1], y no sera posible recuperar datos. En este caso, vaya a la pagina de Sistema (System) del modo de
UTILIDAD (péagina 257) y desactive la proteccién de memoria (MEMORY PROTECT “OFF”).

Estructura de la pagina Recuperar (Load)

El submodo Recuperar incluye las siguientes pantallas:

@ LOAD (recuperar)...(pagina 126)
Carga los datos en la memoria interna desde una tarjeta de
memoria o desde un disco de un dispositivo SCSI.

(TN T 1]
CHED

Q) Scs1
CARD

@ IMPORT (importar)...(pagina 129)

Carga la los datos de secuencia o muestra guardados en un
disco utilizando otro equipo, o guardados en una tarjeta de
memoria o en un disco mediante un ordenador.

g FILE TV'FE

s
LTy

PRTT

[T TN N 1]
CARD

01 SCel
CARD

@ SCSI Setup (configuraciéon SCSI)...(pagina 131)
Proporciona acceso a una serie de ajustes SCSI.

I mkror-t.
g2 FILE TV'FE

SRAMPLE

EEE|_OHOE

SCSI Setul

Arabic & Gamelan
China & Jaran

FHF
CRLHE4245
G

s

@ SCSI Communication (comunicacion SCSI)...(pagina 132)
Permite la comunicacién con el editor de ondas YAMAHA
TWE corriendo en un ordenador personal.

SCSI Communication
FROM TO

[T T T THNTSI]

[1] Pagina Recuperar (Load)

Carga los datos en la memoria interna desde una tarjeta de
memoria o desde un disco de un dispositivo SCSI.

Procedimiento para recuperar

1. Pulse el botén [LOAD] desde el modo de Reproduccién o
Confeccion de PATRON para ir a la pagina Recuperar
(Load).

2. Utilice el [Mando giratorio 2] (FILE TYPE) para seleccio-
nar el tipo de archivo que desee recuperar.

3. Pulse [F1] (CARD/SCSI) para especificar si desea recu-
perar desde una tarjeta de memoria o desde un disco de
un dispositivo SCSI respectivamente.

4. Pulse [F4] (OK) para ir a la pagina de ejecucién de Recu-
perar.

5. Use el [Mando giratorio 1] para seleccionar el archivo que
se va a recuperar. Si el archivo esta dentro de una carpe-
ta utilice [F1] (1) y [F2] (OPEN) desplazarse a la carpeta
que contenga el archivo.

6. Utilice el [Mando giratorio 4] para seleccionar el estilo o la
pista en la que se van a cargar los datos. Si en el paso 2
se selecciond ALL (todo), este parametro no necesita
ajuste y aparecera en blanco en la pantalla.

126
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13. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

7. Pulse [F4] para ejecutar la operacion Recuperar. Si el
estilo o voz de muestra de destino ya contienen datos,
aparecera el mensaje de confirmacion “Are you sure?
NO[F2/YES[F3]" (¢ esta seguro? NO/SI).

El mensaje de confirmacién aparecera siempre cuando el
tipo de archivo seleccionado sea “ALL".

Pulse [F3] si desea sobreescribir y borrar el contenido de
memoria correspondiente. Pulse [F2] para cancelar la
operacién de recuperacién y volver al estado previo a la
pulsacion del botén [F1].

8. Pulse [EXIT] para regresar al modo de Reproduccion o
Confeccion de PATRON.

mVOTA_

- Cuando la operacién Recuperar se haga
sobre un disco SCSI, es necesario seleccio-
nar el nimero de identificacién SCSl y la
particién apropiados en la pagina de Confi-
guracién SCSI.

Parametros de pantalla

[PATTERN] — [LOAD]

CARD (tarjeta) o DISK (disco) = CARD (tarjeta)

Load

(TN T T]
CHED

g FILE TV'FE

PRTT

s
LTy

T ScsI
| ;,GHHD
- :
[F1] [Mando giratorio 2] [F4]

CARD (tarjeta) o DISK (disco) = SCSI

Nombre de la particion

Identificacion SCSI
Tipo de disco Icono

|
(el Cfomam 7/ Load |
N EE s FILE TVFE

ERASS-SY b4+
N mEm
@ SGEI PH T T ooooooo
() CARD
2
[F1] [Mando giratorio 2] [F4]

H FILE TYPE (tipo de archivo) .[Mando giratorio 2]
[Ajustes] PATT, ALL, ALL + SYSTEM, SMPL

PATT (patron) .........ccoviiniiinininnnnnn
Un solo estilo se carga en el numero de estilo
especificado en la memoria interna a partir de
un archivo de tipo PATT (.R2P) o de tipo ALL
(.R2A).

ALL (todo)
Cuando un archivo tipo ALL (.R2A) es recupe-
rado, se sobreescribe (y se borra) toda la
memoria interna excepto los datos de configu-
racion del sistema.

ALL + SYSTEM (todo + sistema) ............
Cuando un archivo tipo ALL (.R2A) es recupe-
rado, se sobreescribe (y se borra) toda la
memoria interna incluyendo los datos de confi-
guracién del sistema.

SMPL (vozde muestra) ..............cvnn..
Se puede cargar, en el numero de voz de mues-
tra especificado, una muestra especificada de
entre las multiples voces de muestras inclui-
das en un tipo de archivo PATT (.R2P), SONG
(.R2S), o ALL (.R2A).

Especifica el tipo de archivo de datos que se va a recu-
perar. Para mas detalles sobre los diversos tipos de
archivos, ver “Acerca de los tipos de archivos” en la
pagina 116.

SCSI/CARD (SCSl/tarjeta) ............. [F1]
[Ajustes] SCSI, CARD
SCSI ... .El disco duro, el disco ZIP, u otro
tipo de disco SCSI conectado al
conector SCSI.
CARD .. .Una tarjeta de memoria introducida
en su correspondiente ranura.

Selecciona el disco o tarjeta de memoria desde el que
se van a cargar los datos. Cuando se selecciona
CARD, y en la ranura de tarjeta hay una tarjeta correc-
tamente formateada, aparecera un icono de tarjeta jun-
to con la memoria disponible el la tarjeta. Cuando se
selecciona SCSI y en el conector SCSI hay conectado
un dispositivo con un disco correctamente formateado,
aparecera el icono de un disco junto con la descripcion
del disco, el nimero de ID SCSI y el nombre de la par-

ticién.

o ] G [F4]
Da acceso a la pagina de ejecucion de la operacién de
recuperacion.

B Pagina de ejecucion de Recuperar
[PATTERN] — [LOAD] — [F4]

RS7000
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13. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

FILE TYPE = PATT (tipo de archivo = patrén)
Nombre de estilo

Coad
a5
| LOAD! I

o m

[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 4] [F4]

FILE TYPE = ALL, ALL + SYSTEM
(tipo de archivo = todo, todo + sistema)

ml JATimEs
A GOATRANE ALL DATA
BHIFHOFPEZ 3 i
BUMTITLED
Ofgl —, I LoAD u.u.u u.n.n.n
O
LOAD! I
B
[Mando giratorio 1] [F4]

FILE TYPE = SMPL
(tipo de archivo = voz de muestra)

Numero de voz de muestra

I
SLOHIEEE

=l ommon_=me

OFa ern_sme

OSond_Smel .’
LoAD

a
L L I OFEH I
B @

[Mando  [F1] F2] [Mando
giratorio 1] giratorio 4]
B Seleccion de archivo . ..... [Mando giratorio 1]

Selecciona el archivo a recuperar. S6lo se muestran en
la pantalla los archivos que coincidan con el tipo de
archivo seleccionado. Si el archivo a cargar esta dentro
de una carpeta, utilice [F1] (1) y [F2] (OPEN) para
desplazarse a la carpeta que contenga el archivo.

PATTERN, TRACK (patron, pista) ..........
....................... [Mando giratorio 4]
[Ajustes]
Style Select (seleccion de estilo)

(cuando FILE TYPE = PATT) 01-~64
Track Select (seleccion de pista)
(cuando FILE TYPE =SMPL) 01~16

Cuando el tipo de archivo seleccionado es PATT
Selecciona el estilo en el que se van a cargar los datos.
Aparece en pantalla el nombre del estilo seleccionado.

Cuando el tipo de archivo seleccionado es SMPL
Selecciona la pista en la que se van a cargar los datos.
Si a la pista seleccionada esta asignada una voz de
muestra y el nimero de la muestra asignada es el mis-
mo que el de la muestra que se va a cargar, aparecera
“REPLACE” (REEMPLAZAR) para indicar que la mues-
tra existente sera reemplazada por la muestra recupe-
rada.

Si no hay voces de muestra asignadas a la pista selec-
cionada, entonces en la pantalla aparecera un nimero
de voz de muestra vacio y la palabra “EMPTY” (vacio)
para indicar que la muestra se cargara en la memoria
vacia.

m'0TA

- Seleccione el estilo de destino mediante la pan-
talla de REPRODUCCION (PLAY).

- Cuando se ejecute la operacion de recupera-
cién, cualquier dato existente en el nimero de
estilo o en el nimero de voz de muestra selec-
cionado sera borrado.

B t(haciaarriba) ................ ... [F1]
Desplaza a la siguiente carpeta mas alta en la jerarquia
de carpetas.

OPEN (@bFir) .oovviveiiiineinnenns. [F2]

Abre la carpeta seleccionada, desplazandose hacia
abajo un nivel en la jerarquia de carpetas.
Cuando el tipo de archivo estd puesto en PATT o
SMPL, los archivos ALL (.R2A) y PATT (.R2P - sola-
mente cuando FILE TYPE = SMPL) pueden abrirse
como carpetas para permitir la seleccién de voces de
muestras o estilos individuales para su recuperacién.

[N L
BEEEER

OFEN I

E LOAD! (recuperar) ..........covvuun.. [F4]
Ejecuta la operacion de recuperacion.
Si el estilo 0 voz de muestra de destino ya contienen
datos, aparecera el mensaje de confirmacién “Are you
sure? NO[F2J/YES[F3]” (¢ esta seguro? NO/SI).
El mensaje de confirmacion aparecera siempre cuando
el tipo de archivo seleccionado sea “ALL".
Pulse [F3] si desea sobreescribir y borrar el contenido
de memoria correspondiente. Pulse [F2] para cancelar
la operacién de recuperacion y volver al estado del
RS7000 previo a la pulsacion del botdn [F1].

ml JATImms

128

RS7000



13. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

_m 9. Pulse [EXIT] dos veces para regresar al modo de Repro-

Cuando el tipo de archivo es PATT y el estilo que se duccion o Confeccion de PATRON.

va a recuperar incluye voces de muestras comunes,
si ya existen en la memoria interna voces de mues-
tras comunes con el mismo nimero, se dispone de
las siguientes dos opciones: “ALL SKIP” (saltar
todo) y “RENUMBER” (renumerar).

Cuando se selecciona “ALL SKIP”, no se cargan la
voces de muestras comunes con numeros duplica-
dos.

Cuando se selecciona “RENUMBER”, la voces de
muestras comunes se cargan en los ndmeros
vacantes.

Remitase a “Acerca de los tipos de archivos” en la
pagina 116 para mas informacién.

Cuando la fuente de importaciéon sea un disco
SCSI, es necesario seleccionar el nimero de iden-
tificacion SCSI y la particién apropiados en la pagi-
na de Configuraciéon SCSI.

Parametros de pantalla

[PATTERN] — [LOAD] x 2

CARD (tarjeta) o DISK (disco) = CARD (tarjeta)

[T TN ] Imtrort.
CAED

’_ S a4
2] Pagina Importar (Import IMFORT | am wam
[2] Pag portar ( ) | SAMPLE
Carga los datos de secuencia o de muestra que fueron | GARD . T
guardados en una tarjeta de memoria o en un disco de un ' ?
dispositivo SCSI por otros equipos de musica o por un orde- | . 3
nador personal. [F1] [Mando giratorio 2] [F4]
Procedimiento para importar CARD (tarjeta) o DISK (disco) = SCSI

1. Seleccione el patrén al que se van a importar los datos
mientras esta en el modo de Reproduccion o Confeccidn
de PATRON.

. Pulse el botén [LOAD] dos veces desde el modo de
Reproduccién o Confeccién de PATRON para ir a la pagi-
na Importar (Import).

. Utilice el [Mando giratorio 2] (FILE TYPE) para seleccio-
nar el tipo de archivo que desee importar.

. Pulse [F1] (CARD/SCSI) para especificar si desea impor-
tar desde una tarjeta de memoria o desde un disco de un
dispositivo SCSI respectivamente.

. Pulse [F4] (OK) para ir a la pagina de ejecucién de Impor-
tar.

. Use el [Mando giratorio 1] para seleccionar el archivo que
se va a importar. Si el archivo esta dentro de una carpeta
utilice [F1] () y [F2] (OPEN) desplazarse a la carpeta
que contenga el archivo.

. Si el archivo que se va a importar es una muestra, utilice
el [Mando giratorio 3] (TRACK) y el [Mando giratorio 4]
(TYPE) para seleccionar respectivamente la pista y el
tipo de voz de muestra a la que se van a importar los
datos.

. Pulse [F4] para ejecutar la operacién de importacion. Si
el estilo 0 voz de muestra de destino ya contienen datos,
aparecera el mensaje de confirmacion “Are you sure?
NO[F2]/YES[F3]" (;esta seguro? NO/SI).

El mensaje de confirmacion aparecera siempre cuando el
tipo de archivo seleccionado sea “ALL”.

Pulse [F3] si desea sobreescribir y borrar el contenido de
memoria correspondiente. Pulse [F2] para cancelar la
operacioén de importacion y volver al estado del RS7000
previo a la pulsacion del botén [F1].

Nombre de la particion

Identificacion SCSI

Tipo de disco Icono
|
I L A -T "
—ai CEWNE42
ERASS-5Y et

Ty

CONG e
3 o=
é 3

[F1] [Mando giratorio 2] [F4]

H FILE TYPE (tipo de archivo) [Mando giratorio 2]
[Ajustes] SAMPLE, SMF, RM1x PATT

SAMPLE (muestra) ..........covvvunninnnn.
Los datos de muestra, los archivos WAV(.WAV)
y los archivos AIFF (.AIF) se pueden cargar en
el numero de voz de muestra interna especifi-
cado.

SMF (archivo MIDl estandar) ...............
Los datos de secuencias de pueden cargar en
el patrén seleccionado en ese momento desde
un archivo de tipo SMF (archivo MIDI estandar,
formato 0).

RMAXPATT ... iiiieeeeee
Los datos de patrén guardados en formato de
patréon RM1x se pueden cargar en el estilo
seleccionado en el RS7000 en ese momento.
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13. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

Especifica el tipo de archivo de datos que se va a | ] Seleccion de archivo...... [Mando giratorio 1]

importar.

Algunas muestras importadas pueden reproducirse en
tonos inesperados, la reproducciéon en bucle puede
variar o la calidad de sonido puede cambiar. La edicion
de voces y los ajustes de efectos no se reproduciran
cuando se importe un archivo RM1x PATT. Las voces

Selecciona el archivo a importar. Sélo se muestran en
la lista los archivos que coincidan con el tipo de archivo
seleccionado. Si el archivo a importar esta dentro de
una carpeta, utilice [F1] () y [F2] (OPEN) para des-
plazarse a la carpeta que contenga el archivo.

también pueden cambiar. Es mas, los datos de secuen- TRACK (pista) ........... [Mando giratorio 3]

cias en las pistas que utilizan frase prefijadas no se
pueden reproducir. Para mas detalles sobre los diver-
sos tipos de archivos, ver “Acerca de los tipos de archi-
vos” en la pagina 116.

SCSI/CARD (SCSl/tarjeta) ............. [F1]
[Ajustes] SCSI, CARD

SCSl i e
El disco duro, el disco ZIP, u otro tipo de disco
SCSI conectado al conector SCSI.
CARD ... e
Una tarjeta de memoria introducida en su
correspondiente ranura. °

Selecciona el disco o tarjeta de memoria desde el que
se van a importar los datos. Cuando se selecciona
CARD, y en la ranura de tarjeta hay una tarjeta correc-
tamente formateada, aparecera un icono de tarjeta jun-
to con la memoria disponible el |a tarjeta.

Cuando se selecciona SCSI y en el conector SCSI hay
conectado un dispositivo con un disco correctamente
formateado, aparecerd el icono de un disco junto con la
descripcion del disco, el numero de ID SCSly el nom- |
bre de la particion.

o ] [F4]
Da acceso a la pagina de ejecucion de la operacién de
importacion.

B Pagina de ejecucion de Importar
[PATTERN] — [LOAD] x 2 — [F4]

FILE TYPE = SAMPLE

Nombre de voz de muestra

mE|_JHOmm T ([ )

S R T

[Mando [F1] [F2] [Mando [F4] [Mando
giratorio 1] giratorio 3] giratorio 4]

FILE TYPE = SMF, RM1 x PATT

Numero de estilo  Seccién

-r'-+_.

STVYLE @= SEC A
P RsTEEE New S

[oFEn ]
I
é’ Nombre de patrén
[Mando [F2]

giratorio 1]

[Ajustes] 01 ~ 16
Selecciona la pista en la que se van a importar los
datos cuando FILE TYPE = SAMPLE.

@ TYPE (tipo)............ [Mando giratorio 4]

[Ajustes] PITCHED (afinable), KIT: C-2 (DO-2) ~ G8
(soLs)

Selecciona la voz de muestra que se va a importar
cuando el tipo de archivo esté puesto en SAMPLE.
Los ajustes disponibles dependeran del tipo de voz de
muestra asignada a la pista seleccionada.

Cuando esta asignada una muestra afinable a la
pista seleccionada.

Se dispone de dos opciones: PITCHED SAMPLE
(muestra afinable) y SAMPLE KIT (kit de muestras).
Cuando se selecciona SAMPLE KIT, también es nece-
sario especificar un nombre de nota.

En la pantalla aparecera “REPLACE” (reemplazar) y
los datos existentes seran borrados al producirse la
importacion.

Cuando esta asignado un kit de muestras a la pista
seleccionada.

El tipo de voces de muestras no se puede cambiar.
Tendré que especificar el nombre de la nota a la que se
cargaran los datos.

Si el nombre de nota especificado esta vacio, en la
pantalla aparecera “EMPTY”.

Si ya hay una voz de muestra asignada al nombre de
nota especificado, en la pantalla aparecera “REPLA-
CE” (reemplazar) y los datos existentes seran borra-
dos.

Cuando esta asignada una voz de muestras a la
pista seleccionada.

Se dispone de dos opciones: PITCHED SAMPLE
(muestra afinable) y SAMPLE KIT (kit de muestras).
Cuando se selecciona SAMPLE KIT, también es nece-
sario especificar un nombre de nota.

En la pantalla aparecera “EMPTY” (vacio) y se reflejara
el nimero de la voz de muestras recién creada.

L (haciaarriba) .............couunnn. [F1]
Desplaza a la siguiente carpeta mas alta en la jerarquia
de carpetas.

A ) 7 B OPEN(abrir) . ..ovvvveeeeeieennnen. [F2]

Abre la carpeta seleccionada, desplazandose hacia
abajo un nivel en la jerarquia de carpetas.
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13. Recuperar desde tarjeta de memoria o disco

El IMPORT (importar) ............ccunn.. [F4]
Ejecuta la operacion de importacion.
Si el patrén o voz de muestra de destino ya contienen
datos, aparecera el mensaje de confirmacién “Are you
sure? NO[F2]/YESIF3] (¢ esta seguro? NO/SI).
Pulse [F3] si desea sobreescribir y borrar el contenido
de memoria correspondiente.
Pulse [F2] para cancelar la operacion de importacion y
volver al estado del RS7000 previo a la pulsacién del
botén [F1].

Cuando se importa un archivo SMF, RM1x o PATT,
todos los datos existentes originalmente en el
numero de estilo de destino seran borrados.

| mm| ORmm 000 Imegprt |
o Are You Sure?
A‘ MolF2i-YESCF32 l
= [anporT! |

IMPORT!

C
I |

[3] Pagina de Configuracion SCSI (SCSI Setup)

Proporciona acceso a una serie de ajustes SCSI.
Selecciona el disco y la particion para las operaciones
Guardar y Recuperar.

Procedimiento de Configuracién SCSI

1. Pulse el botén [LOAD] 3 veces desde el modo de Repro-
duccion o Confeccién de PATRON para ir a la pagina de
Configuracién SCSI (SCSI Setup).

2. Utilice el [Mando giratorio 4] (SELF ID = identificacién
propia) para determinar el niamero de identificacién SCSI
del RS7000.

m'0TA

El nuevo numero de identificacién SCSI tendra
efecto la préxima vez que se encienda el RS7000
(es decir, cuando se reinicie el sistema). Asegure-
se de reiniciar el RS7000 (apagarlo y encenderlo)
después de cambiar el nimero de ID SCSI.

3. Use el [Mando giratorio 1] (MOUNT ID = identificacion del
disco a montar) para seleccionar el nimero de identifica-
cién SCSI del disco a montar, y después pulse [F1] para
montar el dispositivo seleccionado.

4. Use el [Mando giratorio 2] (MOUNT PARTITION = parti-
cién a montar) para seleccionar la particién a montar. En
la lista se muestran 16 particiones. Pulse [F3] (NEXT)
para que aparezcan las 16 particiones siguientes. Pulse
[F3] (PREV) para volver a la 16 particiones anteriores.

5. Pulse [EXIT] 3 veces para regresar al modo de Repro-
duccion o Confeccion de PATRON.

Parametros de pantalla

[PATTERN] — [LOAD] x 3
[T T TN SCS5I Setur
HOLHT 10 MOUNT FARTITION
I Arabic & Gamelan
CRuE4245 b Looks
z ;
[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 2] [F3] [Mando giratorio 4]

[F1]

E MOUNT ID (identificacién del disco a montar)

.................... [Mando giratorio 1], [F1]
[Ajustes]

0 ~ 7 (el numero de identificacién propia SELF ID
no se puede seleccionar)

Selecciona y monta el dispositivo SCSI (disco) que se
utilizara para la transferencia de archivos.

Utilice el [Mando giratorio 1] para seleccionar el nime-
ro de ID SCSI, y después pulse [F1] para montar el dis-
positivo seleccionado. Una vez que el dispositivo selec-
cionado esté montado, serd posible seleccionar una
particion en el dispositivo.

MOUNT PARTITION (particion a montar)
........................... [Mando giratorio 2]
Selecciona una particién para las operaciones de
transferencia de archivos entre las particiones disponi-
bles en el disco montado.

SCSI SELF ID (identificacion SCSI propia) ..
........................... [Mando giratorio 4]
[Ajustes]
0 ~ 7 (el numero de identificacion del disco a mon-
tar MOUNT ID no se puede seleccionar)

Selecciona el numero de identificacion SCSI del
RS7000.

Los cambios de numero de identificacién propia solo
seran efectivos después de reiniciar el RS7000.

B NEXT/PREV (préximo/anterior) .......... [F3]
En la lista se muestran 16 particiones. Pulse [F3]
(NEXT) para que aparezcan las 16 particiones siguien-
tes. Pulse [F3] (PREV) para volver a la 16 particiones
anteriores.

RS7000
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[4] Pagina de Comunicacion SCSI (SCSI Communication) i TRACK (pista) ........... [Mando giratorio 1]

Acerca del editor de ondas YAMAHA TWE

El editor de ondas TWE de Yamaha puede utilizarse para
editar los datos de onda del RS7000 en un ordenador per-

[Ajustes] 01 ~ 16
Selecciona la pista a la que van a ser retornados los
datos de onda editados desde el TWE.

sonal. TYPE (tipo) .............. [Mando giratorio 2]

Procedimiento para la comunicacion con el TWE

1. Conecte el RS7000 a un ordenador personal mediante el

conector SCSI.

2. Abra el programa TWE en el ordenador.

3. En el modo de Reproduccion de PATRON seleccione el | o
patrén al que esta asignada la muestra que quiere editar.

4. Desde el modo de Reproduccion o Confeccion de

PATRON pulse [LOAD] 4 veces para ir a la pagina de
Comunicacion SCSI.

5. Utilizando TWE, transfiera al ordenador la muestra que
se va a editar. Las muestras protegidas contra copia son
invisibles desde el TWE. Remitase “Notas sobre los
derechos de propiedad musical (Copyright)” en la pagina
21.

. Edite los datos de onda usando TWE. P

. Utilice el [Mando giratorio 1] (TRACK) para seleccionar la
pista a la que se van a retornar los datos de onda edita-
dos.

8. Utilice el [Mando giratorio 2] (TYPE) para seleccionar el

tipo de voz de muestra.

9. Usando el TWE, vuelva a transferir los datos de onda edi-

tados al RS7000.

10. Pulse [EXIT] 4 veces para regresar al modo de Repro-

duccién o Confeccién de PATRON.

~N O

Parametros de pantalla

[PATTERN] — LOAD] x 4

mmnm| O[T SCSI Communication
FROM TQ

[Mando giratorio 1] [Mando giratorio 2]

[Ajustes] PITCHED (afinable), KIT: C-2 (DO-2) ~ G8
(SOLs)

Selecciona el tipo de datos de muestra que se van a

recibir desde el TWE.

Los ajustes disponibles dependeran del tipo de voz de

muestra asignada a la pista seleccionada.

Cuando esta asignada una muestra afinable a la
pista seleccionada.

Se dispone de dos opciones: PITCHED SAMPLE
(muestra afinable) y SAMPLE KIT (kit de muestras).
Cuando se selecciona SAMPLE KIT, también es nece-
sario especificar un nombre de nota.

En la pantalla aparecera “REPLACE” (reemplazar) y
los datos existentes serén borrados al producirse la
importacién.

Cuando esta asignado un kit de muestras a la pista
seleccionada.

El tipo de voces de muestras no se puede cambiar.
Tendra que especificar el nombre de la nota a la que se
cargaran los datos.

Si el nombre de nota especificado esta vacio, en la
pantalla aparecerd “EMPTY”.

Si ya hay una voz de muestra asignada al nombre de
nota especificado, en la pantalla aparecera “USED”
(utilizada) y los datos no podran ser importados.

Cuando esta asignada una voz de muestras a la
pista seleccionada.

Se dispone de dos opciones: PITCHED SAMPLE
(muestra afinable) y SAMPLE KIT (kit de muestras).
Cuando se selecciona SAMPLE KIT, también es nece-
sario especificar un nombre de nota.

En la pantalla aparecera “EMPTY” (vacio) y se reflejara
el nimero de la voz de muestras recién creada.
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14. Edicion de patrones y frases (operaciones de patron)

14. Edicion de

Las 37 “operaciones” de patron del RS7000 se pueden utilizar para editar y modificar los datos de
patrén y de frase de diversas maneras.

@ Lista de operaciones

[Categoria deshacer/rehacer]
00 Undo/Redo La operacion Undo (deshacer) cancela los cambios hechos por la operacién mas reciente, res- | P. 134
(deshacer/rehacer) tableciendo los datos a su estado previo. La operacién Redo (rehacer) cancela la operacién
Undo y restablece los cambios.
[Categoria de nota]
01 Quantize (Cuantizar) Ajusta la ubicacién en el tiempo de los eventos de nota acercandolos al tiempo de compés | P.135
exacto més cercano.
02 Modify Velocity Altera los valores de velocidad de pulsacion de la zona de notas especificada. P. 136
(Modificar la velocidad de pulsacion)
03 Modify Gate Time Altera los tiempos de puerta de la zona de notas especificada. pP. 137
(Modificar el tiempo de puerta)
04 Crescendo Crea un “crescendo” o un “decrescendo” sobre la zona de notas especificada. P. 138
05 Transpose (Transposicion) Transpone todas las notas de la zona de notas especificada en incrementos de semitonos. P. 138
06 Glide (Ligadura) Esta operacion es ideal para producir efectos de “arrastre” o inflexiones de nota como en una | P. 138
guitarra.
07 Create Roll (Crear redoble) Esta operacion es ideal para crear rapidos redobles como los de una bateria. P. 139
08 Chord Sort (Ordenar acorde) Esta operacion ordena los eventos de un acorde por orden de tono. P. 139
09 Chord Separate (Separar acorde) | Utilice esta operacion después de la operacion anterior, “Ordenar acorde”, para crear efectos | P. 140
de rasgeo hacia arriba y hacia abajo sobre las notas como en una guitarra.
[Categoria de evento]
10 Shift Clock (Desplazar reloj) Desplaza todos los eventos de datos de la zona especificada hacia delante o hacia atras en el | P. 140
nimero de relojes especificado.
11 Copy Event (Copiar evento) Copia todos los datos de una zona origen especificada en una posicion de destino especificada. | P. 141
12 Erase Event (Borrar evento) Borra todos los eventos especificados de la zona especificada. P. 141
13 Extract Event (Extraer evento) Esta operacién mueve todas la apariciones de los datos de evento especificados de una zona | P. 142
especificada en una frase y los sitia en la misma zona de una frase diferente.
14 Create Continous data (Crear datos continuos) | Crea datos de cambio de control o de inflexion de tono continuos sobre la zona especificada. | P. 142
15 Thin Out (Eliminacién parcial) Elimina el tipo de datos continuos especificados en la zona especificada para ahorrar espacio | P. 143
de memoria.
16 Modify Control Data Cambia los valores de un tipo especificado de datos de cambio de control en la zona especifi- | P. 143
(Modificar datos de control) cada.
17 Beat Stretch Esta operacién realiza expansion o compresién de tiempo sobre la zona seleccionada. P. 144
(Extension de tiempo de compas)
[Categoria de frase]
18 Copy Phrase (Copiar frase) Copia una frase seleccionada en la frase de destino designada. P. 144
19 Exchange Phrase (Intercambiar frase) | Intercambia el contenido de dos frases especificadas. P. 145
20 Mix Phrase (Mezclar frase) Esta operacion mezcla todos los datos de las dos frases de usuario seleccionadas (‘a”y “b”) y | P. 145
coloca el resultado en la frase “b”.
21 Append Phrase (Anexionar frase) | Anexiona una frase al final de otra para crear una frase mas larga. P. 146
22 Split Phrase (Dividir frase) Esta operacién divide una frase seleccionada en dos frases separadas. P. 146
23 Get Phrase (Obtener frase) Copia un segmento de datos de pista de secuencia de una cancién en la frase de destino | P. 147
designada.
24 Put Phrase (Poner frase) Copia una frase de usuario seleccionada en una zona especificada de una cancion seleccionada. | P. 147
25 Clear Phrase (Borrar frase) Esta operacion borra todos los datos de la frase seleccionada. P. 148
26 Phrase Name (Nombre de frase) Utilice esta operacién para introducir o cambiar el nombre de una frase. P. 148
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14. Edicion de patrones y frases (operaciones de patron)

[Categoria de pista]
27 Copy Track (Copiar Pista) Copia todos los datos del tipo seleccionado de una pista origen especificada en la pista desti- | P. 148
no especificada
28 Track Exchange (Intercambiar pista) | Intercambia el contenido de dos pistas. P. 149
29 Clear Track (Borrar pista) Esta operacién borra todos los datos del tipo seleccionado de la pista de patron seleccionada, | P. 150
o de todas las pistas de patrones.
30 Normalize Play Effect Esta operacion reescribe los datos de la pista seleccionada para que incorpore los ajustes | P. 150
(Normalizar efectos de reproduccioén) | vigentes de Efectos de reproduccidon/Cadencia/Retardo MIDI.
31 Divide Drum Track Separa los eventos de nota de una frase de bateria y situa las notas correspondientes a los | P. 150
(Dividir pista de bateria) diferentes instrumentos de bateria en pistas separadas.
[Categoria de patrén]
32 Copy Pattern (Copiar patron) Esta operacion copia todos los datos de un patron origen seleccionado en un patron destino | P. 151
seleccionado.
33 Append Pattern (Anexionar Patron) | Afiade un patrdn al final de otro para crear un patrén mas largo. P. 151
34 Split Pattern (Dividir patron) Divide un patrén seleccionado en dos patrones. P. 152
35 Clear Pattern (Borrar patrén) Esta operacién borra todos los datos del patrén seleccionado, o de todos los patrones. P. 153
36 Style Name (Nombre de estilo) Utilice esta operacién para introducir o cambiar un nombre de estilo. P. 153

Procedimiento de operaciones de PATRON

Categoria Operacién

[An)]
UHDO.- REDD B

CHOTE od1fd Uelocity
EVEHT B3 Modifd GateTime
B4 Crescendo

TRACK A5 TransPose
FATTERH 5, e

FHRASE

[Mando
giratorio 1]

[Mando

giratorio 2] (F4]

. Pulse el botén [JOB] desde el modo de Reproduccién o
Confeccion de PATRON para ir a la lista de operaciones.

. Use el [Mando giratorio 1] (CATEGORY =categoria) y el
[Mando giratorio 2] (JOB = operacion) para desplazar el
cursor a la operacién deseada.

. Pulse [F4] (SELECT = seleccionar) para saltar a la pagi-
na de operacion seleccionada.

. Utilice el [Mando giratorio 2] (CURSOR <- ->) para mover
el cursor a los diversos pardmetros, y el [Mando giratorio
3] (VALUE = valor -/+) o [SHIFT]+[F3] -> teclado numéri-
co para fijar los parametros como se requiera.

. Cuando se hayan ajustado los parametros pulse [F4]
(DO! = jhacer!) para ejecutar la operacién. Una vez
hecha la operacion en la pantalla aparecera “Completed”
(terminada).

. Pulse [EXIT] dos veces para volver al modo de Repro-
duccién o Confeccién de PATRON.

- Si la funcién de proteccién de memoria esta acti-
vada, en la pantalla aparecera “Memory Protec-
ted” (memoria protegida) al pulsar el botén [JOB] y
no sera posible acceder a la lista de operaciones.
En ese caso vaya a la pagina de Sistema del
modo de Utilidad (pagina 257) y desactive la pro-
teccion de memoria (OFF).

Precauciones

- Si no hay datos en la zona especificada en la pantalla apa-
recerd “No Data” (sin datos) y la operacién no se podra
ejecutar.

- Si comete un error o quiere comparar el sonido de los
datos antes y después de ejecutar una operacion utilice la
funcién “00 Undo/Redo” (deshacer/rehacer) (pagina 134).

- La zona de aplicacion se especifica en compases y tiem-
pos de compas como sigue:

Si la zona es 001:1:000 ~ 004:1:000, la opera-
cion afectara a los datos comprendidos entre el
primer tiempo del primer compas hasta el cuar-
to (ultimo) tiempo del tercer compas.

- La serie de tiempos de compas que se pueden especificar
dependera de la medida del compas. Si la medida es 4/4,
se pueden especificar 1 ~ 4, si la medida es 8/4 se pueden
especificar 1 ~ 8, etc.

00 Undo/Redo (deshacer/rehacer)

La operacion Undo (deshacer) cancela los cambios hechos
por la operacién mas reciente (operacion, edicion, graba-
cién), restableciendo los datos a su estado previo. La ope-
racion Redo (rehacer) cancela la operaciéon Undo y resta-
blece los cambios.

Undo/Redo también se puede ejecutar en la pantalla de
reproduccion (Play), etc., pulsando [SHIFT]+[JOB].

- Undo/Redo no funciona con operaciones de voces
de muestras.
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ql

L]

Undo Ime ible!
[FHIT] r‘ll o ImPossible
é [F4]

Urdo I Aoy

H Indicacién de Deshacer/Rehacer
“Undo” o “Redo” aparecen respectivamente en la pan-
talla para indicar la operacién que esta disponible en
ese momento. Se seleccionan alternativamente.

Objeto de la operacion Deshacer/Rehacer
Identifica la operacion disponible en ese momento para
deshacer o rehacer. Cuando Deshacer/Rehacer no se
puede ejecutar en la pantalla aparece “Undo Impossi-
ble” (imposible deshacer).

01 Quantize (Cuantizar)

Ajusta la ubicacion en el tiempo de los eventos de nota
acercandolos al tiempo de compas exacto mas cercano.
Puede utilizar esta prestacion, por ejemplo, para mejorar el
“timing” de una interpretacién en tiempo real.

| "
RLhm |
Phrs= [EEE] MEE1:1:886E ~ M257 8 1§ BEA
v L PR 7 T e e ]
Fuantize J;
Strendth = 108X

SwingRate = SEX—
Gate Time = 188X —

ala

[Mando giratorio 2] B [Mando giratorio 3] [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la cuantizacién.

Quantize (Valor de Cuantizacion)
[Ajustes] Nota fusa £

Tresillo de nota semicorchea ::,
nota semicorchea &

Tresillo de nota corchea 1.,
nota corchea =

Tresillo de nota negra 1:, nota negra

Nota semicorchea y tresillo de nota semi-
corchea &=

Nota negra y tresillo de nota negra -

Selecciona el valor de cuantizacion (ubicacion temporal
de la nota) a la que se alinearan los datos de nota.

A Strength (fuerza)

[Ajustes] 000% ~ 100%

El valor del parametro “Strength” determina la “fuerza”
con la que seran arrastradas los eventos de nota hacia
los tiempos de compas de cuantizacién mas cercanos.
Un ajuste del 100% produce un “timing” o ubicacién
temporal exacta. Un ajuste de 0% no origina cuantiza-
cién alguna.

Duracion de nota negra
-+

“Timing” original — e+ o o o+ —
(Cuantizacion de nota negra 3
aplicada a los datos originales)

Fuerza de

A ., _‘_A—‘_A—‘_A—A—‘_
cuantizacion = 100%

oo

Fuerza de
cuantizacion = 50%

SwingRate (relacién de oscilacién)
[Ajustes]

Si el valor de cuantizaciénes ,I',F o F:
.............................. 50% ~ 75%
Si el valor de cuantizacién es J i, ', o f#:
.............................. 66% ~ 83%
Si el valor de cuantizacion es Iz o
.............................. 50% ~ 66%

Retarda las notas de los tiempos pares del compas (los
tiempos de caida o cierre) para producir una sensacién de
oscilacion.

Por ejemplo, si la medida es 4/4 y el valor de cuantizacion
es de nota negra, se retardaran los tiempos 2° y 4° del com-
pas. Cuando se utiliza un valor de cuantizacion de tresillo,
se retardara la Ultima nota de cada tresillo. Cuando el valor
de cuantizacién es ¥ o F=- | se retardarén los tiempos de
compas ' o & con numeracion par.

Duracién de nota negra
Tiempo par

¥ ¥
Valor de cuantizacion F_;?—F—F'—|
(Relacion de oscilacion = 50%)
Valor de cuantizacion F "l—:: F >
(Relacién de oscilacion = 60%)

Tiempo par

“Timing” original
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La Relacién de oscilaciéon depende del valor de cuantiza-
cién seleccionado.

Si el valor de cuantizaciones ,I',f o F:
Tiempo impar Tiempo par
I Ji—2n
| | | |
| | | |
0% 50% 75% 100%
|

Margen especificado

Un ajuste de 100% es equivalente a dos veces la dura-
cién del valor de cuantizacién especificado. Un ajuste
de 50% produce un “timing” exacto y por lo tanto sin
sensacion de oscilacion. Los ajustes por encima de
51% incrementan la cantidad de oscilacién, siendo
75% equivalente a un retardo de una nota con puntillo.
[Ajustes] 50 ~ 75% (50% es el valor inicial)

Si el valor de cuantizacién es 1%, 4, o F&:

Tiempo impar Tiempo par
o 1] o ]
d = d: d:—lz
I I I | I
I I I I I
0% 33% 66% 83% 100%

).

Un ajuste de 100% es equivalente a tres veces la dura-
cién del valor de cuantizacion especificado. Un ajuste
de 66% produce un “timing” exacto y por lo tanto sin
sensacion de oscilacién. Los ajustes por encima de
67% incrementan la cantidad de oscilacién, siendo
83% equivalente a un retardo de un sextillo.

[Ajustes] 66 ~ 83% (66% es el valor inicial)

Margen especificado

Si el valor de cuantizacién es I o f«

Tiempo impar Tiempo par
- L OO L KN LR
I I I | I
I I I I I
0% 33% 50% 100%

66%
| | |

T
—37 e —
m Margen especificado

Un ajuste de 100% es equivalente a dos veces la dura-
ciénde unanota I 0 k.

Un ajuste de 50% produce un “timing” exacto y por lo
tanto sin sensacién de oscilacién. Los ajustes por enci-
ma de 51% incrementan la cantidad de oscilacion,
siendo 66% equivalente a un retardo de un tresillo.
[Ajustes] 50 ~ 66% (50% es el valor inicial)

m V0T

- Si un valor de oscilacion diferente a 100% da
como resultado notas que estén posicionadas
después de otras notas no sometidas a oscila-
cién, las dltimas seran retardadas consecuente-
mente.

[ Gate Time (tiempo de puerta de la oscilacion)
[Ajustes] 000% ~ 200%
Ajusta el tiempo de puerta (la cantidad de tiempo que
suena una nota) de las notas pares de los tiempos de
compas pares para realzar la sensacion de oscilacion.
Cuando se utiliza un valor de cuantizacion de tresillo,
se ajusta el tiempo de puerta de la Ultima nota de cada
tresillo. Cuando el valor de cuantizacion es = o fa:,
se ajustara el tiempo de puerta de los tiempos de com-
pas " o £ con numeracion par.
Un ajuste de 100% retiene el valor de tiempo de puerta
original. Si el tiempo de puerta resultante es 0 6 menor,
se fijara en 1.

02 Modify Velocity (Modificar la velocidad de pulsacion)

Esta operacion altera los valores de velocidad de pulsacion
de la zona de notas especificada. Los cambios de velocidad
de pulsacion se calculan como sigue:

Velocidad de pulsacion ajustada = [velocidad
de pulsacién original x Relacion (Rate)] + Des-
viacion (Offset)

Si el resultado es 0 6 menor, el valor se fijaen 1. Si el resul-
tado es superior a 127, el valor se fija en 127.

S

Fhrs= [0 MEE1:1:868 ~ M257: 1888
B R - e e T

-
Zet ALl B=offr Offset = +ape——H
Rate

OFF
LR

4
%
[Mando giratorio 2] l kY [Mando giratorio 3] [F4]

i Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacién.

Set All (fijar todas)
[Ajustes] Off/0 (desactivado), 001 ~ 127
Fija las velocidades de pulsacién de todas las notas
objeto de la operacion en el mismo valor (1 a 127).
Cuando este parametro esta puesto en “OFF” no tiene
efecto. Cuando esta puesto en otro valor que no sea
“OFF”, los parametros de Relacién (Rate) y Desviacién
(Offset) no estan disponibles y aparecen como “***” en
la pantalla.
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Rate (relacion)

[Ajustes] 000% ~ 200%, ***

Especifica el porcentaje en el que sera variada la velo-

cidad de pulsacion original de las notas objeto de la

operacion.

Los ajustes por debajo del 100% reducen las velocidades

de pulsacién, y los ajustes por encima del 100% aumen-

tan las velocidades proporcionalmente. Cuando el para-

metro “Set All” no esta desactivado (OFF), este parame-

tro aparece como “***” y no puede ser cambiado.
———0—0—0

Velocidad de pulsacion (Vel) I—I |_| 1 0o
original 96 64 48 32
Relacién = 50% (Vel) 4|—|8 3ﬂ2 T

Relacion = 150%  (Vel) 1’]7 H [l 0

Offset (desviacion)

[Ajustes] -127 ~ +127, ***

Anade un valor fijo a los valores de velocidad de pulsa-
cién ajustados por el parametro Rate. Un valor de 0 no
produce cambios. Los valores por debajo de 0 reducen
las velocidades, y los ajustes por encima de 0 aumen-
tan las velocidades. Cuando el parametro “Set All” no
esta desactivado (OFF), este parametro aparece como

“**”y no puede ser cambiado.
o —o—o

Velocidad de pulsacién (Vel) H |_| =
original 96 64 48 32
iacion = - [ 0 =
Desviacion = -20 (Vel) = ) 21—81 =
Desviacion = +20 (Vel) |_| 0
116 84 68 52

03 Modify Gate Time

(Modificar el tiempo de puerta)

Esta operacién altera los tiempos de puerta de la zona de
notas especificada. Los cambios del tiempo de puerta se

calculan como sigue:

Tiempo de puerta ajustado = [tiempo de puerta
original x Relacion (Rate)] + Desviacion (Offset)

Si el resultado es 0 6 menor, el valor se fijaen 1.

Fhrs= [SEM MAAZ: 1:86]1 ~ MAl1G6: 1iA@]1
B, R = T T

-

Se=t ALl
Rate

{
166%
[Mando giratorio 2] ll kY [Mando giratorio 3] [F4]

OFFcB=off» Offset = +2488—

Tiempo de puerta

H Phrs (frase)

[Ajustes] 001 ~ 256

Zona

[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000

Determina la zona de compases/tiempos de

compas/relojes sobre los que se aplica la operacion.

Set All (fijar todos)

[Ajustes] Off/0 (desactivado), 0001 ~ 9999

Fija los tiempos de puerta de todas las notas objeto de
la operacién en el mismo valor. Cuando este parametro
estd puesto en “OFF” no tiene efecto. Cuando esta
puesto en otro valor que no sea “OFF”, los pardmetros
de Relacién (Rate) y Desviacion (Offset) no estan dis-
ponibles y aparecen como “***” en la pantalla.

Rate (relacion)

[Ajustes] 000% ~ 200%, ***

Especifica el porcentaje en el que cambiara el tiempo
de puerta original de las notas objeto de la operacion.
Los ajustes por debajo del 100% acortan las notas, y
los ajustes por encima del 100% alargan la notas pro-
porcionalmente. Cuando el parametro “Set All” no esta
desactivado (OFF), este parametro aparece como “***”
y no puede ser cambiado.

* o o e
Tiempo de puerta

original

(Puerta) 333232 48
Relacion de tiempo de
puerta = 50% (Puerta) 1516 16 24
Relacion de tiempo de (Puerta) |48 ||48 "48 1 I72 ]

puerta = 150%

Offset (desviacion)

[Ajustes] -9999 ~ +9999, ****

Afnade un valor fijo a los valores de tiempo de puerta
ajustados por el parametro Rate. Un valor de 0 no pro-
duce cambios. Los valores por debajo de 0 acortan el
tiempo de puerta, y los ajustes por encima de 0 alargan
el tiempo de puerta. Cuando el parametro “Set All” no
esta desactivado (OFF), este parametro aparece como
7y no puede ser cambiado.

*~—o—o — o ——

original

(Puerta) 5 —5 32 18
Desviacién = -20 (Puerta) T 58
Desviacién = +20 (Puerta) |52 II52 II52 l I68 1
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04 Crescendo |

| 05 Transpose (Transposicion)

Crea un “crescendo” o un “decrescendo” sobre la zona de
notas especificada.

— | - - | - -
Phts= [ss§] E%E2-1-EE}’vHElE-1-EEl

Lirescendo

Lelozity
Randes

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3] [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacién.

Velocity Range (rango de velocidad de
pulsacion)
[Ajustes] -127 ~ +127
Determina la intensidad del crescendo o del decres-
cendo,
Los valores de velocidad de pulsacién de las notas de
la zona especificada se aumentan o disminuyen gra-
dualmente empezando en la primera nota de la zona.
La velocidad de pulsacion de la ultima nota de la zona
se convierte en el valor de pulsacion original de la nota
+ el valor del Rango de Velocidad de pulsacion. Si la
velocidad de pulsacion resultante esta fuera del mar-
gen de 1 ~ 127 se ajusta en 1 6 en 127 consecuente-
mente. Los valores superiores a 0 producen un cres-
cendo, y los valores inferiores a 0 producen un decres-
cendo. Un valor de 0 no produce efecto.

1 2

Velocidad de pulsacién original (Vel) D—D—D—D-

64 64 64 64

Rango de velocidad de pulsacion = +40 I:I l ]
(zona de aplicacion = 001:1 ~003:1)  (Vel)

64 74 84 94

Rango de velocidad de pulsacion = -40 I:I 0
(zona de aplicacion = 001:1 ~003:1)  (Vel) 7

54 44 34

Transpone las notas de la zona especificada en incremen-
tos de semitonos.

|

LR |

Phirc= [EEH MBEZ:1:686]1 ~ ME1&: 1 @E1

o R - = e ]
Nate=‘F#—2*va1

TransPose =

2 il

ansiPose

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3] [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Note (nota) C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacién.

Transpose (transposicion)
[Ajustes] -127 ~ +127
Transpone las notas de la zona especificada en incre-
mentos de semitonos. Un valor de +12 transpone una
octava hacia arriba, mientras que un valor de -12 trans-
pone hacia abajo una octava. Un valor de 0 no produce
cambios.

06 Glide (Ligadura)

Reemplaza todas las notas que siguen a la primera nota del
segmento especificado con datos de inflexién de tono, pro-
duciendo suaves ligaduras de nota a nota.

Esta operacién es ideal para producir efectos de “arrastre” o
inflexiones de nota como en una guitarra.

IDDH!EllqlllllllllllqIIIIIIIIIIHIJEEI
Phr== [S[SH M@@2:1:6868]1 ~Mal1c: 1681
e IR - e

FE Rande =

Tinme =
[x]

[Mando giratorio 2] p [Mando giratorio 3] [F4]
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14. Edicion de patrones y frases (operaciones de patron)

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacion.

Time (tiempo)
[Ajustes] 000 ~ 100
Especifica la duracion de la ligadura. Los valores mas
altos producen una ligadura de mayor duracion entre
notas.

A PB Range (rango de inflexién de tono)
[Ajustes] 01 ~ 24
Especifica el maximo rango de inflexién de tono que va
a ser aplicado por la operacioén de ligadura en incre-
mentos de semitonos.

B StepClock (relojes del paso)

[Ajustes] Comienzo 001 ~ 999
Final 001 ~ 999

Especifica el tamafo del paso (es decir, el nimero de

relojes) entre cada nota del redoble.

Se pueden especificar los valores reloj de comienzo y

de final, facilitando la creacién de redobles en los que

el tamafo de los pasos varie de nota a nota.

Velocity (velocidad de pulsacion)

[Ajustes] Comienzo 001 ~ 127
Final 001 ~ 127
Especifica la velocidad de pulsacién de las notas del

redoble.

Se pueden especificar los valores de velocidad de pul-
sacién de comienzo y de final, facilitando la creacion de
redobles en los que la velocidad de pulsacion aumente
y disminuya.

08 Chord Sort (Ordenar acorde)

07 Create Roll (Crear redoble)

Crea una serie de notas repetidas en la zona especificada
con los cambios continuos especificados en los pasos de
reloj y en la velocidad de pulsacién.

Esta operacion es ideal para crear rapidos redobles como
los de una bateria.

Phr== [E[SH MEG2: 12881 ~ MElc: 1 hE1
AR - - T e e ]

[RUSGOCEN
<&TARTy < EHMD *

SteprClock = @20 — B4E8— HNote = C#—2——H
Delocity = G10— 1HG

Am%‘” !
[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 256:16:479
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacion.

Nota (nota)
[Ajustes] C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)
Determina la nota (el instrumento en las voces de kit de
bateria) que van a “redoblarse”. La nota también puede
introducirse mediante el teclado del RS7000.

Esta operacién ordena los eventos de un acorde (eventos
de nota simultaneos) por orden de tono.

m'0TA

- Esta operacién afecta al orden de las notas del
listado de EDICION (pagina 154), pero no cam-
bia la ubicacién temporal de las notas.

- Cuando se usan acordes pre-procesados antes
de utilizar la operacion “Separar acordes” (ver
pagina siguiente), la operacién “Ordenar acor-
de” se puede utilizar para simular el sonido de
rasgueo percusivo de la guitarras e instrumen-
tos similares.

—_ | L) L) | L) L)
Fhir== [I=51 E%EIE- 1-EIEI} ~MEle:1:6E]

-
uREdonmn

£ _
[Mando giratorio 2] l’ [Mando giratorio 3] [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

o)
5
-
v
nn

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacion.

RS7000
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14. Edicion de patrones y frases (operaciones de patron)

Type (tipo)
[Ajustes] UP, DOWN, UP&DOWN, DOWN&UP
Si se selecciona UP las notas se ordenan en senti-
do ascendente.
Si se selecciona DOWN las notas de ordenan en
sentido descendente.
UP&DOWN ordena las notas de los acordes de los
tiempos pares en orden ascendente y las notas de
los acordes de los tiempos impares en orden des-
cendente, basandose en los ajustes de cuadricula
(parametro siguiente).
DOWN&UP ordena las notas de los acordes de los
tiempos pares en orden descendente y las notas
de los acordes de los tiempos impares en orden
ascendente.

Determina como se ordenan los datos de nota del acorde.

mVOTA_

- Los rasgueos de guitarra hacia abajo hacen
sonar desde la 62 cuerda (la més grave) a la 12
cuerda (la mas aguda), mientras que los ras-
gueos hacia arriba suenan desde la 12 cuerda
(la m&s aguda) a la 62 cuerda (la mas grave).

A Grid (cuadricula)

[Ajustes] Nota fusa F, tresillo de nota semicor-
chea [, nota semicorchea F, tresillo de
nota corchea I, nota corchea I, tresillo
de nota negra I, nota negra

Especifica el tipo de nota que servird como base para

la operacion de “Ordenar acorde”.

Clock (reloj)
[Ajustes] 000 ~ 999
Establece el nimero de ciclos de reloj insertados entre
notas adyacentes del acorde.

- Observe que hay 480 ciclos de reloj por nota
negra.

No es posible separar acordes de manera que
“‘invadan” el siguiente compas o acorde.

10 Shift Clock (Desplazar reloj)

09 Chord Separate (Separar acorde)

Esta operacioén separa ligeramente la notas de los acordes
dentro de la zona especificada, insertando un nimero espe-
cificado de relojes entre cada nota. Utilice esta operacién
después de la operacion anterior, “Ordenar acorde”, para
crear efectos de rasgeo hacia arriba y hacia abajo sobre las
notas como en una guitarra.

[Mando giratorio 2]

[Mando giratorio 3]  [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacién.

Desplaza todos los eventos de datos de la zona especifica-
da hacia delante o hacia atras en el nimero de relojes
especificado.

Datos originales

bl
! !
1 1

J
|
>
Duracién de nota negra
Reloj = 000:1:000 N j j
| |
T

Direccién = Retrasar | | |
T T

Reloj = 000:1:000
Direccién = Avanzar

T

Phr== [S[EH] MEEZ2:1:66E] ~ ME16: 12 AA]

Clock

LR 515 5] 8
Direction 8

[MEEE: 1
HIUANCE

JI on! I
[Mando giratorio 3] [F4]

[Mando giratorio 2]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacion.

Clock (reloj)
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
000:0:000 ~ 255:15:479
Establece la cantidad en la que los datos se retrasaran
0 se avanzaran en compases, tiempos de compas y
relojes.
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m V0T

- Observe que hay 480 ciclos de reloj por nota
negra.

- Si la operacién “Desplazar reloj” produce un
movimiento de los datos mas alla del principio
del patrdn, los datos seran agrupados al princi-
pio del patrén.

- Si la operacién “Desplazar reloj” produce un
movimiento de los datos més alla del final del
patrén, los datos que caigan mas alla del final
del patrén seran borrados.

12 Erase Event (Borrar evento) |

Direction (Direccion)
[Ajustes] ADVANCE (AVANZAR), DELAY (RETRA-
SAR)
Especifica la direccion en la que se desplazaran los
datos. “ADVANCE” mueve los datos hacia el principio
de la secuencia, mientras que “DELAY” desplaza los
datos hacia el final de la secuencia.

11 Copy Event (Copiar evento)

Esta operacion copia todos los datos de una zona origen
especificada en una posicion de destino especificada.

A PRECAUCION

Cuando se ejecuta “Copiar evento”, cualquier
dato ya existente en la posicién de destino sera
borrada y sustituida por los datos copiados.

Fhrs= [ESH ME@z2:1:841 ~ Malc: 12861
*mmw

Maic: 18 0E] - wbl
E o Mx
[Mando giratorio 2] [F4]

[Mando
giratorio 3]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona de origen
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes de la que se copiaran los datos.

Posicién de destino
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 256:16:479
Especifica la posicion en la que se copiarén los datos.

Veces
[Ajustes] 01 ~ 99
Especifica el mismo nimero de veces que se copian
los datos.

Esta operacion borra todos los eventos especificados de la
zona especificada, produciendo en realidad un segmento
de silencio.

—E

- Cuando esta operacion se aplica a una frase
que utiliza voces de muestras, los eventos de
nota que disparan la voz de muestra seran
borrados, de modo que la voz de muestra no
suena, pero la voz de muestra en si misma no
se borra.

L[ Erase Euent |
—— |
Pht-=={ssf] MEE2: 11081 ~ ME1S: 18 E6R]

(3001 © - GGG |

wlCC '_lalalﬂ"ladulatin:nh

3 L ]

[Mando giratorio 2]  [Mando giratorio 3] [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacién.

Evento

[Ajustes] Note (eventos de nota)
PC (cambio de programa)
PB (inflexién de tono)
CC (cambio de control): 000 ~ 127, ALL
(todos)
CAT (presion posterior a la pulsacion del
canal)
PAT (presion posterior a la pulsacion
polifénica)
EXC (exclusivos del sistema)
ALL (todos los eventos)

Determina el tipo de evento que se va a borrar.
Cuando se selecciona ALL, se borran todos los even-
tos.

Se pueden especificar nimeros de cambio de control
individuales al borrar eventos de cambio de control.

RS7000
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14. Edicion de patrones y frases (operaciones de patron)

| 13 Extract Event (Extraer evento)

| | B Phrs (frase destino)

Esta operacion mueve todas la apariciones de los datos de
evento especificados de una zona especificada en una fra-

se y los situa en la misma zona de una frase diferente.

[Ajustes] 001 ~ 256

14 Create Continuos Data
(Crear datos continuos)

m 0T

sonar. C“?”?O q“'(fradquﬁ una voz Olle muestt.rlta 1) O N ¥ ST TN N
suene en la frase de destino, ponga la voz utili-
« ponga ‘a Phirs= EEE] |MEEZ:1:@A1 ~ ME162 13 @E] - B
zada por esa frase en “voz de muestra” (sample %MW o1
voice) en la pantalla del MEZCLADOR (MIXER), Dats  =lgga o~ 1or  CoRRRS T s 4]
pégina 93. Clock = Gi& _IE
B CURSOF +=——t 3 ALUE — 4

- Si esta operacién se aplica a una frase que usa Crea datos de cambio de control o de inflexién de tono con-
una voz de muestra, los datos de nota que tinuos sobre la zona especificada.
reproducen la voz de muestra en la zona espe-
cificada seran movidos (cuando el tipo de even-
to sea “Note”), y la voz de muestra dejara de IF F ?

‘ L) L) ‘ L) L)
Fhir=={s[:Hl EI"IE%EIZ- l-ElEl} ~MEle:1:6E]

Fhres=001 RIS — ]

[Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3]  [F4]

H Phrs (frase origen)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona origen
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos

compas/relojes de la que se van a extraer los datos.

wCC - BAl:Modulation—— K

[Mando giratorio 2] [ [Mando giratorio 3] [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacion.

Tipo de evento
[Ajustes] PB (inflexion de tono)
CC (cambio de control): 000 ~ 127
CAT (presion posterior a la pulsacion del
canal)
EXC (exclusivos del sistema)

de Determina el tipo de evento que se va a crear.

B Veces
3 .
H '[EX%';:QS] [Ajustes] 01 ~ 99
Tjipo de evento Ajustes Especifica el nimero de veces que se va a repetir la
"""""""""""""""" creacién de datos. Por ejemplo, si se crean datos en la
ngte (eviptods de nota) .C-2(D0-2) ~ G8 (SOL8), ALL (todas) zona M001:1:000 ~ M003:1:000 y el parametro “Veces”
PB Eicnaflr;x:gn gé)trggcr)e)lma) """""""""""""" : esta puesto en “3”, los mismos datos se crearan en
CC (cambio de control) ........... 000 ~ 127, ALL (todos M003:1:000 ~~  M005:1:000 'y M005:1:000 ~

CAT (presion posterior a la pulsacion del canal) . . . . ..
PAT (presion posterior a la pulsacion polifénica) .. ...
EXC (exclusivos del sistema) .....................

Determina el tipo de evento que se va a extraer.

Se pueden especificar también, si es necesario, notas

y nimeros de cambio de control especificos.

M007:1:000.

Utilizando esta operacién es posible insertar variacio-
nes continuas de corte de filtro o de volumen para cre-
ar efectos de trémolo o de wah-wah.
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Data (datos)
[Ajustes] 000 ~ 127
(-8192 ~ +8191 para los datos de inflexion
de tono)
Especifica los limites superior en inferior para la zona
de datos que se va a crear. El valor situado en el lado
izquierdo es el limite inferior, y el valor situado en el
lado derecho es el limite superior.

B Clock (reloj)
[Ajustes] 001 ~ 999
Especifica el nimero de relojes que se va a insertar
entre cada evento creado.

Curve (curva)
[Ajustes] -16 ~ +16
Especifica la “curva” de los datos continuos. Remitase
al siguiente grafico para ver las formas aproximadas de
las curvas.

Curva=+16 Curva=0 (lineal) Curva=-16

7™\

} Punto final
|
|
|
|
|
|
|
|
|

)/

Punto de inicio

La distancia especificada
por el Reloj

| 15 Thin Out (Eliminacion parcial) |

Elimina el tipo de datos continuos especificados en la zona
especificada para ahorrar espacio de memoria.

m V0T

- La operacién “Eliminacién parcial” no funcionara
sobre datos continuos que tengan un intervalo
de reloj mayor de 60 relojes por evento.

— | - - | - -
Phr== [s[] E%EE-l-EE}*vMEIG-I-EEI

-
BEl:Modulation

T

) [Mando giratorio 2] [Mando giratorio 3] [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacion.

Tipo de evento

[Ajustes] PB (inflexion de tono)
CC (cambio de control): 000 ~ 127, ALL
(todos)
CAT (presion posterior a la pulsacion del
canal)
PAT (presion posterior a la pulsacion
polifénica)

Determina el tipo de evento que se va a eliminar.

16 Modify Control Data

(Modificar datos de control)

Cambia los valores de un tipo especificado de datos de
cambio de control (inflexién de tono, cambio de control, pre-
sién posterior a la pulsacién, etc.) en la zona especificada.
El valor de los datos se calcula como sigue:

Valor = datos originales x Relacion (Rate) x Desvia-
cion (Offset)

Si el valor resultante excede del rango permisible sera fija-
do en el valor minimo o maximo.

Fhrz= EEJ Me62:1:88]1 ~ MA16: 12881

BAL oy lation —
OFF ¥
BET: )

wCC

==t =

-
Set ALl
Rate

-

[Mando [F4]
giratorio 2] giratorio 3]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacion.

Tipo de evento

[Ajustes] PB (inflexion de tono)
CC (cambio de control): 000 ~ 127, ALL
(todos)
CAT (presion posterior a la pulsacion del
canal)
PAT (presion posterior a la pulsacion
polifénica)

Determina el tipo de evento que se va a modificar.

RS7000
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A Set All (fijar todos)
[Ajustes] Off/0 (desactivado), 000 ~ 127
(-8192 ~ +8191 para los datos de inflexion
de tono)
Fija todos los eventos objeto de la operacion en el mis-
mo valor.
Cuando este parametro esta puesto en “OFF” no tiene
efecto. Cuando esta puesto en otro valor que no sea
“OFF”, los parametros de Relacién (Rate) y Desviacién
(Offset) no estan disponibles y aparecen como “***” en
la pantalla.

Rate (relacion)
[Ajustes] 000% ~ 200%, ***
Especifica el porcentaje en el que sera variados los
valores originales de los eventos objeto de la opera-
cién. Cuando el parametro “Set All” no esta desactiva-
do (OFF), este parametro aparece como “***”y no pue-
de ser cambiado.

A Offset (desviacion)
[Ajustes] -127 ~ +127, ***
(-8192 ~ +8191 para los datos de inflexion
de tono, ***)
Anade un valor fijo a los valores de eventos ajustados
por el parametro Rate. Cuando el parametro “Set All”
no esta desactivado (OFF), este parametro aparece
como “***”y no puede ser cambiado.

17 Beat Stretch
(Extension de tiempo de compas)

Esta operacion realiza expansion o compresion de tiempo
sobre la zona seleccionada. Todos los eventos de la zona
especificada (incluyendo de tiempo de paso de notas, el
tiempo de puerta, todas las posiciones de eventos, etc.) son
expandidos o comprimidos.

m V0T

- Solamente los datos MIDI se ven afectados por
esta operacion. Las voces de muestras no se
expanden ni se comprimen. Sin embargo, para
las muestras grabadas usando la funcién SLI-
CE+SEQ, la operacién “Extensién de tiempo de
compas” expande o comprime el “timing” de los
datos de nota, tiempos de paso y tiempos de
puerta que controlan la reproduccién de las
muestras partidas. La voz de muestra en si no
se ve afectada.

" "

[Mando giratorio 2]

kY [Mando giratorio 3]  [F4]

H Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Zona
[Ajustes] Compas:Tiempo del compas:Reloj
001:1:000 ~ 257:1:000
Determina la zona de compases/tiempos de
compas/relojes sobre los que se aplica la operacion.

Time (tiempo)
[Ajustes] 025% ~ 400%
Establece la cantidad del tiempo de expansién o com-
presion a modo de porcentaje. Los ajustes superiores a
100% producen expansion, y los ajustes por debajo de
100% producen compresién.

| 18 Copy Phrase (Copiar frase)

Copia una frase seleccionada en la frase de destino desig-

nada.
& PRECAUCION

Cualquier dato previo ya existente en el destino
de la copia sera borrado.

T "

Style= [El] Fhrs= Sz :am F‘F}I_rgb?lll |
* Copyd
Stule= Ol Phirs= 882 E ]

[¥]=AMFLE

1 [Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

i Style (estilo origen)
[Ajustes] 01 ~ 64
Especifica el estilo que contiene la frase que se va a
copiar.

Phrs (frase origen)
[Ajustes]
Categoria de frase
US (frase de usuario)
Para ver las categorias de frases prefija-
das remitase al “Apéndice”, pagina 271.
Numero de frase
001 ~ (depende de la categoria de frase)
Selecciona la frase que se va a copiar.

Style (estilo destino)
[Ajustes] 01 ~ 64
Especifica el estilo de destino.
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Phrs (frase destino)
[Ajustes] 001 ~ 256
Especifica la frase de destino.

Sample (muestra)
Cuando el recuadro de confirmacién esta marcado, las
voces de muestra utilizadas por la frase origen son
copiadas en el estilo de destino como voces de mues-
tras locales, y son asignadas a la frase destino. Este
pardmetro no tiene efecto cuando la frase origen no uti-
liza ninguna voz de muestra.

g '0TA

- Cuando no hay memoria disponible en el estilo
de destino para datos de voces de muestras
locales, en la pantalla aparecera “Too Many
Load Sample Voices” (demasiadas voces de
muestras cargadas”, y los datos de voces de
muestras no seran copiados. Si esto ocurre, uti-
lice la operacion de Muestra “02 Delete”
(borrar), pagina 246, para borrar las muestras
locales no utilizadas e inténtelo de nuevo.

- Deshacer/Rehacer (pagina 134) se puede utili-
zar después de una operacion de copia de voz
de muestra, pero no se aplicara a la voz de
muestra.

- Cuando el recuadro de confirmacién esta mar-
cado y se pulsa el boton [F4] (DO! = jhacer!),
aparecera en la pantalla la peticion de confirma-
cion “Can’t Undo Sample Voice. Cancel
[F2J/OKI[F3]” (No se puede deshacer la voz de
muestra. Cancelar[F2]/Confirmar[F3]). [F3] eje-
cutara la operacién de copia de frase.

| 19 Exchange Phrase (Intercambiar frase)

Intercambia el contenido de dos frases especificadas.

- Esta operacion no afecta a las voces de mues-
tras usadas en las frases especificadas.

mm_|—|w
Stule= [0 Phr=e= 881 L ]

# Exchande
Phr== 882 L ]

Style= Bl

2 CURSOR +——+ 13 VALLUE —~+

kY [Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

[F4]

H Style (estilo), EF Style (estilo)
[Ajustes] 01 ~ 64
Especifica los estilos que contienen las frases que se
van a intercambiar.

Phrs (frase), @ Phrs (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256
Especifica las frases que se van a intercambiar.

20 Mix Phrase (Mezclar frase)

Esta operacion mezcla todos los datos de las dos frases de
usuario seleccionadas (“a” y “b”) y coloca el resultado en la
frase “b”.

Frase “a” Frase “b”

—— ([T

l Mezclar frase

Frase “b”

- Si esta operacién se aplica a frases que utilizan
voces de muestras, la voces de muestras no
serén copiadas ni mezcladas.

Stule= M Fhrs= 881 E y 2 Frase “a”
St':lle-=FEli FPhr==FB@2 m\

Stule=r@1 Fhrs="0R2

(3 UALUE — -+ ] :
[Mando [Mando [Fi]
giratorio 2] giratorio 3]

i Style (estilo “a”), A Phrs (frase “a”),

[Ajustes] Estilo“a” .................... 01 ~ 64
Frase “@” ............covn 001 ~ 256
Especifica la frase “a”.
Style (estilo “b”), E Phrs (frase “b”),
[Ajustes] Estilo“b” .................... 01 ~ 64
Frase “b” .................. 001 ~ 256

Especifica la frase “b”.
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| 21 Append Phrase (Anexionar frase) |

| 22 Split Phrase (Dividir frase)

Anexiona una frase al final de otra para crear una frase mas
larga.

Frase “a”

—

l Anexionar frase

Frase “b”

=

- Si esta operacion se aplica a frases que utilizan
voces de muestras, la voces de muestras no
seran anexionadas.

l::!.m_\—\
Stule= M Fhr== BA1

ArEend &

Stdle= Ell Phre= 882 ] PR — b

mmm.ﬂ_ﬂ.Tl
é [Mando h [Mando [F4]

giratorio 2] giratorio 3]

i Style (estilo “a”), A Phrs (frase “a”),
[Ajustes] Estilo “a”
Frase “a”

Especifica la frase “a”, que sera anexionada a la frase “b”

Style (estilo “b”), @ Phrs (frase “b”),

[Ajustes] Estilo “b” . ...........cooviis 01 ~ 64

Frase “b” .........ccovvvint, 001 ~ 256
Especifica la frase “b”, a la que sera anexionada la fra-
se “a”.

Esta operacion divide una frase seleccionada en dos frases
separadas.

Frase original Dividir compas
Dividir frase
Frase original v Dividir frase de destino

[ ===

- Si esta operacion se aplica a frases que utilizan
voces de muestras, la voces de muestras no
seran anexionadas.

A PRECAUCION

Esta operacién borra cualquier dato ya existente
en la frase de destino.

mm_\—\—\m\m
Stdle= S Phres= 881 4.9 MA@
SPllt.l-

Style= 81 Fhra= B@2

1 mlml_nTl
ﬁ [ManJo [Man(Jo [F4]

giratorio 2] giratorio 3]

i Style (estilo origen), A Phrs (frase origen),

[Ajustes] Estilo

Frase............coivinnn 001 ~ 256

Especifica el estilo y la frase de origen. Después de la

operacion de “Dividir frase”, la seccion de la frase situa-

da antes del compas de division permanecera, y la sec-

cién que sigue al compés de divisién serd movida a la
frase de destino de la division [@

Medida
[Ajustes]
1/16 ~ 16/16; 1/8 ~ 16/8; 1/4 ~ 8/4.
Establece la medida de compés de los segmentos de
frase divididos después de la operacion de division. La
medida de compas de la frase puede ser cambiada
mas tarde.
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Compas de division
[Ajustes] 002 ~ longitud de la frase origen
(en compases)
Especifica el compas en el que serd dividida la frase.

Style (estilo destino de la division)

[ Phrs (frase destino de la divisién)
[Ajustes] Estilo ....... OFF (desactivado), 01 ~ 64

Frase ..... OFF (desactivado), 001 ~ 256

Especifica el estilo y la frase de destino. Después de la
operacion de “Dividir frase”, la seccion de la frase situa-
da antes del compas de divisién especificado permane-
cera en la frase origen, y la seccién situada a continua-
cion del compas de divisién sera movida a la frase des-
tino de la division.
Si el estilo o la seccion destino de la divisién estan
desactivados (OFF), la seccidn situada después del
compas de division serd borrada.

| 23 Get Phrase (Obtener frase)

Copia un segmento de datos de pista de secuencia de una
cancion en la frase de destino designada.

A PRECAUCION

La operacién borra cualquier dato ya existente
en la frase de destino.

n an an
mm_|—|—|mﬂ.!m
Sond = [EH TR = @l Maaz ~ Masgd
- R

Phrs = @@z
[#] capy SAMPLE

giratorio 2] giratorio 3]

H Song (cancioén origen), H TR (pista origen)
[Ajustes] Cancidn
Pista ......................0 01~ 16

Especifica la cancién y la pista origen de la copia.

Zona de origen
[Ajustes] 001 ~ 999
Especifica la zona de compases que se va a copiar.

Phrs (frase destino)
[Ajustes] 001 ~ 256

Copy Sample (Copiar muestra)
Cuando el recuadro de confirmacion esta marcado, las
voces de muestra utilizadas por la pista origen son
copiadas en el estilo de destino como voces de mues-
tras locales, y son asignadas a la frase destino. Este
parametro no tiene efecto cuando la pista origen no uti-
liza ninguna voz de muestra.

mVOTA_

- Cuando no hay memoria disponible en el estilo
de destino para datos de voces de muestras
locales, en la pantalla aparecera “Too Many
Local Sample Voices” (demasiadas voces de
muestras locales), y los datos de voces de
muestras no seran copiados. Si esto ocurre,
utilice la operacion de Muestra “02 Delete”
(borrar), pagina 246, para borrar las muestras
locales no utilizadas e inténtelo de nuevo.

- Deshacer/Rehacer (pagina 134) se puede utili-
zar después de una operacién de copia de voz
de muestra, pero no se aplicard a la voz de
muestra.

- Cuando el recuadro de confirmacién de “Copy
Sample” estd marcado y se pulsa el boton [F4]
(DO! = jhacer!), aparecerd en la pantalla la peti-
cién de confirmacién “Are You Sure?. Cancel
[F2)/OKIF3]” (¢ Esta seguro?. Cancelar[F2])/Con-
firmar[F3]). [F3] ejecutara la operacién de obten-
cion de frase.

| 24 Put Phrase (Poner frase)

Copia una frase de usuario seleccionada en una zona espe-
cificada de una cancién seleccionada.

& PRECAUCION

La operacién borra cualquier dato ya existente
en la frase de destino.

FPhrs = MY (881 TrancAey R

*Fut
Sond = @l TR

[FlcoFy SAMFLE

= &1

giratorio 2] giratorio 3]

H Phrs (frase origen)

[Ajustes]

Categoria de frase  US (usuario), Preset (frase prefija-
da), ver las categorias de frases
en el “Apéndice”, pagina 313 del
manual en inglés.

001 ~ 256 (la disponibilidad pue-
de cambiar dependiendo de la
categoria)

Especifica la frase origen.

NUmero de frase
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Song (cancion destino), Bl TR (pista destino)
[Ajustes] Cancidn
Pista

Especifica la cancién y la pista destino.

B Compas de copia
[Ajustes] 001 ~ 999
Especifica la posicion de compas en la pista de destino
en la que se va a copiar la frase. La frase sera copiada
sin modificacién, independientemente de la medida.

Copy Sample (Copiar muestra)
Cuando el recuadro de confirmacion estad marcado, las
voces de muestra utilizadas por la frase origen son
copiadas en la cancién de destino como voces de
muestras locales, y son asignadas a la pista destino.
Este pardmetro no tiene efecto cuando la frase origen
no utiliza ninguna voz de muestra.

g 'OTA

- Cuando no hay memoria disponible en la can-
cion de destino para datos de voces de mues-
tras locales, en la pantalla aparecerd “Too
Many Local Sample Voices” (demasiadas
voces de muestras locales), y los datos de
voces de muestras no seran copiados. Si esto
ocurre, utilice la operacién de Muestra “02
Delete” (borrar), pagina 246, para borrar las
muestras locales no utilizadas e inténtelo de
nuevo.

- Deshacer/Rehacer (pagina 134) se puede utili-
zar después de una operacién de copia de voz
de muestra, pero no se aplicara a la voz de
muestra.

- Cuando el recuadro de confirmacion de “Copy
Sample” estd marcado y se pulsa el botén [F4]
(DO! = jhacer!), aparecera en la pantalla la peti-
cién de confirmacion “Can’t Undo Sample Voice.
Cancel [F2]/OK[F3]” (No se puede deshacer la
voz de muestra. Cancelar[F2]/Confirmar[F3]).
[F3] ejecutara la operacion de “Poner frase”.

25 Clear Phrase (Borrar frase)

Esta operacion borra todos los datos de la frase seleccionada.

mm_T—mm

# Clear
[ ]

Phrase =

[“"]DELETE SAMFLE
£ CURSOR +——+ 33 UALLUE —~+

[Mando
giratorio 3]

[Mando
giratorio 2]

H Phrase (frase)
[Ajustes] 001 ~ 256

Delete Sample (Borrar muestra)
Cuando el recuadro de confirmacién esta marcado,
seran borrados los datos de muestras asignados a la
frase seleccionada. Este parametro no tiene efecto
cuando la frase seleccionada no utiliza ninguna voz de
muestra.

m'0TA

- Deshacer/Rehacer (pagina 134) se puede utilizar
después de una operacion de borrado de mues-
tra, pero no se aplicara a la voz de muestra.

- Cuando el recuadro de confirmacion de “Delete
Sample” estd marcado y se pulsa el boton [F4]
(DO! = jhacer!), aparecera en la pantalla la peti-
cion de confirmacién “Are You Sure?. Cancel
[F2)/OK[F3]” (¢ Esta seguro?. Cancelar[F2]/Con-
firmar[F3]). [F3] ejecutara la operacién de borra-
do de frase.

| 26 Phrase Name (Nombre de frase) |

Utilice esta operacion para introducir o cambiar el nombre
de una frase. El nombre puede tener hasta 12 caracteres de

largo.
ﬁl

ARBCHBLCAR

[Mando giratorio 2] [F4]

i PHRASE NAME (nombre de frase)
Remitase al “Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagina 67,
para mas detalles sobre la introduccién de nombres.

m V0T

- Desde esta pantalla no se pueden seleccionar
frases. Seleccione la frase que quiera nombrar
o renombrar mientras estd en el modo de
Reproduccion de PATRON (pagina 75).

No se pueden introducir nombres para frases
vacias.

27 Copy Track (Copiar Pista)

Copia todos los datos del tipo seleccionado de una pista ori-
gen especificada en la pista destino especificada.

& PRECAUCION

La operacién borra cualquier dato ya existente
previamente en la pista de destino.
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ne

l:l:!.[!lﬂ|- L Lofd lrack |

Sty |[Sec=[A] TR=01 L
& Lok
Stu=0l—Sec=[F] TR=02 L
SEf EVENT MIXER-VOICGE EDIT

FLAY FiX-aROOVE-MIDI DELAVI¥ISAMFLE
B CURSOF +~——R3 VALUE —.+

[Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

[F4]

H Sty, Sec, TR (Estilo, Seccion y Pista origen)

[Ajustes] Estiloorigen ................. 01~ 64
Seccionorigen ...............n. A~ P
Pistaorigen .................. 01~ 16

Estos tres primeros ajustes seleccionan el estilo, la
seccion y la pista origen.

Sty, Sec, TR (Estilo, Seccidn y Pista destino)

[Ajustes] Estilo destino................. 01~ 64
Secciondestino ................ A~ P
Pistadestino ................. 01~ 16

Estos tres primeros ajustes seleccionan el estilo, la
seccion y la pista destino.

Tipo de datos

[Ajustes]

Q SEQ EVENT
Todos los eventos de la pista.

Q PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
Los ajustes de EFECTOS DE REPRODUCCION,
CADENCIA y RETARDO MIDI.

Q MIXER/VOICE EDIT
Los ajustes de edicion de voz y de mezclador de la
pista.

Q SAMPLE
Si una voz de muestra es seleccionada mediante
Seleccién de Voz (p*gina 93) ...la voz de muestra
seleccionada.
Si una frase es seleccionada mediante Seleccién de
Voz ...la voz de muestra usada por la frase asignada
a la pista origen.

Determina el tipo o tipos de datos que se van a copiar.
Cuando uno de los recuadros de confirmacién esta
marcado, se copiara el tipo de datos correspondiente.

mVOTA_

- Cuando no hay memoria disponible en el estilo
de destino para datos de voces de muestras
locales, en la pantalla aparecera “Too Many
Local Sample Voices” (demasiadas voces de
muestras locales), y los datos de voces de
muestras no seran copiados. Si esto ocurre,
utilice la operacion de Muestra “02 Delete”
(borrar), pagina 246, para borrar las muestras
locales no utilizadas e inténtelo de nuevo.

- Deshacer/Rehacer (pégina 134) se puede utilizar
después de una operacion de copia de voz de
muestra, pero no se aplicara a la voz de muestra.

- Cuando el recuadro de confirmacion de “Sample”
estd marcado y se pulsa el boton [F4] (DO! =
jhacer!), aparecera en la pantalla la peticion de
confirmacién “Are You Sure?. Cancel [F2]/OK[F3]’
(¢ Esta seguro?. Cancelar[F2)/Confirmar[F3]). [F3]
ejecutard la operacion de “Copiar pista”.

28 Exchange Track (Intercambiar pista) |

Intercambia el tipo de datos especificado entre dos pistas
especificadas en la seccion y estilo seleccionados en ese
momento.

m VOTA_

- El estilo y la seccion no se pueden seleccionar
mediante esta operacion. Asegurese de selec-
cionar el estilo y la seccién que contengan la
pistas que quiera intercambiar antes de acce-
der a esta operacion.

lI!.I‘.!.'EIJ-

TR==H
TR=02 E
E SEf& EVENT

FLAY FX-GROQVE-MIDI DELAY
2 CURSOR +——R3 UALUE —~+

[Mando [Mando
giratorio 2] giratorio 3]

H TR (pista), H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16
Especifica la dos pistas entre la cuales se van a inter-
cambiar los datos.

E

¥ E:x:n:;han'ale-
P

]
[FIMI<ER-OIGE EDIT

Tipo de datos

[Ajustes]

Q SEQ EVENT
Todos los eventos de la pista.

Q PLAY FX/GROOVE/MIDI DELAY
Los ajustes de EFECTOS DE REPRODUCCION,
CADENCIA y RETARDO MIDI.

Q MIXER/VOICE EDIT
Los ajustes de edicion de voz y de mezclador de la pista.

Determina el tipo o tipos de datos que se van a inter-
cambiar. Cuando uno de los recuadros de confirmacién
esta marcado, se intercambiara el tipo de datos corres-
pondiente.
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29 Clear Track (Borrar pista) | 30 Normalize Play Effect
(Normalizar efectos de reproduccion)

Esta operacién borra todos los datos del tipo seleccionado
de la pista de patron seleccionada, o de todas las pistas de
patrones.

Esta operacion reescribe los datos de la pista seleccionada
para que incorpore los ajustes vigentes de Efectos de repro-
duccién/Cadencia/Retardo MIDI.

- El estilo no se puede seleccionar mediante esta _m
operacién. Asegulrese de seleccionar el estilo
que contenga la pistas que quiera borrar antes
de acceder a esta operacion.

- Después de que se ejecuta la operacion de
“Normalizar efectos de reproduccién”, los para-
metros de Efectos de reproduccién (PLAY FX),
Cadencia (GROOVE) y Retardo MIDI ( MIDI

DELAY) son inicializados.

ﬁl - El estilo y la seccién no se pueden seleccionar
l:m!m|_mn mediante esta operacion. Asegulrese de selec-
Sec={izM TR=G1 E G| cionar el estilo y la seccién que contengan la
[ ¥ Clear ) pistas que quiera normalizar antes de acceder

SER EVEHT MI®EFR-WOICE EDIT a esta operacién,

FLAY FX GROOVE-MIDI DELAY[¥]SAMFLE
2 CURSOR +——%3 UALUE — -+

[Mando

[Mando

giratorio 2] giratorio 3]
H Sec, TR (seccion y pista origen) TR= [ | W
[Ajustes] Seccidn origen ... .... A ~ P, ALL (todas) * Hormalize #MIDI CELFAY
Pista origen ....... 01 ~ 16, ALL (todas)
. 1 [Mando [Mando F4
1[-II\pO tde]datos giratorio 2] giratorio 3] I
justes
Q SEQ EVENT

. H TR (pista
8 ;idgi E)?/g\;aegtooflgfl\lﬁDplnsDtgl_ AY [Aju(gtes] ())1 ~ 16, ALL (todos los datos de secuen-
. cias)
Los ajustes de EFECTOS DE REPRODUCCION,
CADENCIA y RETARDO MIDI.
Q MIXER/VOICE EDIT
Los ajustes de edicion de voz y de mezclador de la
pista. [ 31 Divide Drum Track (Dividir pista de bateria) |
0 SAMPLE
La voz de muestra asignada a la pista seleccionada. | gepara los eventos de nota de una frase de bateria asigna-
da a una pista especificada y sitGa las notas correspondien-

Determina el tipo o tipos de datos que se van aborrar. | a5 3 |os diferentes instrumentos de baterfa en pistas sepa-
Cuando uno de los recuadros de confirmacion esta | (5455 (pistas 1 a 8).

marcado, se borrara el tipo de datos correspondiente.

\OTA | g 'OTA

. . - Esta operacion requiere 8 frases de usuario
- Deshacer/Rehacer (pagina 134) se puede utilizar vacias en las que almacenar los datos de notas
despues de una operacion de borrado de mues- por separado. Si las frases requeridas no estan
tra, pero no se aplicara a la voz dg mueitra. . disponibles, en la pantalla aparecera el mensa-
: Cua}ndo el recuadro de conﬂrmamgn de “Sample je “Phrase Number Overflow” (nimero de frase
esta marcado y se pulsa el boton [F4] (DO! = sobrepasado) y la operacion sera abortada. Si
ihacer!), aparecera en la pantalla la peticion de esto ocurre, use la operacion 25 “Borrar frase”
confirmacion “Are You Sure?. Cancel [F2)/OK[F3]' para borrar las frases no utilizadas e inténtelo
(¢ Esta seguro?. Cancelar[F2]/Confirmar[F3]). [F3] de nuevo.
ejecutara la operacion de “Borrar pista”. - El estilo y la seccién no se pueden seleccionar
mediante esta operacion. Asegurese de selec-

cionar el estilo y la seccién que contengan la
pistas que quiera normalizar antes de acceder
a esta operacion.
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IF Tipo de datos

* Divide

TR= 10 EEE R m)
3 CURSOF ~——+ 33 UALLE — -+

[Mando [Mando [F4]
giratorio 2] giratorio 3]

H TR (pista)
[Ajustes] 01 ~ 16
Especifica la pista de bateria que se va a dividir.

| 32 Copy Pattern (Copiar patrén) |

Esta operacion copia todos los datos de un patron origen
seleccionado en un patrén destino seleccionado.

s

Sec= [A] L |

[Mando [Mando [F4]
giratorio 2] giratorio 3]

[Ajustes]

Q PRESET PHRASE (Frase prefijada) -> USER
(Usuario)
Silos datos de estilo incluyen frases prefijadas, estas
se copian en la frase de usuario.

Determina el tipo o tipos de datos que se van a copiar.
Cuando uno de los recuadros de confirmacién esta
marcado, se copiard el tipo de datos correspondiente.

m'0TA

- Cuando no hay memoria disponible en el estilo
de destino para datos de voces de muestras
locales, en la pantalla aparecera “Too Many
Local Sample Voices” (demasiadas voces de
muestras locales), y los datos de voces de
muestras no seran copiados. Si esto ocurre,
utilice la operacién de Muestra “02 Delete”
(borrar), pagina 246, para borrar las muestras
locales no utilizadas e inténtelo de nuevo.

- Deshacer/Rehacer (pagina 134) se puede utili-
zar después de una operacion de copia de voz
de muestra, pero no se aplicara a la voz de
muestra.

- Cuando se pulsa el botén [F4] (DO! = jhacer!),
aparecera en la pantalla la peticion de confir-
macién “Are You Sure?. Cancel [F2]J/OK[F3]’
(¢ Esta seguro?. Cancelar[F2])/Confirmar[F3]).
[F3] ejecutara la operacién de “Copiar patron”.

i Style, Sec (Estilo y Seccion origen) |

33 Append Pattern (Anexionar Patrén) |

[Ajustes] Estiloorigen ................. 01~ 64

Seccion origen ...... A ~ P, ALL (todas) | Anade un patron al final de otro para crear un patron mas

Selecciona el estilo y la seccion origen. Si selecciona
ALL para la seccion origen, la seccién destino también
se pone automaticamente en ALL.

Style, Sec (Estilo y Seccidn destino)
[Ajustes] Estilo destino................. 01~ 64
Seccion destino ..... A ~ P, ALL (todas)

Selecciona el estilo y la seccion destino. Si selecciona
ALL para la seccién destino, la seccion origen también se
pone automaticamente en ALL. Cuando el estilo de desti-
no esta vacio, o el origen de la copia o la seccién de des-
tino estan puestos en “ALL", el contenido de la memoria
de escena/silenciamiento también sera copiado.

largo.

Patrén original “a”

—

l Anexionar patron

Patrén original “b”

(TN &=©GF"iE
g '0TA

- Si esta operacion se aplica a patrones que utili-
zan voces de muestras locales, las voces de
muestras no se anexionaran.

- Si la longitud del patrén excede de 256 compa-
ses como resultado de la operacién de “Anexio-
nar patrén”, en la pantalla aparecera un mensa-
je de error y la operacién sera abortada.
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iy

Shdlena., | 2oT.tn R {2
REFEEE Hew|Stdle
Style= QAF Sec= [E] ArPend ¥

[FIKEEF ORIGIMAL FHRASE
2 CURSOF +——+J3 UALUE —~+

[Mando
giratorio 2]

[Mando
giratorio 3]

i Style [A], Sec [A] (Estilo “a” y Seccion “a”
origen)

[Ajustes] Estilo “a”

Seccnon “a”

Especifica el patron “‘a
patrén “b”.

", que sera anexionado al

Style [B], Sec [B] (Estilo “b” y Seccion “b”

destino)
[Ajustes] Estilo “b” ...................0 01~ 64
Seccion “b” ... A~ P
Especifica el patrén “b”, al que sera anexionado el
patrén “a”.

KEEP ORIGINAL PHRASE (conservar frase
original)

Si el recuadro de confirmacion esta vacio, las frases
que componen el patron “a” se anexionan a las fra-
ses que componen el patrén “b”, y las frases del
patrén “b” quedan borradas.

Si el recuadro estd marcado, las frases del patrén “b”
no se ven afectadas y el resultado de la operacion de
anexién se graba en frases vacias.

—EE

- Cuando el recuadro de confirmacién KEEP
ORIGINAL PHRASE esta marcado, esta opera-
cién requiere el doble de frases de usuario
vacias que las pistas que contienen datos en
los que almacenar los datos de las frases ane-
xionadas. Si las frases necesarias no estan dis-
ponibles, en la pantalla aparecera el mensaje
“Phrase Number Overflow” (nimero de frase
sobrepasado) y la operacion sera abortada. Si
esto ocurre, use la operacién 25 “Borrar frase”
para borrar las frases no utilizadas e inténtelo
de nuevo.

| 34 Split Pattern (Dividir patron) |
Divide un patrén seleccionado en dos patrones.

Patrén original Compas de division

===

Dividir patrén

Patrén original Patrén destino de la divisién

=

& PRECAUCION

La operacién borra cualquier dato ya existente
en el patrén de destino.

Sec= [A] Manz ——E
RS?E'E"E' e St'ﬂ'le e R =
Stule= B2 [A] Spllti

ElEHHF‘LE

[FIKEEF ORIGIHA F‘HHHEE

[Mando
giratorio 3]
H Style [A], Sec [A] (Estilo “a” y Seccion “a” origen)
[Ajustes] Estilo “a”
Seccibn “a” .........ciiiiiinnn A~ P
Especifica el estilo y la seccidn origen. Después de la
operacién de “Dividir Patron”, la seccion del patron ante-
rior al compas de divisién especificado permanecerd, y
la seccion que sigue al compas de divisidén sera movida

al patrén destino de la division (3).

giratorio 2]

Compas de division
[Ajustes] 001 ~ longitud del patrén origen
(en compases)
Especifica el compas en el que sera dividido el patrén.

Style, Sec (Estilo y Seccion destino de la division)
[Ajustes] Estilo ........ OFF (desactivado), 01 ~ 64
Seccion ...... OFF (desactivado), A ~ P

Especifica el estilo y seccién de destino. Después de la
operacién de “Dividir Patron”, la seccion del patron ante-
rior al compas de division especificado permanecera en
el patron de origen, y la seccion que sigue al compas de
division serd movida al patron destino de la division.
Cuando el estilo o la seccién destinos de la division
estan desactivados (OFF), se borran los compases que
siguen al compas de division.
Los datos de la memoria de escenas/silenciamiento sdlo
seran copiados cuando el estilo destino de la division esté
vacio o si el recuadro ‘0 SAMPLE” esta marcado.

B Tipo de datos de la division

[Ajustes]

0 KEEP ORIGINAL PHRASE (mantener frase original)
Si el recuadro de confirmacién esta vacio, las frases que
componen el patrén “a” se anexionan a las frases que
componen el patrén “b”, y las frases del patrén “b” que-
dan borradas.

Si el recuadro estd marcado, las frases del patrén “b” no
se ven afectadas y el resultado de la operacion de ane-
xién se graba en frases vacias.

0 SAMPLE (muestra)

Cuando el recuadro de confirmacion est4 marcado,
las voces de muestra a cada pista en el patrén origen
son copiadas en el estilo de destino de la division
como voces de muestras locales, y son asignadas a
las pista correspondientes en ese patrén. Este para-
metro no tiene efecto si no hay voces asignadas a las
pistas en el patrén origen.

Especifica el tipo de datos que se va a dividir.
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m V0T

- Cuando no hay memoria disponible en el estilo
de destino para datos de voces de muestras
locales, en la pantalla aparecera “Too Many
Local Sample Voices” (demasiadas voces de
muestras locales), y los datos de voces de
muestras no seran copiados. Si esto ocurre,
utilice la operacion de Muestra “02 Delete”
(borrar), pagina 246, para borrar las muestras
locales no utilizadas e inténtelo de nuevo.

- Deshacer/Rehacer (pagina 134) se puede utili-
zar después de una operacién de copia de voz
de muestra, pero no se aplicara a la voz de
muestra.

- Cuando el recuadro de confirmacion “SAMPLE”
esta marcado, y se pulsa el botén [F4] (DO! =
ihacer!), aparecerd en la pantalla la peticién de
confirmacion “Are You Sure?. Cancel [F2]/OK[F3]’
(¢ Esta seguro?. Cancelar[F2)/Confirmar(F3]). [F3]
ejecutara la operacion de “Dividir patron”.

- Cuando el recuadro de confirmaciéon KEEP ORI-
GINAL PHRASE esta marcado, esta operacion
requiere el doble de frases de usuario vacias que
las pistas que contienen datos en los que alma-
cenar los datos de las frases anexionadas. Si las
frases necesarias no estan disponibles, en la
pantalla aparecera el mensaje “Phrase Number
Overflow” (nimero de frase sobrepasado) y la
operacion sera abortada. Si esto ocurre, use la
operacion 25 “Borrar frase” para borrar las frases
no utilizadas e inténtelo de nuevo.

| 35 Clear Pattern (Borrar patron)

Esta operacion borra todos los datos del patrén selecciona-
do, o de todos los patrones.

Cuando el pardmetro “Section” esta puesto en ALL, también
se borran los datos de memoria de escenas/silenciamiento.

ql

Style= Sec= ALL |
RESFEEE MHew Stdle # Clear
[ '
[FIKEEF COMMON SAMFLES ool
[Mando [Mando [F4]
giratorio 2] giratorio 3]

Bl style, Sec (Estilo y Seccion)
[Ajustes] Estilo ............ 01 ~ 64, ALL (todos)
Seccién ............ A ~ P, ALL (todas)

Selecciona el estilo y la seccién de los que se borraran
los datos.

- Si la operacién “Borrar patron” se ejecuta con
“Estilo” puesto en ALL, la funcién “Undo (des-
hacer” no se puede utilizar.

KEEP COMMON SAMPLES (conservar muestras

comunes)

Si el recuadro de confirmacién esta marcado, las voces
de muestras comunes utilizadas por los patrones espe-
cificados no seran borradas.

- Las voces de muestras locales usadas por los
patrones especificados seran borradas inde-
pendientemente del ajuste elegido.

| 36 Style Name (Nombre de estilo) |

Utilice esta operaci6n para introducir o cambiar un nombre de
estilo. EI nombre puede tener hasta 16 caracteres de largo.

- Desde esta pantalla no se pueden seleccionar
estilos. Seleccione el estilo que quiera nombrar
o renombrar mientras estd en el modo de
Reproduccion de PATRON.

IF

‘HBEHBEHBEHBEHBEH

% on!

[Mando giratorio 2]

[F4]

H Style Name (Nombre de estilo)
Remitase al “Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagina 67,
para mas detalles sobre la introduccion de nombres.
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15. Edicion de frases

Ademas de editar y borrar los datos grabados en las frases de usuario, este submodo permite la
insercion de nuevos eventos. Se puede utilizar para corregir errores asi como para afiadir dinamica
o efectos, tales como vibrato, para refinar y terminar la frase.

Pulse [EDIT] desde el modo de Reproduccion o Confeccion de PATRON para ir a la pagina de Editar

Cambio del submodo de edicidn de frase.

m'0TA

desactivela (OFF).

demas datos de interpretacién grabados en una pista.

- Si la funcién de proteccién de memoria esta activada, en la pantalla aparecera “Memory Protect” y no serd posible
editar, borrar ni insertar eventos. En este caso vaya a la pantalla de Sistema (pagina 257) del modo de UTILIDAD, y

- Los “eventos” incluyen las notas tocadas en el teclado, los cambios de voces (cambios de programa), y todos los

Procedimiento de edicion de frase

1. Seleccione la pista a la que esta asignada la frase de
usuario en el modo de Reproducciéon o Confeccién de
PATRON. Las pistas pueden seleccionarse pulsando la
tecla apropiada en el teclado mientras se mantiene pul-
sado el botédn [TRACK SELECT].

2. Pulse [EDIT] para ir a la pagina de Editar Cambio (Edit
Change) del submodo de EDICION DE FRASE.

HEE wPFan

EE :% " [Bé@] @+23 [.14. 5 ]
N T R
DELETE i Y UrLUE )

- Los eventos se pueden editar o borrar mediante
esta pantalla. Para insertar un nuevo evento, pul-
se [F3] para ir a la pantalla de seleccion de tipo de
evento.

@ Edicion y borrado de eventos existentes

3. Utilice el [Mando giratorio 1] para desplazar el cursor al
evento que se va a editar.
- Cuando el cursor es movido hasta un evento de
nota, sonara la correspondiente nota.

4. Utilice el [Mando giratorio 2] para desplazar el cursor al
parametro de evento que se va a editar, y cambie el valor
como se requiera. Un evento editado parpadeara en la
pantalla.

- Para mas detalles sobre todos los eventos y para-
metros, remitase al “Capitulo 7: Otra informa-
cion”, en la pagina 263.

- Se pueden editar el compas, el tiempo del compas
y el reloj para cambiar la posicién de un evento,
segun se requiera.

- Mientras un evento se esta editando (parpadea),
se pueden utilizar los botones de SUBMODO
como teclado numérico para introducir directa-
mente los valores de los parametros.

5. Una vez editado el pardmetro, pulse [ENTER] para confir-
mar y validar la edicién (el evento dejara de parpadear).

- Si el cursor es desplazado a un nuevo evento
mientras el evento seleccionado esta todavia par-
padeando, la edicion de dicho evento selecciona-
do sera cancelada.

6. Pulse [F2] para borrar el en la posicién del cursor.

@ Insercion de nuevos eventos
7. Pulse [F3] para ir a la pantalla de “Editar insercién” (Edit

Insert).
EREDIT TR B1 25 Edit Insert
4.4 HOTE aATE VEL O
BE1:1 :EEE] mC#-2 AEE: 248 127 Chommmmmnmn ]
L1 EVEHT TV'FEJ
HOTE
I

8. Utilice esta pantalla para especificar el evento que se va
a insertar, fijando el compas, el tiempo de compas, el
reloj y el tipo de evento como se requiera.

9. Pulse [F3] para insertar el evento especificado en la
posicién especificada.

10. Pulse [EDIT] para regresar a la pantalla de “Editar cam-
bio” (Edit Change).

Parametros de pantalla

[Mando
giratorio 1]

[Mando [F2] [F3]
giratorio 2]

[Mando giratorio 4]
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H TR (nimero de pista)
[Ajustes] TRO1 ~ 16
Selecciona la pista a la que esta asignada la frase que
se va a editar. Seleccione la pista usando las teclas del
teclado mientras mantiene pulsado el botén [TRACK
SELECT]. Para mas detalles sobre la seleccién de pis-
tas, remitase al “Capitulo 1: Conceptos basicos”, pagi-
na 67.

Icono de filtro de visualizacién
Indica que el filtro de visualizacion esté puesto de
manera que ciertos tipos de eventos no aparecen en
pantalla. Los ajustes del filtro de visualizacién se hacen
mediante la pantalla de “Filtro de visualizacion” (View
Filter) (pagina 156).

Compas, tiempo del compas y reloj
[Ajustes] Compas 001 ~ 256
Tiempo del compas 1 ~ 16 (depende de
la medida del compas)
Reloj 000 ~ 479 (depende de la medida
del compas)
Indica la posicion del evento correspondiente. EI cam-
bio de cualquiera de estos valores supone el consi-
guiente cambio de posicion del evento.

B Evento y parametros
[Ajustes]
Eventos (pistas de secuencias)
m: Note (eventos de nota)
: PB (inflexién de tono)

-

-

[

zz: PC (cambio de programa)

k: CC (cambio de control)

@: CAT (presion posterior a la pulsacion del
canal)

B: PAT (presion posterior a la pulsacion poli-
fonica)

3: RPN

71: NRPN

&: SEXC (exclusivos del sistema)

Parametros

Depende del tipo de evento.
Muestra en pantalla el tipo de cada evento.
Para mas detalles sobre los tipos de eventos y sus
parametros, remitase al “Capitulo 7: Otra informacion”,
en la pagina 263.

—LN

- “TOP” y “END” aparecen en la pantalla al princi-
pio y al final de los datos respectivamente.
“TOP” y “END” no son datos de frase y no se
pueden editar.

tlCursorfy]) cvvvennnn.... [Mando giratorio 1]
Mueve el cursor hacia arriba 0 hacia abajo por la lista
de eventos para seleccionar un evento para su edicion.

B——(Cursor —y—) ...... [Mando giratorio 2]
Mueve el cursor hacia la derecha o hacia la izquierda
para seleccionar el pardmetro que se va a editar para el
evento seleccionado en ese momento.

DELETE (DOITar) .....covvevueneennnenennns [F2]
Borra el evento seleccionado en ese momento.

B INSERT (insertar) . ........ccvvvenenennnnnns [F3]
Inserta un nuevo evento.

El VALUE (valor) ................ [Mando giratorio 4]

Ajusta el valor del parametro seleccionado. Cuando
toda la linea del evento esté parpadeando después de
operar sobre el [Mando giratorio 4], el valor puede ser
introducido directamente pulsando los botones [SHIFT]
y [F4] y utilizando los botones de SUBMODO como
teclado numérico.

Pagina de insercion (Edit Insert)
Pulse [F3] desde la pantalla de Edicién de frase (EDIT) para

acceder a esta pagina.

s

Edit Insert
VELDO

EEETIT

TR @1
4.4 HOTE

1
@E1: 1l mie-2 GEE: 248 @96
NI

—

[Mando giratorio 2] [F3]

GATE

Lo . . ]

[Mando giratorio 4]

H Evento

[Ajustes]

Eventos (pistas de secuencias)

m: Note (eventos de nota)

: PB (inflexion de tono)
: PC (cambio de programa)
CC (cambio de control)
CAT (presion posterior a la pulsacion del
canal)
PAT (presion posterior a la pulsacion poli-
fonica)
a: RPN
71: NRPN
&: SEXC (exclusivos del sistema)

.
-

ar:oy

Selecciona el tipo de evento que se va a insertar.

Para méas detalles sobre los tipos de eventos y sus
parametros, remitase al “Capitulo 7: Otra informacion”,
en la pagina 263.

Compas, tiempo del compas y reloj
[Ajustes] Compas 001 ~ 256
Tiempo del compas 1 ~ 16 (depende de la
medida del compas)
Relo 000 ~ 479 (depende de la medida del
compas)

Indica la posicién donde se va a insertar el nuevo evento.
Parametro

El valor para el evento seleccionado. Los parametros
disponibles dependen del tipo de evento seleccionado.
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— = (Cursor «— y— )....[Mando giratorio 2]
Mueve el cursor hacia la derecha o hacia la izquierda
para seleccionar el pardmetro que se va a editar para el
evento seleccionado en ese momento.

DO (NACEH) . 'uveveeieieeeeieieanannnennns [F3]
Inserta el evento especificado.
@ VALUE (valor) ................ [Mando giratorio 4]

El valor también puede ser introducido directamente
pulsando los botones [SHIFT] y [F4] y utilizando los
botones de SUBMODO como teclado numeérico.

Pagina de “Filtro de visualizacion”

(View Filter)

Determina el filtro de visualizacion.

El filtro de visualizacion determina qué tipos de eventos
apareceran en la lista de edicién. Podria fijarse, por ejem-
plo, de manera que sélo aparecieran en la lista de edicién
los eventos de notas.

Pulse [EDIT] dos veces desde el modo de Reproduccion o
Confeccién de PATRON para ir a la pantalla del filtro de
visualizacién en el submodo de edicion de frase (EDIT).

- Los eventos incluyen las notas tocadas en el
teclado, los cambios de voces (cambios de pro-
grama), y todos los demds datos de interpreta-
cién grabados en una pista.

Procedimiento del filtro de visualizacion

1. Seleccione la pista a la que esta asignada la frase de
usuario en el modo de Reproduccién o Confeccién de
PATRON. Las pistas pueden seleccionarse pulsando la
tecla apropiada en el teclado mientras se mantiene pul-
sado el botén [TRACK SELECT].

2. Pulse [EDIT] dos veces para ir a la pantalla del filtro de
visualizacién (View Filter) en el submodo de edicién de
frase (EDIT).

3. Utilice los [Mando giratorio 1]~[Mando giratorio 4] para
hacer los ajustes requeridos.

4. Pulse [EXIT] dos veces para regresar al modo de Repro-
duccién o Confeccion de PATRON.

Parametros de pantalla

[Mando giratorio 3]
[Mando giratorio 4]

a_f

1
Eid Uiew Filter
U HOTE O CH.AFTER TOUCH
& FITGH BEHD B FOLY AFTER TOUGH
i PROGRAM CHAMGE HARFH
h COHTROL CHAMGE I HRFH
T GTRL HO. & ExCLUSIVE
034 Eright ?
[Mando [Mando [F3] [F4]
giratorio 1] giratorio 2]
[SHIFT] + [F1]

H Recuadros de confirmacion de eventos [Mando gira-
torio 3], [Mando giratorio 4]
[Ajustes] ® (activado), I (desactivado)
Solo los eventos con el recuadro marcado (es decir,
activados) apareceran en la lista de edicion de eventos.

Icono de filtro de visualizacién
Este icono aparecerd si algin evento no esti marcado
Hl (es decir, si uno 0 méas eventos estan desactivados).

CTRL NO (nuimero de control) . .[Mando giratorio 1],

............... [SHIFT]+[F1] — Teclado numérico
[Ajustes] 000 ~ 119, ALL (todos)
Especifica los nimeros de cambio de control que apa-
receran el la lista de edicion. Cuando el recuadro de
confirmacidn del filtro de visualizacién del tipo de even-
to CC (cambio de control) esta marcado, s6lo el nUme-
ro o nimeros de cambio de control aqui especificados
apareceran en la lista de edicién de eventos.

B « — (Cursor « y— ) ....[Mando giratorio 2]
Mueve el cursor para seleccionar un parametro.

CLEAR ALL (borrartodos) .................. [F3]
Borra todas las marcas de los recuadros de confirma-
cion, DESACTIVANDO la visualizacién en pantalla de
todos los tipos de eventos.

[ CHECK ALL (marcartodos) ................. [F4]
Marca todos los recuadros de confirmacién, ACTIVAN-
DO la visualizacién en pantalla de todos los tipos de
eventos.
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